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مقدمه 
بار الها سپاس بیکران تو را، که به ما توفیق خدمتگزاری به نسل جوان و آینده ساز ایران اسلامی 
را عطا فرمودی امید اس��ت این اثر بتواند نقش��ی هرچند کوچک در خدمت به جامعه تعلیم و 
تربیت کش��ور بردارد و زمینه اش��تغال فعال هنرجویان عزیز را فراهم نماید. قابل توجه اس��ت 
کتابی در اختیار شما همکاران محترم قرار دارد حاصل تجربیات حرفه ای و آموزشی همکاران 

شما در استان های خراسان جنوبی و رضوی می باشد
در این کتاب که به آموزش اس��تاندارد مهارتی کاربر Flash اختصاص دارد س��عی بر آن شده 
که مطالب کتاب به ش��کلی س��اده و در عین حال کاربردی آموزش داده ش��ود به طوری که 
هنرجوی��ان عزیز بتوانند ب��ا فراگیری کامل این مجموعه نرم اف��زاری، خود را آماده ورود به 
بازار کار نمایند. بنابراین درخواس��تی که از همکاران و هنرآموزان محترم داریم آن اس��ت که 
علاوه بر تمرینات و مثال های موجود در متن کتاب ، با نمایش پروژه ها و نمونه کارهای آماده 
در زمین��ه با Flash مانند کلیپ ها ، پروژه های چند رس��انه‌ای و وب مبتنی بر Flash اقدام به 

تجزیه و تحلیل این پروژه ها و در ادامه  ایجاد آن توسط هنرجویان عزیز نمایند.
با توجه به اینکه کتاب مذکور برای دو رش��ته چند رس��انه‌ای و وب طراحی شده است همکاران 
محترم می توانند با توجه به نوع رش��ته از تمرینات اختصاصی خاص آن رش��ته برای تمرینات 
عملی هنرجویان عزیز استفاده نمایند.علاوه بر این به همراه کتاب مورد نظر یک لوح فشرده 
نی��ز در اختی��ار هنرجویان قرار داده خواهد ش��د که ح��اوی تمرینات عمل��ی از پیش آماده‌ای 
اس��ت که هنرجو می بایس��تی با توجه به آموخته های هر فصل اقدام به ساخت آنها نماید. در 
این ش��یوه آموزشی سعی شده هرچه بیش��تر آموخته های تئوری هنرجویان به سمت مهارت 

آموزی موثر و کاربردی که می تواند آنها را در محیط کار، یاری نماید پیش رود.
هم��کاران محت��رم می توانند در تدریس کتاب مذکور ، ترتیب بخ��ش ها و فصل های کتاب را 
رعای��ت کرده هرچند در بعضی فصول مانند فصلی که به خروجی‌ها اختصاص داده ش��ده می 
تواند در فصولی که هنرجو نیاز به گرفتن خروجی دارد به تشخیص هنرآموز درس مربوطه 

در فصل‌های جلوتر نیز بیان شود.
در پایان جا دارد از تمامی عزیزانی که ما را در پدید آوردن این اثر یاری نمودند کمال تشکر 
و سپاس��گزاری را داشته باشیم ضمنا از شما همکاران محترم نیزخواهشمندیم ما را از نظرات و 

پیشنهادات ارزشمندتان بهره‌مند نمایید.
مؤلف



مقدمه ناشر

بار الها بیکران س��پاس تو را ، از اینکه مش��مول رحمت بیدریغ توییم و همواره چتر لطف و 
عنایت بی نهایت تو بر ما سایه مهر خود را گسترده است.

همانطور که می‌دانید رایانه و گس��ترش رش��ته‌های آن در فعالیت‌های مختلف  اطراف ما به 
حدی افزایش یافته اس��ت که  استفاده از نرم‌افزار های کاربردی مشاغل مختلف در سطح جامعه 
و یادگیری آنها  به امری اجتناب‌ناپذیر بدل گش��ته اس��ت. به طوریک��ه یک فرد خلاق می‌تواند با 
فراگیری  یک یا مجموعه‌ای از نرم‌افزارهای مرتبط به هم در رشته مورد نظر، زمینه اشتغال خود 

را براحتی فراهم آورد.
انتش��ارات پیام کوثر با هدف گس��ترش فرهنگ مهارت‌آموزی و  خدمت در جهت رفع مشکل 
اشتغال کشور با همکاری تعدادی از مولفین و هنرآموزان با تجربه رشته کامپیوتر اقدام به تالیف 

تعدادی از کتب شاخه کاردانش کرده است.
این کتاب پس از ماهها بررسی موشکافانه کمیسیون بررسی  کتب رشته کامپیوتر در شاخه 
کاردانش به تصویب و تایید نهایی رسید که جا دارد از تلاش‌های شبانه‌روزی دفتر برنامه‌ریزی 
و تالیف آموزش‌های فنی‌وحرفه‌ای و کاردانش س��ازمان پژوهش و برنامه‌ریزی وزارت آموزش 
و پرورش بلاخص س��رکار خانم دکتر عطاران ک��ه با راهنمایی‌های بیدریغ خود بر غنای هر چه 

بیشتر کتاب افزودند کمال تشکر و سپاسگزاری را داشته باشم.
امید من وگروه مولفین این کتاب بر آن اس��ت که این اثر بتواند ذره‌ای از وظیفه ما را در قبال 
دانش و فرهنگ این مرز و بوم و هنرجویان عزیز و آینده ساز این کشور بزرگ و عظیم اسلامی 

به انجام رسانده باشد.
در انته��ا از جناب آقای محمدی سرپرس��ت گرو ه تالیف ، جناب آق��ای پروین بابت طراحی 
س��رفصلها و جن��اب آقای مرتضوی بابت صفح��ه آرایی این کتاب و زحمات ش��بانه‌روزی این 

دوستان در آماده‌سازی این کتاب بنده را یاری نمودند کمال تشکر را دارم.

با تشکر
محمدمهدی ریاضی
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