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12افزودن محتوا به صفحات
پس‌از‌رسم‌شکل،‌پیغامی‌مبنی‌بر‌مقداردهی‌کادر‌‌Altظاهر‌می‌شود؛‌آن‌را‌تأیید‌نمایید.‌وقتی‌ناحیه‌رسم‌

شده‌در‌حالت‌انتخاب‌باشد،‌درون‌قاب‌‌Propertiesتنظمیات‌زیر‌قابل‌انجام‌است:

Map: نامی‌برای‌نقشه‌تصویری‌مشخص‌می‌کند.

Link:‌مسیر‌پیوند‌را‌مشخص‌می‌نماید.

Alt: به‌عنوان‌متن‌جایگزین‌ظاهر‌می‌شود.

به‌این‌ترتیب‌کاربر‌با‌کلیک‌بر‌روی‌ناحیه‌حس��اس،‌به‌صفحه‌مشخص‌شده‌در‌بخش‌‌Linkمنتقل‌خواهد‌
شد.‌برای‌حذف‌این‌محدوده‌هم‌کافی‌است‌ابتدا‌با‌کلیک‌روی‌پیکان‌سیاه‌رنگ،‌حالت‌انتخاب‌را‌فعال‌نمایید.‌

سپس‌روی‌ناحیه‌حساس‌کلیک‌نموده‌و‌نهایتاً‌کلید‌‌Deleteرا‌فشار‌دهید.

5-12 افزودن فایل های چندرسانه ای

ب��ه‌مجموعه‌فایل‌هایی‌که‌صدا،‌تصویر،‌فیلم‌یا‌انیمیش��نی‌را‌دربرگرفته‌اند،‌فایل‌های‌چندرس��انه‌ای‌گفته‌
می‌ش��ود‌ک��ه‌کاربرد‌آن‌ه��ا‌در‌وب‌روزبه‌روز‌توس��عه‌می‌یابد.‌برای‌اف��زودن‌این‌نوع‌فایل‌ها‌به‌وب‌س��ایت‌باید‌
محدودیت‌ه��ای‌کاربران‌را‌از‌نظر‌س��رعت‌اتصال‌ب��ه‌اینترنت‌و‌نیز‌افزونه‌های‌موردنی��از‌درنظر‌بگیرید‌و‌نهایتاً‌

مناسب‌ترین‌فرمت‌را‌در‌صفحه‌خود‌بگنجانید.

1-5-12 فایل صوتی

ب��رای‌افزودن‌ی��ک‌فایل‌صوتی‌از‌نوع‌‌MP3به‌صفحه‌وب،‌ابتدا‌فایل‌را‌در‌پوش��ه‌ای‌با‌نام‌مناس��ب‌)مثلًا‌
sounds(‌که‌در‌ریش��ه‌وب‌س��ایت‌قرار‌دارد‌کپی‌نمایید.‌سپس‌از‌منوی‌‌Insertو‌زیرمنوی‌‌Mediaروی‌گزینه‌

‌Pluginکلیک‌نمایید‌و‌در‌پنجره‌ای‌که‌ظاهر‌می‌شود،‌فایل‌را‌انتخاب‌نمایید.
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ب��ه‌این‌ترتیب‌عنصری‌به‌صفحه‌اضافه‌می‌ش��ود‌که‌در‌مرورگر‌به‌ص��ورت‌پخش‌کننده‌فایل‌با‌دکمه‌های‌
موردنیاز‌دیده‌خواهد‌شد.‌بر‌روی‌این‌عنصر‌کلیک‌نموده‌و‌در‌قاب‌‌Propertiesخصوصیاتی‌نظیر‌طول‌و‌عرض‌

پخش‌کننده‌را‌به‌دقت‌وارد‌کنید‌تا‌همه‌اجزاء‌آن‌درون‌صفحه‌وب‌دیده‌شوند.

با‌فش��ار‌دادن‌کلید‌‌F12و‌پیش‌نمایش‌صفحه‌درون‌مرورگر،‌ممکن‌اس��ت‌پیغامی‌مبنی‌بر‌محدودیت‌در‌
 Allowدر‌بالای‌پنجره‌نمایش‌داده‌ش��ود.‌روی‌این‌پیغام‌کلیک‌نموده‌و‌گزینه‌‌ActiveXاج��رای‌کنترل‌های‌

‌Blocked Contentرا‌انتخاب‌نمایید.

پس‌از‌تأیید‌پیغام‌امنیتی‌ظاهر‌شده،‌پخش‌کننده‌درون‌مرورگر‌نشان‌داده‌می‌شود‌و‌کاربر‌می‌تواند‌اجرای‌
فایل‌صوتی‌را‌کنترل‌نماید.

2-5-12 فایل ویدیویی

امروزه‌اغلب‌طراحان‌وب‌ترجیح‌می‌دهند‌فایل‌های‌ویدیویی‌خود‌را‌به‌فرمت‌‌flvارایه‌کنند‌چراکه‌نسبت‌
خوبی‌میان‌حجم‌و‌کیفیت‌این‌نوع‌فایل‌‌برقرار‌است‌و‌لذا‌برای‌استفاده‌در‌صفحات‌وب‌کاملًا‌مناسب‌می‌باشد.

برای‌افزودن‌این‌نوع‌فایل‌به‌صفحه،‌ابتدا‌یک‌نمونه‌از‌آن‌را‌در‌پوش��ه‌ای‌با‌نام‌مناس��ب‌)مثلًا‌medai(‌در‌
‌flvروی‌گزینه‌‌Mediaو‌زیرمنوی‌‌Insertریش��ه‌وب‌س��ایت‌ذخیره‌کنید.‌س��پس‌در‌محیط‌نرم‌افزار،‌از‌منوی‌
کلیک‌نمایید.‌در‌پنجره‌ای‌که‌ظاهر‌می‌شود،‌با‌کلیک‌روی‌دکمه‌‌Browseمحل‌ذخیره‌سازی‌فایل‌را‌مشخص‌
نمایید.‌سپس‌از‌لیست‌‌Skinیکی‌از‌پوسته‌های‌دلخواه‌را‌برای‌تعیین‌ظاهر‌نوار‌کنترل‌انتخاب‌نمایید.‌همچنین‌
می‌توانید‌با‌کلیک‌روی‌دکمه‌‌Detect Sizeابعاد‌فایل‌ویدیویی‌را‌اس��تخراج‌نمایید‌یا‌با‌کم‌و‌زیاد‌کردن‌ابعاد‌

آن،‌فایل‌را‌در‌اندازه‌ای‌بزرگ‌تر‌یا‌کوچک‌تر‌از‌ابعاد‌پیش‌فرض‌به‌نمایش‌دربیاورید.
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با‌کلیک‌روی‌دکمه‌‌OKاین‌فایل‌به‌صفحه‌اضافه‌می‌شود‌و‌می‌توانید‌در‌پیش‌نمایش‌صفحه‌آن‌را‌مشاهده‌
کنید،‌متوقف‌نمایید‌یا‌حتی‌عقب‌و‌جلو‌ببرید.

توجه‌داش��ته‌باش��ید‌که‌برخی‌انیمیشن‌ها‌در‌فرمت‌‌SWFموجود‌هس��تند‌و‌می‌توانید‌با‌استفاده‌از‌گزینه‌
‌SWFدر‌منوی‌Media،‌این‌نوع‌فایل‌ها‌را‌هم‌وارد‌صفحه‌وب‌کنید‌تا‌کاربران‌آن‌ها‌را‌مش��اهده‌و‌روند‌پخش‌

را‌کنترل‌نمایند.
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‌در‌محیط‌‌‌Dreamweaverبرای‌ایجاد‌برچسب <p>‌از‌کلید‌‌‌Enterو‌برای‌ادامه‌مطلب‌از‌سطر‌جدید‌
)برچسب‌</br>(‌از‌کلیدهای‌‌Shift+Enterاستفاده‌می‌شود.

‌تنظیمات‌هر‌یک‌از‌عناصر‌صفحه‌درون‌قاب‌‌Propertiesنمایش‌داده‌می‌شود.

‌تصویر‌‌Rolloverپس‌از‌قرارگرفتن‌اشاره‌گر‌روی‌آن‌با‌تصویر‌دیگری‌جایگزین‌می‌شود.
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پس‌از‌مطالعه‌‌این‌فصل‌از‌فراگیر‌انتظار‌می‌رود:

 با قابلیت های محیط کدنویسی نرم افزار آشنا شود.1. 

 تنظیمات موردنیاز را در این محیط انجام دهد. 2. 
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1-13 شناخت محیط کدنویسی

‌Dreamweaverاز‌جمله‌نرم‌افزارهایی‌است‌که‌برای‌طراحی‌صفحات‌وب‌امکانات‌فوق‌العاده‌ای‌را‌در‌اختیار‌

‌(Code)و‌کدنویسی‌‌(Design)کاربران‌قرار‌می‌دهد.‌این‌نرم‌افزار‌امکان‌ویرایش‌صفحه‌را‌در‌دو‌حالت‌طراحی‌
فراهم‌نموده‌و‌ضمناً‌اجازه‌می‌دهد‌یک‌صفحه‌را‌به‌صورت‌همز‌مان‌در‌هر‌دو‌نما‌مشاهده‌نموده‌و‌به‌این‌ترتیب‌

تمرکز‌خود‌را‌روی‌طراحی‌صفحه‌افزایش‌دهید.

محی��ط‌این‌نرم‌افزار‌از‌زبان‌های‌‌JPS‌،CFML‌،JavaScript‌،CSS‌،XHTML‌،HTMLو‌‌PHPپش��تیبانی‌
می‌کند‌و‌لذا‌طیف‌وس��یعی‌از‌طراحان‌و‌برنامه‌نویس��ان‌می‌توانند‌با‌اتکا‌به‌این‌محیط‌پیشرفته‌اقدام‌به‌نوشتن‌

کدهای‌موردنظر‌و‌اشکال‌زدایی‌آن‌ها‌کنند.

هنگامی‌که‌در‌محیط‌کدنویسی،‌نویسه‌<‌را‌برای‌درج‌یک‌برچسب‌می‌نویسید،‌منویی‌باز‌می‌شود‌و‌مطابق‌
با‌زبان‌صفحه،‌گزینه‌های‌پیشنهادی‌را‌در‌اختیار‌شما‌قرار‌می‌دهد.‌با‌استفاده‌از‌این‌قابلیت‌که‌امروزه‌در‌اکثر‌
محیط‌های‌کدنویسی‌تعبیه‌شده‌دیگر‌لازم‌نیست‌نام‌دقیق‌برچسب‌ها‌و‌به‌خصوص‌مشخصه‌های‌آن‌را‌به‌خاطر‌

بسپارید‌و‌لذا‌بروز‌اشتباه‌در‌کدنویسی‌به‌شکل‌چشمگیری‌کاهش‌خواهد‌یافت.
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‌Ctrl+Spaceهم‌نامیده‌می‌شود‌می‌توانید‌از‌کلیدهای‌ترکیبی‌‌Intellisenceبرای‌ظاهر‌کردن‌این‌منو‌که‌‌
استفاده‌کنید.

کدهای‌وارد‌ش��ده‌در‌این‌محیط‌بسته‌به‌نوع‌و‌کاربردی‌که‌دارند‌با‌رنگ‌های‌متفاوت‌نشان‌داده‌می‌شوند‌
تا‌طراح‌و‌برنامه‌نویس‌برای‌بررسی‌اجزاء‌صفحه‌با‌دشواری‌چندانی‌روبرو‌نباشد.

هنگامی‌که‌میزان‌کدهای‌وارد‌ش��ده‌در‌صفحه‌زیاد‌ش��ود‌باید‌با‌اس��تفاده‌از‌ابزاره��ای‌موجود‌در‌محیط‌
کدنویس��ی،‌بخش‌های‌غیرضروری‌را‌مختصر‌(Collapse)‌کنید‌تا‌مرور‌بخش‌های‌ضروری‌تر‌به‌سادگی‌صورت‌
 Collapse Fullپذیرد.‌برای‌انجام‌این‌کار،‌مکان‌نما‌را‌درون‌نام‌برچسب‌موردنظر‌قرار‌داده‌و‌سپس‌روی‌دکمه‌

‌Tagکلیک‌کنید‌تا‌برچسب‌موردنظر‌به‌همراه‌تمامی‌محتویات،‌جمع‌شود.‌

این‌نوار‌که‌‌Code Inspectorنامیده‌می‌شود‌حاوی‌تنظیماتی‌برای‌نحوه‌نمایش‌کدها‌در‌محیط‌کدنویسی‌
است.

برای‌برگرداندن‌برچسب‌به‌حالت‌سابق‌هم‌می‌توانید‌روی‌علامت‌بعلاوه‌کنار‌آن‌کلیک‌کنید.
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یکی‌دیگر‌از‌قابلیت‌های‌س��ودمند‌محیط‌کدنویس��ی‌‌Dreamweaverاین‌اس��ت‌که‌وقتی‌قطعه‌کدی‌را‌
انتخ��اب‌می‌کنی��د،‌عناصر‌متناظر‌با‌آن‌در‌بخش‌طراحی‌هم‌انتخاب‌می‌ش��وند‌و‌به‌این‌ترتیب‌در‌طراحی‌های‌

پیچیده‌می‌توانید‌با‌استفاده‌از‌این‌قابلیت،‌سرعت‌اشکال‌زدایی‌را‌افزایش‌دهید.

ازجمله‌قابلیت‌های‌دیگر‌محیط‌کدنویس��ی‌امکان‌مش��اهده‌سلسله‌مراتب‌برچس��ب‌ها‌است؛‌یعنی‌این‌که‌
هر‌برچس��ب‌زیرمجموعه‌چه‌برچسبی‌محسوب‌می‌ش��ود.‌این‌مسأله‌در‌زمانی‌که‌مشغول‌سبک‌دهی‌صفحه‌با‌
اس��تفاده‌از‌‌CSSهس��تید‌اهمیت‌زیادی‌دارد.‌برای‌مش��اهده‌این‌قابلیت،‌مکان‌نما‌را‌در‌بخشی‌از‌کد‌قرار‌داده‌
و‌س��پس‌روی‌دکمه‌‌Select Parent Tagکلیک‌کنید‌تا‌برچس��ب‌والدِ‌برچس��بی‌که‌مکان‌نما‌در‌آن‌قرار‌دارد‌

انتخاب‌شود.

Quick Tag Editor 2-13 استفاده از

کار‌در‌محیط‌طراحی‌گرافیکی‌مس��تلزم‌رجوع‌زیاد‌به‌منوها‌و‌در‌نتیجه‌کمی‌وقت‌گیر‌است.‌برای‌افزایش‌
س��رعت‌طراحی‌در‌محیط‌گرافیکی،‌قابلیتی‌به‌نام‌‌Quick Tag Editorپیش‌بینی‌ش��ده‌که‌با‌اس��تفاده‌از‌آن‌

می‌توانید‌لیست‌برچسب‌های‌قابل‌استفاده‌را‌مشاهده‌نموده‌و‌از‌آن‌ها‌بهره‌ببرید.

ف��رض‌کنید‌می‌خواهی��م‌تصویری‌را‌در‌یکی‌از‌بخش‌های‌صفحه‌اضافه‌کنیم.‌برای‌انجام‌این‌کار،‌مکان‌نما‌
را‌در‌آن‌بخش‌قرار‌داده‌و‌کلیدهای‌‌Ctrl+Tرا‌فشار‌دهید‌تا‌لیست‌برچسب‌ها‌ظاهر‌شود.‌برچسب‌موردنظر‌را‌

انتخاب‌و‌مشخصه‌ها‌آن‌را‌هم‌وارد‌کنید.
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در‌نهای��ت‌با‌فش��ار‌دادن‌کلید‌Enter،‌عنصر‌موردنظر‌به‌صورت‌گرافیکی‌در‌این‌صفحه‌درج‌خواهد‌ش��د.‌
ضمناً‌اگر‌یکی‌از‌عناصر‌موجود‌روی‌صفحه‌را‌انتخاب‌و‌سپس‌کلیدهای‌‌Ctrl+Tرا‌فشار‌دهید،‌برچسب‌مرتبط‌
ظاهر‌می‌شود‌و‌با‌فشار‌دادن‌کلید‌‌Tabمی‌توانید‌بین‌مشخصه‌های‌آن‌جابه‌جا‌شده‌و‌آن‌ها‌را‌ویرایش‌کنید.

چنان‌چه‌در‌هنگام‌کار‌با‌‌Quick Tag Editorهم‌کلید‌‌Escرا‌فشار‌دهید،‌از‌اعمال‌تغییرات‌صرف‌نظر‌شده‌
و‌این‌کادر‌بسته‌خواهد‌شد.

Code Inspector 3-13 استفاده از

بخش‌کدنویس��ی‌نرم‌افزار‌دارای‌تنظیماتی‌اس��ت‌که‌با‌استفاده‌از‌آن‌ها‌می‌توانید‌محیط‌را‌مطابق‌با‌نیاز‌یا‌
س��لیقه‌‌خود‌به‌گونه‌ای‌تغییر‌دهید‌که‌کار‌با‌آن‌تس��ریع‌و‌تس��هیل‌شود.‌برای‌مشاهده‌این‌تنظیمات،‌از‌منوی‌

‌Viewروی‌گزینه‌‌Code View Optionsکلیک‌کنید‌تا‌گزینه‌های‌قابل‌تغییر‌ظاهر‌شوند.



34۹

13محیط کدنویسی 

مهم‌ترین‌گزینه‌های‌این‌منو‌عبارتند‌از‌:

Word Wrap: خطوط‌را‌به‌گونه‌ای‌در‌فضای‌کدنویسی‌قرار‌می‌دهد‌که‌نوار‌پیمایش‌افقی‌ظاهر‌نگردد.

Line Numbers:‌شماره‌خطوط‌را‌نشان‌می‌دهد.

Highlight Invalid Code:‌پس‌زمینه‌کدهای‌نامعتبر‌را‌رنگی‌می‌کند‌تا‌در‌بهتر‌معرض‌دید‌باشند.‌

Syntax Coloring:‌هر‌یک‌از‌اجزاء‌کد‌را‌با‌رنگ‌متمایزی‌نشان‌می‌دهد.

ضمناً‌این‌تنظیمات‌در‌نواری‌که‌س��مت‌چپ‌پنجره‌کدنویس��ی‌قرار‌دارد‌هم‌قابل‌انجام‌هستند‌که‌طبیعتاً‌
دسترس��ی‌به‌آن‌ها‌س��ریع‌تر‌است.‌برای‌آشنایی‌با‌کاربرد‌هر‌یک‌از‌این‌دکمه‌ها،‌اشاره‌گر‌را‌برای‌لحظه‌ای‌روی‌

دکمه‌نگه‌‌دارید‌تا‌کادر‌راهنما‌(Tool Tip)‌ظاهر‌شود.

Code Coloring 4-13 تنظیمات

تمایز‌میان‌رنگ‌های‌اجزاء‌مختلف‌کد،‌به‌طراحی‌کمک‌می‌کند‌تا‌موارد‌دلخواه‌را‌با‌سرعت‌بیش‌تری‌یافته‌
و‌اقدام‌به‌ویرایش‌آن‌ها‌نماید.‌‌Dreamweaverبرای‌کدهای‌زبان‌های‌مختلف‌از‌رنگ‌بندی‌پیش‌فرضی‌استفاده‌
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می‌کن��د‌که‌البته‌قابل‌تغییر‌اس��ت.‌برای‌انجام‌این‌تنظیمات،‌از‌من��وی‌‌Editروی‌گزینه‌‌Preferencesکلیک‌
نموده‌و‌در‌پنجره‌ای‌که‌ظاهر‌می‌شود،‌گزینه‌‌Code Coloringرا‌انتخاب‌نمایید.

س��پس‌در‌بخش‌Document type،‌نوع‌سند‌)در‌این‌جا‌HTML(‌را‌انتخاب‌کنید‌تا‌برخی‌تنظیمات‌نظیر‌
رنگ‌‌پس‌زمینه‌محیط‌کدنویسی‌ظاهر‌شود‌که‌البته‌قابل‌تغییر‌هستند.‌اگر‌می‌خواهید‌رنگ‌بندی‌برچسب‌ها‌و‌
سایر‌اجزاء‌صفحه‌را‌هم‌تغییر‌دهید‌روی‌دکمه‌‌Edit Coloring Schemeکلیک‌نمایید.‌در‌پایین‌پنجره‌ای‌که‌
ظاهر‌می‌شود،‌نمونه‌ای‌از‌رنگ‌بندی‌نشان‌داده‌می‌شود.‌حال‌اگر‌می‌خواهید‌رنگ‌یا‌قالب‌یک‌نوع‌از‌برچسب‌ها‌
را‌تغییر‌دهید،‌از‌لیس��ت‌‌Style forگزینه‌دلخواه‌را‌انتخاب‌و‌س��پس‌رنگ‌یا‌قالب‌آن‌را‌تعیین‌نمایید.‌پس‌از‌

تأیید‌تنظیمات،‌تغییرات‌بلافاصله‌روی‌کدهای‌موجود‌اعمال‌خواهد‌شد.
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5-13 بهینه سازی و اشکال زدایی کدها

وجود‌برچس��ب‌های‌بلااس��تفاده‌و‌غیرضروری‌در‌کد‌تنها‌به‌حجیم‌شدن‌بی‌مورد‌صفحه‌و‌شلوغی‌محیط‌
کدنویسی‌منجر‌خواهد‌شد.‌خوشبختانه‌در‌‌Dreamweaverقابلیتی‌برای‌تشخیص‌این‌نوع‌برچسب‌ها‌و‌حذف‌

آن‌ها‌پیش‌بینی‌شده‌است.
از‌منوی‌‌Commandsدستور‌‌Clean Up XHTMLرا‌اجرا‌نمایید.‌در‌پنجره‌ای‌که‌ظاهر‌می‌شود‌می‌توانید‌

برحسب‌نیاز‌خود،‌گزینه‌های‌موجود‌را‌علامت‌بزنید‌یا‌از‌انتخاب‌خارج‌کنید.‌

گزینه‌های‌موجود‌به‌صورت‌زیر‌عمل‌می‌کنند:

Empty container tags:‌برچسب‌های‌فاقد‌محتوا‌را‌حذف‌می‌کند.

Redundant nested tags:‌برچسب‌هایی‌که‌بی‌مورد‌تکرار‌شده‌اند‌را‌پاک‌می‌کند.

Non-Dreamweaver HTML comments:‌توضیحاتی‌که‌توسط‌نرم‌افزار‌ایجاد‌نشده‌اند‌را‌حذف‌می‌نماید.

Dreamweaver special markup:‌کدهای‌ویژه‌محیط‌نرم‌افزار‌را‌پاک‌می‌کند.

)Special tag)s:‌اگر‌می‌خواهید‌برچس��ب‌های‌خاصی‌را‌از‌صفحه‌حذف‌کنید،‌کافی‌است‌آن‌را‌درون‌کادر‌

وارد‌نمایید.

Combine nested >font< Tag when possible:‌در‌ص��ورت‌امکان،‌برچس��ب‌های‌<font>‌تودرتو‌را‌که‌

وجود‌یا‌فقدان‌آن‌ها‌تأثیری‌در‌صفحه‌ندارد‌حذف‌خواهد‌کرد.

Show log on completion: پس‌از‌اتمام‌فرایند‌بهینه‌سازی،‌گزارشی‌در‌مورد‌نتیجه‌کار‌ارایه‌می‌کند.

پ��س‌از‌اعم��ال‌تنظیمات‌و‌کلیک‌روی‌دکمه‌‌OKبا‌کدی‌مواجه‌خواهید‌بود‌که‌تا‌حد‌امکان،‌بهینه‌ش��ده‌
است.
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‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverاز‌اغلب‌زبان‌های‌ایجاد‌صفحات‌ایستا‌و‌پویای‌وب‌پشتیبانی‌می‌کند.
‌Dreamweaverقابلیتی‌برای‌برای‌استفاده‌از‌امکان‌کدنویسی‌در‌محیط‌طراحی‌گرافیکی‌‌Quick Tag Editor‌

است.
‌‌Code Inspectorامکاناتی‌را‌برای‌مدیریت‌محیط‌کدنویسی‌فراهم‌می‌آورد.

‌با‌استفاده‌از‌دستور‌‌Clean Upمی‌توانید‌کدهای‌وارد‌شده‌را‌اشکال‌زدایی‌و‌بهینه‌کنید.
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پس‌از‌مطالعه‌‌این‌فصل‌از‌فراگیر‌انتظار‌می‌رود:

روش استفاده از فایل های CSS را فرابگیرد.. 1

با نحوه استفاده از برچسب >div< برای طرح بندی صفحات آشنا شود.. 2

با استفاده از لایه ها و CSS صفحات وب موردنظر را طراحی کند. . 3
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کلیات

ت��ا‌این‌جای‌کتاب‌با‌روش‌طرح‌بندی‌صفحات‌با‌اس��تفاده‌از‌جدول‌و‌نی��ز‌افزودن‌محتوا‌به‌آن‌ها‌با‌بهره گیری‌
از‌کدهای‌‌XHTMLآش��نا‌شدید.‌اکنون‌وقت‌آن‌رس��یده‌تا‌با‌جدیدترین‌روش‌طراحی‌صفحات‌وب‌که‌نقش‌
مؤثری‌در‌تس��ریع‌و‌تسهیل‌طراحی‌دارد‌آشنا‌شوید؛‌روشی‌که‌امروزه‌توسط‌طراحان‌حرفه ای‌صفحات‌وب‌به‌

شکل‌گسترده ای‌مورد‌استفاده‌قرار‌می گیرد.

کس��انی‌ک��ه‌طراحی‌صفحات‌وب‌با‌اس��تفاده‌از‌ج��داول‌را‌تجربه‌کرده اند‌به‌خوبی‌می دانند‌که‌پیاده س��ازی‌
طرح‌بندی‌های‌موردنظر‌با‌اس��تفاده‌از‌جداول،‌وقت گیر‌و‌تاحدی‌دش��وار‌اس��ت.‌ضمن‌این‌که‌با‌پیچیده‌شدن‌
س��اختار‌صفحه،‌حجم‌کدهای‌‌XHTMLتولید‌ش��ده‌زیاد‌می شود‌و‌در‌برخی‌مواقع‌کنترل‌دقیق‌اجزاء‌صفحه‌

از‌دست‌طراح‌خارج‌می گردد.

‌همی��ن‌پیچیدگ��ی‌باعث‌می ش��ود‌نرم افزارهایی‌که‌عمل‌جس��تجوی‌مطالب‌را‌در‌می��ان‌صفحات‌وب‌انجام‌
می دهند‌تا‌آن ها‌را‌برای‌موتورهای‌جس��تجو‌نمایه‌1کنند‌با‌س��ردرگمی‌مواجه‌ش��ده‌و‌نتوانند‌به‌خوبی‌عمل‌

نمایه سازی‌را‌انجام‌دهند.‌

برای‌غلبه‌بر‌چنین‌مش��کلاتی،‌امروزه‌طراحی‌صفحات‌وب‌با‌اس��تفاده‌از‌لایه‌ها‌)برچسب‌<div>) و‌فایل‌های‌
‌CSSخارجی‌صورت‌می‌گیرد‌که‌مزایای‌زیر‌را‌دارد:

1‌ حجم‌کد‌تولید‌شده‌برای‌طرح‌بندی‌صفحه‌و‌در‌نتیجه‌حجم‌صفحه‌به‌شدت‌کاهش‌پیدا‌می کند..

1. Index



356

2‌ قالب بندی‌صفحه‌از‌طرح بندی‌آن‌جدا‌شده‌و‌ایجاد‌تغییرات‌در‌صفحه‌به‌سادگی‌امکان پذیر‌خواهد‌بود..
3‌ صفحه‌وب‌در‌نسخه های‌جدید‌همه‌مرورگرها‌به‌یک‌شکل‌نشان‌داده‌خواهد‌شد..
4‌ موتورهای‌جس��تجو،‌مطالب‌وب س��ایت‌را‌به‌س��ادگی‌نمایه‌نموده‌و‌در‌نتیجه‌رتبهبندی‌وب‌س��ایت‌در‌.

موتورهای‌جستجو‌بهبود‌می یابد.
در‌این‌فصل‌ابتدا‌روش‌استفاده‌از‌فایل‌‌CSSخارجی‌را‌برای‌قالب بندی‌صفحه‌یاد‌می‌گیرید‌و‌در‌ادامه‌با‌یک‌

مثال‌عملی‌برای‌طراحی‌صفحه‌با‌استفاده‌از‌لایه‌ها‌آشنا‌خواهید‌شد.

CSS 1-14 معرفی

واژه‌‌CSSاز‌عبارت‌‌Cascade Style Sheetگرفته‌ش��ده‌که‌در‌فارس��ی‌»ش��یوه‌نامه‌های‌آبش��اری«‌نامیده‌
می‌شود‌و‌با‌استفاده‌از‌آن‌می‌توان‌نوع‌متن،‌رنگ‌و‌نحوه‌چینش‌نوشته‌ها‌و‌نیز‌سایر‌اجزاء‌صفحه‌مانند‌جداول،‌
تصاویر‌و‌...‌را‌کنترل‌کرد.‌به‌بیان‌بهتر‌می‌توان‌گفت‌‌XHTMLمسؤول‌تعیین‌محتوای‌صفحه‌و‌‌CSSمسؤول‌

تعیین‌چگونگی‌نمایش‌این‌محتواست.

‌<div>فرض‌کنید‌می‌خواهیم‌یک‌پاراگراف‌فارس��ی‌را‌که‌حاوی‌نوش��ته‌های‌انگلیس��ی‌هم‌هست‌درون‌تگ‌
نمای��ش‌دهیم.‌هنگامی‌که‌یک‌برچس��ب‌<div></div>‌به‌صفحه‌اضافه‌می‌ش��ود،‌تمام‌عرض‌صفحه‌را‌در‌بر‌

می گیرد‌و‌اگر‌برچسب‌دیگری‌از‌همین‌نوع‌به‌صفحه‌اضافه‌کنیم،‌در‌خط‌بعدی‌قرار‌خواهد‌گرفت.‌

کلیک‌کنید‌تا‌یک‌لایه‌به‌صفحه‌اضافه‌شود.‌در‌نمای‌طراحی،‌ Insert Div Tagبر‌روی‌عبارت‌‌Insertدر‌قاب‌
لایه‌به‌صورت‌یک‌کادر‌با‌خط‌دوره‌نقطه چین‌نمایش‌داده‌می شود.

سپس‌متن‌دلخواه‌را‌درون‌آن‌وارد‌نمایید.‌متن‌با‌فونت‌پیش‌فرض،‌ترازبندی‌چپ‌چین‌و‌رنگ‌مشکی‌نوشته‌
می‌شود‌و‌ضمناً‌محل‌قرارگیری‌عبارت‌های‌انگلیسی‌در‌جمله‌به‌هم‌می‌ریزد.
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‌همان طور‌که‌پیش‌از‌این‌اش��اره‌ش��د،‌برای‌قا‌لب‌بندی‌این‌عبارت‌باید‌از ‌CSSاستفاده‌کنیم‌که‌به‌سه‌روش‌
زیر‌قابل‌استفاده‌است:

1 .‌styleنوشته‌می‌شوند.‌تعریف‌مشخصه‌‌Styleدرون‌تگ‌و‌تعریف‌‌CSSتعبیه شده‌:‌در‌این‌روش‌کدهای‌
به‌صورت‌مجموعه‌ای‌از‌زوج‌های‌مشخصه-مقدار‌است‌که‌با‌علامت‌:‌از‌هم‌جدا‌می‌شوند‌و‌با‌;‌پایان‌می‌گیرند.

style=”font:Tahoma; size:11px; color:#930; text-align:justify ;direction:rtl”

در‌این‌مثال،‌‌text-alignبا‌‌justifyمقداردهی‌ش��ده‌تا‌عبارت‌ها‌از‌س��مت‌راس��ت‌و‌چپ‌با‌هم‌تراز‌باش��ند.‌
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همچنین‌زوج‌مش��خصه-مقدار‌‌direction:rltباعث‌شده‌متن‌به‌صورت‌راست‌به‌چپ‌نمایش‌داده‌شود‌و‌عبارت‌
انگلیسی‌در‌میان‌عبارات‌فارسی‌در‌محل‌مناسبی‌واقع‌شود.

یک‌سؤال!‌اگر‌بخواهیم‌همین‌کار‌را‌برای‌تگ‌<div>‌دیگری‌درون‌همین‌صفحه‌تکرار‌کنیم‌تکلیف‌چیست؟‌
بله!‌باید‌همین‌خصوصیت‌‌styleرا‌مجدداً‌مقداردهی‌کنیم‌که‌البته‌کار‌زمان‌بری‌است‌و‌نشان‌می دهد‌استفاده‌

از‌این‌روش‌چندان‌مطلوب‌نیست.‌بنابراین‌به‌سراغ‌روش‌دوم‌استفاده‌از‌‌CSSمی‌رویم.

داخل�ی‌:‌در‌این‌روش،‌س��بکی‌که‌باید‌تگ‌موردنظر‌درون‌صفحه‌به‌خ��ود‌بگیرید‌در‌بخش‌هِدِر‌صفحه‌. 2
)قب��ل‌از‌تگ‌ <head/>(‌معرفی‌می‌ش��ود‌و‌به‌این‌ترتیب‌همه‌تگ‌های‌موج��ود‌در‌صفحه‌از‌این‌قاعده‌تبعیت‌

خواهند‌کرد.
<head> <title>Untitled Document</title>
<style type=”text/css”>
div
{
 font:Tahoma;
 size:11px;
 color:#930;
 text-align:justify ;
 direction:rtl;
}
</style>
</head>
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Declara-)و‌اعلان‌‌(Selector)وضع‌کرده‌ایم‌که‌دارای‌دو‌بخش‌انتخاب‌گر‌‌CSSدر‌ای��ن‌حالت‌ما‌یک‌قاعده‌

tion)‌است.‌بخش‌اعلان‌همانند‌روش‌قبل‌حاوی‌تعدادی‌مشخصه-مقدار‌خواهد‌بود.

ای��ن‌روش‌ه��م‌یک‌نقطه‌ضعف‌جدی‌دارد.‌اگر‌بخواهیم‌در‌صفحه‌دیگری‌همین‌تگ‌را‌قالب‌بندی‌کنیم‌باید‌
ک��د‌ف��وق‌را‌به‌هدر‌آن‌صفحه‌منتقل‌نماییم‌و‌در‌صورت‌تصمیم‌به‌تغییر‌قالب‌بندی،‌باید‌تغییر‌موردنظر‌را‌در‌

تک‌تک‌صفحات‌اعمال‌نماییم.

همه‌این‌مس��ایل‌باعث‌ش��ده،‌طراحان‌صفحات‌وب‌برای‌داش��تن‌صفحات‌به‌اصطلاح‌تمیز‌و‌خلوت‌به‌سراغ‌
فایل‌های‌‌CSSخارجی‌بروند.‌

خارجی‌:‌در‌این‌روش،‌تنظیمات‌‌CSSدرون‌یک‌فایل‌مجزا‌نگه‌داری‌می‌ش��ود‌و‌س��پس‌نشانی‌این‌فایل‌. 3
به‌صفحه‌ای‌که‌قرار‌است‌با‌استفاده‌از‌مشخصه‌های‌این‌فایل‌قالب‌بندی‌شود‌معرفی‌می‌گردد.‌مزیت‌این‌روش‌
این‌است‌که‌فایل‌ایجاد‌شده‌می تواند‌برای‌همه‌صفحات‌وب سایت‌مورداستفاده‌قرار‌گیرد‌و‌به‌این‌ترتیب‌زمان‌
طراحی‌کاهش‌می یابد.‌علاوه‌بر‌این‌وقتی‌بخواهید‌تغییری‌را‌بر‌روی‌قالب بندی‌صفحات‌وب سایت‌اعمال‌کنید‌
)مثلًا‌رنگ‌نوش��تهها‌را‌از‌مش��کی‌به‌قهوه ای‌تغییر‌دهید(‌این‌کار‌با‌تغییر‌یک‌کد‌رنگ‌در‌فایل‌‌CSSخارجی‌
امکان پذیر‌خواهد‌بود.‌مزیت‌دیگر‌اس��تفاده‌از‌این‌روش،‌افزایش‌س��رعت‌بارگذاری‌صفحات‌اس��ت؛‌یعنی‌فایل‌
‌CSSیک‌بار‌بر‌روی‌مرورگر‌ش��ما‌دانلود‌می ش��ود‌و‌بارها‌مورداستفاده‌قرار‌خواهد‌گرفت.‌برای‌ایجاد‌یک‌‌CSS

خارجی‌در‌دریم‌ویور‌به‌روش‌زیر‌عمل‌کنید:

1‌ از‌منوی‌‌Fileدستور‌‌Newرا‌انتخاب‌کنید..

2‌ پ��س‌از‌انتخاب‌گزین��ه‌Blank Page،‌روی‌عبارت‌‌CSSکلیک‌کنید‌و‌نهایتاً‌دکمه‌‌Createرا‌بزنید‌تا‌یک‌.
صفحه‌سفید‌برای‌ایجاد‌فایل‌‌CSSدر‌اختیار‌شما‌قرار‌گیرد.

3‌ کد‌زیر‌را‌به‌صفحه‌اضافه‌کنید..
@charset ”utf-8”;
/* CSS Document */
div
{
 font:Tahoma;



360

 size:11px;
 color:#930;
 text-align:justify ;
 direction:rtl;
}

4‌ صفحه‌را‌با‌نام‌‌MyStyles.cssدرون‌ریشه‌سایت‌خود‌ذخیره‌نمایید..

5‌ به‌س��راغ‌صفحه‌وب‌موردنظر‌بروید.‌برای‌ارجاع‌دادن‌این‌صفحه‌به‌فایل‌‌CSSکد‌زیر‌را‌قبل‌از‌برچس��ب‌.
<head/>‌وارد‌نمایید.

<link href=”MyStyles.css” rel=”stylesheet” type=”text/css” />

‌divو‌انتخاب‌گر‌‌MyStyles.cssبا‌فرمت‌مش��خص‌ش��ده‌در‌فایل‌‌،‌divحال‌همه‌عبارت‌های‌موجود‌در‌تگ‌
قالب‌بندی‌می‌شوند.

اکن��ون‌فرض‌کنیم‌می‌خواهیم‌‌متن‌های‌موجود‌در‌تگ‌‌divبا‌دو‌رنگ‌متفاوت‌قالب‌بندی‌ش��وند.‌برای‌انجام‌
این‌کار،‌عبارت‌های‌زیر‌را‌جایگزین‌مقادیر‌موجود‌در‌فایل ‌MyStyles.cssنموده‌و‌تغییرات‌را‌ذخیره‌نمایید:

@charset ”utf-8”;
/* CSS Document */
.div_text_style_1
{
 font:Tahoma;
 size:11px;
 color:#930;
 text-align:justify ;
 direction:rtl;
}

.div_text_style_2
{
 font:Tahoma;
 size:11px;
 color:#069;
 text-align:justify ;
 direction:rtl;
}
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‌همان‌طور‌که‌مشاهده‌می‌کنید،‌با‌قرار‌دادن‌علامت‌نقطه‌قبل‌از‌یک‌انتخاب‌گر‌می‌توانید‌سبک‌های‌موردنظر‌

را‌پیاده‌سازی‌نمایید.
.class
{
Property:value;
}

اکن��ون‌اگر‌در‌کده��ای‌صفحه‌وب،‌بعد‌از‌نام‌تگ،‌عبارت‌=‌Classرا‌وارد‌کنید،‌لیس��ت‌انتخاب‌گرهای‌تولید‌
شده‌نمایش‌داده‌می‌شوند‌و‌می‌توانید‌آن‌ها‌را‌به‌عنوان‌قالب‌بندی‌موردنظر‌برای‌محتوای‌تگ‌انتخاب‌نمایید.

‌Classبا‌اس��تفاده‌از‌این‌روش‌می‌توانید‌قالب‌بندی‌های‌متفاوتی‌ایجاد‌نموده‌و‌س��پس‌با‌مقداردهی‌مشخصه‌
از‌تگ‌های‌موردنظر،‌صفحات‌را‌به‌سرعت‌قالب‌بندی‌کنید.‌تنوع‌و‌سرعت‌این‌روش‌به‌خوبی‌قدرت‌CSSها‌را‌

در‌قالب‌بندی‌صفحات‌نشان‌می‌دهد.
<div class=”div_text_style_1” >
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حال‌اگر‌انتخاب‌گر‌‌bodyرا‌هم‌واجد‌مش��خصه‌کنیم‌و‌در‌عوض‌مش��خصه‌‌Classرا‌از‌تگ‌<div>‌اول‌حذف‌
کنیم‌چه‌اتفاقی‌می‌افتد؟‌چون‌این‌تگ‌زیرمجموعه‌<body>‌است،‌سبک‌آن‌را‌به‌خود‌می‌گیرد‌و‌به‌بیان‌بهتر‌

از‌برچسبی‌که‌درون‌آن‌قرار‌گرفته‌ارث بری‌می کند.
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مثال‌زیر‌نمونه‌ای‌دیگری‌از‌کاربردهای‌‌CSSاست‌که‌برای‌قالب‌بندی‌تگ‌پاراگراف‌استفاده‌شده‌است:

MyStyles.css 
p.one{font:Times New Roman;size:11px;font-style:italic;}
p.two{font:Arial;size:14px;font-style:bold;}

index.html

حال‌که‌با‌دو‌نمونه‌از‌روش های‌اس��تفاده‌از‌انتخاب گر‌آش��نا‌شدید‌قصد‌داریم‌انواع‌انتخاب گرهای‌موجود‌در‌
فایل های‌‌CSSرا‌بررسی‌کنیم:

الف( Type Selector :‌این‌نوع‌انتخاب گرها،‌همنام‌برچسب های‌‌XHTMLهستند.‌برای‌مثال‌کد
p {background-color:red;}

باعث‌می شود‌همه‌پاراگراف ها‌در‌صفحه ای‌که‌به‌این‌فایل‌ارجاع‌دارد،‌دارای‌پس زمینه ای‌به‌رنگ‌قرمز‌شوند.‌
یا‌کد

h1 {color:green;}

همه‌متن های‌درون‌برچسب‌<h1></h1>‌را‌به‌رنگ‌سبز‌در‌می آورد.

ب( Class Selector :‌با‌اس��تفاده‌از‌این‌نوع‌انتخاب گر،‌یک‌کلاس‌تعریف‌می کنیم‌و‌س��پس‌در‌برچس��ب‌
موردنظر،‌مش��خصه‌‌Classرا‌با‌نام‌این‌کلاس‌مقداردهی‌می کنیم‌تا‌خصوصیات‌تعریف‌ش��ده‌به‌آن‌برچس��ب‌
منتقل‌شود.‌انتخاب گرهای‌کلاس‌با‌یک‌نقطه‌در‌ابتدای‌نام‌از‌سایر‌انتخاب گرها‌متمایز‌می شود.‌‌توجه‌داشته‌
باشید‌که‌برچسب های‌مختلف‌در‌صفحات‌گوناگون‌می توانند‌از‌این‌انتخاب گر‌استفاده‌کنند.‌برای‌نمونه‌کد‌:

.bg_red_class {background-color:red;}

یک‌کلاس‌برای‌ایجاد‌پس زمینه‌رنگی‌در‌برچسب ها‌تولید‌خواهد‌کرد‌و‌می توانیم‌از‌آن‌در‌برچسب هایی‌که‌
رنگ‌پس زمینه‌می پذیرند‌استفاده‌کنیم.‌برای‌مثال‌کد‌زیر‌باعث‌قرمزرنگ‌شدن‌پس‌زمینه‌پاراگراف‌و‌جدول‌

خواهد‌شد.
<p class=”bg_red_class”> This is a Paragraph </p>
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<table class=”bg_red_class” width=”200” border=”1”>
  <tr>
    <td>&nbsp;</td>
  </tr>
</table>

ج( ID Selector :‌با‌استفاده‌از‌این‌نوع‌انتخاب گر‌می توان‌یک‌نوع‌قالب بندی‌را‌بر‌روی‌فقط‌یکی‌از‌عناصر‌
صفحه‌اعمال‌کرد.‌برای‌مثال‌وقتی‌بخواهیم‌پاراگراف‌خاصی‌از‌صفحه‌دارای‌یک‌نوع‌قالب‌بندی‌باش��د،‌از‌این‌
نوع‌انتخاب گر‌استفاده‌می کنیم‌و‌سپس‌در‌مشخصه‌‌IDاز‌پاراگراف‌موردنظر،‌نام‌این‌انتخاب گر‌را‌درج‌خواهیم‌

کرد.‌این‌نوع‌انتخاب گرها‌با‌علامت‌#‌تعریف‌می شوند.

کد‌زیر‌را‌در‌فایل‌‌CSSوارد‌کنید.
#copyright { background-color: black;color: white;text-align: center;}

ح��ال‌اگر‌در‌صفحه‌وب‌مش��خصه‌‌idیکی‌از‌از‌عناصر‌)مثلًا‌یک‌پاراگ��راف(‌را‌با‌نام‌این‌انتخاب گر‌مقداردهی‌
کنیم،‌قالب بندی‌موردنظر‌را‌به‌خود‌می گیرد. ‌برای‌مثال‌در‌کد‌زیر‌:

<table class=”bg_red_class” width=”200” border=”1”>
  <tr>
    <td><p id=”copyright”>&copy;Copyright Tolu </p></td>
    <td><p>All Rights Reserved</p> </td>
  </tr>

چون‌مشخصه‌‌idپاراگراف‌اول‌با‌نام‌انتخاب گر‌شناسه‌مقداردهی‌شده‌است،‌پس زمینه‌آن‌سیاه رنگ‌است‌اما‌
پاراگراف‌دوم‌از‌قالب بندی‌برچسب‌<table>‌ارث‌برده‌است.‌

>div< 2-14 طرح بندی با

اس��تفاده‌از‌برچس��ب‌<div>‌که‌در‌این‌کتاب‌لایه بندی‌هم‌نامیده‌می ش��ود،‌روشی‌ساده،‌استاندارد‌و‌کارآمد‌
برای‌طرح بندی‌صفحات‌وب‌و‌تعیین‌محل‌و‌چگونگی‌قرارگرفتن‌عناصر‌مختلف‌درون‌صفحه‌اس��ت.‌‌استفاده‌
از‌این‌روش‌طراحی،‌زمانی‌اهمیت‌خود‌را‌بیش‌از‌پیش‌نشان‌می دهد‌که‌بدانید‌موتورهای‌جستجوی‌معروفی‌
نظیر‌گوگل،‌اعلام‌کرده اند‌که‌از‌س��ال‌‌2012میلادی‌تنها‌صفحاتی‌را‌نمایه‌می کنند‌که‌با‌اس��تفاده‌از‌لایه ها‌
طراحی‌ش��ده‌باش��ند‌و‌از‌جدول‌در‌طرح بندی‌آن ها‌استفاده‌نشده‌باشد.‌شاید‌این‌سؤال‌برای‌شما‌پیش‌بیایید‌



365

14طرح بندی صفحات با لایه ها
که‌با‌این‌تفاس��یر،‌یادگیری‌روش‌کار‌با‌جداول‌که‌در‌فصل های‌قبلی‌این‌کتاب‌توضیح‌داده‌ش��د‌چه‌ضرورتی‌
دارد؟‌در‌پاسخ‌باید‌گفت‌اگرچه‌استفاده‌از‌جدول‌برای‌طرح بندی‌صفحات‌به‌تدریج‌محدودتر‌خواهد‌شد‌با‌این‌
وجود،‌همچنان‌جداول‌نقش‌خود‌را‌به‌عنوان‌قالبی‌برای‌دس��ته بندی‌اطلاعات‌حفظ‌خواهند‌کرد‌و‌برای‌ارایه‌
مجموعه ای‌از‌اطلاعات‌به‌کاربر‌)مثلًا‌مس��یر،‌زمان‌حرکت‌و‌قیمت‌قطارهای‌مس��افربری(‌به‌کارگیری‌جداول‌

بهتر‌گزینه‌است‌اما‌توصیه‌می شود‌برای‌طرح بندی‌صفحات‌از‌جداول‌استفاده‌نکنید.
نکته‌قابل‌توجه‌دیگر‌در‌هنگام‌طراحی‌صفحات‌وب‌با‌استفاده‌از‌برچسب‌<div>‌این‌است‌که‌به‌دلیل‌ساختار‌
س��اده‌این‌دس��تور،‌می توانید‌کدنویس��ی‌را‌در‌یکی‌از‌محیط های‌متنی‌مانند‌‌NotePadیا‌++‌NotePadانجام‌
دهید‌و‌ضرورتی‌ندارد‌به‌سراغ‌نرم افزارهای‌طراحی‌وب‌بروید؛‌کاری‌که‌طراحان‌حرفه ای‌صفحات‌وب‌ترجیح‌

می دهند‌به‌این‌روش‌عمل‌کنند.
قصد‌داریم‌س��اختار‌زیر‌را‌در‌صفحه‌وبی‌با‌نام‌‌index.htmlایجاد‌کنیم‌که‌به‌منزله‌صفحه‌اول‌وب س��ایت‌ما‌

محسوب‌می شود.‌کدهای‌‌CSSرا‌هم‌در‌فایل‌‌MyStyles.cssو‌درون‌پوشه‌‌CSSذخیره‌خواهیم‌کرد.
هر‌یک‌از‌کادرهایی‌را‌که‌در‌طرح بندی‌زیر‌می بینید‌با‌برچسب‌<div></div>‌ایجاد‌خواهیم‌کرد‌و‌مشخصه‌
‌idه��ر‌لای��ه‌را‌با‌عبارتی‌ک��ه‌در‌تصویر‌زیر‌می بینید‌مقداردهی‌می کنیم.‌س��پس‌در‌فایل‌‌CSSبا‌اس��تفاده‌از‌

انتخاب گرهای‌کلاس،‌قالب بندی‌هر‌کادر‌را‌تعیین‌خواهیم‌نمود.




