
1394

برنامه سازی ١
رشتۀ کامپیوتر

گروه تحصیلی کامپیوتر
زمینۀ خدمات

شاخۀ آموزش فنى وحرفه اى

برنامه سازی ١: رشته کامپیوتر گروه تحصیلی کامپیوتر زمینه خدمات شاخه آموزش 
فنی و حرفه ای.

تهران: شرکت چاپ و نشر کتاب های درسی ایران، 1394
176 ص.: مصور.

978-964-05-2335-3
فیپای مختصر

این مدرک در آدرس http:/opac.nlai.ir قابل دسترسی است.
کربلایی، مجید

فنی وحرفه ای و  تألیف کتاب های درسی  آموزشی. دفتر  برنامه ریزی  و  پژوهش  سازمان 
کاردانش

3593921

:

:
:
:
:
:
:
:

:

عنوان و نام پدیدآور

مشخصات نشر
مشخصات ظاهری

شابک
وضعیت فهرست نویسی

یادداشت
شناسه افزوده
شناسه افزوده

شماره کتاب شناسی ملی



همکاران محترم و دانش آموزان عزىز:
بـه نشانى  پیشنهادات و نظرات خود را در بارۀ محتواى اىن کتاب 
تهران ـ صندوق پستى شمارۀ  4874/15  دفتر تألیف کتاب های درسی فنى و 

حرفه اى و کاردانش ، ارسال فرماىند.
info@tvoccd.sch.ir پیام نگار)اىمیل( 

www.tvoccd.sch.ir وب گاه ) وب ساىت( 

وزارت آموزش و پرورش 
سازمان پژوهش و برنامه رىزى آموزشى

برنامه ریزى محتوا  و نظارت بر تألیف: دفتر تألیف کتاب های درسی فنى  و حرفه اى  و کاردانش
 ـ 358/70    نام کتاب : برنامه سازی ١ 

مؤلف : مجید کربلاىی
علیزاده،  پازوکی، شهناز  مهیار  الوندی،  بتول عطاران، شروىن  ىمقانی،  تخصصى : محمد  رضا  کمیسیون  اعضاى 
اکبری،  افشین  کارکن،  مهناز  آواکیانس، محمدرضا شکررىز،  نیلوفربزرگ نیا، سارو 

سید سعیدرضا سعادت ىزدی، پردىس پیراىش و زهرا عسگری رکن آبادی
ویراستار علمی: مهناز کارکن، پردىس پیراىش و زهرا عسگری رکن آبادی

ویراستار ادبی: محمدرضا ىمقانی 
آماده سازی و نظارت بر چاپ و توزیع: ادارۀ کل نظارت بر نشر و توزىع مواد آموزشی

تهران: خیابان اىرانشهر شمالی ـ ساختمان شمارۀ 4 آموزش و پرورش )شهید موسوی(
تلفـن: 9ـ 88831161، دورنگار: 88309266، کد پستـی:1584747359، 

www.chap.sch.ir :وب ساىت
مدیر امور فنی و چاپ: لیدا نیک روش 

طراح جلد: ناهید معین الرعاىا
صفحه آرا:  راحله زادفتح اله

حروفچین: کبریٰ اجابتی، زهرا اىمانی نصر
مصحح: علی مظاهری نظری فر، مرىم جعفرعلیزاده

امور آماده سازی خبر: زىنت بهشتی شیرازی
امور فنی رایانه ای: طوبیٰ عطاىی، سیده شیوا شیخ الاسلامی

ناشر: شرکت چاپ و نشر کتاب های درسی اىران: تهران ـ کیلومتر ١٧ جادّۀ مخصوص کرج ـ خیابان ٦١  )داروپخش( 
تلفن: ٥ ـ ٤٤٩٨٥١٦١، دورنگار: ٤٤٩٨٥١٦٠، صندوق پستی: 139ـ 37515

چاپخانه : شرکت چاپ و نشر کتاب های درسی اىران »سهامی خاص«
سال انتشار و نوبت چاپ: چاپ دوم، 1394

حقّ چاپ محفوظ است.

ISBN  978-964 - 05 - 2335 - 3    978-964-05-2335-3 شابک 



بدانید مادام که در احتیاجات صنایع پیشرفته، دست خود را پیش دیگران دراز 
کنید و به دریوزگی عمر را بگذرانید، قدرت ابتکار و پیشرفت در اختراعات در شما 

شکوفا نخواهد شد.
         امام خمینى »قدّس سرّه الشّرىف«





مقدمه
درس برنامه سازی ١، یک درس پایه برای هنرجویان رشته کامپیوتر فنی و حرفه ای است که 
هدف آن آموزش یک زبان برنامه نویسی است. در این کتاب سعی بر آن شده است که زبان برنامه نویسی 
#C با زبانی ساده و قابل فهم برای هنرجویان و دانش آموزان بیان شود. در ابتدای هر فصل هدف های 
رفتاری بیان شده است و در انتهای هر فصل به جز فصل اول بخش کار در کارگاه درنظر گرفته شده 
جدول  و  برنامه نویسی  تمرینات  خودآزمایی،  شود.  انجام  عملی  به صورت  و  کارگاه  در  باید  که  است 
واژگان انگلیسی نیز در انتهای هر فصل قرار دارد که هنرجویان عزیز باید آنها را انجام دهند تا به اهداف 

رفتاری ذکر شده در ابتدای هر فصل برسند.
یادآوری  برنامه نویسی  زبان های  تقسیم بندی  و  داده ها  پردازش  پایه ای  مفاهیم  اول  فصل  در 
می شود. در فصل دوم پیدایش زبان #C و ارتباط آن با زبان های دیگر بیان شده است و سپس یک 
برنامه ساده و نحوه ترجمه و اجرای آن از طریق خط فرمان توضیح داده شده است. در فصل سوم 
با محیط برنامه نویسی ویژوال استودیو به عنوان ابزاری قدرتمند برای برنامه نویسی آشنا می شوید. در 
و  ریاضی  و عملگرهای  عبارت ها  با  پنجم  در فصل  بیان شده است.  آن  انواع  و  متغیر  فصل چهارم 
محاسباتی آشنا می شوید. در فصل ششم دستورات شرطی و کنترل اجرای دستورات توضیح داده شده 
است. و بالاخره در فصل هفتم ساختارهای تکرار و حلقه ها بحث می شود که توانایی نوشتن برنامه های 
کاربردی را به دست می آورید. آنچه که از هنرجویان انتظار می رود انجام تمرینات بخش کار در کارگاه 
با انجام آن زمینه لازم برای یادگیری مطالب کتاب  و حل تمرینات و پاسخ به خودآزمایی ها است که 
فراهم می شود و هنرجویان برای درس برنامه سازی ٢ و ٣ در سال بعد آماده می شوند. با وجود دقتی که 
در تألیف این کتاب صورت گرفته است، کتاب عاری از اشتباه نیست. ایده ها و پیشنهادات شما باعث 
بهبود کیفیت کتاب خواهد شد لذا مواردی که از نظر شما بایستی اصلاح شوند را به اطلاع ما برسانید.
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