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 نام خدابه

هاي درسي و ها و تحقق توسعه پايدار، ما را بر آن داشت تا برنامهشرايط در حال تغيير دنياي كار در مشاغل گوناگون، توسعه فناوري
هاي قبلي براساس نياز كشور و مطابق با رويكرد سند تحول بنيادين آموزش و پرورش و هاي درسي را در ادامه تغييرات پايهمحتواي كتاب
ها، آموزش و ارزشيابي ترين تغيير در كتابملي جمهوري اسلامي ايران در نظام جديد آموزشي بازطراحي و تأليف كنيم. مهم برنامه درسي

مبتني بر شايستگي است. شايستگي، توانايي انجام كار واقعي بطور استاندارد و درست تعريف شده است. توانايي شامل دانش، مهارت و 
 است: شده حرفه اي شما، چهار دسته شايستگي در نظر گرفته –لي شود. در رشته تحصينگرش مي

 هاي دستكشيساخت عروسكهاي فني براي جذب در بازار كار مانند توانايي شايستگي.1
 هاي غير فني براي پيشرفت و موفقيت در آينده مانند نوآوري و مصرف بهينهشايستگي.2
 با نرم افزارهاهاي فناوري اطلاعات و ارتباطات مانند كار شايستگي.3
 العمر مانند كسب اطلاعات از منابع ديگرهاي مربوط به يادگيري مادامشايستگي.4

ريزي درسي اي و كاردانش مبتني بر اسناد بالادستي و با مشاركت متخصصان برنامههاي درسي فني و حرفهبر اين اساس دفتر تأليف كتاب
اند كه مرجع اصلي و اي را تدوين نمودههاي شاخه فني و حرفهاي و خبرگان دنياي كار مجموعه اسناد برنامه درسي رشتهفني و حرفه

 هاي درسي هر رشته است. راهنماي تأليف كتاب
شما در طول دو سال تحصيلي پيش رو چهار اين كتاب دومين كتاب كارگاهي است كه ويژه رشته توليد برنامه تلويزيوني تأليف شده است و 

هاي اين كتاب براي موفقيت در شغل و حرفه براي آينده هاي متفاوت را آموزش خواهيد ديد. كسب شايستگيكتاب كارگاهي و با شايستگي
رآيند ارزشيابي به اثبات هاي آموزش داده شده دراين كتاب را كسب و در فبسيار ضروري است. هنرجويان عزيز سعي نماييد؛ تمام شايستگي

 رسانيد.
شامل پنج پودمان است و هر پودمان داراي يك يا چند واحد يادگيري است و هر  هاي نمايشيدهندگي عروسكساخت و بازيكتاب درسي 

ي مربوط به آن هاتوانيد شايستگيكاري تشكيل شده است. شما هنرجويان عزيز پس از يادگيري هر پودمان ميواحد يادگيري از چند مرحله
نمايد و نمره قبولي در هر پودمان حداقل را كسب نماييد. هنرآموز محترم شما براي هر پودمان يك نمره در سامانه ثبت نمرات منظور مي

 باشد.مي 12
ود دارد. يكي از ليف شده است، وجأهمچنين علاوه بر كتاب درسي شما امكان استفاده از ساير اجزاء بسته آموزشي كه براي شما طراحي و ت

هاي موجود در كتاب درسي بايد استفاده نماييد. كتاب همراه باشد كه براي انجام فعاليتاين اجزاي بسته آموزشي كتاب همراه هنرجو مي
ر گرفته توانيد هنگام آزمون و فرايند ارزشيابي نيز همراه داشته باشيد. ساير اجزاي بسته آموزشي ديگري نيز براي شما در نظخود را مي

 توانيد از عناوين آن مطلع شويد.مي www.tvoccd.medu.irشده است كه با مراجعه به وبگاه رشته خود با نشاني 
هاي ت و شايستگياي، حفاظت از محيط زيسهاي غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفههاي يادگيري در ارتباط با شايستگيفعاليت

هاي فني طراحي و در كتاب درسي و بسته آموزشي ارائه شده است. يادگيري مادام العمر و فناوري اطلاعات و ارتباطات همراه با شايستگي
هاي فني آموزش ببينيد، تجربه كنيد و آنها را در انجام ها را در كنار شايستگيشما هنرجويان عزيز كوشش نماييد اين شايستگي

 هاي يادگيري به كار گيريد.عاليتف
هاي هنرآموز محترمتان در خصوص رعايت مواردي كه در كتاب رعايت نكات ايمني، بهداشتي و حفاظتي از اصول انجام كار است لذا توصيه

 آمده است، در انجام كارها جدي بگيريد.
هاي مؤثري در جهت سربلندي و استقلال كشور و گام اميدواريم با تلاش و كوشش شما هنرجويان عزيز و هدايت هنرآموزان گرامي،

 شايسته جوانان برومند ميهن اسلامي برداشته شود. و پيشرفت اجتماعي و اقتصادي و تربيت مؤثر
 اي و كاردانشهاي درسي فني و حرفهدفتر تأليف كتاب

 عزيزسخني با هنرجويان



  
سخني با هنرآموزان گرامي

 نام خدابه
در راستاي تحقق اهداف سند تحول بنيادين آموزش و پرورش و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ايران و نيازهاي 

طراحي و بر اساس آن محتواي آموزشي نيز  توليد برنامه تلويزيونيدرسي رشته متغير دنياي كار و مشاغل، برنامه
هاي كارگاهي مي باشد كه براي سال دهم تدوين و تأليف گرديده است تاليف گرديد. كتاب حاضر از مجموعه كتاب

پودمان است كه هر پودمان از يك يا چند واحد يادگيري تشكيل شده است. همچنين ارزشيابي  5اين كتاب داراي 
باشد كه در پايان هر پودمان شيوه ارزشيابي آورده شده است. هاي اين كتاب مييژگيمبتني بر شايستگي از و

بايست براي هر پودمان يك نمره در سامانه ثبت نمرات براي هر هنرجو ثبت كنند. نمره قبولي هنرآموزان گرامي مي
مل ارزشيابي پاياني در هر گردد كه شاباشد و نمره هر پودمان از دو بخش تشكيل ميمي 12در هر پودمان حداقل 

هاي يادگيري هاي ديگر اين كتاب طراحي فعاليتها است. از ويژگيپودمان و ارزشيابي مستمر براي هريك از پودمان
اي و مباحث زيست هاي فني و غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفهيافته در ارتباط با شايستگيساخت

سته آموزشي تدارك ديده شده براي هنرجويان است كه لازم است از ساير اجزاء محيطي است. اين كتاب جزئي از ب
افزار و فيلم آموزشي در فرايند يادگيري استفاده شود. كتاب همراه بستة آموزشي مانند كتاب همراه هنرجو، نرم

توانيد براي آشنايي گيرد. شما ميهنرجو در هنگام يادگيري، ارزشيابي و انجام كار واقعي مورد استفاده قرار مي
هاي تدريس كتاب، شيوه ارزشيابي مبتني بر شايستگي، مشكلات رايج در يادگيري، روشبيشتر با اجزاي بسته

هاي غيرفني، آموزش ايمني و بهداشت و بندي زماني، نكات آموزشي شايستگييادگيري محتواي كتاب، بودجه
 ها به كتاب راهنماي هنرآموز اين درس مراجعه كنيد.نهاي يادگيري و تمريدريافت راهنما و پاسخ فعاليت

 هاي ذيل است:كتاب شامل پودمان
هاي نمايشي و سپس به لوازم و كه ابتدا عروسك "ايو ميله هاي دستكشيعروسك ختسا"پودمان اول: با عنوان 

 شود.پرداخته ميهاي ساخت آنها ابزارهاي ساخت عروسك دستكشي اشاره شده است و در ادامه به شيوه

پردازي وسايل مورد نياز براي صحنهاست. در اين پودمان ابتدا  "عروسكيدكورسازي "پودمان سوم: داراي عنوان 
 شرح داده شده است. كار براي ساخت صحنهآموزش داده شده و در ادامه مراحل  هاي عروسكينمايش

شرح داده  طراحي لباس براي عروسكنام دارد. ابتدا تاريخچه  "هاي نمايشيداري عروسكجامه"پودمان چهارم: 
 آموزش داده شده است. داريطراحي لباس و جامهدر ادامه شده و 

گرداني و صداپيشگي شامل دو واحد يادگيري است كه اساس عروسك "گردانيعروسك"پودمان پنجم: با عنوان 
 .دهدگرداني را آموزش ميهاي عروسكي تلويزيوني را شرح داده و مهارت عروسكهمزمان براي آن در اجراي برنامه

 بيني شده براي اين درس محقق گردد.كه با تلاش و كوشش شما همكاران گرامي اهداف پيش اميد است
 

 اي و كاردانشهاي درسي فني و حرفهدفتر تأليف كتاب



 

 

 

 

 

 

 

 

  

گردهايي كه تمام صحنه رادستكشي از ديرباز به وسيله دورهعروسك 
هاكردند به تماشاچيان عرضه شد. بعدبر دوش خود حمل مي

گرداني اضافه و به عنوان يكاي به اين نوع عروسكعروسك ميله
مذهبي گسترش - هاي اجتماعيبراي يادگيري آموزه نماديناجراي 

  يافت.
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 هاي دستكشي ساخت عروسك

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
 هايي لازم است؟هاي دستكشي چه مهارتبراي ساخت عروسك  

توانند شوند و ميهاي دستكشي آشنا ميعروسكهاي هنرجويان در اين واحد يادگيري با فرم، عملكرد و ديگر ويژگي
  هاي متنوع عروسك نمايشي بسازند.با تكنيك
  
  
  
  
 

  استاندارد عملكرد  

  بق شخصيت نمايشياطميك عروسك دستكشي با قابليت حركت سر ساخت.  
 

   

1ي يادگيرواحد



  ايو ميله هاي دستكشي عروسك ختسا/ 1پودمان
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  مقدمه
  
  

ترس باعث كودكان و نوجوانان ترس و كمرويي است.  انسان، به خصوصهاي شكست در زندگي  يكي از علت
هاي خود  دادن ارزش در كارهاي گروهي و نشان مشاركتاز  دادهنفسشان را از دست  اعتماد بهشود افراد  مي

  حقير و ناتوان احساس كنند. ديگرانخود را ميان ه؛ ددر گروه باز مان
. يكي از آنهاست نمايش عروسكي، دارد كهضعف وجود  طرف كردن اينبراي كاهش و بر يهاي مؤثر راه

آنان فراهم  هاي ارزش ، زمينه را براي بروزبه نحوي غير مستقيم ،آشنايي كودكان و نوجوانان با اين هنر
در برخورد با ند و نياز دارند به زبان بياورند، ابراز كرده، كن فكر مي كه چه را آن شود آنها كند و موجب مي مي

  و راه درست و مناسبي را انتخاب كنند. شناختهرا ديگران موقعيت خود 
هاي هنر،  را در عرصههاي خود  تا استعداد و خلاقيت گيرند هاي نمايشي كمك مي كودكان از عروسك

به كنند،  بخشي، عروسكي خلق مي آنان با اندك راهنمايي و اطمينانسرايي، صدا و بيان نشان دهند.  داستان
قدم  گويي دنياي قصه بهآرام آرام  و با صحبت و بازي، كنند ارتباط برقرار مي با او بخشند، آن جان مي

نظر برسد، يا همان  صورتي بيان كرد كه معمولي و پيش پا افتاده به توان به گذارند. يك داستان را مي مي
زده  ته و هيجانخبه نوعي بيان كرد كه شنونده برانگيسرشار و با استفاده از نيروي خلاقه با ذوقي  داستان را

صحبت دهد كه از زبان يك عروسك  شود. نمايش عروسكي اين فرصت را در اختيار كودك و نوجوان قرار مي
با  آنها در نمايش عروسكي .دنمعني بگوياي پر جملهگذار و  محكم و زيبا، عبارتي بديع و اثر بيانيبا و  كند

  .كنند ميبه زباني خوب و بياني زيبا دست پيدا تشويق و تصديق،  دريافتاستفادة درست از لحن و صدا و 
است.  افكت)نمايش عروسكي مثل هر نوع اثر دراماتيك ديگر، نيازمند استفاده از موسيقي و صداي زمينه (

آيد.  . اينجاست كه مجال آفرينش و خلاقيت پيش ميباشندحس لازم در صحنه  ةكنند صداهايي كه القا
ها را ياري قصه را هر چه بهتر بيان كنند، نيازمند به صداهايي هستند كه آنكه  كودكان و نوجوانان براي آن

پيدا كنند  را هايي صداهايي را بيابند يا راهتا كوشند از تخيلات خود استفاده كرده  ها براي اين كار ميكند. آن
حال  و برند، حستماشاگران را در حيرت فرو ب كنند آنان تلاش مي ،كندرا توليد  شانصداهاي مورد نيازكه 

  و اثري جذاب و گيرا بيافرينند. كنندنمايش را به خوبي القاء 
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  نمايش عروسكي
  
  
 ايد؟ كنون به نمايش عروسكي فكر كرده آيا تا  
 ؟كنيدتعريف مناسبي ارائه  نمايش عروسكيتوانيد براي  مي  
  

ك ما گاهي به اشياء و ابزارهاي اطرافمان به شكل ي شود. همه پردازي ما آغاز مي از خيال نمايش عروسكي
  بينيم. هايي مي ها و اشخاص شباهتكنيم، يا در آن جاندار نگاه مي

مينياتوري از بازيگران زنده  ،ها از تئاتر نيست و عروسك هنري است مستقل كه تقليد» نمايش عروسكي«
  ارد.خود را د خاص هاي نمايش امكانات و ويژگياين نيستند، زيرا 

بخواهد يك حبه قند از آن  كسيشايد ما بتوانيم يك قندان را به شكل مرد چاقي تصوير كنيم كه هر وقت 
بارها مادري را  يا حتي يك عدد پرتقال را مثل يك جوجه تجسم كنيم. ؛بسته كند و دهانش را باز بايد ،بردارد
كند. در اين صورت او به قاشق غذا شخصيت  ايم كه قاشق غذا را براي فرزندش قطار يا هواپيما فرض مي ديده
  است. نمايش عروسكي در حال اجراي يك و است داده

مرغي را برداريد، روي آن چشم و ابرو بكشيد و برايش اسم بگذاريد. اكنون شما صاحب يك  يك توپ تخم
  شخصيت نمايشي هستيد.

  داستان اين شخصيت را تعريف كنيد.
  رد است؟چگونه او سر از خانة شما در آو

  چند سال دارد؟
  دختر است يا پسر؟

  پردازي هستيد. ايد و مشغول قصه شما از يك توپ تنيس روميزي عروسك ساخته
  وسيلة يك عروسك.ه تر آن ب نمايش عروسكي به همين سادگي است. بيان يك قصه و درك راحت

  
  

(كتاب، دفتر،  در كلاس از ابزارهاي موجود اي بنويسيد. به چهار گروه تقسيم شويد و هر كدام داستان ساده   كارگروهي
  كن، جعبه دستمال كاغذي و ...) براي بيان قصه استفاده كنيد. ، تخته پاكيتراش روميز
  كنيد. »اجرا« ها را اكنون قصه

  .اين آغاز نمايش عروسكي است
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  هاي نمايشي عروسك
  

  به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

     
.....................  .....................  .....................  

   
.....................  .....................  .....................  

  1تصوير 
 

 عروسك نمايشي است؟ فوق كداميك از تصاوير  
 ها را بيان كنيد. هاي اين عروسك ها و تفاوت شباهت 
  دانيد بنويسيد. چه ميدر مورد عروسك  هر 

........................................................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................................................  

   



 6

  :اكنون به تصاوير زير نگاه كنيد
  

   
..................................................  ..................................................  

    
..................................................  ..................................................  

  2تصوير 
  

  عروسك نمايشي است؟ كداميك
........................................................................................................................................................................................................  
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  عروسك دستكشي
  
 گو كنيدودربارة تفاوت عروسك دستكشي با عروسك بازي در كلاس گفت.  
 اي در يك سطر بنويسيد تعريف ساده زير،و تصاوير  »عروسك دستكشي « با توجه به عبارت:  

  

     
  3تصوير 

  .......................................................................................................شود كه به عروسكي گفته مي عروسك دستكشي
  

فعاليت 
  كارگاهي

 ها را به كشور زادگاهش متصل كنيد: با استفاده از منابع متفاوت اين عروسك  
 

   
 هاي پانچ و جديعروسك عروسك پولچلينا  پهلوان كچل

  آلمان -6                 انگلستان  - 5  ايتاليا - 4            فرانسه      - 3  روسيه -2             ايران      -1
  

    
     عروسك پتروشكاي عروسك لينول عروسك پولنيشل عروسك كاسپرل
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 توان نمايش  بدون استفاده از اشياء نيز مي
  عروسكي اجرا كرد.

  

  
  4تصوير 

  
 ترين شكل عروسك دستكشي تزيين يك دستكش به شكل دلخواه است. ساده  
  

فعاليت 
  كارگاهي

دستكش آشپزخانه، تريكو، بافتني و ( يك جفت دستكش  
  .دبه كلاس بياوري )...

سوراخ يك توپ پلاستيكي فرو انگشت اشاره خود را درون 
است ها  منزلة دست كنيد، انگشت شصت و مياني شما

   ايد. شما يك عروسك دستكشي ساخته اكنون
  

   
    

  
  براي ساخت چشم از چه ابزار و موادي استفاده كرديد؟    پرسش

  ؟ايد براي ساخت مو، ريش و سيبيل از چه موادي استفاده كرده
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  5تصوير 

  
فعاليت 
  كارگاهي

نزديك ببينيد و لمس كنيد، سپس به جنس و مواد به كمك هنرآموز خود چند عروسك دستكشي را از  -  
  را نام ببريد. ةتوانيد مواد سازند سازندة آنها دقت كنيد و تا جايي كه مي

  سر:
  ها: چشم

  مو:
  بدن:

  دانستيد؟ ها را نميايد كه نام آن موادي برخورد كردهآيا تاكنون در ساخت عروسك دستكشي به  -
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  هنرآموز خود كمك بگيريدبراي تكميل اين جدول از.  
  

 عروسك مواد

 سر عروسك 

 هاي عروسك چشم 

 موي عروسك 

 بدن عروسك 

  
  طراحي چهرة عروسك دستكشي

برداري به چند عروسك (كه قبلاً توسط سازندگان ماهر  با شيوة كپي
  د.يها را ترسيم كنته شده) توجه كرده، طرح اوليه آنعروسكي ساخ

  
  
  
  
  
  

 
  6تصوير 

  
  كه بتواند عروسك خودتان را طراحي كنيد به چه دانشي نياز داريد؟ براي آن
  هايي در اطراف شما شبيه هستند؟ ايد به چه شخصيت ها كپي كرده هايي كه از روي آن عروسك

  تر است؟ اين چهرة انتخابي به كدام يك از اشكال هندسي نزديك :چهرة يكي از نزديكان خود را در نظر بگيريد
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  هاي افراد يا انساني به نوعي نزديك به يكي از اشكال هندسي است چهرهتمام.  

  به اين اشكال نگاه كنيد:
  

          
  7تصوير 

  انگيزد؟ هر كدام از اين اشكال چه حسي را در شما برمي
  تر است؟ حيوان نزديككدام  ةهر يك از اين اشكال به چهر

  
فعاليت 
  كارگاهي

   اي از يك حيوان ترسيم كنيد. اشكال بالا طرح ساده با استفاده از  
 اي متفاوت بسازيد با اشكال هندسي متقارن چهره.  
 - عروسك بكشيدةيك طرح ساده براي چهر. 

  
فعاليت 
  كلاسي

  شود؟ جا كردن اجزاي صورت چه تغييري در شخصيت عروسكتان حاصل ميبهبا جا  
  خيال را طراحي كرد؟ خوشحال، غمگين و يا بيتوان يك عروسك خشمگين، چگونه مي

اي را دست كنيد و روي انگشت اشارة خود توپ پلاستيكي را كه برايش چشم و ابرو  يك دستكش پارچه
  ايد، قرار دهيد.كشيده

تان نمايش عروسكي اجرا اكنون عروسك دستكشي داريد؛ روبروي هنرجويان بايستيد و با عروسك دستكشي
ميز هنرآموز برويد و خودتان را پنهان كنيد. عروسك خود را بالا بياوريد و همان قصه را كنيد. سپس پشت 
  دوباره تعريف كنيد.

  هاي خود بخواهيد دربارة اين دو اجرا نظر بدهند. بعد از نمايش از همكلاسي
 به نظر شما كدام يك از اين دو اجرا تأثيرگذارترند؟چرا؟

  

8 تصوير
عروسك دستكشي همراه با عروسك گردان 

9تصوير 
عروسك دستكشي پشت پاراوان
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  ها نگاه كنيد. امروز بعد از مدرسه، در راه برگشت به خانه به مغازه
  هاي مختلف را به خاطر بسپاريد. فروشندگان شغل

  ها را تشخيص دهيد؟مختلف شغل آن فروشندگان ةتوانيد با نگاه كردن به قياف مي آيا
  اش شناسايي كرد؟ توان با ديدن چهرهرا مي هر فردآيا شخصيت 

  
فعاليت
  كارگاهي

   چهرة يك قصاب را طراحي كنيد.  
 چهرة يك پزشك را طراحي كنيد.  
  

  
 قصاب به نظر بيايد و تصوير ديگر پزشك؟ ،شود تا يك تصوير هايي باعث مي چه ويژگي  
هاست كه با علائم ظاهري و نوع پوشش مشخص تيپ هر كدام از آنكند،  تمايز ميچه اين دو فرد را از هم م آن
  .شودمي
 گونه موارد ملاك ما از  برد. در اين آساني به ذات شخصيت پيتوان به هاي كوتاه و عروسكي نمي در نمايش

  آنهاست.تيپ و ظاهر  ،ها شخصيت
  ساخت عروسك دستكشي

  بياييد با هم يك عروسك دستكشي بسازيم.
  مختلف يك عروسك دستكشي كدامند؟هاي  قسمت

  .اقلامي نظير پنبه، اسفنج، يونوليت و چوب وجود دارد  كنيم در كارگاه عروسكي فرض مي
  چرا؟ كنيد؟ شما براي ساخت يك عروسك دستكشي كداميك از اين مواد را انتخاب مي

عنوان سر اقلام موجود را بهكرده و يكي از عنوان بدن عروسك انتخاب اي را به اگر شما يك دستكش پارچه
  توانيد سر را به بدن عروسك متصل كنيد؟ ايد، چگونه مي عروسك در نظر گرفته

ثير مستقيم بر چگونگي بازي هاي بدن عروسك است كه تأ رين قسمتت گردن عروسك دستكشي يكي از مهم
  با عروسك دارد.

اي شكل است كه سر  گردن عروسك دنبالة حجمي استوانه
هاي  شود. بنايراين تمام عروسك ول محور آن ساخته ميعروسك ح

دستكشي به گردن احتياج دارند. طول گردن به قطر عمودي سر 
عروسك بستگي دارد و طول گردن اصلي عروسك با در نظر 

اي كه به تناسب شخصيت عروسك انتخاب شده،  گرفتن اندازه
ه داخل قطر انگشتي ك هم به اندازه ةشود. قطر اين لول تعيين مي
  شود. گيرد ساخته مي آن قرار مي
گردن در مورد سرهاي توخالي از بالاترين نقطه سر و  معمولاً لوله

شود و پس از  در مورد سرهاي توپر حدوداً از مركز آن شروع مي
كند  ادامه پيدا مي مترحدود دو تا پنج سانتي ،خروج از حجم سر

  گردن عروسك است.كه اين قسمت 
 10تصوير 

 ساخت لوله گردن
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  نحوة حجم سر
  .رسد گردن نوبت به حجم سر مي ةپس از ساخت لول

 تواند از موادهاي مختلفي نظير اسفنج، يونوليت و هر مادة ديگري اين حجم مي
  انتخاب شود. ؛وزن زيادي نداشته باشد كه

  شود.اي آموزش داده مي يك عروسك پنبه نمونه براي
چند لايه پنبه روي لوله  چسب مايع آغشته كرد؛قسمت بالاي لوله گردن را به 

  پيچيم. قرار داده و نخ را دور تا دور آن مي
  

  
  
  

دهيم تا  پيچيدن نخ را ادامه مي كنيم،اضافه ميبه آن را كم پنبه  سپس كم
  حجم اصلي سر عروسك ساخته شود.

  
  

  
  

  

اي  آمد، يك قطعه پارچه حوله به اندازه دلخواه در ،هنگامي كه حجم سر عروسك
كشيم  اساس رنگ صورت عروسك روي آن قرار داده، از همه طرف مي، بريا كشي

ه پشت سر عروسك تا به خوبي روي حجم سر عروسك را بپوشاند. پارچه را ب
  دوزيم.ميهم ه را جدا كرده و با نخ و سوزن بهپارچ ةهدايت كرده، اضاف

  
  

  

  صورت و اجزاي آن
اين  ي و اجزاي آن در نظر داشته باشيم؛آميز اي كه بايد در ضمن اضافه كردن جزئيات و رنگ ترين نكته مهم

گونه حالت خاصي مانند خشم، غم، شادي و .. را نشان ندهد. بلكه  است كه دقت كنيم صورت عروسك هيچ
  ..) تا يك شخصيت.بيشتر شبيه به يك تيپ باشد (مثلاً قصاب، بقال و .

 تواند حالت صورت خود را تغيير دهد و بايد اين بدان سبب است كه عروسك در لحظات مختلف نمايش نمي
  صدا، حركت و سرعت حركت به تماشاگران القاء نمايد. ةحالت روحي مختلف را فقط به وسيل

 11تصوير 

 12تصوير 

 13ر تصوي
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  روش ساخت موي سر

توان  و نصب كردن مي نبا سه روش چسباندن، دوخت
شكل و شمايل  . اگر عروسكعروسك مو گذاشتبراي 

موي آن به اين براي درست كردن  انساني داشته باشد،
  كنيم: ترتيب عمل مي

متر انتخاب سانتي 20و طول  5مقوايي به عرض 
ناسب سر ها ثابت نيست و به ت كنيم (البته اين اندازه مي

) سپس با استتغيير قابل عروسك و ميزان بلندي مو 
چسب سر كاموا را به يك طرف مقوا چسبانيده و آن را 
حول عرض مقوا مي پيچانيم، به طوري كه نخ هاي 
كاموا كنار هم قرار گيرند. وقتي كاموا به آخر مقوا رسيد 

با چسب به مقوا وصل  همتوانيم قسمت آخر را  مي
  كنيم.

بار  چرخ خياطي چندين ها را باكنيم كه وسط آن عي ميرست كرديم سپس از اين كه تعدادي از اين مقواها را د
  كنيم. هم از قسمت بالا و هم از قسمت پايين جدا مي ،متوالي بدوزيم. سپس با قيچي كامواها را

  

  
  15تصوير 

  موي عروسك

  ، عروسك دستكشي آماده است.كنيمميگردن و گردن را به بدن عروسك متصل  ةسر را به لول
  دستكشيبدن عروسك 

هاي مختلف را  امكان حركت دهنده و عروسكبراي بازي لباس عروسك دستكشي بايد طوري انتخاب شود كه
اش  دهندههاي دست بازي ك متناسب با اندازههاي لباس هر عروس . به همين دليل لازم است اندازهكندفراهم 

 14تصوير 
 تصوير مو
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گذاريم و با  مي ؛استه از وسط تا شدهي يك ورق كاغذ، كدهنده را بر رو ، دست بازيمطابق تصوير زيرباشد. 
  كنيم. لباس را مشخص مي متري محدوده و حاشيهسانتي 4و  3،  2در نظر گرفتن فواصل 

كنيم تاي الگو را باز كرده، الگو را  چين قيچي مي سپس كاغذ را از روي نقطه
 كنيم. دور تا دور اندازيم و با سنجاق به آن متصل مي روي پارچة مورد نظر مي

  شود. كنيم. بدين ترتيب پارچه نيز مطابق الگو بريده مي الگو را قيچي مي
دوزيم.  كوك ريز زده يا با چرخ خياطي آن را مي ةمتر با لببا فاصلة يك سانتي

  كنيم. لباس را پشت و رو مي
  

  طراحي چهره عروسك 
توانيم اجزاي صورت عروسك، رنگ  با نقاشي كردن روي چهره عروسك مي

جنسيت، مليت، نژاد و خصوصيات ديگري را در  لت چشم و ابرو، سن،حا ،پوست
توانيم با قطعه چسباني نيز همچنين مي وجود آوريم.ه شخصيت عروسك ب

  وجود آورد.ه عروسك را طراحي كرد و شخصيت مورد نظر را ب چهره

مقتضيات موي سر نيز، همچون اجزاي صورت شخصيت عروسك با توجه به 
، نژاد و مليت او ارتباط شود. موي سر عروسك با سن اخته مينقش عروسك س

  دارد.
  
  
  

  تقسيم شويد: گروهبه چهار  -   كارگروهي
  .ددسته اول: يك چهرة خندان طراحي كنن
  .ددسته دوم: يك چهره عبوس طراحي كنن

  .ديك چهره غمگين طراحي كنندسته سوم: 
 .دكنن سته چهارم: يك چهره پير طراحيد
  

  
   

 16تصوير 
 لباسالگوي 
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  هاي دستكشيعروسك ساختارزشيابي شايستگي 
  شرح كار:

مطالعة شكل عروسك و محتواي متن نمايشي و انتخاب شيوة مناسب براي ساخت يك عروسك دستكشي كه بتواند 
  مفهوم متن نمايشي را انتقال دهد.

  استاندارد عملكرد:
  .شخصيت نمايشيبق اطميك عروسك دستكشي با قابليت حركت سر ساخت 
  ها: شاخص

 مطالعة متن نمايشي و طراحي الگوهاي عروسك متناسب با آن   -
 انتخاب ابزار و وسايل  -
  ساخت عروسك دستكشي و ارائه براي نمايش -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

  دقيقه 120زمان: 
  سازي كارگاه عروسك مكان:
ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  انواع گيره، چوب ساب ها، مغارميز كار، صندلي،  :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ
  ي:ستگيشا اريمع

  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    1 طراحي عروسك دستكشي  1
    2 انتخاب مواد و ابزار  2

    2 ساخت حجم سر  3
    2 دوخت الگوي بدن  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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 اي ميلههاي  ساخت عروسك

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  

 ؟نياز خواهند داشتهايي چه مهارت اي بهميلههاي هنرجويان براي ساخت عروسك  
پرداخت،  نداي و كاربرد ابزار و مواد گوناگون خواههاي ميلهبه ساخت انواع عروسكهنرجويان در اين واحد يادگيري 

  .براي اين كار بايد از فرم، شكل، رنگ و تركيب مواد گوناگون و قابليت و كاربرد آن در ساخت عروسك استفاده كنند
  

 

  استاندارد عملكرد  

 اي با قابليت حركت و رعايت اصول طراحي و زيباشناسي ساخت يك عروسك ميله.   
 

   

2ي يادگيرواحد



 18

  اي عروسك ميله
  
  

  به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

   

   
  1تصوير 

  اي است؟ وير عروسك ميلهكداميك از تص -
  .هستنداي  هاي ميله اي از عروسك مجموعه ،تصاوير زير

  .اي بيان كنيدتعريف سادهاي  از عروسك ميله ،با ديدن اين تصاوير
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  2تصوير 

  ...........................................................................................................................اي عروسكي است كه ............. عروسك ميله
اي،  هاي ميله تمام عروسك شويد كه مشخصه دقت كنيد متوجه مي هاي ارائه شده اگر به تصاوير عروسك

  بدن عروسك متصل است. است كه به سر و ساير اعضايهايي  ميله
سك پنهان شده و قابل رؤيت ها زير لباس عروها نشويم، زيرا بعضي از آن ميله اول متوجه اين نگاهشايد در 
وضوح به ساختار بدن عروسك دسترسي توانيم به ، مياي از نزديك اما با مشاهده يك عروسك ميله نيستند

  پيدا كنيم.
  



 20

  اي ساخت عروسك ميله
 گروه ،خود ، با استفاده از تجارب هنرآموزهبه دو گروه تقسيم شد

و اي چوب و چسب كاغذي  بار مصرف و تكه از يك بشقاب يك اول
با استفاده از يك توپ پلاستيكي كوچك، يك تكه چوب گروه دوم 

   اي بسازيد. يا ميله و چسب كاغذي عروسك ميله

  
4تصوير 

بار مصرفبشقاب يكاي با عروسك ميله

ترين  ساده ايد، جزو هايي كه ساخته عروسك
. به اين معنا كه در هستند اي هاي ميله عروسك

 از يك ميله استفاده شده ها فقطساخت آن
، به سر عروسك متصل است كه اي . ميلهاست
  شود.نگهدارنده ناميده مي ةاصلي يا ميل ةميل
اي از نمايشگران عروسكي در جهان از  عده
كنند. اي مسطح استفاده مي هاي ميله وسكعر

مورد نظر خود را از موادي غيرقابل عروسك 
وسيله يك يا چند ميله سازند و به انعطاف مي

   آورند. مينگهدارنده آن را به نمايش در
  
  

 3تصوير 
 لاستيكياي با توپ پعروسك ميله

 5تصوير 
 پاراوانتصوير عروسك مسطح پشت 
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لا،  براي ساخت آن از موادي مانند: فيبر، تخته سهاي بسازيم  كه بخواهيم يك عروسك مسطح ميلهصورتي در
  كنيم. هاي كم عرض و ... استفاده مي مقواي كارتن، يونوليت

  به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

  

  
  6تصوير 

  
  بينيد كه علاوه بر ميله نگهدارنده داراي شانه و دست نيز هستند. هايي را مي عروسك فوقدر تصاوير 

ترين روش آن است كه  ساده .ايد شانه و دست بگذاريد براي عروسكي كه ساخته از تصاويراكنون با استفاده 
  بدن به سرعروسك متصل گردد.ميله 
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رف به شانه و از توان از دو تكه ريسمان ضخيم استفاده كرد. ريسمان را از يك ط ها نيز مي براي ساخت دست
  كنيم. دست متصل مي ةطرف ديگر به پنج

  

  7تصوير 
  هاي ريسمانياي با دستعروسك ميله

  
بندي اين نوع عروسك نمايشي آشنا  اي ساده بسازيم و با اسكلت اكنون كه موفق شديم يك عروسك ميله

  شديم، نوبت به آن رسيده كه كار را گسترش داده، شروع به ساخت يك عروسك با شخصيت خاص كنيم.
  چگونه به يك عروسك شخصيت دهيم؟

و زير بيني به توان صورت انسان را با دو خط افقي از زير ابرو  شناسي ميهاي شخصيت ضيهبراساس يكي از فر
  سه قسمت تقسيم كرد:

  هاي ذهني است. استعداد و فعاليت ةدهند بلند بودن قسمت فوقاني نشان
  هاي عاطفي است. بخش مياني مربوط به پديده

  بخش تحتاني مربوط به غرايز است.
  

  هايي از چهرة يك دانشمند، يك هنرمند و يك انسان ساده لوح بكشيد. طرح -   كارگروهي
  ها را به داوري بگذاريد. طرح -
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فعاليت 
  كارگاهي

  با توجه به تصاوير:  
  شخصيت هر طرح را در يك سطر بيان كنيد -

  

 

......................................................................................................  

 

......................................................................................................  

 

......................................................................................................  

 

......................................................................................................  

 

......................................................................................................  

  
  ها و اجزاء ارائه شده يك تصوير جديد خلق كنيد. با استفاده از كاغذ پوستي يا كالك از چهره

  جا كنيد و تغيير شخصيت را در طرح بدست آمده ببينيد. به سپس اجزاء صورت را در طرح چهره جا
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ارائه ها و اجزاء  با استفاده از كاغذ پوستي يا كالك از چهره 
  شده يك تصوير جديد خلق كنيد.

جا كنيد و تغيير  به سپس اجزاء صورت را در طرح چهره جا
  شخصيت را در طرح بدست آمده ببينيد.

  

  
  
  
  

  8تصوير 
  هاي آدمي بدن اجزاء صورتهايي از چهرهمجموعه طرح

  

  9تصوير 
  و سيبيلهايي از اجزاء صورت مانند: چشم، ابرو، بيني، دهن، ريش مجموعه

 

  
  اي ساخت حجم سر عروسك ميله

در  دمواسر عروسك دستكشي آشنا شديم اين  ةكي دستكشي با برخي از مواد سازنددر مبحث نمايش عروس
  د.ندار را همان كاربرداي نيز  ساخت سر عروسك ميله

گردان بايد بتواند ضمن تحمل  گيرد و عروسك گردان قرار مي اي در دستان عروسك كه عروسك ميله از آن جا
شود كه  راحتي به حركت در آورد، لذا سعي ميبهوزن عروسك و بدون گرفتگي عضلاني، عروسك مورد نظر را 

از جنس سبك تهيه هد د اي كه بيشترين وزن عروسك را به خود اختصاص مي مواد انتخابي سر عروسك ميله
  شود.

قابل برش، يونوليت اي كاربرد دارد.  ترين موادي است كه در ساخت سر عروسك ميله يونوليت يكي از مناسب
پردازي هم پيدا  قابليت رنگ ،باشد. در ضمن پس از زيرسازي حجم سر عروسك برداري و صافكاري مي تكه
  كند. مي
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  10وير تص

  ايمراحل ساخت سر عروسك ميله 
  كنيم. مي »پاپيه ماشه«پذير باشد آن را  ها مقاوم و رنگ كه عروسك براي آن

پاپيه ماشه در اصل لغتي فرانسوي است كه به معناي كاغذ فشرده (پاپيه به معناي كاغذ و ماشه به معناي 
، با سريش مخلوط كرده ،و علت نامگذاري آن اين است كه كاغذ را پس از خمير كردنباشد ميمچاله كردن) 

- پس از خشك شدن روي آن سمباده كشيده و رنگ مي ساخت كار توليد شود.دهيم تا زير تحت فشار قرار مي
  زنيم.

  

  
  11تصوير 

  ايپاپيه ماشه كردن سر عروسك ميله 
  

  ماشه كردن آن بپردازد. پاپيههنرآموز خود به  يونوليت تهيه كنيد و در كلاس، زير نظر -   كارگروهي
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  اي ساخت بدن عروسك ميله
ت كه بعد توضيح داده شد، آن اس پيش از اينگونه كه اي همانترين روش ساخت بدن در عروسك ميله ساده

ميله  گردن استفاده كنيم. اين ةنگهدارنده، براي شانه عروسك از يك ميله در ناحي ةاز متصل كردن سر به ميل
  كنيم. هم متصل ميبه  مانند صليباصلي  ةرا با ميل

 ةا راست متمايل شود، به ناچار شانتنها مشكل اين شيوه آن است كه اگر سر عروسك بخواهد به طرف چپ ي
  كند. عروسك نيز همزمان با آن حركت مي

ايم  بيضي برش داده شكللايي كه به  شانه از يك تكه فيبر يا تخته سه ةمشكل به جاي ميلبراي رفع اين 
اين  ،ميله نگهدارنده از آن عبور كند تاكنيم  نخست، سوراخي در مركز اين بيضي تعبيه مي .كنيم استفاده مي

  شكل بيضي در حكم شانة عروسك است.
  

  روش داريم:براي متصل كردن شانه به عروسك دو 
شانه نزديك به عروسك يك واشر زير صفحه  ةدر قسمت صفح اول: روش

 ةلاي صفحه با چسب به ميلدهيم و يك واشر ديگر را نيز با قرار مي
  كنيم. نگهدارنده وصل مي

  

  
  

  
  
  

كوچك  هايكنيم و در سوراخ دو سوراخ كوچك تعبيه مي ،روي بيضي شانه، نزديك سوراخ وسط :روش دوم
خ ماهيگيري ضخيم كنيم سپس ن تعبيه مي هامتر بالاتر از بيضي شانه نگهدارنده حدود چهار سانتي دو ميلهنيز 
به اين صورت شانه به  هاي بيضي شانه رد كرده، از سوراخ نگهدارنده عبور داده و در دو طرف ةاز سوراخ ميل را

  شود. عروسك متصل مي
هاي  را به جهتارنده نگهد ةركت داشته باشند كافي است كه ميلبا اين روش اگر بخواهيم سر و شانه با هم ح

داريم و  نگهدارنده شانه را نگه مي ةميل ،حركت داشته باشدك عروسخواهيم فقط سر باگر مختلف برگردانيم و 
  كند. ماند و فقط سر حركت مي كه ميله نگهدارنده را حركت دهيم، شانه ثابت مي هنگامي

   

 12تصوير 
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  اي ساخت دست عروسك ميله
اي داراي هاي عروسك ميله دست

، ساعد و پنجةهاي بازو قسمت
ها را از توان اين قسمت باشد. مي مي

اي، يونوليت و ... اسفنج لولهچوب، 
  ساخت.

   
  13تصوير 
  ايمراحل ساخت بازو، ساعد و پنجه عروسك ميله

  

  
مسي يا آهني به نام  ، از يك ميلهبراي به حركت در آوردن دست عروسك

طرف ديگر  ازدست عروسك و  از يك طرف به پهنهكنيم كه  استفاده مي مسوار
  د.را آسيب نزنگردان  كه دست عروسك شود يك قطعه چوب گرد متصل مي به

هاي نمايشي  حال با توجه به تصوير، اين عروسك جزو كدام يك از عروسك
  است؟

شود با اين تفاوت  حسوب مياي م هاي ميله عروسك واين نوع عروسك نيز جز
هاي ديگر  نگهدارنده اصلي از پشت به بدن عروسك متصل شده و ميله كه ميله

ها و پاهاي عروسك به كار  آوردن سر، دست براي به حركت در
  .استگرفته شده

  

اين نوع عروسك علاوه بر ساير 
. در واقع نيز دارد» پا«ها  عضو

اين نوع عروسك نسبت به 
از  ،اي هاي ديگر ميله عروسك

  .ردار استبرخوآناتومي كاملي 
  

    
  15تصوير 

 شودهاي آن نيز ديده مياي نوع دوم كه باتومعروسك ميله

 14تصوير 
 عروسك همراه با مسوار دست
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  ايهاي ميلهساخت عروسكارزشيابي شايستگي 
  شرح كار:

  .اي براي يك متن نمايشي، با كاربرد ابزار و وسايل متنوع و قابل ارائه براي نمايشطراحي و ساخت عروسك ميله

  استاندارد عملكرد:
   .اي با قابليت حركت و رعايت اصول طراحي و زيباشناسي يك عروسك ميلهساخت 
  ها: شاخص

 مطالعة متن نمايشي و طراحي عروسك متناسب با آن -
 انتخاب مواد و ابزار ساخت عروسك -
  .بندي عروسك و ارائه آن به نمايشساخت حجم، چهره و اندام، مفصل -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب ها، مغار :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  .جوهري، اجاق گازهاي  پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار رديف
    2 اي با شخصيت نمايشيطراحي عروسك ميله  1
    1 انتخاب مواد و ابزار  2

    2 ساخت حجم چهره و اندام  3
    2 ايعروسك ميلهبنديمفصل  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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