
 

 

 

 

 

 

 

  

هاي عروسكي در جوامعهاي نخي يا ماريونت از گذشته در به وجود آوردن نمايشساخت عروسك
باستان ياد كرد. ولي عروسك نخي در مصرتوان از نوعي آسيايي مرسوم بوده است و حتي مي

حرف بزند عروسك دتوانمي ، واستعروسكي كه داراي خصوصيات حركتي همانند دستكشي
  است كه توسط جيم هنسن به عرصه تلويزيون معرفي شد.» ماپت«

 

2 پودمان
 و ماپتهاي نخيعروسكختسا
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 نخيهاي  ساخت عروسك

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
  

 هايي لازم است؟هاي نخي چه كاربردي در گسترة هنرهاي نمايشي دارند و براي ساخت آنها چه مهارتعروسك  
-هاي ملي ميهاي آئيني و قصههاي نخي متناسب با نمايشهنرجويان در اين واحد يادگيري به ساخت انواع عروسك

  گيرند.هاي نخي را فرا ميپردازند و كاربرد مواد گوناگون در ساخت عروسك
 

  استاندارد عملكرد  

 عروسك نخي با توانايي حركتي منطبق با شخصيت نمايش در متن مصوب ساخت. 
   

1ي يادگيرواحد
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  عروسك نخي
  

اذهان عامه آيد، ممكن است در  وقتي از عروسك نخي سخن به ميان مي
كه عروسك  گونه تصور شودعروسكي ندارد اين هكه شناختي از اين شيو

شود كه از نخ ساخته شده باشد. در حالي كه نخي به عروسكي گفته مي
نوعي عروسك نمايشي  عروسك نخيداند كه  فرد آشنا با اين شيوه مي

وبي و فلزي از هاي چ هاي نظير آن و حتي ميله ها و يا رشته خاست كه با ن
عروسكي در ميان نمايشگران جهان به  ةشود. اين شيوبالا بازي داده مي

  مشهور است. »ماريونت«نام 
  
  
  

  
 2تصوير 

 عروسك نخي
 3تصوير 

 هاي حركتيبا استفاده از ميله عروسك نخي
  

  هاي نخي عروسكانواع 
حركتي به دو دسته  ةهاي نخي با توجه به جنس وسيلمتوجه شديم، عروسك فوقتعريف  از طور كه همان

  شوند:تقسيم مي
  ؛هاي نايلوني مانند نخ، رشته ،هاي نخي با وسيله حركتي نرم عروسك -1
  .فلزيهاي چوبي، پلاستيكي و  مانند ميله ،هاي نخي با وسيله حركتي غير نرم عروسك -2

نخ  نُهترين شكل خود يك نخ كنترل و در شرايط استاندارد  ترين و در عين حال ابتدايي عروسك نخي در ساده
  كنترل دارد.

 1تصوير 
 عروسك نخي



 32

فعاليت
  كارگاهي

  اي تهيه كنيد:  يك دستمال پارچه  
  آوريد. يك رشته نخ آن را به حركت در ةيك گوشه آن را گره بزنيد و به وسيل -
  شود؟آوريد؛ چه تغييري در نحوة حركت ايجاد مي وسيله دو رشته نخ به حركت دراكنون عروسك را به  -
هاي قبل چگونه  هاي نخ سه، چهار و يا بيشتر باشد نحوة حركت عروسك نسبت به حركت اگر تعداد رشته -

  ؟خواهد بود
  

  

  
  4تصوير 
  عروسك مبارك

 

  آيا اين عروسك را مي شناسيد؟
  ايد؟ بازي ديدهخيمه شب آيا تا به حال يك نمايش

هاي آن نخي است كه عروسك بازيخيمه شبنمايش عروسكي در ايران نمايش ترين و مشهورترين نوع  رايج
  است.شدههاي مختلف اجرا  است و از گذشته تاكنون در سراسر ايران به نام

وگاهي » مبارك«هايي چون  يك شخصيت عروسكي بسيار مشهور ايراني است كه همواره با نام »مبارك«
بازي است كه  شب  خيمهنمايش هاي  يكي از شخصيت  اين عروسك داشته است.ميان مردم شهرت  »قوتيا«

  آيد. تنها با دو نخ به حركت در مي
هاي آن گاهي بيش از  است كه مجموعه شخصيت »شاه سليم«نمايش  ،بازي شب  ترين نمايش خيمه معروف

  تواند تا سه ساعت نيز ادامه پيدا كند. راي كامل آن ميشود و يك اجهشتاد نقش را شامل مي
عنوان راوي و مفسر در پيشبرد نشيند و بهزند، سمت راست صحنه مي لاً ضرب ميعمومكه  »بابا«يا  »مرشد«

مرشد و مبارك بيشترين گيرايي و خنده را  ها و رابطه ه سزايي دارد. شوخيداستان يا نمايش نقش ب
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تار يا كمانچه نيز در سمت چپ صحنه به همراه ضرب مرشد در خلق  ازندهيك نو ر استشايان ذكآفريند.  مي
  موسيقي نمايش همكاري دارند.

  

  
  5تصوير 

  
شود كه به علت يكپارچه بودن  هاي نخي استفاده مي عروسك ةبازي از انواع بسيار ساد خيمه شبدر نمايش 

و در موارد استثنايي چهار هاي نخي ايراني عموماً يك تا سه  ها حركت جهشي دارند. عروسك بدن عروسك
  دسته نخ دارند.

  
فعاليت 
  كارگاهي

  يك عروسك نخي يكپارچه بسازيد و با دو نخ آن را به حركت درآوريد. -  
 اي آماده استفاده كنيد. هاي پارچه توانيد از عروسكبراي شروع مي -
  ه نمايش (خيمه) بسازيد.نحعروسكتان از يك جعبه مقوايي يك صبراي  -

  

  د.ينياز دار متنايد، به اي براي نمايش ساختهاكنون كه يك عروسك نخي و خيمه
  متن نمايشي
شود كه براي به نمايش درآمدن  گفته مياي  شود، به قصهناميده مي هنمايشنامكه اصطلاحاً  متن نمايش

تك  بيشتر تصويري است. يعني تك ،شود نوشته مي آمدنه نمايش درهنگامي كه قصه براي ب نوشته شده است.
ممكن است ما در عنوان نمونه است. بهازاي تصويري آن آورده شده، مابهمفاهيمي كه در ذهن نويسنده بوده

و يا ما بايد  ؟است تهخس نيماتوانيم فقط بنويسيم  مي آيا در نمايشنامه». است تهخس نيما« :بگوييم نوشتهيك 
  است. تهخس نيمادن آن تصاوير بفهمد به دنبال تصويري بگرديم كه بيننده با دي

  است؟ تهخس نيمادهيد  نشان مي ،چگونه با تصوير اين مفهوم موقعيت تصويري بنويسيد:اكنون شما براي  
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فعاليت 
  كارگاهي

كار تراژيك براي هنرجويان نمايش دهيد و از آنها بخواهيد  ديگريتصاويري از دو نمايشنامه يك عروسكي و  -  
  كنند. فهرستهاي كار عروسكي را به نسبت كار تراژيك توضيح داده و  ويژگي

در مورد موقعيت نمايشي صحبت كنيد و يك نمونه را خودتان بازي كنيد. سپس همين موقعيت را با  -
 عروسك اجرا كنيد.

  

  
شود. شدت از اين اتفاق عصباني مي زند و او به خوابيده است، ساعت زنگ مي يشخصچنين تصور كنيد كه 

كند. توان نمايشي اين لحظه بيشتر از حالت اول است اما قابليت آن  بنابراين آن را از پنجره به بيرون پرت مي
  در حد يك اتفاق جالب و زودگذر نمايشي است.

خواهد دوباره بخوابد. ناگهان صداي زنگ  كند و مي ا پرت ميآلود ساعت راكنون تصور كنيد كه شخص خواب
  زند. او به ناچار از اتاقزند اما ساعت همچنان زنگ مي ب ميشود. او خود را به خوا ساعت از بيرون شنيده مي

 ،شود. از اين لحظه زنان در قاب پنجره ديده ميت را برگرداند ناگهان ساعت قهقههشود كه ساعخارج مي 
تواند تا مدتي طولاني ادامه يابد و  است و ميوجود آمده برخورد به ميان آن دو .ب و گريز آغاز مي شودتعقي

  .تمام شودها پايان ديگر  مثلاً با خواباندن ساعت در زير لحاف و خارج شدن شخص و ده
  است. كششيكي از عوامل اساسي كه اهميت زيادي در نمايش دارد 

خبر باشند و شخصيت مورد نظر از آن بياي با خبر  يد كه تماشاگران از مسئلهآ وجود مي هنگامي به ،كشش
به تبديل ها  اي تمامي در است به محض ورود هر غريبهدر جايي از قصر اسرارآميزش نشستهباشد. مثلاً جادوگر 

جادوگر  د؛افت ؛ به دام ميشود ديوار خواهد شد قهرمان داستان در يك لحظه به اشتباه وارد اين مكان مي
  گذارد. خوشحال و خندان كه بالاخره دشمن را به چنگ آورده سربه سر قهرمان مي

تواند باعث هيجان تماشاگران گردد. قهرمان  هاي نمايشنامه عروسكي است مي تحول ناگهاني كه يكي از ابزار
ها دوباره به حالت اول  درآورد و با بيان اين رمز  داستان كه در قصر محبوس شده ناگهان رمزي را به ياد مي

  تواند از دام جادوگر بگريزد. و او مي شتهبرگ
 ،هاي عروسكي نمايشدر را زي ؛دكرگوها رعايت و در گفت را نهايت اختصاربايد در نگارش نمايشنامه عروسكي 

  تر است. هاي طولاني مهم از ديالوگ ،حركت
  

فعاليت 
  كارگاهي

    بنويسيد:يك نمايشنامه عروسكي با دو شخصيت  
 ؛اشكيف مدرسه آموز و يك دانش  
 ؛اش آموز و دوچرخه يك دانش  
 اش آموز و كتاب درسي يك دانش.  
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هاي هر كدام را در ساخت عروسك نخي به خاطر  هاي زير نگاه كنيد و كاربرد در كارگاه عروسكي به ابزار
  بسپاريد.

  

تكه  هاي اضافي چوب، و تكه جهت بريدن تكه اره:
  كردن اجزاي دست و پاي عروسك

  

براي پرداخت قطعات چوبي و ايجاد  :بچوب سا
  انحنا در زواياي آن كاربرد دارد.

  

وسيلة هبعد از پرداخت چوب ب سمباده:
صافكاري نهايي  براياز سمباده  ،بسا چوب

  شود.استفاده مي

  

براي سوراخ كردن قطعات چوبي و فلزي از  دريل:
  .كنيم دريل استفاده مي
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هاي بزرگ و تكه برداري  براي ايجاد سوراخ مغار:
ها انواع  كنيم. مغار از چوب از مغار استفاده مي

مختلفي دارند و از نظر شكل و اندازه با هم 
  متفاوتند.

  

كوچك يونوليت،  براي بريدن اجزاي كاتر:
   .برداري و برش مواد گوناگون كاربرد دارد تكه

  

اين دو جزو مواد و ابزاري هستند  نخ و سوزن:
هاي نمايشي كاربرد  كه در ساخت تمام عروسك

از دوخت لباس براي عروسك گرفته تا  :دندار
  هاي نخي. عروسك يكش نخ

  
  

  ساختمان حجم سر عروسك نخي
گيري با خمير كاغذ،  توان از موادي نظير پارچه، يونوليت، چوب، قالب عروسك نخي ميبراي ساخت حجم سر 

ها بايد سنگيني نسبي  اينكه اين نوع عروسك اما برايگيري با كاغذ روزنامه و مفتول سيمي استفاده كرد.  قالب
  د، استفاده از چوب بهتر است.نباشداشته و معقولي 

  
  

  هاي يكديگر توجه كنيد. به چهرهبراي طراحي چهره،  -   كارگروهي
هاي  د. سپس با حالتهاي يكديگر طراحي كني هاي پرسنلي خود را به تخته نصب كنيد از روي عكس عكس -

هاي شخصيتي باشد مانند:  تيپ دهنده تواند نشان ها مي اين حالت .يكديگر عكاسي كنيد ةمختلف از چهر
  خيال. عبوس، غمگين، شاد و بي

ها نبايد خيلي به واقعيت نزديك  جديد كه به تيپ نزديك هستند طراحي كنيد، طراحي هاي حال از چهره
  ها و تيپ ها را نشان دهند.  باشند اما بايد حالت
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  ساخت سر عروسك چوبي
قطعه چوبي به اندازه حجم دلخواه انتخاب كنيد. برابر شكل، نخست آن را به شكل مكعب مستطيل در آورده، 

هاي نيمرخ عروسك را روي يك قسمت آن منتقل كنيد، چوب را داخل گيره قرار دهيد و قسمتسپس طرح 
  اضافي چوب را با مغار جدا نماييد.

  

 
 6 تصوير

 ايصورت استوانهچوب به - صورت مكعبي چوب به -مرخ روي چوب مكعبي ني

  
 7تصوير 

 چوب مكعبي درون گيره
 8تصوير 

 مراحل تشكيل سر

 
صورت را با وسايل مختلف  كنيم و اجزاي رخ را رسم ميخ عروسك ما ساخته شد، تصوير تماماينكه نيمربعد از 

  كنيم. نجاري، شكل داده و نهايتاً با سمباده پرداخت مي



 38

 
  9تصوير 

  مراحل ساخته شدن سر
 

  شود.طور جداگانه ساخته نميه حجم سر بوده و بهذكر است گردن دنبال شايان
  

فعاليت 
  كارگاهي

 اطراف خود را انتخاب كنيد. به هر كدام يك رشته نخ ضخيم وصل كرده و هر كدام از چند نمونه از اشياي -  
  را به حركت در آوريد.آنها 

  كدام يك از اشياء از نظر وزن، مناسب عروسك نمايش نخي است؟ -
  ركت ايجاد مي شود؟نخ را به محل ديگري از شيء متصل كنيد، چه اتفاقي در نوع ايستايي و ح -

  

  

عروسك نخي براي حركت بايد از وزن مناسبي برخوردار  گيريم نتيجه مي شده،ي انجام ها ينبا توجه به تمر
قابل كنترل و در صورت سنگيني بيش از حد، امكان پاره روسك بيش از اندازه سبك باشد غيرباشد. اگر ع

  شود.گردان مي عروسكچنين باعث خستگي سر و دست  مها و ه شدن نخ
  

  طراحي عروسك
  

  :را در نظر گرفت سه ويژگي آن بايدطراحي عروسك نخي در 
شانه و بدن  ،دست ،عروسك نخي آناتومي كاملي دارد (يعني علاوه بر سر -1
  ؛)نيز دارد» پا«
كند. لذا در طراحي عروسك  تمام اعضاي بدن عروسك نخي حركت مي -2

  شود؛در نظر گرفته مين نوع عروسك نيز بندي اي نخي بايد نوع مفصل
هاي ديگر  خلاف شيوههاي نخي بر ه تماشاگران به عروسككه نگا از آن جا -3

گيري  ك جايعروسكي از بالا به پايين است، لذا در طراحي اين نوع عروس
    صورت تمايل به بالا دارد. اجزاي

 10تصوير 
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توجهات 
زيست 

محيطي و 
  ايمني

    
  نكات ايمني را رعايت كنيد.در كار با ابزارهاي برنده و تيز  
 .در هنگام كار با وسايلي مانند كاتر، سمباده، دريل و اره و ... از دستكش مخصوص استفاده كنيد  
 هاي آن از عينك استفاده كنيد.هنگام كار با چوب و براي جلوگيري از صدمات ناشي از تراشه  
 

  
  

فعاليت
  كارگاهي

    
  بندي طراحي كنيد. با توجه به مطالب ارائه شده، يك عروسك ساده نخي با مفصل

  
  

  ساخت مچ و كف دست عروسك نخي
  

صورت يكپارچه كف دست عروسك نخي بهمچ و 
شود. طرح مورد نظر را روي چوب كشيده و ساخته مي

هاي اضافي را با اره و كاتر جدا كرده، سپس با  قسمت
   كنيم. ميسمباده پرداخت 

  
  
  
  
  

   
 11تصوير 

 تصوير از چوب مكعبي تا تبديل شدن به دست عروسك نخي
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  ساخت دست و پاي عروسك نخي
با اره بريده آن را به دو  ي عروسكها ران و ساق ،بازو ،ساعد ةي را متناسب با اندازاي شكل قطعه چوبي استوانه

  پردازيم.سپس به پرداخت آن مي كنيم. نيمه تقسيم مي
  

  
 تصوير ساخت دست عروسك تصوير ساخت پاي عروسك

  12تصوير 

  
  تنه عروسك نخي ساخت بالاتنه و پايين

 ةكنيم و آن را متناسب با انداز ميدر اين روش دو قطعه چوب نرم انتخاب 
اي  آوريم. سپس شكل ساده صورت مكعب مستطيل در ميبدن عروسك به

را به طور مجزا) در دو طرف هر قطعه تنه را (هركدام  از بالاتنه و پايين
 كنيم. چوب رسم مي

هاي آن را گرد  هاي زايد و زاويه و سمباده لبه بسا چوب ةوسيلسپس به
پارچه يا چرم به هم متصل  وسيلههتنه را ب تنه و پايين بالا كنيم. مي
  كنيم. مي

  بندي مفصل
ت آن اس بندي مفصلهاي ساخت عروسك نخي  ترين قسمت يكي از مهم

  بدن خود را به حركت درآورد. تواند اجزايوسيله آن عروسك ميبهكه 
  .شودانجام ميبدن عروسك به چند روش  اتصالات اجزاي

 13تصوير 
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  اتصال به وسيله ريسمان -1
 وسيله مته، بهبدن در طول اجزاي

سوراخي ايجاد كرده، يك ريسمان از اين 
دو سر  . با چسب،گذرانيم ها مي سوراخ

ريسمان را به محل ديگر عضو بدن 
  چسبانيم. عروسك مي

  
  
  
  
  
  
  

 
  14تصوير 

  دست با استفاده از ريسمانساعد، بازو و مچ

  اتصال به وسيله چرم -2
سك را داخل گيره دو قسمت عضو عرو

قرار داده با اره نازك قسمتي از اين دو 
بريم و چرم مورد نظر را داخل عضو را مي
قرار دهيم. اين دو عضو را  ها اين بريدگي

 ؛كنيم به هم متصل ميوسيله ميخ  به
را با قيچي يا جسم سپس چرم اضافي 

  كنيم. ديگري جدا مي  برنده
  

  

  
  

  
  

  15تصوير 
 چرم وسيلهبهصال دو عضو بدن عروسك نخي ات
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  دار به نقاط مختلف بدن عروسك نخي هاي پيچي حلقه نصب ميخ
ل حركت هاي قاب ايم، به تمام قسمت و استفاده از مفاصلي كه ساختهبراي ايجاد حركت در اعضاي بدن 

ن نخ اعضاي بدن عروسك به بنديم، تا با كشيد ها نخ ميكرده، به آنداري وصل هاي پيچي حلقه عروسك، ميخ
 وعروسك مبارك از د  (در .ها، زانو و كمر ها)، شانه، دست پشت گوشحركت درآيند. اين اعضاء عبارتند از: سر (

  .)شود نخ در سر و كمر استفاده مي
  نصب حلقه در سر
ها صورت  دار در دو طرف سر و پشت يا بالاي گوشر معمولاً توسط دو ميخ پيچي حلقهنصب حلقه در س

  گيرد. مي
وش وارد و از بالاي گها سيم نازكي را از بالاي گوش سمت راست  توان به جاي حلقه در سرهاي تو خالي مي

  آورد و ابتدا و انتهاي سيم را حلقه كرد.سمت چپ بيرون 
  نصب حلقه به پشت

نصب حلقه در وسط پشت و در قسمت بالاي كمر خواهد بود و اگر 
بخواهيم لگن خاصره نيز حركت داشته باشد در هر طرف لگن خاصره 

  .كنيمميدار نصب  يك ميخ پيچي حلقه
  داربست

و پوشاندن آميزي  براي كنترل اعضاي بدن عروسك و همچنين رنگ
كنيم، تا حركات  بندي، عروسك را به داربستي آويزان مي لباس و نخ

  پذيرد.تر صورت  تر و آسان راحت
اي باشد كه سنگيني عروسك آن را واژگون  ساخت داربست بايد به گونه

  نكند.
  

  16تصوير 
  داربست همراه با عروسكي كه به آن آويزان شده

توجهات 
زيست 
  محيطي

    
  ،هاي اي نگهداريد تا در ساخت عروسكهاي اضافه و دورريز را در جعبه يا كيسهقسمتدر هنگام كار

  ديگر مورد استفاده قرار گيرند.
 

  پردازي عروسك چهره
 .كنيم هاي روغني و پلاستيك استفاده مي براساس نوع جنس و مواد آن از رنگ ،پردازي سر عروسكبراي چهره

كه كنيم و در صورتي وغني استفاده ميهاي ر كاري و صافكاري نهايي از رنگ در سرهاي چوبي پس از سمباده
هاي روغني كيلرسيلر استفاده  ها درخشندگي داشته باشد از رنگ هاي عروسك بخواهيم بعضي از قسمت

  كنيم. مي
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شود. بازتاب نور ايجاد ميد چون اما بايد توجه داشت كه اين درخشندگي نبايد در سطح وسيعي قرار بگير
   شود.انجام ميهاي پلاستيك و گواش  رنگ وسيله، بهماشه شدن بعد از پاپيه ،پردازي در سرهاي يونوليتيچهره

  

   
  17تصوير 

  گريان را طراحي كنيد. حالات مختلف چهره، نظير عبوس، خندان و
  

فعاليت
  كارگاهي

    

  پردازي كنيد. عروسك خود را شبيه به آن چهره يكي از حالات فوق را انتخاب و چهره
  

  
  لباس عروسك

عروسك نخي داراي آناتومي كاملي است. يعني طور كه گفته شد همان
 عروسك مفاصلآنجا كه اين از  .علاوه بر سر و بدن و دست، پا هم دارد

در نتيجه  .شود شبيه همزاد زنده خود به نظر بيايدسبب مي دارد
خواهد طراحي و دوخت لباس عروسك نيز شبيه موجود زنده همزادش 

طراحي و دوخت لباس ، شايان ذكر است ولي در مقياسي كوچكتر بود
  شود.انجام ميكشي عروسك  قبل از نخ

  

 
  
  

 18تصوير 
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  پسايي (دستگاه كنترل)
رود.  هاي نخي به كار مي عروسكشود و براي كنترل است كه معمولاً از چوب ساخته مي پسايي دستگاهي

 هاي عروسكي مدرن به كار سه نوع پسايي عمودي، افقي و مورب در نمايش ،گذشته از انواع سنتي و ساده
  دارد. نوع پسايي 3در ميان اين  تري پسايي عمودي قابليت بيشتر و كارايي مناسب رود.مي

  پسايي عمودي
هاي قرار گرفته و ميله به صورت عمودي اصلي ةدر اين نوع پسايي ميل

صورت افقي و يا با انشعابات عمودي و افقي به آن متصل ديگر به
دهنده در  دست بازي به نسبت پسايي افقي گردند. در پسايي عمودي مي

  كمتر دچار خستگي مي شود. ،عين آزادي عمل
  
  
  

  

  

  
  پسايي افقي

  هايي كه به آن وصل مي شوند در حالت افقي قرار دارند. چوبدر اين نوع پسايي، چوب اصلي و 

  طرز ساختن پسايي افقي
شود. وسايلي ساختن يك پسايي افقي شرح داده ميدر اين قسمت طرز 

، بدين قرار كه براي ايجاد حركت و كنترل عروسك نخي لازم است
  باشد: مي
و  5/2، عرض 30به طول  ،كش يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -1

  متر؛سانتي 1ضخامت 
و  5/2، عرض 18كش به طول  يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -2

  متر؛سانتي 1ضخامت 
و  5/2، عرض 22كش به طول  يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -3

  متر؛سانتي 1ضخامت 
و  7، عرض 22كش به طول  يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -4

  متر؛سانتي 1ضخامت 
و  7، عرض 18كش به طول  يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -5

  متر؛سانتي 1ضخامت 

 20تصوير 
 پسايي افقي

 19تصوير 
 عموديپسايي 



  نخي و ماپتهاي  عروسك ختسا/ 2 پودمان

 45

  ؛مترسانتي 2و به عرض  18يك تسمه چرمي به طول  -6
  دار؛سه عدد ميخ پيچي حلقه -7
  ؛تعدادي ميخ كوچك سوزني -8
  ؛مقداري طناب باريك -9

  .سوزن بلند چوبي -10
م است روي يكديگر قرار گيرند با استفاده از برش و دو چوبي را كه لاز

هايي در انتهاي تخته ايجاد  سپس شكاف وصل كرده،اتصال به هم 
ها را به  اي باريك باشد كه وقتي نخ ها بايد به اندازه كنيم. اين شكاف مي

 را نگه دارد. اكنون تسمه چرمي را روي دستگاه با هازنيم آن هم گره مي
آن است كه كار دستگاه تمام شده  . اين تسمه نشانهكنيم ميخ وصل مي

توان عروسك را به آن متصل و آن را از محلي آويزان كرد. اكنون  و مي
به را كنيم كه شانه  صل ميوزير دستگاه  بهداري را  ميخ پيچي حلقه

رل نيز دو عدد بلند دستگاه كنت متصل كند. در جلوي دستهها  دست
ها  كه محل اتصال كنترل دست كنيم مي دار نصب ميخ پيچي حلقه

  گردد.
  

  
  

  21 تصوير           
  پسايي افقي 

  بندي عروسك نخي نخ
  كنيم. كشي نخايم. بايد آن را  كامل شده و پسايي (دستگاه كنترل) را نيز ساخته نظرما از هر   اكنون كه عروسك

  داشته باشد.در حالت آويزان ها بايد خيلي محكم ولي نازك باشد و تحمل وزن عروسك را  اين نخ
ها  گونه نخاين كار است. اين دوزي وجود دارد بهترين نمونهيشمي كه در بازار به نام نخ قلابهاي ابر معمولاً نخ

  .دخورند و مقاومت بسياري در برابر كار زياد دارن به آساني گره نمي ستند،هلغزنده 
  

آيند و  ها در اثر گرما و سنگيني عروسك، كش مي استفاده كرد، زيرا اين نخهاي نايلوني  گاه نبايد از نخ هيچ   نكته
  درخشند. كه زير نور صحنه ميكند، ضمن آن طول آنها تغيير مي

  در تمام طول انجام كار رعايت موارد ايمني و بهداشتي، ضروري است.
  

  بندي سر نخ
  كنيم: ها انتخاب مي ع طول نخ شانهطول نخ ساير اعضاء را تاب ،ها تمام شد بندي شانه وقتي كه نخ

بنديم و سر ديگر نخ را وارد شكاف انتهاي بازوي  يك سر نخ را به حلقه سيمي طرف چپ سر عروسك مي الف:
  بنديم؛ شيار قسمت آخر بازوي چپ ميچپ دستگاه كنترل كرده و پس از عبور از شكاف دور 
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هاي مربوط  يز مانند بستن نخ طرف چپ سر عروسك خواهد بود. بنابراين نخنخ طرف راست سر عروسك ن ب:
فاصله اندازه به  ،آن در پايين كوچك دستگاه كنترل بوده و اندازه طول بازوي اش به اندازه ، فاصلهبه سر در بالا

  د.بوقطر سر عروسك خواهد 
  بندي پشت نخ

ي كه در پشت سر ا يك سر نخ را به حلقه گيريم. ها در نظر مي شانه ةندازنخ را متناسب با ا در اين قسمت اندازه
كنترل واقع  بلند دستگاه ةدر شكافي كه در انتها و پشت دست و سر ديگر آن را بنديممي  عروسك نصب كرده

  بنديم. در شيار گردن به انتهاي دسته بلند مي ،كنيم و پس از عبور از شكاف است وارد مي
  بندي پاها نخ
دار بالاي زانو  عروسك است. بعد از اينكه نخ را به حلقه ميخ پيچ بندي اعضاي پاها معمولاً آخرين نخبندي  نخ

به دور  ،هاي طرفين بازوي كنترل پاها داخل كرده و پس از گره زدن ها را از شكاف سر هر يك از نخ ،بستيم
  بنديم. هاي انتهايي بازوي كنترل مي شكاف

  

 22تصوير 
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  نخيهاي ساخت عروسكارزشيابي شايستگي 
  شرح كار:

  .هاي نخي متناسب با پيشينة اين عروسك و كاربرد آن در هنرهاي نمايشيساخت عروسك

  استاندارد عملكرد:
  عروسك نخي با توانايي حركتي منطبق با شخصيت نمايش در متن مصوب.ساخت 
  ها: شاخص

  آنهاي عروسك متناسب با شناخت متن و ويِژگي -
  انتخاب ابزار، مواد و وسايل -
  ساخت حجم، چهره و اندام عروسك نخي -
  ارائه براي نمايش -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب ها، مغار :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب كاردكگيري، انواع  قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    1 ساخت عروسك نخي  1
    1 مواد و ابزار ساخت  2

    2 ساخت احجام چهره و اندام  3
    2 بنديمفصل  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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 ماپتهاي  ساخت عروسك

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
  

 ترند؟هاي تلويزيوني چه الگوهايي مناسبها در برنامهبراي ساخت ماپت  
گيرند و آنها را براي هاي ماپت) را فراميها (عروسكواحد يادگيري مهارت ساخت انواع ماپت هنرجويان در اين

  كنند.نمايش در برنامه تلويزيوني ارائه مي
  
 

  استاندارد عملكرد  

 طبق متن مصوب.هاي موجود  با توجه با تكنيك ،ساخت عروسك ماپت 
   

2ي يادگيرواحد
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  به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

  1تصوير 

  شناسيد؟ هاي نمايشي را مي اين شخصيتآيا 
  شود.زدن دهانشان باز و بسته مي  حرف ها هنگام تمام اين شخصيت

  گويند. مي ماپتشوند،  اي باز و بسته مي طور اغراق شدهها كه دهانشان به به اين عروسك
. سپس دو را از وسط طوري ببريد كه به دو قسمت مساوي تقسيم شود مقوايي تهيه كنيد. آن يك جعبه

  قسمت جدا شده را با لولا به يكديگر متصل كنيد.
در پشت جعبه دو سوراخ يكي بالا و ديگري را در پايين لولا، طوري ايجاد كنيد كه انگشت شست شما در 

    بالا قرار گيرند. پايين و چهار انگشت ديگر در حفره حفره
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،  توانيد ضمن حركت دادن عروسك اكنون به راحتي شما مي

  انش را نيز باز و بسته كنيد.ده
  

  
  

  

  2تصوير 

  
  

صورت عروسك را نقاشي و تزيين كنيد. قسمت دهان را قرمز و 
  گوش و چشم را اضافه كنيد.

  

  
  

  

  3تصوير 

بينيد كه  شماري را مياكنون به اطراف خود نگاه كنيد، اشياء بي
به يك عروسك ماپت شده تبديل  قابل با يك ترفند ساده

  .مانند: جوراب. هستند
كه دست خود را داخل جوراب كنيد طوريجورابي تهيه كنيد، 

جوراب به طرف پشت دست شما باشد به همين راحتي  پاشنه
ايد كه فقط نياز به  شما از اشياء اطرافتان يك عروسك ساخته

  چشم و گوش دارد تا كامل شود.
  

  4تصوير 

هان موقع ين دحال اگر بخواهيم عروسك دهان داشته باشد و ا
وبسته شود، كافي است كه انتهاي جوراب صحبت كردن مرتب باز

هم را به زده  »تا«بزنيد و دو قسمت  »تا«را به طرف داخل 
  ايد. بدوزيد. شما اكنون يك عروسك ماپت ساخته

  
  

    

 5تصوير 
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  هاي ساخته شده را در كلاس به نمايش بگذاريد. عروسك    كارگروهي
  يك نمايش عروسكي اجرا كنيد.آنها  ها بنويسيد و با عروسكقصه كوتاهي براي  

  
  

  طراحي عروسك ماپت
  

بريم كه در طراحي عروسك ماپت آنچه  به اين حقيقت پي مي ،هاي مشابه با ساخت اين دو عروسك و عروسك
آميزي -صورت اغراقزدن عروسك است كه بههاي نمايشي است، حالت فك ر عروسكوجه تمايز آن با ساي

  شود. طراحي مي
  :به اطراف خود نگاه كنيد

  كدام يك از اشياء اطرافتان قابليت تبديل شدن به عروسك ماپت را دارد؟  
 خوبي براي تبديل شدن به عروسك ماپت باشد.  تواند نمونه قيچي مي  
 كنيد؟ ديگري را پيشنهاد مي شما چه اشياي  
  وگو كنيد. اين اشياء گفتدر كلاس درباره  

  ساخت عروسك ماپتمواد 
يابيم كه مواد ساخت عروسك  درميجورابي و جعبه مقوايي دقت كنيد، كار رفته در دو عروسك  اگر به مواد به

شود با  بسته ميكه دهانش بازو . اين عروسك ضمن آن. به عروسك جورابي نگاه كنيدزيادي داردتنوع  ماپت
كند ولي در عروسكي  اش نيز تغيير مي شكل چهرهآورد،  تغيير شكل دست كه سر عروسك را به حركت در مي

  . استكه براي ساخت آن از جعبه مقوايي استفاده شده چهره ثابت 
چهره و سر عروسك  ،زدنچهره (ميميك) دارد و علاوه بر فكهاي زيادي در حركت  عروسك ماپت قابليت

  است.قابل تغيير 
  سفنج بيشتر نشان داد.توان با انتخاب موادي نظير ا اين ويژگي عروسك را مي

  

   
  6تصوير 

 عروسك ماپت اسفنجي
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  ساخت حجم سر عروسك ماپت با استفاده از اسفنج
  سر عروسك ماپت به دو صورت ساخته مي شود:

  ؛وسيله اسفنج كم عرض ساخت سر عروسك به -1
  .وسيله اسفنج حجيم (اسفنج توپر) ساخت سر عروسك به -2
  

  وسيلة اسفنج كم عرض بهساخت حجم سر عروسك ماپت 
اي  ترين روش ساخت سر با اسفنج كم عرض، استفاده از يك توپ پلاستيكي است. حجم توپ به اندازه ساده

  گيرد. گردان به راحتي درون آن قرار مي است كه دست عروسك
  كنيم. كره تقسيم ميوسيلة كاتر به دو نيم از قطر به توپ پلاستيكي را

كره ايجاد  كره به سوي مركز نيم هايي از قطر نيم كره را انتخاب كرده، با قيچي شكافماز اين دو نياكنون يكي 
  آيد.كره پلاستيكي به صورت يك صفحه مسطح در دهيم تا اين نيم قدر ادامه ميها را آن كنيم. اين شكاف مي
  

   
  7تصوير 

 اي مسطح كره پلاستيكي به صورت صفحه نيم

  
  

  متر باشد. سانتي 2كنيم كه قطر آن حدود  ميحال اسفنجي را انتخاب 
  كنيم. ها را با ماژيك مشخص مي مسطح پلاستيكي را روي اسفنج قرار داده و فضاي بين برش كره نيم

  كنيم. ها را با قيچي از اسفنج جدا مي فضاي بين چرت يا برش
را به هم آنها  چند لحظهكنيم و پس از  ها را به چسب مايع (چسب آهن) آغشته مي اكنون فضاي بين برش

  كره در آيد. كه اسفنج ما به شكل نيم چسبانيم تا اين مي
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براي ساخت اين نوع عروسك ما به دو 

كره  كرة اسفنجي نياز داريم. لذا نيم نيم
به صورتي  ،كره اول بعدي را شبيه به نيم

لحاظ اندازه و شكل  كنيم كه از درست مي
  قبلي باشد. كره برابر نيم

  

  
  
  

  كرهدو نيم                                         كره كامل  
  8تصوير 

  

كنيم اين دو  اكنون سعي مي
كره را از نصف محيط به  نيم

هم وصل كنيم. مقوايي را از 
داخل  كرده، »تا«وسط 

و  داده كره قرار شكاف دو نيم
ك هاي اضافي را با ماژي قسمت

مشخص و نهايتاً با قيچي جدا 
  كنيم.مي
  

  9تصوير 
  كره همراه با مقوا

اي شكل را كه از  مقواي دايره
و باز كرده و دو تكه وسط تا 

قرار گرفتن  براي كش عريض
انگشتان دست روي اين مقوا 

اي قرمز  چسبانيم و پارچه مي
يا نارنجي را به طرف ديگر 

چسبانيم. (در واقع  مقوا مي
اين قسمت دهان عروسك 

  شود.) مي
 10تصوير 
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اكنون مقواي تا شده را در داخل كره قرار داده، نيمي از مقواي 

كره متصل  تا شده را به بالا و نيمي از آن را به پايين نيم
  كنيم. مي

  
  
  

گردان  دست عروسك براي وروددر قسمت زيرين كره، سوراخي 
  .كنيمداخل توپ تعبيه ميبه 

ديگر زير كش بالا انگشت شست زير كش پايين و چهار انگشت 
  گيرد. قرار مي

زديك كردن انگشت شست به انگشتان ديگر، دهان نبا دور و 
  شود. عروسك باز و بسته مي

  
  
  
  
 برايهاي رنگي  توانيم از پوليش اساس شخصيت عروسك ميبر

  تزيين و روكش اسفنج استفاده نماييم.
  

  12تصوير 

  
  ساخت بدن عروسك ماپت

اسفنج كم عرض، شبيه به حجم يك بيضي  وسيله حجم بدن به
اي كه  اي تريكو يا حوله پارچه ةوسيل بهشود و  تو خالي ساخته مي
اي ساخته شده به سر عروسك ماپت متصل  به شكلي استوانه

  شود. مي
  

  

  
  

 13تصوير 

 11تصوير 
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  ساخت دست عروسك ماپت
  شود: ساخته مي روشدست عروسك ماپت به دو 

شود اين حركت دست  را پوشيده، از آستين پيراهن عروسك خارج مي گردان كه دستكشي دست عروسك -1
  شود؛ ه عنوان دست عروسك قلمداد ميگردان ب عروسك

  شود. فلزي (مسوار) حركت داده مي ةشود و با ميل يت يا چوب ساخته ميدستي از اسفنج، يونول -2
  

  14تصوير 

  روكش كردن سر عروسك ماپت
سر  شود كه بعضي از آنها احتياج به روكش ندارند مانند نوعي ساخته ميمت از موادعروسك ماپت جنس سر 

گونه موارد براي نشان دادن شخصيت عروسك از رنگ  شود. در اين پر ساخته مياسفنج تو عروسكي كه از
 را بر اساس تيرگي و روشني و نوع رنگ با آب  باشد، كه رنگ اكولين مي ،كنيم. رنگ مناسب اسفنج استفاده مي

  كنيم. آميزي مي اي از اسفنج سر عروسك را رنگ مخلوط كرده و با تكه
  

  
 15تصوير 
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هاي پوليشي استفاده  شود، از پارچه كم عرض ساخته مي ،براي روكش كردن سر عروسك ماپت كه از اسفنج
دهيم  مياي روي سر عروسك قرار  گونهرا به  كرده، پارچهچسب مايع آغشته  . نخست سر عروسك را بهشودمي

- و آن را مي هاي پارچه، تبديل به يك چروك شود. اين چروك را به پشت سر عروسك منتقل كه تمام چروك
  چسبانيم. هاي پارچه را به هم نزديك كرده و به هم مي . لبهبريم

  

 

  16تصوير 
  

شود. زيرا برش قيچي كاتر انجام مي ةوسيل هاي بلند آن، از پشت پارچه و به پوليش به دليل پرز ةبرش پارچ   نكته
چسبيده شده، مشخص  ةهاي پارچ هاي پارچه، درز برد و هنگام چسباندن لبه هاي پوليش را از بين مي پرز

  خواهد شد.
  

  

  ساخت چشم، گوش و بيني در عروسك ماپت
براي بيني از برش  ،هاي پلاستيكي توپ توپ تنيس روميزي (توپ پينگ پنگ) و توان از براي ساخت چشم مي

توان علاوه بر مواد ياد شده از پارچه روكش سر عروسك و مقوا  دادن ظروف شامپو و براي ساخت گوش مي
    استفاده كرد.
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  ماپتهاي ساخت عروسكارزشيابي شايستگي 
  شرح كار:

  .ساخت عروسك ماپت بر اساس طراحي اوليه و دوخت و روكش كامل آن
  

  استاندارد عملكرد:
  طبق متن مصوب.هاي موجود  تكنيك هبا توجه ب ،عروسك ماپتساخت 
  ها: شاخص

  شناخت عروسك ماپت و خوانش متن و ارتباط عروسك با متن -
  انتخاب مواد و ابزار  و وسايل متناسب با ساخت ماپت -
   طراحي و ساخت عروسك و ارائه به واحد نمايش -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ها، مغارميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  جوهري، اجاق گازهاي  پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار رديف
    1 تعريف و تشخيص عروسك ماپت  1
    1 انتخاب مواد و ابزار  2

طراحي و ساخت حجم سر و بدن عروسك  3
    2 ماپت

    2 دوخت و روكش كردن كامل عروسك ماپت  4
توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي

  2  ، و ...محيطي زيست
  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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