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مقدمه

علمی که در کار جلوه کند بهترین نوع دانش است. حضرت علی )ع(

خدایا تو را سپاس می گوییم که به ما فرصت تحقیق، تجربه و نگارش این اثر را در جهت اعتلای فرهنگ 
و دانش فرزندان این مرز و بوم عطا فرمودی. 

کتابی که هم اکنون در اختیار شما عزیزان قرار دارد حاصل سال ها تجربه و کار تعدادی از هنرآموزان 
رشته رایانه استان خراسان جنوبی است که تلفیقی از تجربیات کلاس درس و نیاز حرفه ای بازار کار را 

به نگارش درآورده اند. 
کتاب حال حاضر براساس استاندارد »تولیدکننده چندرسانه ای دوبعدی« وزارت کار در دو جلد، جهت 

هنرجویان شاخه کاردانش و تمامی دانش پژوهان رشته رایانه به تحریر در آمده است. 
از آن جایی که هدف اصلی شاخه کاردانش و به طور کلی نیاز کشور عزیزمان در جهت توسعه پایدار، 
اشتغال فعال و کارآمد، تأکید بر مهارت آموزی است. ما نگارش محتویات فصل های کتاب را بر این اصل 
و هدف متمرکز کرده به طوری که علاوه بر نگارش مهارت محور مطالب کتاب در بستر نرم افزار و تمرینات 
است.  شده  داده  قرار  مطالب  بودن  پروژه محور  پایه  بر  کتاب  اصلی  ساختار  واحد  کارها،  پایان  عملی 
دارند خواهشمندیم علاوه بر  برعهده  را  این کتاب  از هنرآموزان محترمی که زحمت تدریس  بنابراین 
مفاهیم نظری و تئوری کتاب، توجه ویژه ای بر مباحث عملی و حل تمرینات و پروژه های کتاب داشته 
باشند و از روش تدریس پروژه محور در ارائه مطالب کتاب به هنرجویان استفاده کنند، امید است این 
سبک از آموزش بتواند قدرت ابتکار، خلاقیت و در عین حال مهارت آموزی حرفه ای هنرجویان رشته 

رایانه را بیش از پیش تقویت نماید. 
در پایان ضمن تقدیر و تشکر فراوان از زحمات و حمایت های بی دریغ دفتر تألیف کتاب های درسی 
کمیسیون  در  ایشان  بررسی کننده  تیم  و  محترم شان  کارشناسان  و  کاردانش  و  فنی وحرفه ای  شاخه 
تألیفات شاخه کاردانش از شما هنرآموزان و هنرجویان و دانش پژوهان محترم تقاضا داریم با نظرات و 

پیشنهادات خود ما را در جهت رفع معایب این اثر راهنمایی فرمایید. 

مؤلفان   
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واحد کار یکم
Adobe Photoshop توانایی نصب و کار با محیط



2

واحد کار یکم

Adobe Photoshop توانایی نصب و کار با محیط

اهداف رفتاری

در پایان این واحد کار از هنرجو انتظار می رود :
  �قابلیت ها و توانایی های نرم افزار فتوشاپ را نام ببرد.

  �با قسمت های مختلف پنجره برنامه آشنا شده و بتواند یک سند جدید ایجاد کند.

  �بتواند ابزارهای موجود در جعبه ابزار را شناسایی کرده و از آنها استفاده نماید.

  �بتواند پانل ها را شناسایی کرده و به انجام عملیات با آنها بپردازد.

  �بتواند در Help نرم افزار به جستجو بپردازد.
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  1ـ  آشنایی با فتوشاپ و کاربردهای آن 1

 Photoshop CC 2020 2ـ1ـ ویژگی ها و قابلیت های جدید نرم افزار نسخه

فتوشاپ از جمله قدرتمندترین نرم افزارهای پیکسلی است که قابلیت های بسیاری در کار با تصاویر دارد،ك ه 
از مهم ترین آنها می توان به تصحيح و ويرايش عكس ها، مونتاژ تصاوير، ايجاد عمليات ويژه روي عكس ها، 
کاربرد های  بر  علاوه  اينكه  ضمن  اشارهك رد.  تصاویر  روتوش  و  نور  و  رنگ  تصحیح  و  تغيير  جلوه گذاری، 
حرفه ای در عکاسی، می توان از آن برای انجام پروژه های تصویرسازی مختلف مانند طراحی و اجرای پوستر، 
اوراق اداری، بروشور، تقویم، بسته بندی همچنین طراحی گرافیکی صفحات وب، چندرسانه ای و پوسته های 
نرم افزاری استفاده کرد. در این کتاب علاوه بر آشنایی شما با محیط برنامه و کاربرد ابزار ها و دستورات موجود 

در نرم افزار، به صورت عملی نیز شما را با کاربرد های حرفه ای آن آشنا خواهیم کرد.

  �بهبود سیستم سازمان دهی قلم موها، قابلیت ذخیره سازی مشخصات بیشتری )مانند رنگ و شفافیت( در 

هر قلم مو و قابلیت دسته بندی قلم موها در پوشه ها و زیر پوشه ها
  �قابلیت نرم کردن قلم مو و اضافه کردن بیش از ۱۰۰۰ قلم موی جدید 

  �اضافه شدن ابزار Curvature Pen  مانند ابزاری که در Illustrator  قرار دارد که با استفاده از آن سریع تر 

می توان مسیرهای Bezier Curve را کشید.
  �تغییرات جدید در Blending و ترکیب لایه ها، برای ایجاد عمق دید روی عکس هایی که فاصله کانونی 

متفاوت دارند.
Lightroom دسترسی به تصاویر�  

  �پشتیبانی از فونت های متغیر، کپی کردن لایه ها، بهبود نکات راهنما، پشتیبانی از تصاویر پانورامای ۳۶۰ 

HEIF درجه و
  �فشرده سازی تصاویر PNG، بهبود الگوریتم ابزارهای Face Aware و انتخاب، بهبود تغییر اندازه تصویر و 

افزایش سرعت باز کردن فایل ها، فیلترها و حرکت قلم موها
  �منوی به اشتراک گذاری فوری که از طریق آن می توان یک کار Flat شده را از طریق ایمیل یا شبکه های 

اجتماعی به اشتراک گذاشت.
  �اضافه شدن پانل Learn و امکان آموزش همزمان و تعاملی ابزارهای فتوشاب برای کاربران

٣ـ١ـ حداقل امکانات مورد نیاز  سیستم برای  نصب نرم افزار
 �پردازنده با حداقل سرعت 2  گیگا هرتز یا سریعتر  

8 یا 10  �سیستم عامل ویندوز 7،  

 �حداقل حافظه اصلی مورد نیاز 2  گیگابایت اما پیشنهاد می شود از 8  گیگابایت Ram استفاده نمایید.  

 �حداقل فضای مورد نیاز بر روی دیسک سخت 4  گیگابایت  

 �کارت گرافیک با حداقل حافظه 512  مگابایت VRam و دقت صفحه نمایش 768×1024 ولی پیشنهاد   

می شود  از گرافیک 2 گیگابایت و دقت صفحه نمایش 800 ×1280  پیکسل استفاده نمایید.
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٤ـ١ـ شروع به کار در برنامه فتوشاپ و ایجاد سند

می شویم.  1ـ1(  برنامه )شکل  یا خوش آمدگویی  شروع  صفحه  وارد   Adobe Photoshop برنامه  اجرای  با 
همان طور که مشاهده می کنید این صفحه از بخش های مختلفی تشکیل شده است و امکان ایجاد سند جدید 

یا بازکردن پروژه های از قبل ذخیره شده را در اختیار کاربر قرار می دهد:

برای شروع یک پروژه در برنامه فتوشاپ، ابتدا می بایست یک سند جدید مطابق با تنظیمات موردنظر ایجاد 
کنید برای این منظور در صفحه شروع بر روی گزینه Create New کلیک کنید یا دستور New از منوی 

File را اجرا نمایید تا پنجره New Document ظاهر شود:

  1ـ صفحه شروع شکل ‏1

  ١ـ صفحه ایجاد سند جدید شکل ٢
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٥   ـ١ـ آشنایی با قسمت های مختلف محیط فتوشاپ

بعد از انجام تنظیمات، با زدن دکمه Create سند جدید ساخته شده و وارد محیط برنامه فتوشاپ می شوید.

پنجره برنامه علاوه بر قسمت هاي معمولی که در ساير نرم افزارها مشاهده می کنید مانند نوار دستورات، نوار 
ابزار و... دارايكي سري بخش هاي اختصاصي نیز می باشد که در شکل 3ـ1 مشاهده می کنید:

مد رنگی )Color Mode( استاندارد برای پروژه های قابل چاپ، CMYK و برای پروژه های قابل استفاده 
در سیستم های چندرسانه ای، RGB می باشد و همین طور کیفیت سند )Resolution( برای خروجی چاپ 
 600 Pixel \ Inch (236 / 22 Pixel \ Centimeter) 300 تا Pixel  \  Inch (118 /11 Pixel  \  Centimeter)
و برای صفحه نمایش Pixel \ Inch 72 مناسب می باشد. که در ادامه به طور مفصل درباره این موضوعات بحث 

خواهد شد.

در پنجره فوق پنج بخش اصلی به صورت زیر وجود دارد که به معرفی هر یک از این بخش ها می پردازیم:
  ١ـ نوار دستورات )Menu Bar(: همان طور که مشاهده می کنید این نوار شامل 9 منوی اصلی است که در   ـ٥   ١
هر یک از این منو ها دستورات و زیرگزینه هایی برای انجام عملیات بر روی تصاویر و عملیات ویرایشی وجود دارد که 
 .)Help و file ، edit ، view ، Window( بعضی از این دستورها را در سایر نرم افزارهای مشابه نیز مشاهده کرده اید
در عین حال بعضی از گزینه ها نیز (Image ، Type، Select ، Layer ، 3D ، Filter) اختصاصاً برای انجام عملیات 

بر  روی تصاویر، طراحی و ایجاد شده اند.

  ١ـ پنجره اصلی برنامه و قسمت های مختلف آن شکل ٣

نکته
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 ـ١ـ نوار گزینه ها )Options Bar(: از آنجائی که بسیاری   ـ٥  ٢
از ابزارهای موجود در جعبه ابزار برنامه دارای ویژگی ها و تنظیمات 
اختیاری و در عین حال اختصاصی  برای انجام عملیات می باشند این 
موارد همواره در نوار گزینه ها یا Options bar قابل دسترسی، تغییر 
و تنظیم می باشند. به طوری که  این تغییرات و تنظیمات می تواند 

عملکرد ابزار انتخابی را تغییر دهد.
به طور  برنامهك ه  ابزار  جعبه   :)Toolbox( ابزار   ـ١ـ جعبه   ـ٥  ٣
پیش فرض در سمت چپ پنجره اصلي قرار دارد و حاوی ابزار های 
کاربردی برای انتخاب، رنگ آمیزی، تصحیح و ویرایش تصاویر، تغییر 
میزان بزرگنمایی تصویر و بسیاری موارد مشابه دیگر استفاده کرد. 
عمليات  ويژه  ابزارهاي  و  امكانات  اين  بهك م ك می توانند  كاربران 

مختلفي را در پنجره اصلي برنامه انجام دهند)شکل 4ـ1(.
به طور اختصاصی  و  ادامه  ابزار در  در مورد سایر بخش های جعبه 

صحبت خواهیم کرد. 

در  تصاویر  همزمان  نمایش  متفاوت  روش های   CC 2020 فتوشاپ  نرم افزار  جالب  بسیار  امکانات  از  یکی 

 ـ١ـ جعبه ابزار برنامه شکل ٤

 ـ١ـ نحوه مرتب سازی پنجره فایل های باز شده در محیط کار   ٦

یک صفحه است که در ادامه به بررسی این روش ها 
خواهیم پرداخت.

در هنگام کار با یک تصویر در فتوشاپ سه روش برای 
از  این منظور می توانید  برای  دارد که  نمایش وجود 
پایین جعبه ابزار برنامه یا از کلید F برای این منظور 

استفاده نمایید )شکل 5   ـ1(:

 �Standard screen mode : روش نمایش استاندارد تصویر به همراه منوها، ابزارها و پانل ها 1

 �Full screen mode with menu bar : روش نمایش تمام صفحه تصویر به همراه منوها، ابزارها و  2

پانل ها 
 �Full screen mode : روش نمایش تمام صفحه تصویر بدون منوها و ابزارها و پانل ها 3

علاوه بر روش های فوق، زمانی که با چند تصویر درحال انجام عملیات هستید پنجره های باز شده هر یک از 
فایل ها به صورت زبانه ای )tabbed( در زیر نوار Option قرار گرفته اند )شکل 6  ـ1( که با کلیک روی هر زبانه 
می توان تصویر مورد نظر را نمایش داد. توجه داشته باشید که هر یک از زبانه های تصویری می توانند با درگ 

به صورت شناور نیز بر روی صفحه قرار گیرند. 

شکل ٥  ـ١ـ حالت های نمایش صفحه
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بنابراین می توان گفت فتوشاپ برای نمایش همزمان تصاویر از دو روش شناور و لنگری استفاده می کند. در 
حالت اول اگرچه پنجره ها به صورت آزاد در صفحه قابل جابجایی هستند اما در نمایش چند تصویر به صورت 
همزمان باعث شلوغی و سردرگمی کاربر می گردند. در مقابل در روش لنگری )Docker( با روش های متفاوتی 
پنجره ها می توانند در فضای موجود در صفحه چیده شوند. از امکانات بسیار جالب نسخه CC در نمایش 
همزمان چند فایل، استفاده از دستورات منوی window و زیرمنوی Arrange می باشد که شما می توانید 

به دلخواه هر یک از روش های مرتب سازی پنجره ها را انتخاب نمایید )شکل 7ـ1(.

  ١ـ نمایش زبانه ای تصاویر در پنجره شکل ٦  

 ـ١ـ مرتب سازی پنجره ها شکل ٧

به عنوان مثال: چهار فایل تصویری دلخواه را باز کرده تا به صورت زبانه ای در صفحه قرار داده شوند سپس از 
زیر منوی Arrange، روش مرتب سازی upـ4 را اجرا کنید تا نحوه قرارگیری همزمان تصاویر در این روش 

نمایش داده شود.
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چنانچه از زیر منوی Arrange دستور Float all in windows را اجرا نمایید تمامی پنجره فایل های 
باز شده به صورت شناور بر روی صفحه قرار خواهند گرفت )شکل 8ـ1(.

چنانچه از زیر منوی Arrange  دستور Consolidate all to tab را اجرا نمایید تمامی پنجره فایل های 
باز شده به صورت Tabbed بر روی صفحه قرار خواهند گرفت.

مقایسه  در   CC 2020 نسخه  ویژه  امکانات  از  یکی 
 )Workspace( کاری  فضاهای  نسخه ها  سایر  با 
تا  می دهد  قرار  کاربر  اختیار  در  که  است  مختلفی 
در  مدنظر خود  فعالیت های  به  توجه  با  بتواند  کاربر 
محیط نرم افزار از محیط کاری اختصاصی آن استفاده 
نماید.برای قرار گرفتن در فضای کاری مورد نظر از 
منوی Window زیر منوی workspace را باز کرده 
)شکل 9ـ1( یا از بخش انتهایی و سمت راست نوار 

  ١ـ شناورسازی پنجره ها شکل ٨  

   ١ـ آشنایی با فضاهای کاری مختلف ٧

  ١ـ فضاهای کاری فتوشاپ شکل ٩

نکته

نکته
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  ١ـ نحوه استفاده از ابزار ها در برنامه    ٨

Option )نوار گزینه ها(  برای این منظور استفاده نمایید.
همان طور که مشاهده می نمایید فضاهای کاری متفاوتی در این قسمت قرار گرفته اند که از مهم ترین آنها 

می توان به موارد زیر اشاره کرد:
 �Essential: فضای کاری اصلی و پیش فرض با نمایش اکثر پانل های مورد نیاز ویرایش و تصویرسازی  

 �3D: فضای کاری برای انجام عملیات سه بعدی بر روی تصاویر  

 �Motion: فضای کاری و ابزارهای موردنیاز برای متحرک سازی در محیط فتوشاپ  

 �Painting: فضای کاری اختصاصی نقاشی به همراه پانل های مورد نیاز  

  �Graphic and Web: فضای کاری اختصاصی طراحان وب و امکانات مورد نیاز مربوط به طراحی پوسته 

گرافیکی صفحات وب 
 �Photography : فضای کاری اختصاصی عکاسان برای انجام عملیات بر روی عکس   

البته توجه داشته باشید که با درگ کردن پانل ها در هریک از فضاهای کاری فوق می توان آنها را به صورت 
شناور در صفحه قرار داد. بنابراین پس از این که یکی از فضاهای کاری موردنظر را باز کرده و آن را مطابق با 
 New workspace دستور Workspace و زیر منوی Window نیاز خود تنظیم کردید می توانید از منوی
را انتخاب کنید و فضای کاری را با نام دلخواه ذخیره نمایید. ضمناً برای حذف یک فضای کاری نیز می توانید 

از دستور Delete workspace استفاده نمایید.

همان طور که در جعبه ابزار برنامه مشاهده کردید ابزار های متفاوتی در گروه های مختلفی وجود دارد که شما 
می توانید با انتقال مکان نما بر روی هر ابزار نام ابزار و حرف میانبر یا Hotkey انتخاب ابزار را مشاهده کنید.

مکان نما را بر روی اولین ابزار از سمت راست منتقل کنید. پس از چند لحظه مشاهده خواهید کرد که 
نام ابزار )Move tool( و یک حرف میانبر )V( نمایش داده می شود. علاوه بر کلیک بر روی ابزار ها با 

زدن حرف مربوط به هر ابزار از صفحه کلید نیز می توانید ابزار مربوطه را انتخاب نمایید.
اگر به ابزار های موجود در جعبه ابزار دقت کنید مشاهده خواهید کرد در گوشه پایین و سمت راست 
بعضی از آنها مثلث کوچکی دیده می شود که به معنای وجود یک گروه ابزاری است، به طوری که اگر بر 

روی این ابزار ها کلیک کرده و دکمه ماوس را برای 
چند لحظه پایین نگه دارید )یا کلیک راست روی 
ابزار( سایر ابزار های موجود در این مجموعه نمایان 
بر  کلیک   +  Alt با  البته  )شکل10ـ1(  می شوند 
روی این ابزار ها نیز می توان نوع ابزار را در مجموعه 

ابزاری مورد نظر تغییر داد.

مثال

  ١ـ ابزارهای گروهی Select در جعبه ابزار شکل ١٠
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چارچوب  در  که  دارد  وجود  کوچکی  پنجره های  فرض  پیش  به طور  برنامه  اصلی  پنجره  راست  قسمت  در 
محیط   کاری جای گذاری شده اند و به آنها عنوان پانل می دهیم. پانل ها به گروه های مختلفی تقسیم بندی 
می شوند که تعدادی از آنها همزمان با باز شدن برنامه در پنجره اصلی نمایان می شوند. پانل ها در حقیقت 
به عنوان ابزار هایی برای مدیریت عملیاتی چون بزرگ نمایی، ترکیب رنگ، لایه ها، کانال ها، مسیر ها و  به طور 

بر روی ابزار های انتخاب Marquee ) ابزار اول از سمت چپ(رفته و دکمه ماوس را پایین نگه دارید تا 
زیر مجموعه ابزار های آن نشان داده شود. با کلیک بر روی این ابزار، زیر مجموعه ابزاری آن را ببندید و 

با Alt + کلیک بر روی گروه ابزاری، نوع ابزار را تغییر دهید. )شکل10ـ1(

مثال

٩ـ١ـ پانل ها

روی  بر  عملیات  انجام  برای  کاربر  به  کمک  کلی 
ادامه  در  ما  می گیرند.  قرار  استفاده  مورد  تصاویر 
پانل ها  این  از  تعدادی  بررسی  به  اختصاصی  به طور 

خواهیم پرداخت. 
   ١ـ نحوه استفاده از پانل ها در برنامه: جدا   ـ٩ ١
از پانل هایی که با اجرای برنامه معمولاً بر روی صفحه 
نمایان می شوند، برای فعال کردن یک پانل و نمایش 
آن بر روی صفحه از منوی Window بر روی نام پانل 

مربوطه کلیک کنید.
می کنید  مشاهده  برنامه  پنجره  در  که  همان طور 
قرار  گروهی  به صورت  دارند  وجود  که  پانل هایی 
پانل  چند  از  معمولاً  گروه  هر  به طوری که  گرفته اند 
تشکیل شده که برای استفاده از آنها لازم است بر روی 
زبانه مربوط به پانل کلیک نمایید. در این حالت پانل 
فعال بر روی سایر پانل ها قرار می گیرد. )شکل11ـ1(

کاری  محیط  در  شناور  به حالت  را  پانل ها  می توان 
برنامه قرار داد به طوری که با درگ کردن، آنها را به 
که  پنجره ای  هر  بالای  در  و  صفحه  از  نقطه ای  هر 

خواستید قرار دهید. 
یک  خود  بالای  و  راست  سمت  گوشه  در  پانل  هر 
این دکمه می توان  روی  بر  کلیک  با  که  دارد  دکمه 
کرده  باز  را  پانل  هر  به  مربوط  اختصاصی  دستورات 
و از آنها استفاده کرد. برای بستن می توانید از کلید 

Esc  استفاده کنید. )شکل 12ـ1(

شکل ١١ـ١ـ گروه پانل ها و فعال کردن یک پانل

شکل ١٢ـ١ـ فعال کردن منوی پانل
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اسامی پانل هایی که نمی توان تغییر اندازه داد را بنویسید.
پرسش

در پانل های گروهی چنانچه بخواهید ترتیب پانل ها را 
عوض کرده یا یک پانل را از گروه مربوطه جدا نمایید، 
ابتدا بر روی زبانه پانل کلیک نمایید تا انتخاب شود 
کرده سپس  انتخاب  را   Color پانل  مثال  عنوان  به 
زبانه پانل Patterns را گرفته و به سمت بیرون درگ 
نمایید )شکل 13ـ1( مشاهده می کنید پانل به صورت 
مستقل از سایر پانل ها جدا می شود. برای قرار دادن 
مجدد آن در گروه مربوطه زبانه پانل را گرفته و آن را 

در فضای خالی پانل گروهی رها کنید.

این نوار که در قسمت پایین پنجره فایل درحال کار قرار گرفته اطلاعاتی چون میزان بزرگنمایی تصویر، حجم 
واندازه فایل و... در اختیار ما قرار می دهد.

  ١ـ جدا کردن پانل از گروه شکل ١٣

پانل ها مانند سایر پنجره ها قابلیت بستن، حداقل کردن و تغییر اندازه را دارند. البته تعداد معدودی از پانل ها  
قابلیت تغییر اندازه ندارند.

)Status bar( ١ـ نوار وضعیت   ١٠

 Navigator ١ـ پانل   ١١

پانل Navigator یا پیماینده این امکان را به شما می دهد 
کوچک نمایی  یا  بزرگنمایی  را  موجود  فعال  تصویر  تا 
زبانه  از  استفاده  با  )شکل 14ـ1(  پانل  این  در  کنید. 
را  بزرگنمایی  مقدار  می توانید  متحرک  شکل  مثلثی 
افزایش یا کاهش دهید که با انجام این کار مستطیل 
و  است کوچک  نمایش  نشانه محدوده  قرمز رنگ که 
یا بزرگ می شود. در این پانل اگر مکان نما را داخل 
کادر قرمز رنگ قراردهید مکان نما تبدیل به شکل دست 
می شود که با حرکت دادن ماوس درحالی که کلید آن 
پایین نگه داشته است، تصویر موجود در صفحه نمایش 

شکل ١٤ـ١ـ پانل Navigatorبه همراه دست و در جهت آن حرکت می کند.



12

توجه داشته باشید اگر درحالی که مکان نما در پانل Navigator قرار دارد کلید کنترل را پایین نگه داشته و به 
اندازه محدوده دلخواه برای نمایش درگ نمایید، کادر قرمز رنگ محدوده نمایش به اندازه دلخواه ترسیم می گردد. 

به نظر شما چه رابطه ای بین اندازه کادر قرمز رنگ و میزان بزرگنمایی تصویر وجود دارد؟

در پنجره Help با استفاده از بخش search در مورد مفهوم Bitmap اطلاعاتی به دست آورید.

پرسش

تمرین

برای گرفتن اطلاعات کمکی در مورد محیط فتوشاپ، ابزار ها، دستورات، کلید های میانبر و مفاهیم در برنامه 
فتوشاپ می توان از Help نرم افزار استفاده کرد.

برنامه Adobe Photoshop Help یک راهنمای کامل و کاربردی در مورد این برنامه و دستورات آن در 
 Photoshop Help دستور  منوی  از  کاربردی  راهنمای  این  از  استفاده  برای  قرار می دهد.  کاربران  اختیار 

Help را اجرا کرده یا از کلید F1  استفاده می کنیم.
 https://helpx.adobe.com با اجرای این گزینه )شکل 15ـ1( مشاهده خواهید کرد که به صورت آنلاین از سایت

امکان دریافت امکانات کمکی مورد نیاز کاربران فراهم می گردد. 

Help ـ١ـ شناسایی اصول بکارگیری  ١٢

  ١ـ پنجره Help آنلاین فتوشاپ شکل ١٥
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١٣ـ١ـ تنظيمات پیش فرض محیط کار

تعيين می گرددك ه  به صورت پيش فرض  برنامه  اوليه  تنظيمات  اكثر  نرم افزار  با كي  در شروعك ار  معمولاً 
Photoshop نيز اگرچه اينك ار را انجام می دهد ولي اين امكان را نيز برايك اربران خود فراهمك ردهك ه 
بتوانند با تعيين اولويت هاي مورد علاقه خود محيط برنامه را مطابق با شرايط ويژه و اختصاصي تنظيم نمايند. 
انجام اين امر توسط دستور Preferences از منوی Edit ميسر می باشد. یکی از مهم ترین تنظیماتی  كه 
که لازم است در شروع کار با فتوشاپ انجام گیرد تعیین دیسک های چرک نویس )Scratch disks( برنامه 
می باشد. همان طور كه می دانيد در هنگام انجام عمليات ویرایشی بر روی تصویر و ذخیره تغییرات اعمال شده 
در فایل، نرم افزار Photoshop علاوه بر حافظه RAM از ديس كسخت به عنوان چرك نويس فايل هاي موقت 
خود استفاده می كندك ه در بخش Scratch Disks می توان محل ذخيره اين فايل ها را بر روي ديس كسخت 
سيستم تعيين کرد. درصورتی که این عمل انجام نشود به طور پیش فرض فتوشاپ از درایو محل نصب برنامه 
برای ذخیره این گونه فایل ها استفاده می کند که پس از مدتی به دلیل پر شدن فضای دیسک مورد نظر، برنامه 
اجرا نخواهد شد. بدین لحاظ شما می توانید از زیرمنوی Preferences دستور Scratch Disks را اجرا کرده 
سپس در پنجره باز شده )شکل16ـ1( نام اولین درایو چرک نویس و به ترتیب نام دومین، سومین و چهارمین 
دیسک چرک نویس را تعیین کنید تا درصورت پر شدن دیسک اولیه از فضای دیسک های بعدی برای ذخیره 

فایل های موقت استفاده گردد.

 ـ١ـ تعیین دیسک های چرک نویس برنامه شکل ١٦
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 �کاربردها و قابلیت های نرم افزار فتوشاپ را نام ببرید. 1

 �پنجره اصلی فتوشاپ از چه بخش هایی تشکیل شده است؟ 2

 �کاربرد options bar در پنجره برنامه چیست؟ 3

 �جعبه ابزار برنامه از چه قسمت هایی تشکیل شده است؟ از هر بخش چند ابزار را نام ببرید. 4

 �پانل چیست و چه استفاده ای از آن در فتوشاپ می شود؟ 5

 �کاربرد پانل navigator چیست؟ 6

خود آزمایی 

تمرین

پرسش های چهار گزینه ای

 �پانل color را از گروه آن جدا نمایید و سپس آن را بسته و مجدداً بر روی صفحه نمایش دهید. 1

 �پانل brushes را فعال کنید. 2

 �نوار اختیارات را از روی صفحه پنهان نمایید. 3

 �نوار ابزار برنامه را مخفی نمایید. 4

 �ابزارهای Art history brush و History brush را از جعبه ابزار انتخاب کنید. 5

 �ابزار Move را در جعبه ابزار به حالت انتخاب درآورید. 6

ك� ار پانل Navigator چيست؟ 1

الف(حالت هاي مختلف ابزارهاي گوناگون را بررسي می نمايد.
ب( درصد رنگ هاي پايه اي را نمايش می دهد.

ج( امكان حركت روي تصاوير با درصدهاي گوناگون بزرگنمایي را فراهم می نمايد.
د( تغييرات انجام شده روي تصاوير را نگه داري می کند.

ك� دامك ليد ميانبر ابزار History Brush می باشد؟ 2

H)د 	C)ج 	Y)ب 	M)الف
ك� دامك ليد ميانبر ابزار Move می باشد؟ 3

V)د 	O)ج 	Y)ب 	M)الف
 �حداقل RAM مورد نیاز برای اجرای نرم افزار Photoshop CC چقدر باید باشد؟ 4

د(2 گیگابایت ج(512 مگابایت	 ب(128 مگابایت	 الف(256 مگابایت	
 �حداقل Ram  کارت گرافیک برای اجرای نرم افزار Photoshop CC چقدر باید باشد؟ 5

د(64 مگابایت ج(512 مگابایت	 ب(128 مگابایت	 الف(256 مگابایت	
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واحد کار دوم

توانایی مدیریت فایل ها
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واحد کار دوم

توانایی مدیریت فایل ها

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود :
 �فایل با فرمت های مختلف را باز کرده و ذخیره کند.  

 �فرمت های مختلف فایل های تصویری را شناخته و در مورد آنها توضیح دهد.  

 �فایل های با فرمت تصویری را بتواند با فرمت JPG تغییر کیفیت و حجم دهد.  
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١ـ٢ـ باز کردن فایل ها 

تصویر  روی  بر  عملیات  انجام  در  اقدام  اولین  می باشد  تصویر  ویرایش  نرم افزار  یک  فتوشاپ  که  آنجایی  از 
مورد نظر باز کردن آن در محیط برنامه می باشد. همان طور که می دانید تصاویر را می توان از همان ابتدا در 
فتوشاپ ایجاد کرد و به تصویرسازی در فایل مربوطه پرداخت یا اینکه بر روی فایل های اسکن شده و یا حتی 
ایجاد شده در سایر نرم افزار ها به انجام عملیات پرداخت. ما در این بخش شما را با نحوه ایجاد یک فایل، باز 

کردن فایل و مدیریت آنها در محیط فتوشاپ آشنا خواهیم کرد.

از  بسیاری  مانند  فتوشاپ  نرم افزار  فایل ها در  باز کردن  برای  Open در صفحه شروع،  علاوه  بر زدن دکمه 
نرم افزارهای گرافیکی، روش های مختلفی وجود دارد:

 ـ١ـ٢ـ روش اول ١
 �گزینه File و سپسOpen را انتخاب کنید و فایل تصویری دلخواه خود را از مسیر موردنظر انتخاب کرده  1

و بر روی دکمه Open کلیک کنید، فایل مربوطه در محیط نرم افزار بارگذاری می شود.
 �حال گزینه File و سپس Save as را انتخاب کنید و نام فایل را Sample.Tif قرار داده و سپس روی  2

دکمه Save کلید کنید. به این ترتیب شما فایل تصویری را باز کرده و آن را با نام دیگری ذخیره کردید.

اگر  به طوری که  باز کرد.  با فرمت مشخص  را  فایل ها  File | Open As می توان  از منوی  استفاده  با 
دقت کرده باشید با باز شدن پنجره Open As و انتخاب فرمت فایل مورد نظر لیست تمامی  فایل ها 
با فرمت های مختلف نمایش داده می شود، که می توان فایل موردنظر را باز کرد. )برخلاف Open که با 

انتخاب نوع فرمت فقط فایل های با فرمت تعیین شده نمایش داده می شوند. )شکل 1ـ2(

شکل ١ـ٢ـ پنجره Open as و فرمت فایل ها

نکته
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  ١ـ٢ـ روش دوم: در روشی دیگر برای باز کردن فایل ها در محیط فتوشاپ می بایست بر روی فضای خالی  ٢
و خاکستری رنگ نام اسناد در پنجره اصلی کلیک راست و دستور Open Document را اجرا کنید. با این 
عمل پنجره Open باز خواهد شد که شما می توانید با انتخاب فایل موردنظر از مسیر مربوطه آن را به محیط 

برنامه بارگذاری نمایید.
یا همان پروژه های فعال به حالت شناور )مانند اجرای دستور  با مرتب کردن اسناد  ٣ـ١ـ٢ـ روش سوم: 
Window/Arrange/Float all in windows(، بخشی از فضای پنجره اصلی برنامه به صورت فضای خالی 
و خاکستری تیره نمایان می شود که با دابل کلیک کردن در این ناحیه پنجره Open برای وارد کردن فایل، 

باز می شود.

به نظر شما اگر فایل انتخابی در محیط فتوشاپ باز نشود دلیل یا دلایل اصلی آن چیست؟
پرسش

با استفاده از منوی File | Open Recent می توان لیست فایل هایی را که اخیرا  باز نموده و با آنها به 
انجام عملیات پرداخته اید را مشاهده کرده و با کلیک بر روی اسم فایل مورد نظر آن را مجددا باز کنید.

براي ذخيرهك ردن فايل به صورت فشرده به طوريك ه افتيك فيت در تصاوير نهايي ايجاد نشود معمولاً 
فايل ها را با فرمت هايي نظير TIFF با روش فشرده سازی LZW ذخيره می کنند. با اين عمل اگر چه 
اطلاعات فايل ها فشرده می شود اما دريك فيت آن تغييري حاصل نمی گردد و هيچ كي از اطلاعات تصوير 

درحين فشرده سازي حذف نخواهد شد )جدول 1ـ2(. 

فرمت یا قالب بندی یک فایل به روش ذخیره اطلاعات موجود در یک فایل گفته می شود. به طوری که فایل های 
با فرمت های مختلف می توانند دارای اطلاعات و در عین حال حجم فایلی متفاوتی باشند. هرچه در یک فرمت 
فایل اطلاعات کمتری ذخیره گردد حجم فایل کمتر و در عین حال کیفیت تصویری آن پایین تر خواهد بود.

یکی از عواملی که معمولاً در تعیین فرمت یک فایل مؤثر است نوع استفاده ای است که قرار است از فایل 
قرار دهیم  استفاده  را در یک صفحه وب مورد  به عنوان مثال وقتی می خواهیم یک تصویر  گرافیک بشود. 
به دلیل اینکه فایل تصویری موردنظر سریع تر دانلود شود از فرمت های فایلی استفاده می شود که حجم فایلی 
کمتری داشته باشند. مناسب ترین فرمت ها برای این منظور فرمت های تصویری JPG، Gif و Png می باشند.

٢ـ٢ـ فرمت های مختلف فایل های تصویری 

نکته

نکته
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1. �شدت روشنایی در بسیاری از دستگاه های ضبط تصاویر، نمایشگرها و حتی چاپگرها وابسته به جریان الکتریکی است که می تواند باعث 
تیره تر یا روشن تر شدن تصویر خروجی نهایی شود. به همین منظور برای تصحیح شدت روشنایی از تابع توان کمک می گیرند که با تغییر 

مقدار گاما در این تابع می توان شدت روشنایی تصویر خروجی را بهبود بخشید.

در جدول زیر شما را با تعدادی از فرمت های تصویری رایج در فتوشاپ آشنا می کنیم:

جدول ١ـ٢

ویژگیفرمت فایل

PSD .می باشد  Photoshop Document کلمات  مخفف   PSD می باشد.  فتوشاپ  نرم افزار  متداول  و  فرض  پیش  فرمت 
مهم ترین ویژگی این فرمت قابلیت ذخیره فایل با امکان لایه بندی مجزا است.

BMP یک فرمت نقشه بیتی است که به عنوان استاندارد تصاویر گرافیکی در سیستم عامل ویندوز توسط شرکت مایکروسافت
معرفی شده ضمن اینکه این فرمت فایلی می تواند تا 16 میلیون رنگ را در خود نگهداری کند.

GIF

یکی دیگر از فرمت های مورد استفاده در وب می باشد که قابلیت پشتیبانی از 256 رنگ دارد درحالی که می دانیم 
رایانه های مکینتاش و IBM در برنامه های مرورگر وب، قادر به نمایش تنها 216 رنگ مشترک می باشند. به همین 
دلیل، از این فایل ها نمی توان برای انتقال تصاویری با تناژ های رنگ تدریجی استفاده کرد و این یکی از تفاوت های 
اساسی بین فرمت GIF و JPEG  محسوب می شود. به هرحال از این فرمت معمولاً برای  تصاویر پس زمینه ایجاد 

دکمه ها و بخش های گرافیکی دیگر می توان استفاده کرد.

JPG

از آنجایی که فرمت JPG قابلیت پشتیبانی 6   میلیون رنگ را دارد برای ارسال عکس و تصاویری مناسب است که تناژ 
رنگ های تدریجی در آنها وجود دارد. البته توجه داشته باشیدکه چون بعضی از مرورگرهای وب نمی توانند این تعداد 
رنگ را پشتیبانی کنند با روش فشرده سازی بسیاری از این اطلاعات رنگی حذف خواهند شد. بنابراین چون این فرمت 

قابلیت فشرده سازی و تغییر حجم فایل را داراست یکی از فرمت های مناسب برای وب می باشد.

PNG

سومین فرمت کاربردی برای استفاده در وب که به دلیل جدید بودنش توسط همه مرورگرها پشتیبانی نمی شود فرمت 
فایلی PNG می باشد. از این فرمت دو نوع 8   بیتی و 24   بیتی وجود دارد. در فرمت 8 بیتی از رنگ های 8    بیتی استفاده 
می شود و ضمن اینکه توسط مرورگرهای قدیمی  پشتیبانی می شود. از آنجایی که در این فرمت هنگام فشرده سازی، 
اطلاعات از بین نمی رود، تصاویری که حاوی حروف متنی باشند را به خوبی حفظ می کند. ضمن اینکه به این نکته نیز 
 PNG پیشرفته تر است. یعنی فایل هایی که با فرمت GIF از فشرده سازی PNG توجه داشته باشید روش فشرده سازی

ایجاد می شوند حدود 10 تا 30 درصد نسبت به فایل هایی با پسوند GIF حجم کمتری اشغال می کنند.

TIF/TIFF

از قدیمی ترین فرمت های فایلی گرافیکی است که قابلیت ذخیره 16 میلیون رنگ را دارد. از این فرمت فایلی براي 
ذخيرهك ردن تصویر به صورت فشرده به طوريك ه افتيك فيت در تصاوير نهايي ايجاد نشود استفاده می گردد. با اين 
عمل اگر چه اطلاعات فايل ها فشرده می شود اما دريك فيت آن تغييري حاصل نمی گردد و هيچ كي از اطلاعات تصوير 
در حين فشرده سازي حذف نخواهد شد. به همین دلیل  این فرمت یکی از مناسب ترین فرمت ها برای ایجاد خروجی 
نهایی تصویری و ارسال آن به چاپخانه برای عملیات چاپ می باشد. از همه مهم تر اینکه این فرمت نیز مانند فرمت 

PSD، قابلیت ذخیره فایل با امکان لایه بندی مجزا را داراست.

EPS و مکینتاش IBM این قالب بندی یک فرمت مناسب برای استفاده در نرم افزارهای نشر می باشد. این فرمت در رایانه های
قابل شناسایی است ضمن این که قابلیت استفاده در نرم افزارهای برداری و پیکسلی را به طور همزمان داراست.

TGA و پیکسل  هر  عرض  و  طول  نسبت  گاما1،  اطلاعات  داشتن  به دلیل  که  است  عمومی گرافیکی  فرمت های  از  یکی 
توضیحات زمان ساخت یک فرمت مناسب برای استفاده در پروژه های ویدیویی می باشد.
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برای ذخیره فایل در فتوشاپ از منوی File گزینه Save  و برای ذخیره با یک فرمت فایل متفاوت یا نام و 
مسیر مختلف از دستور Save As استفاده می کنیم. )شکل 3ـ2(

 �از مسیر مورد نظر یک فایل با فرمت BMP باز کنید.  

 �از منوی فایل گزینه Save As را اجرا کرده که پنجره زیر نمایش داده خواهد شد. در این پنجره گزینه   

Save on your computer را برای ذخیره سازی روی هارد دیسک سیستم انتخاب کنید. )شکل 2ـ2(

 �سپس از بخش Save as type پنجره باز شده JPG را انتخاب کرده و بر روی دکمه Save کلیک   

کنید.

مثال

شکل ‏2ـ2ـ تعیین روش ذخیره سازی

JPG شکل ٣ـ٢ـ ذخیره فایل با فرمت
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بخش  از  پنجره  این  در  4ـ2(که  )شکل  می شود  باز  پنجره ای   JPG فرمت  در   Save دکمه  زدن   �با   

فایل  لغزنده موجود در صفحه می توان کیفیت  با درگ    Quality از قسمت  Image Options  و 
مربوطه را تغییر داد. برای این منظور مقدار Quality  فایل را Low  قرار دهید. در حین کم کردن 

کیفیت فایل به اندازه فایل در بخش Size  دقت کنید.

JPG شکل ٤ـ٢ـ تغییر کیفیت فایل با فرمت

نکته قابل توجه در مورد فرمت JPG در نرم افزار فتوشاپ آن است که این فرمت یکی از فرمت هایی است 
که قابلیت تغییر حجم فایل و کیفیت فایل را به کاربر می دهد.

یک فایل اسکن شده از چهره خود را در محیط فتوشاپ باز کرده سپس آن را با حجم زیر 100کیلوبایت 
و با فرمت JPG ذخیره کنید.

تمرین

نکته
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خود آزمایی 

تمرین

پرسش های چهار گزینه ای

 �تفاوت دستورات Open و  Open as چیست؟ 1

 �به چه روش هایی می توان یک فایل تصویری را در فتوشاپ باز کرد؟  2

 �از چه فرمت های فایلی برای وب استفاده می شود؟ 3

 �چه فرمت های فایلی برای ایجاد خروجی نهایی تصویر و عملیات چاپ مناسب ترند؟ 4

 �چه تفاوتی بین فرمت تصویری PSD و TIF وجود دارد؟ 5

 �فایلی دلخواه با پسوند PSD را باز کرده و اطلاعات کامل در مورد فایل مورد نظر را به دست آورده و آنها  1

را یادداشت کنید.
 �فایلی دلخواه با پسوند PSD را باز کرده و آن را با فرمت های JPG،GIF و PNG ذخیره نمایید سپس  2

اطلاعات این فایل ها را با هم مقایسه کنید. کدام یک از فرمت ها حجم بیشتری ذخیره کرده و کدام یک 
دارای حجم فایلی کمتری است؟

 �فایلی دلخواه با پسوند PSD را با فرمت JPG با دوکیفیت Low و High ذخیره کرده و حجم فایلی آنها  3

را با هم مقایسه کنید. 

ك� دام  كياز فرمت ها در فتوشاپ تمام لايه هاي تصوير را به صورت مجزا ذخيره می کند؟ 1

PNG)د 	JPEG)ج 	PSD)ب 	GIF)الف
رایانه هاي ميكنتاش مورد  رایانه هايIBM و هم در  را می توان هم در  زير  فايل هاي  از فرمت  ك� دام  كي 2

استفاده قرار داد؟
د(موارد ب و ج 	TIF)ج 	EPS)ب 	PIC)الف

ك� دام  كياز مجموعه فرمت هاي فايلي براي انتشار تصاوير در وب به كار می رود؟ 3

	TIFـGIFـEPS)ب 	 	PNGـJPGـGIF)الف
 PNGـRAWـPCI)د 	 	TIFـEPSـPDF)ج

ك� دام فرمت فايلي را فرمت استاندارد ذخيره سازي تصاوير در سيستم عامل ويندوز می دانند؟ 4

PDF)د 	BMP)ج 	JPG)ب 	GIF)الف
 �کلید میانبر دستور Open کدام است ؟ 5

Ctrl+P )د 	Alt+O)ج 	Alt+P )ب 	Ctrl+O)الف
 �کلید میانبر دستور Save As کدام است ؟ 6

Ctrl+Alt+P )د 	Alt+S)ج 	Shift+Ctrl+S )ب 	Ctrl+S)الف
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واحد کار سوم

ابزار های انتخاب
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واحد کار سوم

ابزارهای انتخاب

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود :
 �انواع ابزارهای انتخاب در فتوشاپ را نام ببرد.  

 �کاربرد هریک از ابزارهای انتخاب را توضیح دهد.  

 �کاربرد ویژه دستور Feather را توضیح دهد.  

 �تفاوت دستور Feather با Smooth را بیان کند.  

 �محدوده های انتخاب مختلف را ایجاد کرده و ذخیره کند.  

 �کاربرد ویژه دستور Color Range را توضیح دهد.  

 �بخش های اضافی یک تصویر را بتواند عملاً در فتوشاپ برش بزند.  
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١ـ٣ـ آشنايي با ابزارها و روش هاي انتخاب در فتوشاپ

از آنجایی که فتوشاپ یک نرم افزار کاربردی برای انجام عملیات روی تصاویر محسوب می شود، اولین اقدام در 
انجام عملیات بر روی یک تصویر انتخاب محدوده یا محدوده های خاصی از تصویر می باشد که بتوان بر روی آنها به 
انجام عملیات پرداخته بدون اینکه سایر نواحی تصویر تغییر کنند. برای این منظور نرم افزار فتوشاپ دارای ابزار های 
مختلف، کاربردی و قدرتمندی است که می توانند به شیوه و شکل های مختلف محدوده های انتخاب متفاوتی 
را ایجاد کنند. اين امر باعث می شودکه عملیات ويژه انجام شده فقط در محدوده هاي انتخاب شده صورت گیرد. 

فتوشاپ داراي سه گروه ابزاری مختلف برای انتخاب می باشدك ه عبارتند از ابزار های گروه Marqueeي اك ادر 
انتخابك ه با استفاده از آن می توانيد به كمكي ك سريك ادرهاي منظم از جمله مربع، دايره و سطر وستون های 
افقي و عمودي اقدام به انتخاب كي بخش خاص از تصوير مورد نظر کنید. دسته دوم ابزارهای انتخاب را ابزار های 
گروه Lasso یا کمند تشکیل می دهند که از آنها برای دوربری و انتخاب نواحی آزاد و به شکل های مختلف در 
 Magic Wand یک تصویر استفاده می شود. و بالاخره سومین ابزار کاربردی فتوشاپ ابزار عصای سحرآمیز یا
و Quick Selection می باشد که از آن ها برای انتخاب محدوده ای از تصویر بر مبنای انتخاب رنگ استفاده 
می شود. در مورد استفاده های اختصاصی این ابزارها و سایر ابزار های معرفی شده در ادامه صحبت خواهیم کرد.

 : همان طورك ه قبلًا گفتيم اين نوع خاص از ابزار   Marquee ١ـ٣ـ آشنايي با ابزار های انتخاب گروه    ١
انتخاب داراي كي سريك ادرهاي مستطيلي، بيضي و همچنين خطوط انتخاب عمودي، افقي می باشد. براي 

شکل ١ـ٣ـ ایجاد محدوده انتخاب مستطیلی

با ابزار Move  می توان محدوده انتخاب را بر روی تصویر جابجا کرد.

 Shiftچنانچه بخواهيم چندك ادر انتخاب را باكي ديگر تريكبك ردهي ا به هم اضافهك نيمك افي استك ليد
را پايين نگه داريد ضمن اينكه با پايين نگه داشتنك ليد Altك ادرهاي انتخاب از هم کم می شوند.

انتخاب اين ابزارك افي است بر روي آنك لك كيردهي ا ازك ليد میانبر 
M برای فعال کردن ابزار استفاده کنید.

انتخاب مستطیلی  کادر  توسط  تصویر  از  محدوده ای  انتخاب  برای 
تصویر  از  نقطه ای  روی  بر  است  کافی   Rectangular Marquee
کلیک کرده و همزمان با پایین نگه داشتن کلید ماوس عمل درگ را 
انجام دهید. با رها کردن دکمه ماوس در مقصد محدوده مستطیل 
شکلی از تصویر مورد نظر به حالت انتخاب در می آید. )شکل 1ـ3( 
حال اگر عملیات فوق را این بار با ابزار Elliptical Marquee انجام 

دهید محدوده ای بیضی شکل ایجاد خواهد شد.

نگه داریم شکل  پایین  را   Shift کلید  بیضی  و  مستطیلی  انتخاب  کادر های  از  استفاده  هنگام  در  اگر   
کادر های انتخاب چه تغییری می کند؟

پرسش

نکته

نکته
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علاوه برك ادر انتخاب مستطيلي ا بيضي دو ابزار انتخاب سطر یک پیکسلیي ا Single Row Marquee وابزار 
انتخاب ستون یک پیکسلی Single Column Marquee نيز در اين قسمت وجود داردك ه از آنها براي انتخاب 
یک سطر و ستون کامل به پهنای عرض یا ارتفاع تصویر استفاده می شود به طوريك ه شما می توانيد با این ابزار ها 
و انتخاب كي رديف پكيسل عمل تميزك ردنك ناره هاي كي جسم از كي تصوير را انجام دهيد. البته این عمل 

یکی از کاربرد های ابزار انتخاب فوق می باشد ما کاربرد های دیگری از این ابزار ها را در ادامه خواهیم گفت.

select دستور  منوی  از  یا  دهيد  فشار  را   Ctrl+D انتخاب شدهك ليدهاي  ناحيه  غيرفعالك ردن  براي 
deselect را اجرا کنید.

علاوه بر مواردی که در مورد ابزار های مارکی در بالا گفته شده یکسری تنظیمات نیز در Option Bar یا نوار 
تنظیمات وجود دارد )شکل 2ـ3( که به بررسی بعضی از آنها می پردازیم:

تنظیمات  نوار  در  یا عصای سحرآمیز  و  مارکی، کمند  از  اعم  انتخاب  ابزار های  کلیه   از  استفاده  در هنگام 
همانطور که مشاهده می کنید چهار آیکن ظاهر می شوند که با انتخاب آیکن اول یعنی New Selection  هر 
محدوده ای را که انتخاب کنید فتوشاپ محدوده انتخاب قبلی را از بین برده و محدوده جدید را ایجاد می کند. در 
مقابل با انتخاب آیکن دوم یعنی Add To Selection هرچه را انتخاب کنید به انتخاب های قبلی اضافه خواهد شد. 

البته این روش را قبلاً با استفاده از کلید Shift نیز برایتان توضیح دادیم.
آیکن سوم موجود در نوار تنظیمات را ابزار Subtract From Selection تشکیل می دهد که با انتخاب این 

ابزار هر محدوده ای که انتخاب شود از محدوده انتخاب قبلی کم خواهد شد.
و بالاخره چهارمین آیکن موجود در این بخش ابزار Intersect With Selection می باشد که با انتخاب آن 
هرگاه محدوده انتخابی را ترسیم کنید به طوری که با محدوده انتخاب قبلی وجه مشترک داشته باشد قسمت 

مشترک را نگه داشته و سایر قسمت ها را حذف می کند. 
علاوه بر چهار آیکنی که در بالا توضیح دادیم گزینه ای به نام Feather نیز وجود دارد که از آن می توان برای 

گرد و محو کردن گوشه های یک محدوده انتخاب استفاده کرد. برای این منظور به مثال زیر توجه کنید.
 �یک فایل تصویری دلخواه را باز کنید.  

 Ctrl+C ابزار کادر انتخاب مستطیلی را فعال کرده و محدوده ای از تصویر را انتخاب کنید. سپس کلید های�   

را فشار دهید.
 Ctrl+V یک فایل جدید با اندازه دلخواه باز کرده و ناحیه انتخاب مورد نظر را به آن بچسبانید.)کلید های�   

را فشار دهید(
 �در نوار تنظیمات در بخش Feather عدد 20 پیکسل را برای گرد کردن گوشه های محدوده انتخاب وارد کنید.  

 �درحالی که از نوار تنظیمات ابزار New Selection انتخاب شده است مجدداً یک کادر انتخاب مستطیلی   

شکل ٢ـ٣ـ نوار تنظیمات ابزار های انتخاب

 �ایجاد محدوده جدید  1

 �ایجاد محدوده ترکیبی  2

 �ایجاد محدوده تفریقی 3

 �ایجاد محدوده مشترک 4

نکته
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ترسیم کنید. مشاهده خواهید کرد گوشه های کادر انتخاب گرد و محو شده است. مانند روش قبل این 
محدوده را نیز کپی کنید.

 �در فایل جدید محدوده انتخاب شده قبلی را بچسبانید.  

شکل ‏3ـ3ـ تأثیر Feather بر تصویر

که  انتخابی  ناحیه  می کنید  مشاهده  که  همانطور 
کناره ها  از  اجرا شده    Feather دستور  آن  روی  بر 
محو شده است پس از Feather علاوه بر گرد کردن 
گوشه ها برای محو کردن لبه های نواحی انتخاب نیز 
استفاده می شود )شکل 3ـ3( که با این روش می توان 

برای ایجاد تصاویر تلفیقی و ترکیبی استفاده نمود.

Lasso ١ـ٣ـ آشنايي با ابزار انتخاب کمند يا   ٢
 : كيي از پركاربردترين ابزارهاي انتخاب فتوشاپ 
گروه ابزاریك مندي ا Lasso می باشد. برخلاف ابزارهاي 
قبليك ه دارايك كي ادر منظم و غیرقابل انعطاف برای 
انتخاب بودند از اين ابزار براي ايجادك ادرهاي نامنظم 
و به طوركلي براي دوربري اجسام استفاده می كنند. در 
این گروه همان طور که مشاهده می کنید )شکل 4ـ3( 
 Magnetic و Lasso، Polygonal Lasso سه ابزار

شکل ٤ـ٣ـ مجموعه ابزارهای گروه Lassolasso وجود دارد.

و  ابزار  این  از  استفاده  با   :)Lasso( انتخاب کمند معمولی ابزار 
با کلیک بر روی نقطه ابتدا و سپس درگ بر روی لبه های کناری 
تصویر مورد نظر نقطه ابتدا و انتهای محدوده انتخاب را به یکدیگر 
متصل کنید. توجه داشته باشید که اگر نقطه ابتدا و انتهای مسیر 
به یکدیگر متصل نگردند فتوشاپ به صورت خودکار این نقاط را با 

یک خط مستقیم به هم وصل می کند. )شکل 5ـ3(

شکل ٥ـ٣ـ ابزار کمند معمولی
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ابزار کمند چندضلعی )Polygonal Lasso(: همانطور که در قسمت پیش با ابزار Lasso به انجام عملیات 
پرداختید متوجه شدید که اگرچه این ابزار برای دور بری استفاده می شود اما لرزش دست در هنگام کار با 
این ابزار باعث خواهد شد محدوده های انتخاب دقیقی ترسیم نگردد. برای رفع این عیب شرکت Adobe ابزار 
کمند چند ضلعی را در اختیار کاربران خود قرار داد. البته کاربرد اصلی این ابزار برای دوربری تصاویری است 

که لبه های صاف و مستقیم دارند ولی در مورد لبه های منحنی شکل نیز می توان از آن استفاده کرد.
سپس  کرده  کلیک  ابتدا  نقطه  روی  بر  ابزار  این  از  استفاده  برای 
مکان نما را به نقطه دوم برده و مجدداً کلیک می کنیم در این حالت 
یک پاره خط انتخاب ایجاد می شود. این عمل را تا نقطه انتها  انجام 
می دهیم. از آنجایی که این ابزار پاره خطی لبه های تصویر را انتخاب 
می کند محدوده های انتخاب دقیق تری ایجاد خواهد شد. )شکل 6ـ3( 
برای تمرین بیشتر با این ابزار فایل تصویری دلخواهی را باز کرده و با 

آن به انجام عملیات بپردازید.

داراي  ابزار  اين   :)Magnetic Lasso( مغناطیسی  کمند  ابزار 
قابليت ويژه اي است به طوري كه با استفاده از آن می توان به شكل 
به صورت  ابزار  اين  انتخابك رد.  را  اجسام  دور  حاشيهي ا  راحتي 
اتومات كيو با استفاده از اختلاف روشنایی و رنگ دو ناحيه می تواند 
به صورت هوشمند بر روي حاشيه وي ا لبه كي جسم قرار گيرد. اين 
به طرز  را  لرزش  از  ناشي  بالای خود خطاهاي  دقت  به دليل  ابزار 
اولین  روی  بر  است  کافی  منظور  این  برای  می گیرد.  چشم گیری 
نقطه مورد نظر کلیک کنید سپس با درگ کردن بر روی لبه تصویر 
نتیجه  در  مکان نما  جابجایی  وجود  با  حتی  که  می کنید  مشاهده 
حرکت دست به اطراف باز هم نقاط انتخاب دقیقاً به لبه های تصویر 
تمرین  برای  7ـ3(  )شکل  می کنند.  انتخاب  را  آن  و  می چسبند 
به  با آن  و  باز کرده  را  فایل تصویری دلخواهی  ابزار  این  با  بیشتر 

انجام عملیات بپردازید.

شکل ٦ـ٣ـ ابزار کمند چند ضلعی

 Shift + L و براي تغيير اين ابزار ها ازك ليدهای L براي فعالك ردن ابزارهایك مند می توانيد ازك ليد
استفادهك نيد. 

اگر در هنگام انتخاب توسط ابزار های کمند چندضلعی یا مغناطیسی نقطه ای را به طور اشتباه انتخاب 
کردید می توانید با زدن کلید Delete آن نقطه را حذف کرده و عمل انتخاب را از نقطه انتخابی مجدداً 

انجام دهید.

شکل ٧ـ٣ـ ابزار کمند مغناطیسی

نکته

نکته
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علاوه بر مواردی که در صفحه قبل گفته شد در نوار 
کرد.  نیزتنظیم  را  زیر  گزینه های  می توان  تنظیمات 

)شکل 8ـ3(

توجه داشته باشید اندازه قلم را می توان با فشردن 
دکمه "]" صفحه کلید بزرگ تر و با فشردن دکمه 

"[" کوچک تر کرد.

1
Width: فاصله ای که در اطراف حرکت مکان نمای ماوس برای پیداکردن لبه توسط ابزار مورد جستجو قرار 

می گیرد.

2
Contrast : میزان تضاد رنگ و روشنایی در تصویر که موجب می شود کمند مغناطیسی آن قسمت را لبه 

فرض کرده و به آن بچسبد.

3
Frequency : فرکانس یا فراوانی نقاطی است که بر روی مسیر انتخاب به وجود می آید هرچه این عدد بزرگتر 

باشد تعداد نقاط روی مسیر بیشتر خواهد بود.

شکل ٨ـ٣ـ نوار تنظیمات ابزار کمند مغناطیسی

  ١ـ٣ـ ابزار انتخاب سریع )Quick Selection(: از آنجایی که شرکت adobe در نسخه های جدید  ٣
 cs4 نرم افزارهای خود همواره به دنبال ساخت ابزارهای کاربردی تر و در عین حال سریع تر بوده این بار از نسخه
به بعد، اقدام به اضافه کردن ابزار انتخابی کرده است که بهتر است به جای Quick Selection )ابزار انتخاب 
سریع(، آن را قلم موی انتخاب بنامیم. )شکل 10ـ3( این ابزار قابلیت تنظیم اندازه قلم را داشته و با کشیدن 

آن بر روی بخش مورد نظر، می توان مانند یک قلم موی نقاشی آن را انتخاب کرد.

Quick Selection شکل ٩ـ٣ـ نوار تنظیمات ابزار

Quick Selection شکل ١٠ـ٣ـ نحوه کار با ابزار

نکته
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پركارترين  از  ديگر  كي ي    :)Magic Wand(سحرآميز عصاي  انتخاب  ابزار  با  آشنايي  ٤ـ١ـ٣ـ 
ابزارهاي انتخاب در فتوشاپ ابزاري به نام عصاي سحرآميز است. بطوريك ه با استفاده از آن می توان اقدام به 
انتخاب محدوده های  رنگی مشابه در یک تصوير کرد. اين ابزار داراي قابليت ويژه اي بوده به طوري كه می تواند 
با کلیک در یک ناحیه رنگ هایی از تصویر را انتخاب کند که مشابه رنگ نقطه انتخابی است. به عنوان مثال 
انتخاب رنگ آبي آسمان در یک تصویر منظره، شما می توانيد برروي رنگ آبی آسمانك لك كينيد،  براي 

بدین ترتیب تمامی رنگ های آبی موجود در این بخش به حالت انتخاب درمی آید. 
 Tolerance پرکاربرد،  گزینه های  از  یکی  کنید  دقت  تنظیمات  نوار  به  ابزار  این  از  استفاده  هنگام  در  اگر 
یا میزان دقت ابزار است به طوری که هرچه مقدار آن بیشتر باشد دقت ابزار کمتر شده در نتیجه محدوده 
بزرگ تری از رنگ های مشابه انتخاب می شود و برعکس هرچه این مقدار کمتر باشد، دقت ابزار افزایش یافته 

و به دلیل انتخاب دقیق محدوده رنگی با رنگ نقطه کلیک شده محدوده کوچکتری انتخاب خواهد شد. 

Magic Wand شکل ١١ـ٣ـ نوار تنظیمات ابزار

 Select در قسمت قبل با ابزار های مهم و کاربردی انتخاب آشنا شدیم. در این قسمت با استفاده از منوی
All می باشدك هك ليد  این منو  اولين گزينه  انتخاب آشنا می کنیم.  نواحی  به  با دستورات مربوط  را  شما 
ميانبرآن Ctrl + A می باشد وك ليه قسمت هاي كي تصوير را به حالت انتخاب درمی آورد. ضمن اينكه با 
استفاده از گزينه Deselectي ا ميانبر Ctrl + D از عمل انتخاب صرف نظر می شود. درك نار اينها گزينه 
Reselect مجدداً عمل انتخاب قبلي را بازيابي می کند. علاوه بر سه گزينه فوق كي گزينهك اربردي به نام 
Inverseي ا Shift + Ctrl + I باعث می شودك ه عمل انتخاب بالعكس شود،ي عني عناصريك ه از قبل انتخاب 
شده بودند از حالت انتخاب خارج می شوند و عناصريك ه انتخاب نشده بودند به حالت انتخاب در خواهند آمد. 
یکی از کاربرد های بسیار جالب این دستور در انتخاب تصاویری است که بر روی یک زمینه رنگی یکدست قرار 

گرفته اند. برای آشنایی بیشتر به مثال زیر توجه کنید:

  Select ٢ـ٣ـ آشنايي با منوي

یک فایل تصویری با زمینه یکرنگ را باز کنید. ما می خواهیم همه قسمت های تصویر به جز زمینه را بدون 
استفاده از ابزار های کمند انتخاب کنیم. برای این منظور مراحل زیر را انجام دهید:

 �با ابزار انتخاب عصای سحرآمیز بر روی زمینه تصویر کلیک کنید تا به حالت انتخاب درآید.  

 �از منوی Select دستور Inverse را اجرا کنید.  

مشاهده می کنید که بسیار سریع و راحت دور تا دور تصویر انتخاب شده است.

مثال

١ـ٢ـ٣ـ دستور Color Range: همان طور که در بخش ابزار های انتخاب گفتیم یکی از روش های انتخاب 
بخشی از تصویر استفاده از شباهت رنگی است که در این میان دستورات مختلفی نیز وجود دارند که از جمله 
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 Color اشاره کرد که در این قسمت به بررسی دستور Similarو Color range، Grow آنها می توان به
range می پردازیم.

این دستور همانطور که از نام آن پیداست می تواند براساس شباهت رنگ موجود در یک محدوده به انتخاب بخش 
یا بخش هایی از یک تصویر بپردازد. با اجرای این دستور از منوی Select پنجره زیر باز می شود. )شکل 12ـ3(

همانطور که در این پنجره مشاهده می شود در جلوی عنوان Select گزینه Sampled Colors قرار دارد که 
به ما اجازه می دهد هر رنگی را که خواستیم در تصویر انتخاب کنیم هرچند که در این منو می توان رنگ های 

خاصی از تصویر را نیز انتخاب کرد.
در سمت راست پنجره سه آیکن قطره چکان قرار دارد که قطره چکان اول از سمت چپ عمل انتخاب یک 
محدوده رنگی را انجام می دهد به طوری که در هر ناحیه از تصویر که کلیک کنید رنگ آن منطقه انتخاب 
خواهد شد. در این حالت اگر بخواهید به این محدوده رنگی انتخاب شده، محدوده های دیگری را نیز اضافه 
کنید از قطره چکان دوم یعنی آیکون Add to sample استفاده کنید )مشابه گرفتن کلید Shift در هنگام 
استفاده از ابزار های انتخاب( و از قطره چکان سوم )Subtract From Sample( که با علامت منفی در کنار 
آن مشخص شده زمانی استفاده می شود که می خواهیم رنگ انتخاب شده از مجموعه رنگ های انتخاب شده 

قبلی کم شود.

Color Range شکل ١٢ـ٣ـ پنجره تنظیمات

اگر در این پنجره گزینه Invert را انتخاب کنید معکوس رنگ های انتخاب شده به حالت انتخاب درمی آید.

هرچه عدد مربوط به Fuzziness را با درگ کردن به سمت راست افزایش دهید محدوده رنگ انتخاب 
شده بیشتر خواهد شد و بر عکس هرچه عدد کوچکتر شود انتخاب رنگ ها دقیق تر و محدوده انتخاب 

کوچک تری ایجاد می گردد.

نکته

نکته
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گاهی اوقات لازم است رنگ های انتخاب شده در یک تصویر را برای تصویر دیگری نیز انتخاب کنیم که برای 
این منظور می توان در پنجره Color Range بر روی گزینه Save کلیک کنیم. حال اگر تصویر موردنظر را 
باز کنید می توانید با اجرای دستور Color Range و کلیک بر روی دکمه Load  انتخاب ذخیره شده قبلی 

را بارگذاری کرده تا در تصویر مورد نظر همان رنگ ها انتخاب شود.

با انتخاب گزینه Localized Color Clusters لغزنده Range فعال شده و باعث می شود ناحیه انتخابی 
محدود به منطقه نمونه گیری شود.

با انتخاب گزینه Selection در پنجره پیش نمایش، محدوده انتخاب با رنگ روشن در کنار رنگ تیره 
نمایش داده می شود درحالی که با انتخاب گزینه Image پیش نمایش محدوده انتخاب به صورت تصویری 
خواهد بود. البته گزینه Selection Preview نیز می تواند نحوه پیش نمایش ناحیه انتخاب شده را به 

روش های مختلف نمایش دهد.

Modify شکل ١٣ـ٣ـ دستورات زیر منوی

محدوده  تغییر  دستورات  با  آشنايي  ٢ـ٢ـ٣ـ 
عنوان  تحت  گزينه اي   Select منوي  در  انتخاب: 
Modify قرار داردك ه با استفاده از آن می توان بر روي 
قسمت هاي انتخاب شده تغييراتي اعمال کرد. اين زیر 
منو داراي چند دستور می باشد )شکل 13ـ3(ك ه هر 
به تنهايي دارايك اربرد خاصي  اين دستورات  از   كي
می باشند و در ادامه شما را با این دستورات و کاربرد 

آنها آشنا می کنیم:
آن  از  استفاده  با   :Border دستور  ١ـ٢ـ٢ـ٣ـ 
می توان از قسمت هاي انتخاب شده یک تصویر، تنها 
انتخاب  را  با ضخامت دلخواه  حاشيهي اك ادر خاصي 
کرد. به عنوان مثال می خواهیم از یک تصویر دلخواه 
یک نوار رنگی جدا کنیم و برای این منظور عملیات 

زیر را انجام می دهیم:
 �یک فایل تصویری دلخواه را باز کنید.  

 �با استفاده از ابزار Single Row Marquee  یک   

سطر از تصویر را  انتخاب کنید.

نکته

نکته
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یا   Width باز شده  پنجره  در  و  کنید  اجرا  را   Border  �دستور   

پهنای محدوده انتخاب شده را 4پیکسل قرار دهید. )شکل 14ـ3(
دارای  شده  انتخاب  محدوده  می کنید  مشاهده  که   �همانطور   

ضخامت 4 پیکسلی می شود.
 Paste محدوده انتخاب شده را کپی کرده و در یک فایل جدید�  شکل ١٤ـ٣ـ تنظیم ضخامت محدوده انتخاب 

توجه داشته باشید دستور  Contract عکس این دستور عمل کرده و باعثك وچكتر شدن یا انقباض  محدوده 
انتخاب شده می گردد.

٤ـ٢ـ٢ـ٣ـ دستور Feather: همان طورك ه قبلًا نیز در مورد این دستور در نوار تنظیمات ابزار های انتخاب گفته 
شد، با استفاده از آن می توان گوشه های تیز محدوده انتخاب را گرد و محو کرد به طوريك ه وقتي از ابزارهاي 
انتخابي مانند کادر انتخاب مستطیلی یاك مند چندضلعی استفاده می كنيد گوشه هاي تيزي ايجاد می شودك ه 
به راحتی با دستور Feather می توان آنها را گرد و محو کرد. براي اين منظورك افي است پس از انتخاب، دستور 
Feather را از زیر منوی Modifyي ا Shift+F6 را اجراك نيد. در اين حالت پنجره اي باز می شود )شکل 16ـ3( 
كه مي توانيد در قسمت  Feather Radius شعاع پهنای محوشدگی را  برحسب پكيسل تعيين کنید.  با اين 
عمل علاوه بر اينكه عمل گردك ردن صورت می گيرد لبه های محدوده انتخاب نیز به حالت محو در می آید که 

کرده و نتیجه کار را مشاهده کنید.
حال مثال بالا را برای جدا کردن یک قاب از تصویر یکبار دیگر انجام دهید.

٢ـ٢ـ٢ـ٣ـ دستور Smooth )نرم كردن(: با استفاده از این دستور می توان گوشه های یک ناحیه انتخاب را گرد 
کرد به طوری که با این عمل برجستگي ها و فرورفتگي هاي مرز انتخاب شده از بين رفته و هموارتر می گردد. 

٣ـ٢ـ٢ـ٣ـ دستورات Expand و Contract: زمانی که می خواهیم 
یک  به  تمام جهات  از  به میزان مشخصی  را  انتخاب  محدوده  یک 
نسبت بزرگتر نماییم از این دستور استفاده می کنیم. با اجرای این 
میزان   Expand By بخش  در  که  می شود  باز  پنجره ای  دستور 
شکل ١٥ـ٣ـ تنظیم گسترش محدوده انتخابگسترش یا انبساط را برحسب پیکسل وارد می کنیم. )شکل 15ـ3( 

می توان با استفاده ازك ليدهاي Ctrl + c قسمت انتخاب شده راك پي 
كرده سپس در كي فايل جديد paste کنید، دقيقاً محدوده انتخاب 
شده و لبه های محو شده دور آن نمايان خواهد شد. از اين تكن كيدر 
هنگام تمركزي ا تأيكد بر روي قسمت هاي خاصي از تصوير استفاده 

شکل ١٦ـ٣ـ تنظیم مقدار Featherمي شود.

به نظر شما چه تفاوتی بین دستور Feather در منوی Select و Feather در نوار تنظیمات ابزار های 
انتخاب وجود دارد؟

پرسش



34

این  برای  انتخاب:  اندازه و چرخش محدوده  تغییر  ٣ـ٢ـ٣ـ 
بر  را   Transform Selection دستور    Select منوی  از  منظور 
روی محدوده انتخاب شده اجرا کنید در این حالت در اطراف ناحیه 
انتخاب دستگیره هایی ظاهر می شود که به کمک دستگیره های روی 
چهار گوشه و اضلاع  می توان محدوده انتخاب را تغییر اندازه داد. 
ضمن اینکه با قرار دادن مکان نما در بیرون محدوده انتخاب شده 
و  درگ کردن می توان آن را حول یک نقطه چرخش داد. )شکل 
18ـ3( برای اینکه این تغییرات در پایان بر روی محدوده انتخاب 
اعمال شود در داخل محدوده انتخاب شده دابل کلیک کنید یا از 

کلید Enter استفاده کنید.

به نظر شما چه تفاوتی بین دستور Feather و Smooth در گرد کردن گوشه وجود دارد. )شکل 17ـ3(
پرسش

Smooth -Feather -Border شکل ١٧ـ٣ـ مقایسه دستورات

٤ـ٢ـ٣ـ نحوه ذخیره یک محدوده 
انتخاب  عمل  اینکه  از  پس  انتخاب: 
بخش های مختلف یک تصویر به پایان 
رسید چنانچه فایل موردنظر را ببندید 
محدوده های انتخاب نیز از بین خواهند 
رفت. برای جلوگیری از چنین امری و 
از  انتخاب  محدوده  یک  ذخیره  برای 
 Save Selection دستور Select منوی
را اجرا کنید سپس در پنجره باز شده در 
بخش Name به آن نامی داده و بر روی 
دکمه Ok کلیک کنید. )شکل 19ـ3(

شکل ١٨ـ٣ـ تغییر اندازه و چرخش محدوده 
انتخاب

شکل ١٩ـ٣ـ ذخیره محدوده انتخاب
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با این عمل محدوده انتخاب شده با فایل 
ذخیره خواهد شد. برای بازیابی مجدد این 
محدوده، فایل مورد نظر را باز کرده و از 
 Load Selection دستور Select منوی
را اجرا کنید. در پنجره باز شده )شکل 
20ـ3( از فهرست Document نام فایل 
و از بخش Channel نام محدوده مورد 
 Ok نظر را انتخاب کرده و با زدن دکمه
انتخاب  محدوده  کرد  خواهید  مشاهده 
نمایان  تصویر  روی  بر  شده  ذخیره 

شکل ٢٠ـ٣ـ بارگذاری محدوده انتخاب  ذخیره شدهمی شود.

همانطورك ه می دانيم گاهي اوقات به دلايل مختلفي نياز به بريدن وي اك پيك ردن كي بخش از تصوير و 
چسباندن آن به كي فايلي ا تصوير ديگر می باشد. براي اين منظور پس از انتخاب محدوده مورد نظر با استفاده 
از دستورك پي در منوي Editي ا Ctrl+c عملك پي كردن و با استفاده از گزينه Cutي ا Ctrl +X عمل انتقال 
صورت می گیرد. )قسمت انتخاب شده از مبدأ حذف می گردد ( برای چسباندن نواحی در مقصد نیز از منوی 

Edit دستور Paste یا Ctrl+V را اجرا کنید.

Photoshop ٣ـ٣ـ نحوه كپي كردن و چسباندن قسمت هاي انتخاب شده در

 Crop ٤ـ٣ـ آشنايي با ابزار برش يا

از این ابزار در فتوشاپ برای برش یا حذف بخش های ناخواسته یک تصویر استفاده می شود این دستور دقیقاً 
مانند قیچی برش عکاس ها عمل می کند. براي انجام عمل Cropي ا برشك  افي است ابتدا ابزار Crop را فعال 
كنيد سپس محدوده موردنظر را از تصوير انتخاب کنید. همانطور که مشاهده می کنید محدوده انتخاب شده 
روشن و منطقه خارج از محدوده به رنگ تیره و نیمه شفاف می باشد که در فتوشاپ به این ناحیه، پوشش یا 

Shield می گوییم.

با استفاده از ابزار Move  نیز می توان محدوده انتخابی را با درگ به یک فایل جدید کپی کرد.

Crop شکل ٢١ـ٣ـ نوار تنظیمات ابزار

نکته



36

البته اگر به نوار تنظیمات توجه کنید می بینید که گزینه Shield انتخاب شده است. )شکل 22ـ3(

محدوده  خارج  قسمت هاي  و  باقی مانده  انتخاب شده  منطقه   Enter زدنك ليد  و  محدوده  انتخاب  از  پس 
انتخاب شده از تصوير حذف می گردند. )شکل 23ـ3(

شکل ٢٢ـ٣ـ گزینه shield در نوار تنظیمات

Crop شکل ٢٣ـ٣ـ ابزار

برای غیر فعال کردن ناحیه انتخاب شده با ابزار Crop از کلید Esc استفاده کنید.
نکته
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 �انواع ابزار های انتخاب در فتوشاپ را نام ببرید؟ 1

 �از محدوده های انتخاب در یک تصویر چه استفاده ای می شود؟ 2

 �کاربرد ویژه دستور Feather چیست؟ 3

 �تفاوت دستور  Feather  وSmooth چیست؟ 4

 �برای انبساط و انقباض محدوده های انتخاب از چه دستوراتی استفاده می شود؟ 5

خود آزمایی 

تمرین

پرسش های چهار گزینه ای

 �فایل دلخواهی را باز کرده و با نام Sample01.psd ذخیره کنید. سپس با استفاده از ابزار های انتخاب  1

بخش های مختلف تصویر )زمینه تصویر و سایر بخش های موجود در تصویر( را از هم جدا کرده و دریک 
فایل جدید کپی کنید.

 �محدوده های انتخاب زیر را ایجاد کرده سپس آنها را ذخیره کنید: 2

 �تصویر دلخواهی را باز کرده و در یک فایل جدید داخل یک قاب قرار دهید. 3

ك� دام  كياز گزينه هاي زير كي شكل را از حالت انتخاب خارج می كند؟ 1

Reselect )د 	Deselect )ج 	Inverse )ب 	Similar )الف
ك� دام  كياز ابزارهاي زير انتخاب راك املًا از لبه هاي شكل انجام می دهد؟ 2

Similar )د ج(ك مند چندضلعي	 ب(ك مند مغناطيسي	 الف(ك مند	
 �چنانچه بخواهيم قسمت هايي از شكل راكه كي رنگ است انتخاب نمایيم ازك دام ابزار استفاده می كنيم؟ 3

Magic wand )د 	Lasso )ج 	Inverse )ب 	Marquee )الف
 �توسطك دام گزينه می توانيم منطقه انتخاب را برعکس کنيمي عني مناطقيك ه انتخاب شده را از حالت  4

انتخاب خارج سازيم و مناطقيك ه انتخاب نشده را انتخاب کنيم؟
Reselect )د 	Deselect )ج 	Inverse )ب 	Similar )الف
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 �چنانچه بخواهيم قسمت انتخاب شده را تغییر اندازه دهیم ازك دام گزينه استفاده می کنيم؟ 5

	Similar )ب 		 Grow )الف
Transform Selection )د 		 Crop )ج

 �باك دام ابزار می توان قسمت هاي ناخواسته كي تصوير را حذف کرد؟ 6

	Deselect)ب 		 Grow)الف
Crop)د 	Transform Selection )ج

 �در ابزارMarquee چنانچه بخواهيم نقطه ايك ه عمل درگك ردن را از آن آغاز می کنیم مركز شكل قرار  7

گيرد از چهك ليدي استفاده می کنیم؟
Space)د 	Ctrl)ج 	Shift)ب 	Alt)الف

 �براي اينكه بخواهيم در كي تصوير منظره، فقط ناحيه آسمان آبي رنگ موجود در تصوير را انتخابك نيم  8

كدام   كياز ابزارها، انتخابي مناسب تر می باشد؟
د(هر سه مورد 	Magic wand)ج 	Lasso)ب 	Marquee)الف

 �براي آنكه در داخل كي ناحيه انتخاب شده ناحيه ديگري را انتخابك نيم بايد حين ترسيمك ادر انتخاب  9

چهك ليدي را پايين نگه داريم؟
   Alt+Shift)د 	Ctrl)ج 	Alt)ب 	Shift+z)الف

 �برايDeselectك ردني ا از حالت انتخاب خارجك ردن كي بخش از تصوير از چهك ليد ميانبري استفاده  10

می شود؟
Ctrl+m)د 	Ctrl+d)ج 	Ctrl+s)ب 	Ctrl+p)الف

 �چنانچه در كي محدوده انتخاب شده از تصوير بخواهيم بخشي از محدوده را از حالت انتخاب خارج کنيم  11

بدون اينكه ساير قسمت ها از حالت انتخاب خارج شود از چه روشي استفاده می كنيم؟
الف( با پايين نگه داشتنك ليد Alt ابزار انتخاب را برروي محدوده مورد نظر حركت می دهیم.
ب( با پايين نگه داشتنك ليد Shift ابزار انتخاب را برروي محدوده مورد نظر حركت می دهيم.

ج( ابزار انتخاب را به روي محدوده مورد نظر مجدداً حركت می دهيم.
د( برروي محدوده مورد نظرك ليدDelete را می زنيم. 

 �با استفاده ازك دام ابزار انتخاب می توان عمل دور بري اجسام موردنظر را با توجه به تفاوتك نتراست بين  12

مكان نماي ماوس و ناحيهك نار آن انجام داد؟
Lasso)د 	Marquee)ج 	Magnetic Lasso)ب 	Magic wand)الف

13 �با استفاده ازك دام دستور زير می توان فقط عمل گردك ردن گوشه تيز محدوده انتخاب شده را انجام داد؟

Feather)د 	Contract)ج 	Expand)ب 	Smooth)الف
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واحد کار چهارم

پیکسل ها

اهداف رفتاری

در پایان این واحد کار از هنرجو انتظار می رود :
  �انواع نرم افزار های گرافیکی را نام ببرد.

  �تفاوت نرم افزار های گرافیکی Raster و Vector را توضیح دهد.

  �مفهوم Resolution و ارتباط آن با کیفیت تصویر را بیان کند.

  �عوامل مؤثر بر کیفیت تصویر را نام ببرد.

  �بتواند اندازه یک تصویر و کیفیت آن را تنظیم کند.

  �تفاوت دستورات Distort ،Skew ،Scale و Prespective را بیان کند.

  �واحد LPI و مفهوم آن را در یک تصویر چاپی توضیح دهد.

  �بتواند به اطراف یک تصویر فضای خالی اضافه کند.
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1ـ4ـ انواع نرم افزارهاي گرافكيي

تصاویری که در رایانه وجود دارند را می توان به دو دسته تصاویر برداری و تصاویر پیکسلی تقسیم بندی کرد. 
 Corel Draw ،Freehand دسته اول یعنی تصاویر برداری به تصاویری گفته می شود که در نرم افزار هایی مانند
و Illustrator ایجاد می شوند. این سری از تصاویر به دلیل اینکه ساختار آن ها را بردارهایی تشکیل می دهد 
که بر اساس فرمول های ریاضی تعریف شده اند در نتیجه، جابه جایی، تغییر اندازه و بزرگ و کوچک کردن 
آن ها به راحتی انجام گرفته و کیفیت آن ها دچار هیچ گونه تغییری نمی گردد. چراکه در تصاویربرداری هر 
شیء ساختاری مستقل دارد و در هنگام تغییر، محاسبات مستقلی بر اساس فرمول های خاص ریاضی صورت 
یا  برداری  نرم افزار های  دسته  در  را  فوق  تصاویر  تولیدکننده  نرم افزار های  می توان  توضیح  این  با  می گیرد. 

Vector تقسیم بندی کرد.
دسته دوم تصاویر، آن هایی هستند که توسط نرم افزار هایی مانند فتوشاپ ایجاد می گردند. اساس تشکیل این 
دسته از نرم افزار ها، مجموعه ای از نقاط مربع شکلی است که ما آن ها را به عنوان پیکسل می شناسیم. در 
این گونه تصاویر بر خلاف نوع قبلی، اشیا موجود در تصویر به صورت مجموعه ای از نقاط کنار هم می باشند 
که ساختاری غیرمستقل و وابسته به یکدیگر دارند به طوری که با تغییر و ویرایش یک تصویر پیکسلی لازم 
است گروهی از پیکسل ها مورد اصلاح و ویرایش قرار گیرند. بدین لحاظ دسته دوم نرم افزارهای گرافیکی را 

نرم افزار های پیکسلی یا Raster نام گذاری کرده اند.

1ـ1ـ4ـ نرم افزارهاي گرافكيي پیکسلی )Raster(: در گراف كيBitmap تصویر شامل شبکه ای از نقاط 
مربع شکل در کنار هم می باشد که ما اصطلاحاً به هریک از این مربع ها پیکسل می گوییم. پكيسل ها دارای پهنا، 
ارتفاع و رنگ مشخصی بوده به طوری که اجتماع این مربع های رنگی در کنار هم یک تصویر Bitmap را تشکیل 
می دهد. به همین دلیل در هنگامك ار با تصاوير Bitmap پكيسل ها ويرايش می شوند تا خود موضوعي ا اشكال.

روشن هایی  از سایه  ديجيتالي  نقاشي هاي  قبيل عكس هاي ا  از  پيوسته  رنگی  با درجه  تصاوير  آنجایی که  از 
درجه بندی شده تشکیل شده اند که یک محدوده رنگی مشخص را نشان می دهند تصاوير Bitmapكي ي از 
بهترين نوع تصاویری هستند که می توانند این گونه عکس ها را نمایش دهند. به همین دلیل نرم افزار های 

پیکسلی مانند فتوشاپ برای ویرایش تصاویر مورد استفاده قرار می گیرند.
است  بدیهی  پیکسل می نامیم.  را  بیتی  نقش  تصویر  تصویری در یک  واحد  توضیحات، کوچک ترین  این  با 
بالاتر  یا پیکسل ها بیشتر باشد وضوح و کیفیت تصویر  این نوع تصاویر هرچه تعداد مربع های تصویری  در 

تصویر  نمایش  بر عکس  و  بود.  خواهد 
با تراکم پیکسلی کم باعث خواهد شد 
کردن  بزرگ  و  اندازه  تغییر  هنگام  در 
از  تصویر  جزئيات  از  بسیاری  تصویر، 
شده  ایجاد  ناهمواری های  و  رفته  بین 
منجر به کاهش کیفیت نمایش تصویر 

گردد )شکل 1ـ4(. 
شکل 1ـ4ـ وضعیت پیکسل ها هنگام بزرگ کردن تصاویر پیکسلی
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و  خط ها  از  مجموعه ای  گرافكي برداري  گفتیم  که  همانطور  برداري:  گرافيکي  نرم افزارهاي  2ـ1ـ4ـ 
منحني هایی هستند که بر اساس فرمول های ریاضی، تغییرات موجود در آن ها محاسبه و تعریف می گردد. 
بدیهی است اگر تغییری در این گونه تصاویر ایجاد شود چون بر اساس فرمول های ریاضی این تغییرات محاسبه 
و سپس بر روی تصویر اعمال می شود عملیاتی چون تغییر اندازه یا بزرگ کردن هیچ گونه تأثیری بر کیفیت 
آن ها نخواهد داشت. )شکل 2ـ4( به عنوان مثال كي تاير دوچرخه در گرافكي برداري را در نظر بگیریدکه از 
دايره هایي با مركز مشخصك ه در مكان هاي خاص قرار گرفته، تشکیل شده است و با رنگ هاي مشخصی پر 
و رنگ آمیزی شده اند. واضح است اگر تایر را جابجا کرده یا تغییر اندازه داده یا حتی رنگ آن را تغییر دهید 

براساس مواردی که در بالا گفته شد هیچ گونه افت کیفیتی در این گونه تصاویر مشاهده نخواهد شد.

در گرافیک پیکسلی به دلیل اینکه هر پیکسل دارای اطلاعات رنگی مشخصی است افزایش تعداد پیکسل ها 
می تواند به میزان چشم گیری حجم فایل های موردنظر را افزایش دهد.

اما مهم ترین عیب این گونه نرم افزار های 
گرافیکی آن است که برای ویرایش تصاویر 
با درجه رنگی پیوسته مناسب نمی باشند. 
به همین دلیل شرکت های تولیدکننده 
مناسب  را  آن ها  نرم افزار ها  این گونه 
تصویری.  نه  می دانند  ترسیمی  کار های 
ضمن اینکه گرافكي هاي برداري بهترين 
هستندك ه  گرافكي هايي  براي  انتخاب 
بايد در اندازه های مختلف و متفاوت ظاهر 

شوند. 

 )Width(یک تصویر پیکسلی در هنگام نمایش پهنا
با پیکسل های  را  ارتفاع )Height( صفحه نمایش  و 
 كي  نمايش اندازه  گفت  می توان  می کند.  پر  خود 
تصوير،  پكيسل  ابعاد  به  مانيتور  صفحه  روي  تصوير 

اندازه و تنظيم مانيتور بستگی دارد. 
معمولي  به صورت  اينچ   15 مانيتور   كي  مثال، براي 
پكيسل  افقی و 600  پكيسل در جهت  داراي 800 
در جهت عمودی می باشد. )شکل 3ـ4( حال اگر یک 

شکل 2ـ4ـ وضعیت پیکسل ها هنگام بزرگ کردن تصاویر برداری

)Pixel( 2ـ4ـ ابعاد پكيسل

شکل 3ـ4ـ تفاوت نمایش تصاویر در مانیتورهای مختلف

نکته
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به واحد سنجش کیفیت تصویر به جای PPI )برای نمایشگر(، واحد DPI) Dot Per Inch( برای چاپ 
نیزگفته می شود.

 )Resolution( 3ـ4ـ وضوح تصوير

تصوير با ابعاد 600 × 800 پكيسل را در آن نمایش دهیم مسلماً این تصویر، صفحهك وچ كمانيتور را پرمی كند. 
در مقابل اگر از یک مانيتور 17 اینچ با تنظيم پكيسلي 600×800 برای نمایش همان تصویر استفاده کنیم 
اگرچه این تصوير باز هم صفحه مانيتور را پر می كند اما در اين مانيتور هر پكيسل، بزرگتر ظاهر خواهد شد. با 
تغيير تنظيم مانيتور بزرگ به 768 × 1024 پكيسل تصوير در اندازهك وچك تر روي مانيتور ظاهر خواهد شد. به 

عبارت ديگر تصوير تنها قسمتي از صفحه نمايش را پر خواهدك رد.

تصاویر عکاسی و دیجیتالی از کنار هم قرار گرفتن پیکسل ها به نمایش در می آیند. دقت تصویر به تعداد 
تعداد  هرچه  گفت  می توان  بنابراین   )Pixel Per Inch یا   PPI( می شود.  گفته  اینچ  واحد  در  پیکسل ها 
پیکسل ها در واحد اینچ مربع یک تصویر بیشتر باشد کیفیت یا دقت تصویر افزایش خواهد یافت. نتیجه این 
امر نیز یک فایل تصویری با حجم فایلی بزرگ تر خواهد بود. به عنوان مثال وقتی گفته می شود در یک عکس 
دقت تصویری PPI 100 می باشد به این معناست که در یک اینچ مربع از تصویر مربوطه 10000 پیکسل 
وجود دارد که حجم فایلی مشخصی به اندازه N کیلو بایت را اشغال خواهد کرد. تصور کنید اگر دقت همین 
تصویر را به PPI 200 افزایش دهیم تعداد تراکم پیکسلی در یک اینچ مربع به 40000 پیکسل خواهد رسید 

ضمن اینکه حجم فایل نیز نسبت به حالت قبل به 4N کیلوبایت افزایش خواهد یافت. 

تفاوت  کنید  مشاهده  اینکه  برای 
Resolution تصویر که ما به آن دقت 
حجم  بر  تأثیری  چه  می گوییم  تصویر 
کنید:  توجه  زیر  مثال  به  دارد  فایل 

)شکل4ـ4(
 �تصویر دلخواهی باز کنید. 1

 Image size دستور Image 2 �از منوی
را اجرا کنید تا پنجره مقابل باز شود. 
مشاهده  که  همان طور  پنجره  این 
 )Width(می کنید شامل پهنای تصویر

و ارتفاع تصویر )Height( و کیفیت تصویر یا Resolution می باشد. 
برابر  فایلی  حجم  دارای   PPI  300 با  برابر  تصویری  دقت  با  تصویر  این  می کنید  مشاهده  که   �همانطور  3

1/91 مگابایت می باشد.
 �حال دقت تصویری فایل موردنظر را به PPI 144 کاهش دهید حجم فایل چه تغییری می کند؟ 4

شکل 4ـ4ـ تغییر دقت تصویر و رابطه آن با حجم فایل

نکته
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با همه توضیحاتی که در مورد دقت تصویر گفتیم اما باید بدانید که بین دقت تصویر و ابعاد پیکسل ها ارتباط 
مستقیم وجود دارد. به طوری که هرچه ابعاد پیکسل ها کوچک تر باشد تعداد و تراکم آن ها در واحد موردنظر 
بیشتر خواهد بود. در نتیجه جزئیات تصویر مربوطه بهتر و واضح تر نشان داده خواهد شد. در واقع می توان 
گفت فایل تصویری که دارای دقت تصویر بالاتری است نسبت به تصویری که با همین ابعاد دارای دقت تصویر 

پایین تر می باشد دارای پیکسل بیشتر اما با اندازه کوچک تر است.

به نظرشما چه عواملی می توانند حجم فایل تصویری موردنظر را تحت تأثیر خود قرار دهند؟

اگر ابعاد تصوير را ثابت نگه داشته و دقت تصویر را کاهش دهیم چه اتفاقی در هنگام بزرگنمایی روی می دهد؟

پرسش

پرسش

دقت  با  و  اينچ   1×1 ابعاد  با  تصوير   كي  مثال براي 
تعداد  داراي   Resolution ( PPI  100( تصویر 
ابعاد  با  ديگر  تصوير   كي  و  )100×100(  10000
40000پكيسل  داراي   200 دقت  با  و  اينچ   1×1
باشید  داشته  توجه  نکته  این  به  به هرحال  می باشد. 
که افزایش دقت تصویر كي فایل تصويری با کیفیت 
اضافه  پیکسل های  تعداد  می شود  باعث  تنها  پايين 
به عبارت  شودي ا  پخش  بزرگ تر  مساحت  در  شده 
ديگر تكرار گردد و اين امر اگرچهيك فيت تصوير را 
تا حدودي افزايش می دهد اما افزایش کیفیت چندان 

شکل 5 ـ4ـ تفاوت تصاویر با دقت های متفاوتقابل توجه نیست )شکل 5 ـ4(.

برای مشاهده و تغییر )افزایش یا کاهش( در اندازه و دقت تصویر از منوی Image گزینه Image Size را 
انتخاب کنید. پنجره ای مانند شکل زیر نمایش داده می شود: )شکل 6 ـ4(

Image Size 4ـ4ـ

Image Size شکل ٦  ـ٤ـ پنجره
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بخش  در  و  اندازه گيري  واحدهاي  از  كي ي  برحسب تصویر  ابعاد   Dimensions قسمت  در  پنجره  این  در 
Resolution دقت تصویر دیده می شود.

به طورك لي تمامی تصاوير از نقاطي ا پكيسل هايي ايجاد شده اندك ه معمولاً اگر تعداد اين نقاط در كي اينچ 
افزايشي ابد دقتي ايك فيت تصوير نيز افزايشي افته و برحجم فايل افزوده می شود. ضمن اينكه عكس اين 
 Resolution حالت نيز صادق است. اما نكته ايك ه لازم است به آن توجه شود آن استك ه در هنگام تنظيم
تصوير، حتماً بهيك فيت دستگاه خروجي نيز توجه گردد. به عنوان مثال اگر خروجي تصوير مانيتور باشد از 
دقت و تفكيك پذيري DPI 72 استفاده می گردد و اگر خروجي تصوير كي چاپگر ليزري باشد معمولاً از دقت 
تصویری 300 تا DPI 600 استفاده می گردد. البته با ظهور دستگاه های خروجی با کیفیت بالاتر می توان از 

دقت های تصویری بالاتری نیز بهره گرفت.

در این پنجره )شکل 6 ـ4( می توانید به طور مستقیم 
تعداد پیکسل های تشکیل دهنده هر تصویر را تغییر 
دهید و می توانید ابعاد پیکسل ها و نقاط تصویری را 
چه از طریق تغییر ابعاد چاپ و چه تغییر دقت تصویر 
که  آن  بر  مشروط  البته   )Resample( کنید  عوض 
گزینه Resample انتخاب شده باشد. )شکل 7ـ4( 

هنگام تغییر اندازه تصویر یا تغییر ابعاد چاپ با فعال 
صورت  به  تصویر  ارتفاع  و  پهنا  زنجیر  نماد  بودن 
تصویر  دقت  تغییر  برای  می کند.  تغییر  هماهنگ 
 Fit To بخش  از  می توانید  نیز  خودکار  به صورت 
این  در  کنید  انتخاب  را   Auto Resulation گزینه 
حالت فتوشاپ براساس کیفیتی که انتخاب می کنید 

به صورت خودکار دقت تصویر را تنظیم می کند. 

اگر برای وب طراحی می کنید به دقت بیش از 72 نیازی ندارید چون دقت صفحه نمایش نیز در همین 
حد است و نیاز به ایجاد تصویر دقیق تر از این نیست. بسیاری از برنامه های طراحی وب دقتی بیش از 

این حد را مجاز نمی دانند. 

شکل 7ـ4ـ عملیات Resampling ) بازسازی(
B تصویر اصلی، A پس از بازآفرینی کاهشی، C پس از بازآفرینی 

افزایشی

نکته
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درجه های  دارای  تصاویر  این گونه  گفتیم  پیکسلی  گرافیک  و  دیجیتالی  تصاویر  مورد  در  قبلًا  که  همانطور 
رنگی پیوسته ای هستند که با درجات متفاوتی از رنگ پیکسل های تصویری خود را پر می کنند. در مقابل 
به  از تکنیکی  ندارند. به همین دلیل  را  ایجاد و ساخت درجه های رنگی پیوسته  قابلیت  دستگاه های چاپ 
نام  هافتون بهره می گیرند که در نتیجه آن درجه های رنگی پیوسته شبیه سازی می گردد. با این روش صفحه 
چاپ به خطوطی متشکل از نقاط ریز در اندازه های متفاوت و با زوایای مشخص و محاسبه شده که می تواند 
درجات رنگی مختلف و پیوسته تصویر را در هنگام چاپ بازسازی کنند، تبدیل خواهند شد که به این روش 
اصطلاح خط کشی صفحه نیز گفته می شود و آنرا با واحد LPI (Line per inch) مورد سنجش قرار می دهند. 

به عنوان مثال کتاب ها معمولاً با کیفیت LPI 200 و روزنامه ها با کیفیت 75 تا LPI 85 چاپ می شوند. 

5 ـ4ـ اختلاف تصاویر دیجیتالی و تصاویر چاپی

6 ـ4ـ نحوه تغيير اندازه صفحه تصویر )بوم( 

اين  براي  اوقات  گاهي  تصوير  اندازه  تغيير  بر  علاوه 
با تصاوير  را در هنگامك ار  بيشتري  كه ميدان عمل 
ايجادك نيم می توانيم اندازه بوم راك ه تصوير بر روي 
بزرگ كردن  با  دهيم.  تغيير  را  است  گرفته  قرار  آن 
نمی آيد.  به وجود  تصوير  اندازه  در  تغييري  هيچ  بوم 
اضافه  بيشتري  خالي  فضاي  تصوير  اطراف  به  تنها 
می گردد. ولي نكته قابل توجه در هنگامك ار در تغيير 
اندازه بوم ها آن استك ه باك وچك كردن كي بوم از 
اندازه تصوير موردنظر قسمت هايي از تصوير در هنگام 
هيچ  به  بنابراين  شد،  خواهد  حذف  چاپ  و  نمايش 
وجه اندازه بوم را از اندازه تصويرك وچك تر نمی كنند. 
با همه اين توضيحات براي تغيير اندازه بوم می توان 
 Image / Canvas Size (Alt+Ctrl+C) از دستور

استفاده کرد. )شکل 8  ـ4(

با استفاده از بخش Anchor موجود در این پنجره می توان جهت بزرگ یا کوچک شدن صفحه تصویر 
)بوم( را مشخص کرد. در حقیقت Anchor نقطه لنگرگاهی یا نقطه مرجع تصویر می باشد که هریک از 
پیکان های این بخش را انتخاب کنید تصویر به آن سمت لنگر خواهد انداخت به عبارتی Anchor جهت 

گسترش یا جمع شدن بوم را تعیین می کند.

Canvas Size شکل ٨  ـ٤ـ پنجره

نکته
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 Photoshop يا تبديلات در Transform 7ـ4ـ آشنايي با گزينه هاي

با استفاده از اين دستور که در منوی Edit قرار گرفته است، می توان عمليات تبديلي مختلفي را بر روي تصوير 
يا بخش هايي از آن اعمال کرد. با استفاده از اين دستور قابليت هاي مختلفي از جمله تغيير اندازه، چرخاندن، 
پيچاندن، به هم ريختن تصوير، قراردادن كي تصوير در كي زاويه مشخص، تغيير زاويه ديد، آيينهك ردن كي 
تصويري ا به عبارت ديگر پشت و روکردن بخش هايي از كي تصوير و بسياري عمليات مشابه را مي توان بر روي 

تصاوير اعمال کردك ه در زير با مهم ترين آن ها آشنا می شويم.

١ـ7ـ4ـ آشنايي با دستور Scaleي ا تغيير مقياس: با استفاده از اين گزينه در بخش Transform می توان 
عمل تغيير مقياسي ا اندازه تصاويري ا بخشي از آن ها را به راحتي انجام داد. با فرض اينكه بخشي از تصاوير 
انتخاب شده است با اجراي دستور Scale در اطراف بخش انتخاب شده محدوده اي ايجاد می شودك ه داراي 
دستگيره هاي مختلفي برای تغيير اندازه در جهت هاي مختلف است. برخلاف نسخه های قبلی شما می توانيد 

می خواهیم به اطراف تصویر با فرمت Psd به میزان یک سانتی متر فضای خالی اضافه کنیم برای این 
منظور مراحل زیر را انجام می دهیم:

 �فایل موردنظر را باز کنید. 1
 �از منوی Image دستور Duplicate را اجرا کرده و در پنجره باز شده نام فایل تکراری ایجاد شده را  2

Sample.png گذاشته و آنرا ذخیره کنید.

نکته: گاهی اوقات لازم است به جای کار بر روی فایل اصلی و اعمال تغییرات بر روی آن بر روی نسخه 
تکراری ازآن فایل به انجام عملیات بپردازیم. برای این منظور می توان از دستور Duplicate برای ایجاد 

یک نسخه تکراری از فایل موردنظر استفاده کرد.

 �دستور Canvas Size را اجرا کنید سپس در پنجره باز شده در بخش Anchor بر روی مربع وسط  3
کلیک کرده حال به پهنا )Width ( و ارتفاع )Height( موجود یک سانتی متر اضافه کنید و بر روی دکمه 
OK کلیک کنید. مشاهده خواهید کرد به اطراف تصویر یک سانتی متر فضای خالی اضافه شده است. 

مثال

بدون پائين نگه داشتنك ليد Shift وك شيدنكي ي 
از گوشه هاي آن به طور متناسب بخش انتخاب شده 
را تغيير مقياس دهيد. توجه داشته باشيد چنانچه با 
استفاده ازك ليد Shift اين عمل را انجام دهيد تصوير 
اصطلاحاً  و  شد  خواهد  خارج  خود  اوليه  تناسب  از 
تغییرات،  اعمال  برای  پایان  در  می گردد.  نامتناسب 
در داخل محدوده Scale دابل کلیک کرده یا از کلید 
شکل 9ـ4ـ تغییر اندازه )Scale(Enter برای اعمال تغییرات استفاده کنید )شکل 9ـ4(.



48

2ـ7ـ4ـ آشنايي با دستور Rotateي ا چرخاندن: همانطورك ه می دانيد گاهي اوقات نياز به چرخاندنك ل تصوير 
يا بخش هايي از آن می باشد. به عنوان مثال ممكن است به دليل وارونه اسكن شدن كي تصوير نياز به چرخاندن 
 Rotate گزينه اي به نام Transform آن در جهت هاي مختلف پيداك نيم. براي اين منظور در بخش دستورات

 Transform ي ا پيچاندن: كيي از گزينه هاي مهم وك اربردي دستوراتSkew 3ـ7ـ4ـ آشنايي با گزينه
دستور Skew می باشد. بطوريك ه با انتخاب بخشي از تصوير و اجراي اين گزينهك ادري به دور بخش انتخاب 
شده با دستگيره هاي مختلف ايجاد می شودك هك اربر را قادر می سازد تا بتواند باك شيدن دستگيره هاي موجود 
در چهارگوشهي ا وسط اضلاع بخش انتخاب شده را به حالت هاي مختلف تغيير فرم دهد. در حقيقت با اين 

قرارداده شده استك ه با استفاده از آن می توانيدك ل 
تصويري ا بخش هايي از آن را با زاويه هاي مختلف و در 
جهت هاي مختلف بچرخانید. براي اين منظور متناسب با 
نياز خودكي ي از گزينه هاي Rotate 180 )چرخاندن به 
اندازه 180 درجه(، Rotate 90 Cw )چرخاندن به اندازه 
 Rotate 90 CCW ،)90 درجه در جهت عقربه هاي ساعت
)چرخاندن به اندازه 90 درجه در خلاف جهت عقربه هاي 

شکل 10ـ4ـ چرخاندن تصویرساعت( را اجرا کنيد )شکل 10ـ4(. 

آن ها  از  استفاده  با  که  می شود  ایجاد  دستگیره  با  کادری  تصویر  روی   Transform دستور  انتخاب  با 
می توان به صورت دستی چرخش و سایر تغییرات را انجام داد.

4ـ7ـ4ـ آشنايي با دستور Distort: با استفاده از اين دستور در Photoshop می توان عملي مشابه دستور 
Skew را انجام داد ضمن اينكه تا حدودي اين دستور عمل تغيير مقياسي ا اندازه را نيز انجام می دهد. با اين 
تفاوتك ه در اينجا وقتيك ادر موردنظر در اطراف تصوير موردنظر ايجاد می شود هنگامی كه اقدام بهك شيدن 
دستگيره هاي موجود مي کنيد اين امكان به شما داده می شودك ه علاوه بر چهارگوشه، وسط اضلاع نيز قابل 
كشيدني ا جابه جايي باشد. ضمن اينك ه باك شيدن دستگيره هاي موردنظر تصوير انتخاب شده نيز در جهت 

عمل بخش موردنظر به صورت كي مدل قابل انعطاف 
در می آيدك هك اربر را قادر می سازد با جا به جاك ردن 
برروي  را  اساسي  تغييرات  مختلف  دستگيره هاي 
را  موردنظر  بخش  حقيقت  در  و  کرده  اعمال  شكل 
از  در زاويه هاي مختلف نمايش دهد. به طور خلاصه 
اين دستور براي مايلك ردن تصوير موردنظر استفاده 

شکل 11ـ4ـ کج کردن تصویرمی شود )شکل 11ـ4(.

نکته
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جابه جايي منبسطي ا منقبض می گردد. به طور خلاصه 
اين دستور براي به هم ريختن )پیچاندن( فرم اصلي 
 كيتصوير مورد استفاده قرار می گيرد. )شکل 12ـ4(

5 ـ7 ـ4ـ آشنايي با دستور Perspectiveي ا عمق دادن: بهك م كاين دستور می توان بخش انتخاب شدهي ا 
كل كي تصوير را داراي عمق و زاويه ديد مشخصي کرد. اين گزينهكي ي از مفيدترين وك اربردي ترين دستورات 
بخش Transform است، به طوريك ه با اجراي آن و با ايجادك ادر انتخاب موردنظر در اطراف تصويرك اربر 

شکل 12ـ4ـ به هم ریختن تصویر

می تواند با استفاده از دستگيره هاي موجود در اينك ادر 
به تصوير خود عمق و زاويه خاص بدهد. ضمن اينكه 
در اين دستور با تغيير دادن كي گوشه و جابه جاك ردن 
آن، گوشه مقابل آن نيز متناسب با اين گوشه تغيير 
خواهدك رد. اين تفاوت اصلي ترين تفاوت اين دستور 

با دستور Distort می باشد. )شکل 13ـ4(

6 ـ7ـ4ـ آشنايي با دستور Warp: با اجرای دستور 
Warpیک شبکه توری شکل از نقاط در اختیار کاربر 
قرار می گیرد که با انتخاب هریک از نقاط و درگ آن 
انحنا  کشیده،  را  تصویر  می توان  مورد  نظر  جهت  در 
داده و از همه مهم تر به آن حجم داد )شکل 14ـ4(.

از ویژگی های این شبکه تور مانند، قابلیت انعطاف آن 
Z می باشد.  Y در جهت محور  X و  بر محور  علاوه 
همین قابلیت باعث ایجاد حجم و تغییرات سه بعدی 

در ساختار تصویر می گردد.

شکل13ـ4ـ عمق دادن به تصویر

7 ـ7ـ4ـ آشنايي با دستور Flip: با استفاده از اين گزينه در بخش Transform می توان محدوده انتخاب شده 
تصوير را قرینه کرد. در حقيقت اين گزينه می تواند در دو جهت افقيي ا Horizontal و عموديي ا Vertical عمل 

Warp شکل 14ـ4ـ دستور

قرینهك ردن را انجام دهد. 
ويژه  ازك اربردهاي  كيي 
می توان  را   Flip دستور 
در آيينهك ردن تصاويري ا 
قرينهك ردن آن ها دانست. 

)شکل 15ـ4( 
شکل 15 ـ4ـ پشت و رو کردن تصویر
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 �انواع نرم افزارهای گرافیکی را نام ببرید و آن ها را با هم مقایسه کنید؟ 1
 �Resolution یا تفکیک پذیری تصویر را تعریف کنید؟ 2

 �کاربرد دستور Image Size چیست؟ 3
 �برای خروجی های چاپی و Web از چه دقت تصویری استفاده می شود؟ 4

 �از عملیات Transform چه استفاده ای می شود؟ 5

ميانبر  باك ليد   Free Transform عنوان  با  گزينه اي   Transform بخش  مختلف  برگزينه هاي  علاوه 
Ctrl + T وجود داردك ه امكان انجامك ليه تبديلات موردنظر را به صورتكي جا فراهم می كند. به طوري كه 
به راحتي می توانيد عملياتي چون چرخاندن، تغيير مقياس، بهم ریختن و مایل کردن را بهك م كآن انجام 
دهيد. البته توجه داشته باشید که اگر در هنگام انجام FreeTransform کلید Ctrl را پایین نگه دارید 
عمل Distort صورت می گیرد و اگر کلیدهایShift و Ctrl را پایین نگه دارید Skew و بالاخره با پایین 

نگه داشتن Alt و Ctrl و Shift عمل Prespective اتفاق خواهد افتاد.

خود آزمایی 

تمرین

پرسش های چهار گزینه ای

 �فایل psd دلخواهی را باز کرده و با نام Sample01.psd آن را ذخیره کنید. سپس با استفاده از دستور  1
Image Size عملیات بازآفرینی کاهشی و افزایشی را روی آن انجام داده و نتیجه را با هم مقایسه کنید.
 �فایل psd دلخواهی را باز کرده و با نام Sampleo2.psd ذخیره کنید سپس به دوطرف تصویر 2 سانتی متر  2

فضای خالی اضافه کنید.
 �یک فایل جدید با اندازه 20 در 20 سانتی متر با رزولوشن DPI 96 ایجاد کرده سپس از یک فایل دلخواه  3

استفاده کرده و در فایل جدید ایجاد شده، انعکاس در آینه و آب را شبیه سازی کنید.
 �از یک تصویر دلخواه یک استوانه بسازید که در داخل آن چند شاخه گل قرار داشته باشد. 4
 �بر روی تصویر یک لیوان، تصویر چند گل را با استفاده از دستور موردنظر، جاگذاری کنید. 5

 �با استفاده از دستورات Transform و با تصاویر دلخواه چند بسته دستمال کاغذی طراحی و اجرا کنید. 6

 �توسطك دام گزينه منويImage می توان درجه وضوح تصاوير را مشخص کرد؟ 1
Apply Image)د 	 Duplicate)ج 	Convas Size)ب 	Image Size)الف

 �چنانچه بخواهيم ابعاد صفحهك ار تصوير را تغيير دهيم ازك دام گزينه استفاده می کنيم؟ 2
Apply Image )د 	Duplicate )ج 	Convas Size )ب 	Image Size )الف

نکته
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 �برای بزرگي اك وچك کردن اندازه تصوير ازك دام گزينه Transform استفاده می كنيم؟ 3
Scale)د 	Rotate)ج 	Distort)ب 	Skew)الف

 �گزينه  Edit>Transform>Flip Horizontal چه عملي روي تصوير انجام می دهد؟ 4
الف( تصوير را به كي طرف می كشاند. 

ب( تصويررا به صورت افقي قرينه می سازد.
ج( تصوير را 90 درجه می چرخاند. 

د( تصوير را بصورت آزاد به هر طرف می چرخاند.
 �باك دام  كياز دستورات زير می توان ابعاد تصوير موردنظر را تغيير داد؟ 5

د( هر سه مورد 	Image Size)ج 	Canvase Size )ب 	New )الف
ك� دام  كياز جملات زير در مورد دقتي ا Resolution تصوير صحيح می باشد؟ 6

الف( هر چه دقت بيشتر باشديك فيت تصوير بيشتر ولي حجم فايل تغيير نمی كند.
ب( هر چه دقت بيشتر باشديك فيت تصوير بيشتر و حجم فايل نيز افزايش می يابد.
ج( هر چه دقت بيشتر باشديك فيتك اهشي افته و حجم فايل نيزك اهش می يابد.
د( هر چه دقت بيشتر باشديك فيتك اهشي افته ولي حجم فايل تغيير نمی كند.

 �چنانچه بخواهيم خروجي كي فايل را برروي صفحه وب منتشر کنیم دقتي ا Resolution چه عددي در  7
نظر گرفته می شود؟

DPI 100)د 	 DPI 72)ج 	 DPI 200)ب 	DPI 300)الف
 Resolutionبراي چاپ فايل موردنظر در كي پرينتر ليزري رنگي بايك فيت بالا از چه دقتي ا  �معمولاً  8

تصويري استفاده می شود؟
DPI 96)د 	 DPI 72)ج 	DPI 300)ب 	DPI 100)الف

 �در پنجره Canvase از منوي Image گزينهAnchor در چه موردي استفاده می شود؟ 9
الف( اندازه بوم را تغيير می دهد 

ب( محل قرارگيري بوم برروي صفحه را مشخص می كند
ج( جهت بزرگ وك وچك كردن بوم را مشخص می كند
د( ميزان بزرگ وك وچك كردن بوم را مشخص می كند

 �باك دام  كياز دستورات زير می توان عمل قرینه كردن تصوير موردنظر را در جهت عمودي انجام داد؟ 10
 Rotate 180 Cw)ب 	Rotate 90 Cw )الف

Flip Horizotal)د 	Flip vertical )ج
 �باك دام  كياز دستورات زير می توان به جسمي ا تصوير موردنظر عمق داد؟ 11

Flip)د 	Distort )ج 	Prespective )ب 	Skew )الف
ك� دام   كيازك ليد هاي ميانبر زير می تواند هر سه دستورSkew, Distort, Rotate را برروي عنصر انتخاب  12

شده به طور همزمان قابل انجام سازد؟
Ctrl+s)د 	Ctrl+d)ج 	Ctrl+t )ب 	Ctrl+m )الف
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واحد کار پنجم

عملیات رنگ
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واحد کار پنجم

عملیات رنگ

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود :
 �مفهوم مدل و مد رنگی را توضیح دهد.  

 �انواع مدل های رنگی را نام ببرد.  

 �عمل تعریف رنگ در فتوشاپ را با ایجاد چند رنگ نمونه انجام دهد.  

 �مدل و مد رنگی RGB و کاربرد آن را توضیح دهد.  

 �مدل و مد رنگی CMYK و کاربرد آن را توضیح دهد.  

 �مد رنگی Indexed color و کاربرد آن را توضیح دهد.  

 �تفاوت های اساسی مدل های RGB و CMYK را توضیح دهد.  

 �در مورد کالیبره کردن مانیتور و نحوه انجام آن در فتوشاپ توضیح دهد.  

 �بتواند با ابزارهای نقاشی در محیط فتوشاپ به انجام عملیات بپردازد.  

 �کاربرد ویژه پانل History را توضیح دهد.  
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Photoshop 5 ـ رنگ ها و نحوه استفاده از آن ها در   1

Photoshop 5 ـ انواع مدل هاي رنگ در   2

از آنجاك ه رنگ ها نقش اصلي را در ايجاد پروژه های تصویرسازی و ویرایش تصاویر ايفا می كنند آشنايي با 
نحوه تعريف رنگ ها و انجام عمليات بر روی آن ها از اهميت بالايي برخوردار است. طراحان گرافیکی، در هنگام 
شروع یک پروژه، و اینکه در نهایت این پروژه به چه خروجی ارسال خواهد شد )صفحه نمایش یا چاپگر(، نوع 
مدل و مد رنگی متناسب با این خروجی را انتخاب می کنند. در Photoshop نيز به عنوان كي برنامهك اربردی 
ویرایش تصویر، آشنايي با مدل ها و مدهاي رنگ داراي اهميت فوق العاده بوده و در هنگام دريافت وي ا ارسال 
 كيتصوير به كي دستگاه خروجي نقش عمده اي را ايفا می كند. قبل از اينكه به بحث رنگ ها و مسائل مربوط 
به آن بپردازيم لازم است اين نكته مهم راي ادآوريك نيمك ه مدل رنگ در Photoshop در حقيقت روش 
تعريف كي رنگ در اين برنامه می باشد. در حاليك ه مد رنگ به روشك ار با مدل هاي رنگ گفته می شودك ه 

در زير به بررسي هر كي از موارد فوق به صورت اختصاصی خواهیم پرداخت.

انواع مدل هاي رنگ در Photoshop عبارتند از :
RGB�   

CMYK�   

HSB�   

CIE LAB�   

ما ابتدا به معرفي اين مدل هاي رنگي پرداخته سپس نحوه استفاده از آن ها را در مدهاي رنگي مختلف بيان 
می كنيم.

قبل از اينكه به بررسي انواع مدل هاي رنگي فتوشاپ بپردازيم لازم است با پنجره Color Picker و نحوه 
تعريف كي رنگ در كي مدل رنگي خاص آشنا شويم.

 ـ5 ـ پنجره Color Picker: براي بازكردن پنجره انتخاب رنگ، بايد رويكي ي از دو مربع رنگی واقع در  1ـ2
پايين جعبه ابزارك لك كينيد در اين حالت پنجره موردنظر باز می شود )شکل 1 ـ5(. در سمت چپ اين پنجره 
 كيمربع رنگ مشاهده مي كنيدك ه در آن رنگ به صورت سايه روشني ا نوانسي وجود داردك ه باك ل كيروي 
 كينقطه از اين مربع، رنگ انتخاب شده و در ناحيه دو مستطيل سمت راست بالاي اين ناحيه ظاهر می شود 

و مقادير رنگ هاي تشيكل دهنده آن در مستطيل هاي سمت راست اين ناحيه، ديده می شود. 
در سمت راست و بالای پنجره، نزدیک دکمه ها یک مربع را می بینید که به دو بخش تقسیم شده و چند 
علامت ممکن است در کنار آن دیده شود. شکل مثلث همراه با علامت تعجب نشان می دهد رنگ انتخابی برای 
چاپ مناسب نیست. زیر این علامت، مربع رنگی کوچکی وجود دارد که نزدیک ترین رنگ به رنگ انتخابی شما 

که برای چاپ مناسب است را نشان می دهد. با کلیک روی آن علامت هشدار چاپ از بین می رود. 
علامت مکعب کوچک نشان دهنده خارج بودن رنگ انتخابی از محدوده رنگ های Web است. با استفاده از 

مربع رنگی زیر آن نزدیک ترین رنگ به رنگ انتخابی که برای Web مناسب است انتخاب می شود.
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اگر گزینه Only Web Color را انتخاب کنید فقط رنگ های مناسب Web نمایش داده می شود. 

برای انتخاب رنگ می توانید از پانل Color استفاده کنید.) شکل 2 ـ5( بهتر است از منوی پانل گزینه 
RGB Sliders را اجرا نمایید حال از کادر رنگی بزرگ، رنگ دلخواه را انتخاب و سپس با استفاده از 

نوارهای لغزنده بالا یا وارد کردن عدد در کادرهای متن، رنگ انتخابی را تغییر دهید.

)Color Picker( ـ5 ـ پنجره انتخاب رنگ  شکل 1

Color ـ5 ـ پانل  شکل 2

نکته

نکته
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پس از انتخاب رنگ، با استفاده از ابزار Paint Bucket  )سطل رنگ( می توانید مناطقی از تصویر یا 
تمام آن را را با رنگ رو زمینه یا یک الگو )Pattern( پر کنید. در تنظیمات این ابزار هر چه عدد مقابل 
Tolerance را افزایش دهید مناطق رنگی بیشتری را با نقطه ای که روی آن کلیک کرده اید، همرنگ 

دانسته و رنگ را بیشتر پخش می کند. 

 ـ5 ـ آشنايي با مدل رنگي RGB )قرمز ـ سبز ـ آبي(: در  2ـ2
اين مدل رنگي همانطورك ه می دانيد از سه نور اصلي قرمز)Red( ـ 
سبز)Green( ـ آبي)Blue( استفاده شده است. ضمن اينكه اين رنگ ها 
می توانند مقادير بين 0 تا 255 را داشته باشند. )شکل 3 ـ5( همانطور 
كه می دانيد اگر در اين مدل رنگی مقادير هر سه رنگ برابر با صفر 
قرارداده شود رنگ سفيد خالص به وجود مي آيد. در حاليك ه در سياه 
خالص نيز مقدار هر سه رنگ برابر 255 می باشد. توجه داشته باشيد 
كه در بحث رنگ ها منظور از مقدار رنگ قدرت كي رنگ می باشدك ه 

در مدل RGB حداكثرمی تواند 255 باشد. 
اين مدل مناسب ترين مدل براي خروجي هاي نمایشی و تلويزيوني است.

 ـ5 ـ مدل رنگ CMYK: از اين مدل بيشتر درك ارهاي چاپي  3ـ2
و ليتوگرافي استفاده می شود به همين دليل در اين مدل رنگي از 4 
رنگ Cyanي ا فيروزه اي، Magentaي ا سرخابي، Yellowي ا زرد و 
Blackي ا مشكيك ه چهار جوهر اصلي مورد استفاده در چاپگرهاي 
رنگي می باشند استفاده شده است ) شکل 4 ـ5(. بنابراين اگر خروجي 
فايل موردنظر كي خروجي چاپي است حتماً لازم است از اين مدل 

رنگي براي تعريف رنگ هاي موجود در تصوير استفاده شود. 

 ـ5 ـ مدل رنگی RGB و ترکیبات رنگی شکل 3

:CMYK و RGB نکاتی در مورد مدل های رنگی
 �فایل های مدل رنگی RGB کوچک تر از مدل CMYK می باشند. 1
2 �محدوده رنگی )Gamut( مدل  RGB بزرگ تر از CMYK می باشد.
از مدل رنگی RGB و برای پروژه های   �برای نمایش مانیتوری  3

 ـ5(.  چاپی مدل آن را به CMYK تبدیل کنید )شکل5 

 ـ5 ـ مدل رنگی CMYK و ترکیبات  شکل 4
رنگی

 RGB ـ5 ـ مقایسه رنگ ها در دو مدل  شکل 5 
CMYK و

نکته
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 ـ5 ـ مدل رنگ HSB: در اين مدل رنگي حرف H به معناي فام یا درجه رنگی و ازك لمه Hue گرفته  4ـ2
شده است. در Photoshop براي ايجاد كي رنگ از كي چرخه رنگ استفاده می شودك ه داراي مقادير 0 تا 
360 می باشد. اين مقادير درجه رنگ موردنظر را تعيين می كند وك اراكتر S ازك لمه Saturation به معناي 

اشباعي ا سيري رنگ گرفته شده است. 
همانطورك ه می دانيم در حقيقت Saturationي ا S ميزان قدرت كي رنگ را نشان می دهد. به عبارت ساده تر 
S درصدي از رنگ فام استك ه پس ازك م شدن مقدار خاكستري آن باقي مانده و نمايش داده می شود. اگر 
 كيرنگ فاقد خاكستري باشد درصد اشباع آن صددرصد خواهد بود. در نهايتك اراكتر B در مدل رنگي 
HSB به معناي روشني كي رنگ است. در حقيقت B ميزان روشنايي رنگ را تغيير می دهدك ه ازك لمه 

Brightness گرفته شده است. 
 ـ5 ـ مدل رنگي LAB: اين مدل رنگيك امل ترين مدل رنگ در ميان مدل هاي فوق می باشد. چرا  5 ـ2
كه در اين مدل رنگي می توان كي محدوده رنگي بسيار بزرگ ايجادك رد. اين مدل رنگي مستقل از دستگاه 
استفادهك ننده آن بوده و رنگ ها در مانيتور و چاپگركي سان ديده می شود وي ا چاپ می شود. با همه اين مزايا 
 CMYK برای نمایش( و( RGB به لحاظ وجود خروجي هاي خاص از دو مدل Photoshop در هنگامك ار با

)جهت چاپ( استفاده می شود. 

به نظر شما چرا وقتی تصویری را از مدل RGB به CMYK تبدیل می کنیم و سپس مجدداً آن را به 
RGB برمی گردانیم تصویر اولیه حاصل نمی شود؟

پرسش

همانطورك ه قبلًا گفتيم مدي ا حالت رنگ به نحوهك ار 
با كي مدل رنگي گفته می شودك ه به همين منظور 
مد هاي رنگي مختلفي در فتوشاپ طراحي گرديدهك ه 
در زير با تعدادي از مهم ترين مد هاي رنگي فتوشاپ 

آشنا می شويم. اين مد ها عبارتند از: 
RGB Color ,CMYK Color, Indexed Color, 
Gray  Scale, Bitmap, Duotone, LabColor, 
Multichannel
با استفاده از منوی Image گزینه Mode می توان مد 
فعلی تصویر را مشاهده کرده و در صورت نیاز آن را 

 ـ5( تغییر داد. )شکل 6 

 Photoshop ـ5 ـ مد هاي رنگي در  3

 ـ5 ـ مدهای رنگی فتوشاپ شکل 6 
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قبل از اينكه بخواهيم در تصاوير مختلف به انجام عمليات بپردازيم لازم است بدانيمك ه از تصوير موردنظر 
چه استفاده اي می شود و از چه دستگاه خروجي براي نمايش آن پس از اتمام عمليات استفاده خواهد شد. 
بدين لحاظ اولين و ابتدايي ترين عمل در هنگامك ار با تصاوير تعيين مد رنگ موردنظر است. در ميان مدهاي 
رنگ فوق پنج مد رنگ به نوعي داراي بيشترينك اربرد در هنگامك ار با تصاوير هستندك ه ما در زير به بررسي 

آن ها می پردازيم. 

 ـ5 ـ مدهاي رنگ Bitmap و Grayscale : در هنگامك ار با تصاوير هنگامی كه نياز به كي خروجي سياه  1ـ3
و سفيد می باشد از دو مد رنگ Bitmap و Grayscale استفاده می شود. اين مدهاي رنگ را می توان ساده ترين 
مدهاي رنگ به حساب آورد. چراكه در آن ها از دو مقدار رنگ سياه و سفيد استفاده شده است. مهم ترين تفاوتي 
كه مد رنگ Grayscale با مد Bitmap دارد آن استك ه در آن از 256 سايه روشن رنگ خاكستري براي 
توليد تصاوير سياه و سفيد استفاده شده است. اين 256 رنگ از رنگ سفيد شروع شده و به رنگ سياه ختم 
می شودك ه از اين ميان 254 رنگ سايه روشن خاكستري و دو رنگ سياه و سفيد می باشد. در حالی که در مد 
Bitmap تنها دو رنگ سیاه و سفید وجود دارد و به دلیل عدم وجود سایه روشن های خاکستری تصاویر خاصی 
را به صورت ترام )نقطه( ایجاد می کند، بدين لحاظ زمانيك ه می خواهيد كي تصوير سياه و سفيد ايجادك نيد و 
يا اينكه تصوير رنگي موردنظر را به كي چاپگر سياه و سفيد ارسال کنید از مد رنگ GrayScale استفادهك نيد 
تايك فيت تصوير ايجاد شده در حد مطلوب باشد. براي اين منظور از منوی Image دستور Mode و مد رنگي 

Grayscale را انتخاب کنید )شکل 7 ـ5(.

Grayscale و Bitmap ـ5 ـ مد های رنگی  شکل 7

براي ايجاد كي درجه خاص از رنگ لازم است چند جوهر با هم تريكب شوند تا نتيجه مطلوبي بدست آيد. اما 
در هنگام چاپ در چاپگرها براي اينكه بتوانند هر چه بيشتر بريك فيت تصوير اضافهك نند به جاي استفاده از 
جوهر سياه از جوهر Duotone استفاده می شود. همانطورك ه می دانيد كي تصوير Grayscale از 256 رنگ 
خاكستري در تصاوير سياه و سفيد استفاده می كند و به ازاي هر جوهر تا 50 درجه رنگ خاكستري را نشان 
می دهد. بنابراين اگر براي چاپ تصوير از دو جوهر مختلف استفاده شود مشاهده خواهيدك ردك ه به ميزان قابل 
 Duotone را به Grayscale توجهي بريكفيت تصوير خروجي شما اضافه می گردد. بنابراين وقتي كي تصوير
تبديل می كنيد در واقع 50 درجه خاكستري جديد به آن اضافه می شودك ه اين امر باعث افزايشيك فيت كي 

تصوير خواهد شد. بدين لحاظ در اكثر چاپخانه ها از تكن كيموردنظر هنگام چاپ تصاوير استفاده می شود. 
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 ـ5 ـ مد رنگي RGB: زمانيك ه می خواهيم تصوير موردنظر بر روي دستگاه خروجي مانند مانيتور نمايش  2ـ3
داده شود از مد رنگ RGB استفاده می كنيم. بنابراين بهي اد داشته باشيدك ه اگر نياز به آن استك ه تصويري 
را ايجادك نيدك ه مورد استفاده رایانه وي ا بخشي از كي فيلم ويدئويي وي ا حتي كي صفحه Web اينترنتي 

باشد حتماً لازم است از مد رنگ فوق استفاده شود. زيرا مد RGB بهترين مد براي اين نوع تصاوير است.
مد رنگي RGB سه رنگ قرمز )Red(، سبز )Green( و آبي )Blue( می باشدك ه سه رنگ اصلي تصوير در 
اصلي  اين سه رنگ  تريكب  از  قابل مشاهده  تمامی رنگ هاي ديگر  ايجاد رنگ هاي مختلف ديگر می باشند. 

ايجاد می شوند. 

هنگامی كه بخواهيم كي تصوير را در كي Website وي ا به عبارتي ديگر در كي صفحه اينترنتي قراردهيد 
 Indexed Color قرار داده و پس از اتمام عمليات آن را در مد رنگي RGB لازم است ابتدا آن را در مد

برای استفاده در Web تغيیر دهيد. 

 ـ5 ـ مد رنگي Indexed Color: اين مد رنگ را می توان بهترين مد رنگ مورداستفاده در صفحات  3ـ3
وب دانست. چراكه طراحان وب 216 رنگ مشترك بين رایانه های ميكنتاش و IBM براي اين مد رنگ انتخاب 
نموده اند. مد رنگ Indexed Color داراي پانل هاي مختلف رنگي استك ه به جاي 256 رنگ به 216 رنگ 
محدود می باشد. به همين دليل در هنگامك ار با اين مد رنگ،ك اربر از رنگ هاي موجود در خروجي نيز مطلع 
خواهد بود. ضمن اينكه داراي كي پانل ويژه نيز برايك اربردهاي وب و اينترنت می باشد.ك ه براي تعيين پانل 
موردنظرك افي است مد فوق را انتخابك رده و از پنجره باز شده و از بخش پانل جعبه رنگ آن را انتخابك نيد. 
در تصاويريك ه در مد رنگي Indexed Color ايجاد می شود عمل ديترينگ )Dithering( انجام می شود. 
منظور از ديترينگ آن استك ه بعضي از رنگ هاي خاص باكي ديگر تريكب می شوند. به عبارت ديگر در اين 
حالت پكيسل هاي مجاور هم باكي ديگر مخلوط شده و كي رنگ جديد را بوجود می آورند. از اين شيوه براي 
توليد رنگ هاي جديديك ه در پانل رنگ وجود ندارد استفاده می شود تايك فيت رنگ تصوير افزايشي ابد. اگر 
تعداد رنگ هاي كي تصويرك م باشد كي رنگ سايه روشنكي دست در آن به صورت پله ـ پله ديده می شود. به 
عبارت ديگر شما مرز تغيير رنگ ديگر را می توانيد تشخيص دهيد. علت اين پديدهك مبود رنگ ها است. در 
اين حالت اگر بر روي كي تصويرك ه تعداد رنگ هاي آنك م است و پله ـ پله شده است عمل ديترينگ انجام 
شود با مخلوط شدن رنگ پكيسل هاي مجاور هم مرز بين دو رنگ محو شده وكمتر قابل تشخيص خواهد شد 

و در نتيجهيك فيت تصوير بهتر می شود. 
 ـ5 ـ مد رنگ CMYK Color : همان طورك ه می دانيد مد CMYK مدك اربردي و بسيار مهمی برای  4ـ3
خروجی های چاپی می باشد. بنابراين هميشه اصلي ترينك ار انجام شده در هنگام تصویرسازی چنانچه خروجی 
نهایی چاپی می باشد آن استك ه مد موردنظر،CMYK باشد، زیرا در غير اين صورت بعضي از رنگ هاي 
نمايش داده شده برروي تصوير ممكن است با رنگ هاي چاپ شده تفاوت داشته باشد. توجهك نيدك ه در 

تصاوير CMYK سفيد خالص از تريكب 4 رنگ CMYK با صفر درصد توليد می شود. 

نکته
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با ابزار Eyedropper  می توان با کلیک بر روی هر نقطه از تصویر، رنگ آن نقطه را به عنوان رنگ 
رو زمینه انتخاب کرد. ضمن اینکه با Alt و کلیک نیز رنگ انتخابی به عنوان رنگ پس زمینه انتخاب 

خواهد شد.

 ـ5 ـ آشنايي با ابزار هاي نقاشي در فتوشاپ  4

قبل از آشنایی با نحوه کار ابزار های نقاشی لازم است با دو اصطلاح رنگ رو زمینه یا Foreground و رنگ 
پس زمینه یا Background آشنا شوید. به طور کلی در فتوشاپ به طور همزمان دو رنگ فعال وجود دارد 
 ـ5(که از طریق جعبه ابزار می توان به آن ها دسترسی پیدا کرد. رنگ رو زمینه یا Foreground به  )شکل 8  
رنگ هایی گفته می شود که در نتیجه ابزار های نقاشی بر روی صفحه قرار می گیرد. برای این منظور یکی از 
ابزار های نقاشی مانند ابزار قلم مو را بر داشته و آن را بر روی صفحه بکشید. همانطور که مشاهده می کنید 

: عملكرد قلم   Brush Tool ـ5 ـ آشنايي با  1ـ4
موي معمولي پاشیدن رنگ به طوركي نواخت برروي بوم 
می باشد. ضمن اينكه اگر در كي نقطه دكمه ماوس 
را پايين نگه داريم مانند اسپري رنگ آن نقطه تيره 
نخواهد شد. برای استفاده از قلم ابتدا لازم است آشنایی 
پیدا  ابزار  این   option نوار  گزینه های  با  مختصری 
کنیم سپس به مباحث تکمیلی در مورد آن بپردازیم. 
همانطور که مشاهده می کنید پس از انتخاب این ابزار 
در نوار Option گزینه هایی نمایان می شود که در ذیل 

با تعدادی از آن ها آشنا می شویم )شکل 9 ـ5(. 

 ـ5 ـ رنگ رو   زمینه و پس زمینه شکل 8  

داده  نمایش  صفحه  روی  بر  دارد  قرار  بالایی  مربع  در  که  رنگی 
می شود. در مقابل اگر ابزار پاک کن Eraser را انتخاب کرده و بر 
ابزار به عنوان رنگ  از این  روی صفحه بکشید رنگ به جای مانده 

پس زمینه نمایش داده خواهد شد.

 �در اولین بخش نوار option با کلیک بر روی لیست باز شدنی Brush، منویی باز خواهد شد که به آن  1
Brush Preset گفته می شود. از پایین این قسمت می توان شکل قلم مو و از بخش Size می توان اندازه 

قلم مو و از قسمت Hardness نیز می توان نرم یا سخت بودن کناره های اثر قلم را تعیین کرد.
 �علاوه بر قلم موهایی که در لیست Preset Brush موجود می باشد این امکان نیز برای کاربر وجود دارد  ٢

 ـ5 ـ تنظیمات قلم مو شکل 9

نکته
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که از تصاویر یا ترسیمات موجود، یک نو کقلم موی جدید ایجاد کند. برای این منظور بر روی یک صفحه، 
شکل دلخواه خود را ایجاد کنید یا از یک تصویر آماده با استفاده از ابزار های انتخاب یک بخش مشخص را 
انتخاب کرده، حال از منوی Edit دستور Define Brush Preset را اجرا کنید. در پنجره باز شده )شکل 
10 ـ5( به نو کقلم موی ایجاد شده یک نام دلخواه داده و بر روی دکمه OK کلیک کنید. حال مشاهده 

خواهید کرد نو کقلم موی جدید به انتهای نوک های قبلی اضافه شده است.

 ـ5 ـ ایجاد یک قلم موی جدید شکل 10

 �با استفاده از گزينه Opacity در نوار Option می توان ميزانك در بودن وي ا شفاف بودن اثر قلم مو را تغيير داد. 3

 �با پايين نگه داشتنك ليد Shift در هنگام استفاده از ابزار قلم مو می توانيد خطوط مستقيمی را ترسیم کنید. 4
 �با استفاده از گزینه Flow در نوار Option می توان میزان جریان رنگ قرار گرفته بر روی تصویر را کم  5

یا زیاد کرد.
ابزار  اين  همانطورك ه روي شكل   : History Brushي ا قلم موي حافظه دار  با   ـ 5  ـ آشنايي  2ـ4
 Photoshop می بينيد از كي علامت فلش رو به عقب بر روي آن استفاده شده است. بهك م كاين قلم مو در
می توان قسمت هايي راك ه قبلاً توسط ابزار پاك كن از كي تصوير حذف شده است به حالت قبل از پاك كردن 
برگرداند. براي اين منظورك افي است بر روي ناحيه پاك شده قلم موي موردنظر را حركت دهيد. در اين حالت 
بخش هاي حذف شده به حالت اوليه باز می گردد. در حقيقت اين قلم مو باك شيده شدن بر روي هر قسمت 

آن را به حالت قبل بر می گرداند. 

: اين قلم مو مانند قلم موي حافظه دار می تواند با عبور از   Art History Brush ـ5 ـ آشنايي با  3 ـ4
نواحي پاك شده آن را به حالت قبل از پاك شدن درآورد. با اين تفاوتك ه در حين بازگرداندن تصوير پاك 

شده، كي فيلتر هنري نيز بر روي قسمت هاي بازيابي شده قرار می دهد. 

History Brush ـ5 ـ نوار تنظیمات ابزار  شکل 11

Art History Brush ـ٥ ـ نوار تنظیمات ابزار  شکل 12
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 Photoshop با استفاده از اين ابزار در :   Eraser Tool ـ5 ـ آشنايي با پاكك ردن معموليي ا  4ـ4
می توان عمل پاك کردن را برروي كي تصوير با قابليت هاي متفاوتي به انجام رساند. براي اين منظورك افي است 
برروي پنجره Option با تغيير گزينهOpacity ميزان تیرگی ابزار پاك كن با هربار پاكك ردن را تعيينك نيد. 
علاوه بر پاك كن معموليك ه در بالا گفته شد دو نوع پاك كن ديگر در فتوشاپ وجود داردك ه هر كي از آن ها 

دارايك اربرد خاصي می باشد،ك ه در زير به بررسي آن ها می پردازيم.

در پنجره Option می توان با تغيير گزينهArea )مساحت( مساحت ناحيه ايك ه باكي بار زدن قلم مو 
بازگرداني می شود را تعيينك رد. 

با استفاده ازك ليدهاي Shift + Y می توان بر روي قلم موي هنري و قلم موي حافظه دار جابجا شد.

با استفاده از گزینه Style می توان سبک هنری قلم مو را در هنگام کشیدن آن بر روی تصویر تغییر داد.

Eraser Tool ـ ٥  ـ نوار تنظیمات ابزار  شکل ١٣

: با استفاده از اين ابزار می توان برروي هرلايه اي عمل    Back Ground Eraser ـ 5 ـ پاكك ن  5 ـ4 
تا  را  تصوير   كي  در موجود  رنگ هاي  می تواند  پاك كن  اين  حقيقت  در  داد.  انجام  زمينه  تا  را  پاك كردن 
BackGroundي ا زمينه عكس امتداد دهد. گزينه Sampling از نوار Option پاك كن داراي سه گزينه 
می باشدك ه با گزينه Contiguous می توان عمل پاك كردن را بصورت پيوسته به انجام رساند. از اين گزينه 
زماني استفاده می شودك ه در كي ناحيه دو رنگ مختلف وجود دارد و شما می خواهيدكي ي از اين رنگ ها را 
حذف کنید. گزينه Once براي زماني استفاده می شودك ه بخواهيد نواحي را پاكك نيدك ه رنگ آن با رنگ 
نواحيك ه  براي پاك كردن  اين گزينه  از  به عبارت ساده تر  باشد.  ابزاركي ي  اين  ابتدايي توسط  كل كيشده 
رنگ آن هاكي دست می باشد استفاده می كنيم. ضمن اينكه گزينه Back Ground Swatch باعث می شود 
كه پاك كن موردنظر فقط رنگ زمينه را پاكك ند. علاوه بر دو پاك كن فوق پاك كن ديگري به نام پاك كن 
( در Photoshop وجود داردك ه با استفاده از آن می توان عمل پاكك ردن    Magic Eraser( سحرآميز
پكيسل هاي مشابهي ا نواحيك ه داراي دامنه رنگي مشابه هستند را از تصوير موردنظر پاك کرد. در حقيقت 

اين ابزار مشابه عصاي سحرآميز از دامنه رنگي و پكيسل هاي مشابه براي حذف استفاده می كند.

Back Ground Eraser ـ نوار تنظیمات ابزار   ـ5  شکل 14

نکته

نکته

نکته



64

 : اين ابزارك املًا مشابه ابزار قلم مو بوده با اين تفاوتك ه   ـ5 ـ آشنايي با ابزار Pencilي ا مداد 6 ـ4
كناره هاي آن در هنگام ترسيم خطوطك املًا واضح است. 

Pencil ـ5 ـ نوار تنظیمات ابزار  شکل 15

مناطق  می توان  ابزار  این  از  استفاده  با   :  Paint Bucket یا  ابزار سطل رنگ  با   ـ5 ـ آشنایی  7ـ4
موردنظر از تصویر را با یک رنگ یکنواخت )رنگ رو زمینه( و یا با یک الگو )Pattern( پر کرد. برای این کار 
ابتدا ابزار سطل رنگ را انتخاب کرده و در منطقه موردنظر کلیک کنید. برای تغییر نوع پر کننده از اولین بخش 
تنظیمات ابزار گزینه موردنظر را انتخاب کنید. اگر می خواهید منطقه موردنظر با یک الگو پر شود، از لیست 

الگوهای موجود، یک الگو را انتخاب کرده و سپس در منطقه موردنظر کلیک کنید. 
برای تغییر شفافیت پرکننده از گزینه Opacity و برای تنظیم دقت ابزار از گزینه Tolerance استفاده کنید.

در نوار Option هاي مربوط به مداد، گزينه اي بنام Auto Erase وجود داردك ه چنانچه اين گزينه را 
انتخاب کرده و مجدداً با استفاده از ابزار مداد بر روي خطوطيك ه از قبل توسط همين ابزار ترسيم شده 

است حرکت کنید، مداد به كي مداد پاكك ن تبديل می گردد. 

نکته

Paint Bucket ـ5 ـ نوار تنظیمات ابزار  شکل 16

: یکی از ابزارهای بسیار کاربردی جعبه ابزار فتوشاپ   Gradient ـ5 ـ آشنایی با ابزار شیب رنگ یا  8 ـ4
که با استفاده از آن می توان پس زمینه های رنگی بسیار زیبایی را ایجاد کرد ابزار Gradient یا نوانس رنگی یا 
همان شیب رنگی است. مهم ترین ویژگی ابزار در ایجاد پس زمینه های رنگی مختلف آنست که از رنگ رو زمینه 
و پس زمینه استفاده کرده و بر روی صفحه موردنظر از رنگ رو زمینه به پس زمینه یک انتقال تدریجی و نرم از 
رنگی به رنگ دیگر را به شکل های مختلف ایجاد می کند. برای استفاده از این ابزار پس از انتخاب آن بر روی صفحه 
یا محدوده انتخاب شده کلیک کرده و در حالی که دکمه ماوس پایین نگه داشته شده به نقطه مقصد درگ کنید.

Gradient ـ5 ـ نوار تنظیمات ابزار  شکل 17

البته توجه داشته باشید با انتخاب این ابزار در نوار Option امکان انتخاب یکی از روش های شیب رنگ زیر 
وجود دارد.)شکل 18 ـ5(

 ـ5 ـ انتخاب نوع شیب رنگ شکل 18
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شیب رنگ خطی)Linear(:شیب رنگ به صورت یک خط راست از ابتدا به انتها ایجاد می شود.1

شیب رنگ شعاعی)Radial (:شیب رنگ از مرکز دایره به اطراف ترسیم می شود.2

شیب رنگ زاویه ای )Angle(: شیب رنگ به صورت دایره ای و در محدوده شعاع 360 درجه با شعاع دلخواه 3
کاربر ایجاد می شود.

شیب رنگ انعکاسی ) Reflected(: این شیب رنگ از ابتدا تا میانه مسیر از رنگ اول به دوم می رسد ولی در 4
ادامه مجدداً به رنگ اول باز می گردد.

شیب الماسی شکل)Diamond  (: این شیب رنگ از مرکز به انتها به شکل مربع از رنگ اول به دوم می رسد.5

یکی از امکاناتی که در فتوشاپ برای کاربران فراهم شده، امکان برگشت به مراحل قبل، بازبینی و اصلاح 
مراحل انجام شده است که برای این منظور شما می توانید با کلید های میانبر Ctrl+Z به صورت مرحله به 
مرحله به عقب برگردید. ضمن اینکه با کلید های Shift+Ctrl+Z به صورت مرحله به مرحله به جلو بروید. 
علاوه بر این، پانلی نیز در این زمینه در فتوشاپ تحت عنوان History وجود دارد که به کاربر امکان برگشت 
به مراحل قبل را می دهد و مراحل انجام عملیات توسط کاربر را در خود نگهداری می کند. از امکانات ویژه آن 
این است که می توان با کلیک بر روی دکمه Snapshot از هر مرحله دلخواهی عکس فوری گرفت به طوری که 
هر وقت نیاز باشد می توانید در پانل History با کلیک بر روی هریک از مراحل یا Snapshot به مرحله 
موردنظر برگشته و از عملیات بعدی صرف نظر کنید. این ویژگی، امکان بسیار مفیدی در اصلاح عملیات انجام 

شده برای کاربر فراهم می کند.

 ـ5 ـ پانل History یا تاریخچه  5

History ـ5 ـ پانل  شکل 19
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خود آزمایی 

تمرین

پرسش های چهار گزینه ای

 �مد و مدل رنگی را تعریف کنید و انواع مدل رنگی را نام ببرید؟ 1
 �برای خروجی های چاپی و Web از چه مد رنگی استفاده می شود؟ 2

 �چگونه می توان مد رنگی یک تصویر را تغییر داد؟ 3
 �به نظر شما آیا مدل رنگی RGB معکوس CMYK به حساب می آید؟ 4

 �تفاوت History Brush و Art History Brush چیست؟ 5
 �انواع روش های ایجاد شیب رنگی را نام ببرید؟ 6

 �از پانل History چه استفاده ای در فتوشاپ می شود؟ 7

 �رنگ های زیر را در مد RGB ایجاد کنید: 1
سفید خالص ـ سیاه ـ قرمز خالص ـ سبز خالص ـ آبی خالص

 �یک فایل با اندازه 20 در 20 سانتی متر با مد رنگی RGB و قدرت تفکیک 72 ایجاد کرده سپس سه رنگ  2
اصلی را در سه مربع جداگانه ایجاد کنید و در جلوی این مربع ها رنگ های درجه دوم و سوم را ایجاد نمایید.
 �یک فایل با اندازه 20 در 20 سانتی متر با مد رنگی RGB و قدرت تفکیک 72 ایجاد کرده سپس 15  3
تنالیته )سفید( از رنگ آبی و 15 تنالیته )سیاه( از رنگ آبی در یک جدول 30 خانه ای با دو ردیف 15 تایی 

ایجاد کنید.
 �رنگ های اصلی را ایجاد کرده سپس رنگ های مکمل هریک از رنگ های اصلی را ایجاد کنید. 4

 �یک فایل با اندازه 10 در 10 سانتی متر با مد رنگی RGB و قدرت تفکیک 72 ایجاد کرده سپس آن را  5
به دو قسمت تقسیم کرده و کنتراست سرد و گرم را در آن ایجاد کنید. همین عمل را در مورد سایر 

کنتراست ها نیز انجام دهید.
 �یک فایل با اندازه 20 در 20 سانتی متر با مد رنگی RGB و قدرت تفکیک 72 ایجاد کرده سپس سه شکل  6

اصلی مربع، دایره و مثلث را با رنگ های مربوط به هر شکل ترسیم کنید.
 �یک عکس سیاه و سفید را باز کرده از آن یک کپی تکراری به نام Sample_Oldimg ایجاد کرده سپس  7

با دادن یک درجه رنگی زرد به آن جلوه یک عکس قدیمی بدهید.

ك دام كياز جملات زير در مورد مدل و مد رنگ صحيح است؟ 1
الف( مدل رنگ روشك ار با رنگ و مد رنگ به معناي تعريف رنگ است.

ب( مدل و مد رنگ معادلكي ديگر بوده و به معناي تعريف رنگ می باشد.
ج( مدل و مد رنگ معادلكي ديگر بوده و به معناي روشك ار با رنگ است.

د( مدل روش تعريف رنگ و مد روشك ار با رنگ در كي مدل خاص می باشد.
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 �در مدلRGB رنگ سفيد خالص در نتيجهك دام   كياز تريكبات زير به وجود می آيد؟ 2
R=0 	B=0 	G=0 )الف
R=0 	B=225 	G=255 )ب
R=255 	B=255 	G=255 )ج
R=225 	B=225 	G=0 )د

 �در مدل رنگ RGB حداكثر قدرت كي رنگ برابرك دام كي از اعداد زير است؟ 3
د(100 ج(226	 ب(255	 الف(صفر	

ك� دام   كياز مدل هاي رنگي زير برايك ارهاي چاپي و ليتوگرافي استفاده می شود؟ 4
CMYK)د 	 CIE LAB)ج 	 HSB)ب 	RGB)الف

 �در مدل رنگ HSB منظور ازHUE يا فام چيست؟ 5
ب(رنگ پايه و اصلي بهك ار رفته در رنگ 		 الف(اشباعي ا سيري رنگ

د(تيرگي رنگ ج(روشني رنگ	
ك� دام   كياز مدل هاي رنگ زير از ساير مدل هاك امل تر است و می توان تعداد رنگ بيشتري در آن تعريفك رد؟ 6

CIE LAB)د 	 HSB)ج 	 RGB)ب 	CMYK)الف
 �منظور از Saturationي ا اشباع رنگ چيست؟ 7

ب(ميزان روشني رنگ موردنظر الف(رنگ اصلي موجود در رنگ موردنظر	
د(ميزان قدرت رنگ ج(ميزان تيرگي رنگ موردنظر	

ك� دام  كياز مدهاي رنگ زير كي مدك امل براي صفحات وب می باشد؟ 8
	 HSB)ب 	RGB)الف

INDEXED COLOR)د 	CMYK)ج
 �در اين مد رنگي علاوه بر سياه و سفيد،254سايه روشن خاكستري می باشد نام اين مد چيست؟ 9

Lab Color)د 	 Grayscale)ج 	 Duotone)ب 	Bitmap)الف
 �وسطك دام ابزار می توان قسمتي از كي تصوير را پاك کرد؟ 10

Apply Image)د 	Duplicate)ج 	Eraser Tool )ب 	Pen Tool)الف
 �در هر لحظه در فتوشاپ چند رنگ فعال وجود داردك ه می توان با آن ها به انجام عمليات پرداخت؟ 11

ب(256 رنگ 	 الف(16 ميليون رنگ	
د(بستگي به مد رنگي دارد ج(دو رنگ	

 �با استفاده ازك دام ابزار زير می توان كي رنگ را برداشته و آن را به رنگ فعال در رو زمينه تبديل کرد؟ 12
Airbrush)د 	Eyedropper)ج 	 Paint Brush)ب 	Paint Bucket)الف
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واحد کار ششم

دریافت تصاویر

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود :
 �اسکنر را بشناسد و بتواند آن را به صورت سخت افزاری و نرم افزاری نصب کند.  

 �اسکنر و کاربرد آن را توضیح دهد.  

 �ویژگی های یک اسکن خوب را نام ببرد.  

 �روش های دریافت تصویر در فتوشاپ را فقط نام ببرد.  

 �بتواند به صورت عملی اسکن یک تصویر را انجام داده آن را در محیط فتوشاپ ذخیره کند.  

 �کاربرد خطوط و نقاط راهنما در فتوشاپ را توضیح داده و نحوه استفاده از آن ها را در فتوشاپ انجام دهد.  

 �کاربرد ابزار اندازه گیری را توضیح داده و بتواند از آن ها در فتوشاپ استفاده کند.  

 �در مورد اطلاعاتی که ابزار اندازه گیری درپانل Info در اختیار ما قرار می دهد، توضیح دهد.  
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1ـ6 ـ اسکن کردن تصاویر

همانطور که می دانید برای اینکه تصاویر وارد محیط فتوشاپ گردند روش های مختلفی وجود دارد که از جمله 
این روش ها می توان به دریافت تصاویر توسط اسکنر، گرفتن عکس توسط دوربین های دیجیتالی و بالاخره 
وارد کردن تصاویر ذخیره شده بر روی دیسک سخت یا سایر حافظه های کمکی که توسط سایر نرم افزار های 
گرافیکی در قالب تصویر ذخیره شده است، اشاره کرد. ما در این قسمت شما را با اسکنر ها و نحوه اسکن 

تصاویر و انتقال آن ها به برنامه فتوشاپ آشنا خواهیم کرد.

قبل از اینکه به بررسی نحوه اسکن تصاویر در فتوشاپ بپردازیم لازم است بدانید اسکنر ها دستگاه های ورودی 
هستند که می توانند تصویر داده های ورودی )متن یا تصویر(را در قالب داده های دیجیتال و قابل پردازش به 
رایانه انتقال دهند. برای این منظور لازم است پس از اتصال سخت افزاری دستگاه، درایور اسکنر که توسط 
کارخانه سازنده به همراه دستگاه ارائه می شود نیز نصب گردد. پس از اینکه از نصب نرم افزاری و سخت افزاری 

دستگاه اسکنر خود مطمئن شدید حال نوبت آن است که عملیات اسکن تصاویر را آغاز کنید.

 نکاتی در مورد اسکن تصاویر: 
 �دقت اسکنر را قبل از اسکن تعیین کنید چرا که تغییر دقت تصاویر در داخل نرم افزار فتوشاپ کیفیت  1

تصاویر را افزایش نخواهد داد.
 �در خرید اسکنر ها و کاری که با آن ها می خواهید انجام دهید دقت کنید. به عنوان مثال اگر تصویر اسکن شده  2
 CMYK را برای خروجی چاپی آماده می کنید، توجه داشته باشید که اسکنر شما قابلیت اسکن تصویر در مد
را داشته باشد. چراکه وقتی تصویری به این روش اسکن می شود مشکل خروج از حیطه رنگی تصاویر را 
نخواهد داشت ضمن اینکه در تبدیل تصویر با مد CMYK به RGB نیزمشکلی ایجاد نمی شود. چرا؟ ولی 
عکس این حالت در اسکنرهای معمولی وجود دارد و این اسکنر ها فقط در مد RGB عمل اسکن را انجام 
می دهند. معمولا در هنگام تبدیل به مد CMYK کیفیت تصویر و رنگ آن دچار تغییرات اساسی می گردد.
 �همیشه در هنگام اسکن محدوده اسکن شده تصویر را کمی بزرگ تر از محدوده نهایی در نظر بگیرید تا در  3

هنگام اسکن بخش هایی از تصویر در خروجی نهایی حذف نشده باشد.
 �مناسب ترین دقت برای اسکن تصاویری که می خواهید بعداً چاپ کنید به کیفیت خروجی شما و LPI یا  4
تعداد نقاط هافتون1 چاپ شده در خروجی بستگی دارد. برای این منظور همیشه تصویری را که اسکن 
می کنید حدوداً 2 برابر LPI خروجی چاپی خود اسکن نمایید. به عنوان مثال در کتاب ها معمولاً LPI برای 
چاپ 150 تا 60 می باشد. بدیهی است اگر عکسی را برای استفاده در کتاب اسکن می کنید باید دارای 

دقت تصویری 300 تا PPI 400 باشد.

1. �نقاط وسلول هایی هستند که در هنگام کار با چاپگرهای لیزری ایجاد شده و طرح نقطه هافتون به لیزر و کارخانه سازنده آن بستگی دارد. 

به نظر شما LPI مربوط به روزنامه ها و مجلات و کیفیت تصاویر مورد استفاده در آن ها چه قدر می باشد؟
پرسش
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 �در هنگام اسکن تصویر، اندازه خروجی نهایی تصویر را مدنظر داشته باشیدو دقت اسکنر را به صورتی تنظیم  5
کنید که تغییراندازه موردنیاز در هنگام چاپ در خروجی نهایی تأثیرگذار نباشد. به عنوان مثال فرض کنید 
می خواهیم یک عکس 3 در 4 سانتی متر را در خروجی نهایی به 9 در 12 سانتی متر تغییر اندازه داده 
ضمن اینکه LPI چاپ نیز 100 می باشد. برای تعیین کیفیت اسکن تصویر اولیه طبق قانونی که در بالا 
گفتیم عدد LPI خروجی را در 2 ضرب می کنیم تا عدد 60 بدست آید از طرفی چون تصویر نهایی نسبت 
به تصویر اولیه 3 برابر افزایش اندازه داشته است )در پهنا و ارتفاع( عدد 60 را در 3 نیز ضرب می کنیم تا 

عدد 600 به عنوان کیفیت یا دقت اسکنر شما در هنگام اسکن تصویر تعیین گردد.

برای اینکه تصاویر اسکن شده به محیط فتوشاپ وارد گردد باید بدانید بیشتر اسکنر ها در هنگام نصب نرم افزاری، 
دارای یک Plug In برای کار با نرم افزار فتوشاپ هستند که در صورت نصب Plug In مربوطه شما می توانید 
از منوی File و زیر منوی Import نام اسکنر نصب شده را کلیک کنید و عملیات اسکن تصویر را انجام دهید.

در مقابل گاهی اوقات درایور اسکنر نرم افزار فتوشاپ را پشتیبانی نمی کند. در این حالت می توان از رابط 
TWAIN در فتوشاپ استفاده کرد. رابط TWAIN یک رابط نرم افزاری است که توسط آن می توان تصاویر 

دریافتی از اسکنر یا دوربین های دیجیتال رابه فتوشاپ انتقال و بر روی دیسک سخت ذخیره کرد. 
برای استفاده از رابط TWAIN در حالی که اسکنر روشن و تصویر آماده انجام اسکن می باشد، از منوی File و 
زیر منوی Import گزینه Wia Support را انتخاب کنید تا عملیات انتقال تصویربه محیط فتوشاپ انجام گیرد. 

2ـ6 ـ وارد کردن تصاویر اسکن شده به فتوشاپ 

3ـ6 ـ استفاده از خط کش در فتوشاپ 

از آنجایی که در انجام بسیاری از پروژه های گرافیکی نیاز به انجام اندازه گیری های دقیق در هر بخش می باشد 
فتوشاپ نیز مانند سایر نرم افزار های گرافیکی دارای خط کش و ابزارهای اندازه گیری اختصاصی برای این منظور 

می باشد.
در شروع کار برای فعال کردن خط کش یا عدم نمایش آن از منوی View گزینه Rulers را انتخاب یا ازکلید 

میانبر Ctrl+R استفاده کنید.

اگر از هیچ یک از روش های فوق نتواستید تصویر موردنظر را اسکن کنید توسط نرم افزار خود اسکنر، 
تصویر مربوطه را به فرمت های TIF یا BMP با دقت مورد نیاز اسکن ونکاتی که در بالا در مورد اسکن 

تصاویر گفتیم را رعایت کنید سپس برای انجام عملیات ویرایشی آن را در محیط فتوشاپ باز کنید.

نرم افزار هایی مانند فتوشاپ که دارای معماری باز می باشند این قابلیت را دارند که شرکت Adobe یا 
سایرشرکت های نرم افزاری اقدام به طراحی نرم افزار هایی نمایند که می تواند به نرم افزار اصلی )فتوشاپ( 

اضافه شده )Plugin( و قابلیت های حرفه ای آن را گسترش دهد.

نکته

نکته
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4ـ6 ـ تغییر تنظیمات خط کش 

قبل از اینکه از خط کش استفاده کنید لازم است مبدأ اندازه گیری 
خط کش با تصویر موردنظر تنظیم گردد. برای این منظور اشاره گر 
افقی و عمودی برده و در نقطه  ماوس را به محل تلاقی خط کش 
تلاقی کلیک کنید. در این حالت با پایین نگه داشتن دکمه سمت چپ 
ماوس و درگ خطوط متقاطع نمایش داده شده به گوشه سمت چپ 
و بالای تصویر، نقطه صفر خط کش عمودی و افقی را با محل تقاطع 

لبه سمت چپ و لبه بالایی تصویر تنظیم کنید )شکل1ـ6(.

یکی دیگر از مواردی که قبل از کار با خط کش لازم است تنظیم گردد تعیین واحد اندازه گیری خط کش 
می باشد. برای این منظور یکی از راه های زیر را انجام دهید:

  �روی خط کش دو بار کلیک کنید تا پنجره تنظیمات خط کش باز شود.

  �از منوی Edit | Preferences گزینه Units & Rulers را انتخاب کنید.

با انجام یکی از راه های فوق پنجره زیر باز می شود )شکل 2ـ6(.

شکل 1ـ6 ـ تنظیم نقطه صفر خط کش با گوشه 
سمت چپ و بالای تصویر

شکل 2ـ6 ـ پنجره تنظیم واحد خط کش

در پنجره باز شده فوق از بخش Units واحد اندازه گیری را سانتی متر تعیین کنید. 
علاوه بر روش هایی که در بالا گفته شده با کلیک راست بر روی خط کش نیزمی توان واحد اندازه گیری آن را 

تغییر داد.
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 �فایل دلخواهی را باز کنید. 1
 �Ruler Tool را از بخش ابزار های ویژه فتوشاپ انتخاب کنید. 2
 �مطابق تصویر مقابل در نقطه A کلیک کرده سپس با درگ  3
آن را به نقطه B متصل کنید. در این حالت اگر کلید Alt را 
پایین نگه دارید می توانید نقطه B را بهC متصل کنید. به این 
ترتیب فاصله بین دو نقطه A وB و همچنین زاویه بین پاره 
خط AB و AC محاسبه شده و در پانل Info نمایش داده 

می شود. )شکل 4ـ6( 

 )Distance( یا D1 ،زاویه بین دو پاره خط Angle یا A مشاهده می کنید Option Bar همانطور که در
 Y و X را نمایش می دهد ضمن اینکه C و B فاصله بین نقاط D2 و همچنین Bو A فاصله بین نقاط

نیز مختصات نقطه شروع را نمایش می دهد.

مثال

استفاده  تصویر  یک  در  موجود  زوایای  همچنین  و  دونقطه  بین  گیری  اندازه  برای  فتوشاپ  در  ابزار  این  از 
می شود. برای اینکه عملًا کار با این ابزار را یاد بگیرید به مثال زیر توجه کنید:

 Ruler tool 5 ـ6 ـ ابزار اندازه گیری یا

6 ـ6 ـ خطوط و نقاط راهنما در فتوشاپ

Ruler شکل 3ـ6 ـ نوار تنظیمات ابزار

 ـ6 ـ ابزار اندازه گیری و کاربرد آن  شکل 4
در فتوشاپ

در هنگام کار با ابزارهای ترسیمی فتوشاپ و انجام امور تصویرسازی که نیاز به دقت و اندازه گیری های دقیق 
دارد معمولاً علاوه بر خط کش، از ابزارهای کمکی تحت عنوان خطوط و نقاط راهنما استفاده می کنیم.

از مهم ترین ویژگی های این خطوط و نقاط کمکی آنست که اگرچه بر روی صفحه نمایش داده می شوند و 
کاربر را در انجام عملیات بر روی تصویر کمک می کنند ولی غیرقابل چاپ می باشند و در خروجی های چاپی 

نمایش داده نمی شوند.
برای استفاده از خطوط راهنما ابتدا خط کش را فعال کرده سپس با انتقال اشاره گر به خط کش های افقی یا 
عمودی و با کلیک و درگ خطوط افقی یا عمودی به صفحه اضافه می شوند که از این خطوط می توان برای 

تنظیم اندازه گیری های دقیق و تراز کردن لبه های عناصر موجود در تصویر به صورت دستی اقدام کرد.

برای مخفی کردن خطوط راهنما از منوی View و زیر منوی Show، گزینه Ctrl( Guides +;( را غیرفعال 
کنید.

نکته
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به خطوط راهنما بچسبند کافی است از منوی View و زیر منوی  انتخاب دقیقاً  ابزارهای  اینکه  برای 
Snap گزینه Guides در حالت انتخاب باشد.

برای چسبیدن محدوده های انتخاب و یا ابزارهای ترسیم به نقاط راهنما از منوی View و زیر منوی 
Snap to گزینه Grid را فعال کنید.

برای نمایش یا عدم نمایش خطوط و نقاط راهنما بر روی صفحه از منوی View دستور Extras را اجرا 
کرده یا از کلید میانبر Ctrl+H استفاده کنید.

برای آشنایی بیشتر با این ابزار وکاربرد آن در فتوشاپ به مثال زیرتوجه کنید.

 �یک فایل جدید به اندازه 1024 در 768 با دقت تصویر PPI 72 ایجاد کنید. 1
 �فایل موردنظر را به سه بخش افقی تقسیم کرده )با استفاده از خطوط راهنما( به طوری که ناحیه اول  2

200 پیکسل، ناحیه دوم 500 پیکسل و ناحیه سوم 68 پیکسل باشد.
 �هریک از نواحی را با یک رنگ دلخواه به کمک ابزار انتخاب و ابزار سطل رنگ پر کنید. 3

 �برای جابجایی خطوط راهنما از ابزار Move استفاده کنید اما اگر بخواهید خطوط راهنما بر روی  4
صفحه ثابت مانده و جابجا نشوند می توانید از منوی view دستور Lock Guides را اجرا کنید.

مثال

با کاربردشان آشنا شدید یکی  بالا  علاوه بر خطوط راهنما که در 
دیگر از ابزارهای کمکی فتوشاپ در حین انجام عملیات، نقاط راهنما 
می باشند. این نقاط به صورت شبکه ای بر روی تصویر قرار گرفته و 
عناصرترسیمی و انتخاب می توانند به این شبکه نقطه ای قفل شده 
یا متصل شوند و امکان انجام ترسیماتی دقیق تر و راحت تر را برای 

کاربر فراهم کنند )شکل 5 ـ6(.
برای نمایش نقاط راهنما بر روی تصویر از منوی view و زیرمنوی 

show گزینه Grid (Ctrl+') را فعال کنید.

شکل 5 ـ6 ـ نقاط راهنما در فتوشاپ

نکته

نکته

نکته
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در هنگام کار با تصاویر و در انجام بعضی از پروژه ها، مانند ویرایش تصاویر، روتوش و اصلاح رنگ و بسیاری موارد 
مشابه دیگر، یکی از ابزارهای کاربردی که می تواند طراح را در انجام هرچه بهتر و دقیق تر پروژه کمک کند استفاده 
از ابزار Zoom می باشد، که با استفاده از آن می توان عمل بزرگنمایی و کوچک نمایی تصاویر موردنظر را انجام 
داد. برای این منظور در فتوشاپ روش های مختلفی وجود دارد که در ادامه به بررسی مهم ترین آن ها می پردازیم:

  �با کلیک بر روی ابزار Zoom یا با استفاده از کلید Z می توان ابزار موردنظر را فعال کرد.

 )Zoom out( می توان از کلیک و برای کوچک نمایی Zoom توسط ابزار )Zoom in(برای بزرگنمایی�  

می توان از Alt+کلیک استفاده کرد.
  �روش دیگر Zoom نگه داشتن کلید Alt و استفاده از چرخش اسکرول موس است. برای این کار، نشانگر 

موس را در محلی که می خواهید به آن سمت Zoom کنید قرار داده و با نگاه داشتن Alt، اسکرول کنید.
  �مقدار بزرگنمایی در دو ناحیه نمایش داده می شود. مقداری که در بالا و جلوی اسم فایل و زبانه مشخص 

است، صرفاً جهت اطلاع و نمایش مقدار Zoom است و مقداری که درقسمت چپ و پایین پنجره نمایش 
داده می شود امکان تغییر بزرگنمایی تصویر را به صورت دستی نیز فراهم می کند )شکل 6 ـ6(.

7ـ6 ـ ابزار Zoom در فتوشاپ

 �در قسمت چپ و پایین پنجره، روی ناحیه Zoom با پایین نگه داشتن دکمه ماوس و کلید Ctrl و در   

ادامه با درگ کردن می توان عمل بزرگنمایی و کوچک نمایی تصویر را انجام داد. با این کار که به آن روش 
Scrubby می گویند، نشانگر موس به حالت اسلایدر در می آید. به طوری که با نگه داشتن کلید Ctrl و 

درگ کردن، می توانید درجة Zoom را به راحتی روی مقدار دلخواه تنظیم کنید )شکل 7ـ6(.

شکل 6 ـ6 ـ میزان بزرگنمایی تصویر

Scrubby ـ6 ـ تغییر میزان بزرگنمایی تصویر به روش  شکل 7
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 �با انتخاب ابزار Zoom، در نوار Option گزینه ای به نام Scrubby Zoom وجود دارد که با غیرفعال کردن   

این گزینه، اگر در یک ناحیه از تصویر درگ کنید در آن ناحیه Zoom انجام شده و به اندازه کل صفحه 
بزرگنمایی می شود.

کلید  از  و  نمایی  برای کوچک  نیز   Ctrl+- کلید های از  و  بزرگنمایی  برای   Ctrl++ ترکیبی کلید های   �از   

ترکیبی  Ctrl+0برای تنظیم اندازه تصویر به اندازه صفحه )Fit On Screen(استفاده می شود.
 �با نگه داشتن کلیدهای Ctrl+spacebar، می توانیم ابزار Zoom را به صورت موقت فعال کنیم. برای این   

کار، کلید های Ctrl+spacebar را نگاه داشته و در محل موردنظر کلیک کنید تا Zoom in انجام شود.
 �برای Zoom به عقب سریع نیز، می توانید با نگاه داشتن کلیدهای Ctrl+Alt+spacebar و کلیک کردن،   

به عقب باز گردید.

در هنگام Zoom برای اینکه بتوان بر روی تصویر حرکت کرد می توان ابزار Hand  را مورد استفاده 
قرار داد. برای فعال کردن این ابزار می توان از کلید H استفاده کرد و برای دسترسی سریع به ابزار می توان 

از کلید Spacebar استفاده کرد.

خود آزمایی 

 �ویژگی های یک اسکن خوب را نام ببرید. 1
 �روش های دریافت تصویر در فتوشاپ را فقط نام ببرید. 2

 �فتوشاپ با چه روش هایی می تواند تصاویر اسکن شده را دریافت کند. 3
 �کاربرد خطوط و نقاط راهنما در فتوشاپ را توضیح دهید. 4

 �کاربرد ابزار اندازه گیری را در فتوشاپ توضیح دهید. 5
 �انواع روش های Zoom را در فتوشاپ توضیح دهید. 6

تمرین

 400 DPI با کمک معلم خود یک اسکنر را نصب کنید. سپس با استفاده از آن چند تصویر دلخواه را با دقت�  1
به کمک نرم افزار اسکن نصب شده بر روی سیستم با فرمت BMP ذخیره کنید.

 �تمرین فوق را بار دیگر از طریق نرم افزار فتوشاپ انجام دهید. 2
 �تصاویر اسکن شده فوق را به دقت DPI 60 کاهش کیفیت دهید و سپس تصاویر را با فرمت JPG ذخیره  3

کنید.

نکته
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پرسش های چهار گزینه ای

 �با استفاده از ابزار Measureك دام كياز اعمال زير را می توان انجام داد ؟ 1
الف( محاسبه فاصله بين دو نقطه روي تصوير	

ب( محاسبه ابعاد فايل
ج( محاسبه ظرفيت فضاي موجود در هارد ديس	ك

د( گزينه الف و ج صحيح است.
 �براي فعال كردن خطوط شبكه ازك دام فرمان زير استفاده مي كنيم؟ 2

Clear Grid )د 	 Snap To Object )ج 	Lock Grid )ب 	 Show Grid )الف
ك� دام كياز جملات زير غلط است؟ 3

الف( با فعال كردن View>Show Ruler كي خط كش درك ناره هاي صفحه مشاهده می شود.
ب( برای نمایش یا عدم نمایش خط کش ها می توان از کلید های میانبر Ctrl+R استفاده کرد

ج( رنگ خطوط راهنما در فتوشاپ قابل تنظيم است.
د( در فتوشاپ نمی توان خطوط راهنماي عمودي ترسيم کرد.

 �چنانچه بخواهيم تصاويري را که اسكنر وي ا دوربين هاي ديجيتال توليد نموده اند را دريافت کنیم استفاده  4
ازك دام مورد زير مناسب است؟

File از منوي Export ب( گزينه 	Fileاز منوي Import الف( گزينه
File از منوي Save د(گزينه 	File از منوي New ج( گزينه

 �چنانچه بخواهيم در فتوشاپ رنگ خطوط راهنما را تغيير دهيم از چه دستوري استفاده می شود؟ 5
Color Picker )د 	Preferences)ج 	Show Grides )ب 	Show Grid )الف

 �براي اينكه در اطراف صفحهك ار خط كش داشته باشيم از چه طريقي بايد اقدامك رد؟ 6
الف( روي جعبه ابزار آكين مربوطهك لك كينيم.

ب( در منوي View گزينه هاي Rulers را انتخابك نيم.
ج( در منوي Window گزينه Show Rulers را انتخابك نيم.

د( در منوي View گزينه هاي Show/Grid را انتخابك نيم.
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واحد کار هفتم

لایه ها در فتوشاپ

اهداف رفتاری

در پایان این واحد کار از هنرجو انتظار می رود :
  �مفهوم لایه را در فتوشاپ توضیح دهد.

  �ترتیب لایه ها را در پانل لایه عوض کند.

  ��بتواند لایه ها را مخفی، آشکار و به یکدیگر مرتبط کند.

  �بتواند یک فایل لایه باز را به یک فایل Flat یا تخت تبدیل کند.

  �بتواند متن را در فتوشاپ وارد کرده و جلوه های مختلفی را بر روی آن اعمال کند.

  �بتواند سبک و Style لایه را در فتوشاپ تغییر دهد.

  �بتواند در پانل لایه ها مدیریت لایه شامل کپی لایه، حذف لایه را انجام دهد.

  �بتواند لایه ها را با روش های مختلفی با یکدیگر ادغام کند.
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شده اند.  تشکیل  مستقل  لایه  چند  یا  یک  از  معمولاً  دارند  ویرایش  و  تغییر  قابلیت  که  فتوشاپ  فایل های 
لایه های فتوشاپ مانند طلق های شفافی هستند که می توانید از بین مناطق شفاف یک لایه به لایه های زیر 
مراجعه کنید. شما برای قرار دادن مطالب روی لایه، مانند کشیدن روی یک طلق شفاف، یک لایه را حرکت 
می دهید. همچنین می توانید میزان کدری یک لایه را تغییر دهید تا محتوای آن تا حدی شفاف شود. این 
ویژگی موجب می شود، بدون اينكه اين تغييرات بر روي ساير صفحات تأثير گذارد بتوان بر روی یک لایه به 
انجام عملیات پرداخت و در نهایت نیز مجموع این لایه ها بر روی هم هستند که تصویر نهایی را ایجاد خواهند 
کرد. نمونه بارز اينك ار را می توان در انیمیشن سازي مشاهدهك رد که طراحان به صورت دستی با استفاده از 
صفحات نیمه شفاف، بر روی هر صفحه ترسیم و تغییراتی ایجاد کرده ضمن اینکه همزمان با انجام تغییرات، 
محتویات صفحات قبلی را نیز مشاهده می کنند. از لایه ها برای انجام کارهایی مانند ترکیب چند تصویر، اضافه 

کردن متن به تصویر یا اضافه کردن شکل های گرافیکی برداری و مواردی مشابه استفاده می کنند. 

1ـ7ـ آشنايي با لايه ها و انجام عمليات بر روي آن ها 

2ـ7ـ انجام عمليات بر روي لايه ها 

قبل از انجام عمليات بر روي لايه ها لازم است از منوي Window گزينه Layer را اجرا کنید و یا F7 را 
بفشارید. در اين حالت می توانيد با باز شدن پانل لايه ها اقدام به انجام عمليات برروي آن ها نمایيد. با باز شدن 
اين پنجره و باك لكي كردن بر روي آیکن منوی پانل  گوشه سمت راست و بالاي اين پنجره مي توانيد با 
اجراي گزينه panel Options از پنجره باز شده اندازه تصوير پيش نمايش را تغيير دهيد. اين پنجره داراي 
بخش Thumbnail size اندازه ناخن انگشتي استك ه با استفاده از آن می توانكي ي از اندازه هاي موردنظر 

را براي پیش نمایش لایه انتخاب کنيد.
همانطورك ه در پانل لايه ها مشاهده می كنيد در سمت 
راست تصوير پيش نمايش اسم لايه و در سمت چپ 
آن آكين چشم ديده می شود. آكين چشم، نمایش 
يا عدم نمایش كي لايه را مشخص مي کند. چنانچه بر 
ايجاد  روي آكين چشمك ل كيکنید كي مربع خالي 
می شود و بدين ترتيب لايه موردنظر شما در عين حالي 

كه وجود دارد، مخفي می شود. 
یا کاهش شفافیت لایه  و  افزایش  برای  پانل  این  در 

می توانید از Opacity استفاده کنید.

Layers شکل 1ـ7ـ پانل
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توجه داشته باشید که می توان لایه یا قسمتی از آن را به طور کامل قفل کرد همانطور که در تصویر بالا مشاهده 
می کنید در بالای پانل لایه ها چهار قفل وجود دارد که اولین قفل  از سمت چپ باعث محافظت بخش های 
شفاف لایه از انجام عملیات ویرایش می شود. قفل قلم مو برعکس قفل قبلی عمل کرده و بخش های تصویری 
فایل را از ویرایش مصون می کند و قفل سوم نیز که به آن قفل جابه جایی گفته می شود مانع از جابجایی لایه 

قفل شده می گردد.
یکی دیگر از آیکن هایی که در این بخش قرار دارد آیکن می باشد که از آن برای قفل لایه های مربوط به 

Artboard استفاده می شود.
آخرین قفل  نیز که به آن Lock All می گوییم، تمامی قفل های قبلی را بر روی یک لایه اعمال می کند. 

برای قفل کردن یک لایه کافی است ابتدا لایه را انتخاب کرده و سپس بر روی قفل لایه کلیک کنید.

 Layer ك نيد یا از منوی براي اين منظور می توانيد در پايين پانل لايه ها بر روي علامت صفحهك ل كي
گزينه New Layer را اجراك نيد. در اين حالت كي لايه جديد به لايه هاي قبلي اضافه می گردد. 

3ـ7ـ نحوه ايجاد يك لايه جديد

4ـ7ـ نحوه تغییر نام لایه ها

5 ـ7ـ نحوه تنظیم ترتیب لايه ها

6 ـ7ـ نحوه حذف لايه ها

برای تغییر نام لایه روی نام لایه موردنظر دابل کلیک کنید و نام جدید را وارد کرده و کلید Enter را بفشارید.

ترتیب قرارگیری لایه ها در پانل در شکل گرفتن تصویر نهایی تأثیر بسزایی دارد. برای تغییر محل یک لایه 
در پانل لایه ها یکی از روش های زیر را انتخاب کنید:

 �در پانل لایه ها، لایه موردنظر را انتخاب کرده و با درگ کردن به بالا و پایین، آن را به محل موردنظر منتقل کنید.  1

با Ctrl+[ به یک لایه  با استفاده از میانبر Ctrl+] به یک لایه بالاتر و   �لایه موردنظر را انتخاب کرده و  2

پایین تر منتقل کنید.

براي حذف لايه ها، لايه موردنظر را انتخابك رده و یکی از روش های زیر را انجام دهید:
 Delete روی آیکن منوی پانل واقع در گوشه بالايي آنك لك كينيد، سپس از منوي ظاهر شده گزينه�  

Layer را انتخابك نيد. 
  �روی دکمه سطل آشغال پانل لایه ها کلیک کنید. )و یا لايه موردنظر را به سمت سطل آشغال پانل درگ کنید(

  �از منوی Layer گزینه Delete / Layer را انتخاب کنید.

 Ctrl+Shift+] و برای انتقال به پایین ترین لایه از Ctrl+Shift+[ برای انتقال لایه به بالاترین لایه از میانبر
استفاده کنید.

نکته
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7ـ7ـ نحوه ارتباط دادن لایه ها

8  ـ7ـ نحوه نسخه برداری از لایه ها

9ـ7ـ مخفي و آشكاركردن لايه ها

10ـ7ـ تبدیل محدوده انتخاب به لایه

Photoshop 11ـ7ـ ادغام يا تركيب لايه ها در

در پانل لایه ها، ابتدا لایه هایی که قصد ارتباط دادن آن ها را دارید، با استفاده از Shift و کلیک انتخاب کرده، 
اين حالت  را اجرا کنید. در   Link Layers پانل گزینه  یا منوی  از منوی زمینه ای  با کلیک راست  سپس 

مشاهده خواهید کرد که با جابجا كردن لايه های Link شده، این لایه ها با هم جابجا خواهند شد. 

برای ایجاد نسخه تکراری از لایه ها، ابتدا لایه موردنظر را انتخاب کرده و یکی از روش های زیر را انتخاب کنید:
  �منوی پانل را باز کرده سپس گزينه Duplicate Layer را انتخاب می كنيد. 

  �از منوی Layer گزینه Duplicate Layer را انتخاب کنید.

  �لایه موردنظر را روی دکمه New Layer در پایین پانل درگ کنید.

  �کلید Alt را پایین نگه داشته و لایه را درگ کنید.

در هنگامك ار با لايه ها گاهي اوقات به دليل تعدد لايه هاي ايجاد شده و شلوغ شدن محيطك ار مي توانيم اقدام 
به مخفيك ردن بعضي از لايه ها نمایيم. همانطورك ه در پانل لايه ها می بينيد درك نار اسم لايه كي نماد چشم 
در آن ديده می شودك ه به معناي آشكار بودن لايه موردنظر است. شما می توانيد باك لك كيردن بر روي نماد 

چشم با حذف اين آكين،لايه موردنظر را در حالت مخفي قرار دهيد.

برای تبدیل محدوده انتخاب به لایه دو راه وجود دارد:
 Layer via گزینه New و زیر منوی Layer ابتدا محدوده موردنظر را انتخاب کرده و سپس از منوی�  1

copy را اجرا می کنیم. در این روش از محدوده موردنظر در تصویر یک کپی در یک لایه جدید ایجاد 
می شود و تصویر اصلی بدون تغییر باقی می ماند. 

 Layer via cut گزینه New و زیر منوی Layer ابتدا محدوده موردنظر را انتخاب کرده و سپس از منوی�  2

را اجرا می کنیم. در این روش محدوده موردنظر در تصویر برش خورده و به یک لایه جدید انتقال می یابد.

هر چه تعداد لايه هاي كي تصوير بيشتر باشد عملًا حجم فايل تصويري شما افزايش پيداك رده و مقدار بسيار 
زيادي از فضاي ديس كشما اشغال می گردد. در این حالت امكانك اركردن بر روي لايه هاي تصوير ميسر است. 
 Psd نیز مانند Tif می باشد.هرچند فرمت PSD ي عنيPhotoshop این فرمت، فرمت پيش فرض و معمولي
امکان ذخیره فایل به صورت لایه ای را داراست ولی در سایر فرمت های تصویری، امكانك ار بر روي فايل هايي 
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كه از لايه هاي مجزا تشيكل شده اند وجود ندارد در اين حالت براي اينكه بتوان از تصوير موردنظر استفاده 
كرد و آن را با فرمت هاي ديگر ذخيره کرد حتماً لازم است لايه هاي موجود باكي ديگر تريكب شده و به كي 
لايه تبديل گردد. براي اين منظور در Photoshop از دستور Flatten Image استفاده می كنيم. پس از تريكب 
لايه ها باكي ديگر می توانيد عمليات مختلفي برروي فايل اعمالك رده و آن را در فرمت هاي مختلف ذخيره کنید. 

برای ادغام لایه ها در فتوشاپ نیز روش های مختلفی وجود دارد که مهم ترین آن ها عبارتند از:
 Merge Layers با اجرای دستور ،Layer با انتخاب لایه های مختلف و در ادامه با کلیک راست یا از منوی�   

امکان ادغام لایه های انتخاب شده در قالب یک لایه فراهم می شود. 
 �با دستور Ctrl+E( Merge Down( می توانيد لايه انتخاب شده را با لایه پایینی ادغامك نيد.   

 �با دستور Merge Visible نيز امكان ادغام لايه هاي آشكار وجود دارد.   

با کلیک  راست و اجرای دستور  یا  با کلیک بر روی نماد زنجیر    انتخاب لایه های موردنظر،  از  پس 
امکان جابجایی  این روش  با  یکدیگر مرتبط کرد.  با  را  انتخاب شده  Link Layers می توان لایه های 

همزمان لایه های مرتبط شده برای کاربر فراهم می شود. 

در Photoshop دستوري تحت عنوان Flatten Image وجود داردك ه با استفاده از آن می توان عمل 
كيدستك ردن تمامی لايه هاي آشكار را در كي لايه فشرده انجام داد. در اين حالت اگر لايه مخفي وجود 
داشته باشد هنگام Flatteك ردن حذف خواهد شد. براي اين منظورك افي است از منوي Layer دستور 

Flatten Image را اجراك نيد. 

 Background 12ـ7ـ تغییرات در لایه

13ـ7ـ نحوه ویرایش غیرتخریبی لایه ها 

برای ایجاد برخی تغییرات در لایه Background مانند جابه جا کردن آن، ابتدا باید آن را به یک لایه معمولی 
تبدیل کرد. برای این کار ابتدا لایه Background را انتخاب کرده و از منوی Layer و زیر منوی New گزینه 
Layer from Background را کلیک کنید، سپس در پنجره ای که باز می شود برای لایه نامی را انتخاب 

کنید و یا همان نام پیش فرض )Layer0( را انتخاب کنید. 
همچنین اگر فایل شما لایه ای بنام Background نداشت و به آن نیاز داشتید، ابتدا لایه ای برای آن ایجاد 
لایه  به  آن را   Background from Layer گزینه  و   Newمنوی زیر  و   Layer منوی  انتخاب  با  و  کرده 

Background تبدیل کنید. 

در این روش از ویرایش تصویر، به جای اینکه تغییرات را مستقیماً روی تصویر اعمال کنیم، از یک لایه برای 
اعمال تغییرات موردنظر استفاده می کنیم. به عبارت دیگر چون تغییرات در یک لایه مجزا اعمال می شود، 

نکته
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امکان حذف و یا تغییر آن وجود دارد. در این صورت تصویر موردنظر همیشه بدون تغییر حفظ می شود. به 
این روش ویرایش غیر تخریبی لایه )Nondestructive Editing( گفته می شود.

برای این کار می توان از لایه های تنظیم رنگ، لایه های جلوه گذاری و ماسک های لایه استفاده کرد.

 آشنايي با ايجاد لايه هاي تنظيم رنگ 
با استفاده از دستورات منوی Image و زیر منوی Adjustments می توان عمل تنظيم رنگ را بر روي لایه 
تصویر یا محدوده انتخاب شده به راحتي انجام داد اما از آن جاييك ه در هنگام تغيير و تنظيم رنگ ممكن 
است به طور ناخواسته بخش هايي از تصوير داراي رنگ هاي نامناسبي گردند معمولاً در اين سري از موارد براي 
اينكهك نترل بيشتري بر روي عمليات وجود داشته باشد با استفاده از پانل لايه كي لايه تنظيم رنگ به وجود 
می آورند سپس دستور موردنظر را برروي اين لايه اعمال می کنند. در نتيجه در اين حالت اگر عمليات تنظيم 
رنگ به درستي انجام شده باشد لايهي ا لايه هاي تنظيم رنگ را با لايه هاي اصلي تصوير ادغامك رده تا تصوير 

مطلوب و موردنظر حاصل گردد.
 Create new fill or New آكين  پانل  پايين  از  بازك رده سپس  را  لايه  پانل  عمليات  اين  انجام  براي 

اجراك نيد.  را   Adjustment Laryer
دستور  آن،  به  مربوط  لیست  از  سپس 
کنید.  انتخاب  را  دلخواه  رنگ  تنظیم 
در اين حالت یک لایه جدید همنام با 
دستور انتخابی شما در پانل لایه ها ایجاد 
شده و گزینه های مربوط به تنظیم این 
دستور در پانل Properties به نمایش 
گزینه های  دادن  تغییر  با  درمی آید. 
تصویر   Properties پانل  تنظیمی در 
می کند.  تغییر  دلخواه  شکل  به  شما 
حال اگر تنظيمات رنگ به درستي انجام 
نشده باشد به راحتي می توان لايه ايجاد 
روی  کلیک  با  یا  و  کرد  را حذف  شده 
 Properties آن عمل ویرایش را در پانل
انجام داد. اگر به درستي اجرا شده باشد 
می توان با ادغام لايه تنظيم رنگ با ساير 
روي  بر  را  مربوطه  تنظيمات  لايه ها، 

تصوير اعمال کرد.

شکل 2ـ7ـ انواع لایه های تنظیم رنگ
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یکی از انواع لایه های موجود در فتوشاپ لایه های متنی هستند. برای استفاده از متن در فتوشاپ ابتدا ابزار 
متن  را انتخاب کنید سپس در محل موردنظر کلیک کرده و شروع به تایپ متن موردنظر کنید تا یک متن 

14ـ7ـ لایه های متنی 

هنری ایجاد شود. علاوه بر این چنانچه با انتخاب ابزار متن بر روی 
صفحه درگ کنید، یک متن پاراگرافی ایجاد خواهد شد. همزمان با 
کلیک روی صفحه یک لایه متنی در پانل لایه ها به وجود می آید و 
تا زمانی که یک لایه از نوع متن است به شما امکان ویرایش متن 

را می دهد. ابزارهای ایجاد متن عبارتند از:

 �Horizontal Type Tool : ابزار ایجاد و ویرایش متن به صورت افقی  

 �Vertical Type Tool : ابزار ایجاد و ویرایش متن به صورت عمودی  

 �Vertical Type Mask Tool : ابزار ماسک متنی عمودی، که با استفاده از آن می توان یک ناحیه انتخاب   

متنی ایجاد کرد.
 �Horizontal Type Mask Tool : مانند ابزار قبلی است فقط جهت آن افقی است.  

برای ویرایش متون وارد شده ابزار متن را انتخاب کرده و روی متن موردنظر کلیک کنید تا مکان نما به شکل 
درآید سپس متن را ویرایش کنید.

 Character برای تنظیمات متن مانند نوع قلم، اندازه متن، سبک، جهت نوشتن، رنگ و... می توانید از پانل
و برای انجام عملیات پاراگرافی مانند ترازبندی متن از پانل Paragraph استفاده کنید.

شکل 3ـ7ـ ابزارهای متن

شکل 4ـ7ـ پانل های تنظیمات متن
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15ـ7ـ کار با پاراگراف ها در فتوشاپ

16ـ7ـ آشنایی با پانل پاراگراف

پاراگراف را می توان مجموعه ای از کلمات مرتبط به هم دانست که در قالب یک یا چند جمله در کنار یکدیگر 
قرار می گیرند. به عبارت ساده تر زمانی که در هنگام تایپ متن کلید enter را می زنیم و مکان نما به سطر بعد 
می رود یک پاراگراف جدید ایجاد شده است. برای ایجاد پاراگراف در فتوشاپ کافی است ابزار متن را انتخاب 
کرده و این بار به جای کلیک برروی صفحه، با درگ کردن یک کادر مستطیلی به اندازه پاراگراف موردنظر 
ایجاد کنید، حال با ظاهر شدن مکان نما می توانید شروع به نوشتن متن موردنظر نمایید و یا حتی متن تایپ 
شده در نرم افزار هایی مانند word را به داخل کادر مربوطه paste کنید. همانطور که مشاهده می کنید با 

رسیدن کلمات به آخر سطر، ادامه آن ها به سطر بعد منتقل خواهد شد.

درك نار لايه هاي متني حرف T مشاهده می شود و اين نشانگر لايه متني می باشد. براي پیکسلیك ردن 
 Layer/ Rasterize/ لايه وي ا خارجك ردن لايه از حالت متني، پس از انتخاب لایه متنی موردنظر از منوی

Type را اجرا کردهي ا باك ل كيراست بر روی لایه متنی گزينة Rasterize Type را اجراك نيد.

برای تبدیل یک متن کاراکتری به پاراگرافی، لایه متنی را در پانل لایه ها انتخاب و از منوی Type دستور 
Convert to Paragraph Text و برعکس برای تبدیل یک متن پاراگرافی به متن کاراکتری دستور 

Convert to Point Text را اجرا کنید.

چنانچه متن قرار گرفته در کادر بیشتر از اندازه کادر باشد در گوشه سمت راست و پایین آن علامت   
ظاهر می شود که به معنای سرریز متن می باشد. در این حالت می توان با کشیدن گوشه های کادر اندازه 

آن را افزایش داد.

اگر در هنگام کشیدن گوشه های کادر به جای ابزار متن از ابزار Move یا جابجایی استفاده کنید متن 
در سطر یا ستون تغییری نمی کند بلکه ستون کشیده تر و یا فشرده تر خواهد شد.

پانل  از  می توانید  می باشید،  تنظیماتی  و  تغییرات  نیازمند  پاراگرافی  متون  با  کار  هنگام  در  آن جایی که  از 
اختصاصی پاراگراف استفاده نمایید که برای فعال کردن این پانل می توانید از منوی window استفاده کنید.

نکته
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 options در نوار   Create Warped Text برای ایجاد پیچ و تاب یا اعوجاج در متن می توانید از گزینه
کنید.  را مشخص  اعوجاج  نوع  می توانید  آن  در  که  باز شده  پنجره ای  گزینه  این  انتخاب  با  کنید.  استفاده 

 World-Ready رفته سپس گزینه Paragraph برای فارسی نویسی در نرم افزار فتوشاپ، به منوی پنجره
Layout را انتخاب کنید. 

برای تغییر سریع فونت یا قلم در متون مختلف کافی است ابتدا با ابزار متن، لایه متن را انتخاب کنید 
سپس در نوار options روی یک فونت دلخواه کلیک کرده تا به حالت انتخاب در آید سپس با ابزارهای 
مکان نمای صفحه کلید و یا دکمه غلتکی وسط ماوس فونت را عوض کنید. مشاهده خواهید کرد که 

همزمان با این تغییر، فونت متن نیز عوض می شود.

Paragraph شکل 5 ـ7ـ پانل

17ـ7ـ اعوجاج دادن متن 

بخش  از  می کنید  مشاهده  شکل  در  همان طور که 
Bend می توان انحنا یا اعوجاج متن را در دو جهت 

افقی و عمودی انجام داد )شکل 6 ـ7(.

شکل 6 ـ7ـ اعوجاج متن

نکته

نکته
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سايه را در همه جا استفاده نكنيد! اگر از سايه در همه جاي تصوير استفاده شود، همه چيز به كي نسبت 
به چشم می آيد و شما مزيت استفاده از سايه را براي جلب توجه كي شيء از دست خواهيد داد. 

)Layer Style( 18ـ7ـ جلوه های ویژه لایه

از  که  لایه هاست  و  متن  روی  بر  اعمال  برای  قدرتمندی  و  زیبا  بسیار  جلوه های  یا  سبک  دارای  فتوشاپ 
ابزارهاي درخشندگي )glow(، بيرون زدگي   ،)drop shadow( مهم ترین آن ها می توان به جلوه های سايه
)bevel(، برجسته سازي )emboss(، هم پوشانی )overlay( اشاره کرد. به خاطر داشته باشيدك ه می توانيد 
جلوه ها را علاوه بر متن بر اشيا نيز اعمالك نيد. برای استفاده از جلوه های ویژه لایه، ابتدا لایه موردنظر را 

انتخاب کرده و یکی از روش های زیر را اجرا کنید:
 �در پانل لایه ها در قسمت خالی از نام لایه دابل کلیک کنید تا پنجره Layer Style باز شود.  

 �در پایین پانل لایه ها روی آیکن Add a layer Style کلیک کنید سپس یکی از سبک ها یا جلوه های   

موردنظر را انتخاب کنید.
 �از منوی Layer گزینه Layer Style و سپس سبک یا جلوه موردنظر را انتخاب کنید.   

سپس در پنجره باز شده روی سبک موردنظر در سمت چپ کلیک کرده و تنظیمات مربوط به آن را در سمت 
راست انجام دهید.

1ـ18ـ7ـ اعمال سايه: اعمال سايه به متني ا تصوير به آن بعد داده و موجب می شود برجسته تر شود. سايه 
جلوه خاص و زيبايي براي تأيكد بر روي كي شیء و جلب توجه بيشتر می باشد. 

Layer Style شکل 7ـ7ـ پنجره

نکته
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دقتك نيد تمام سايه هاكي نواخت باشند! اگر در كي ناحيه به چند شيء سايه اعمال می كنيد، توجه داشته 
باشیدك ه تمام سايه هاكي سان بوده و »عمق« آن ها مناسب باشد، اگر سايه ها متفاوت و اتفاقي باشند، اين 

تفاوت ها مشخص خواهد بود. 
سايه را زياد تيره نكنيد! زيرا ممكن است عمق و تيرگي بيش از آنچهك ه قرار است جلب توجهك ند به چشم 

بيايد. سايه ها را روشن و ظريف ايجادك نيد. 
 �Opacity : تعيين ميزانك در بودن سايه توسط اين گزينه صورت می گيرد.   

 �Angle : زاويه تابش نور در اين قسمت مشخص می شود.   

 �Distance : فاصلة سايه تا جسم موردنظر در اين قسمت تعيين می شود.  

 �Spread : انتشار و وسعت سايه در اين قسمت مشخص می شود.   

 �Size : اندازه سايه به وسيله اين گزينه تنظيم می گردد.   

 : QUALITY قسمت�   

 �Contour : طرحي ا محيط مرئي را مشخص می كند.   

 �Noise : توسط اين قسمت می توان پكيسل هاي مربوط به سايه را انتشار داد.   

چنانچه در اينك ادر گزينةPreview فعال باشد تمام تغييرات را به طور همزمان مشاهده می كنيد.
براي ايجاد سايه روي متن مراحل زير را انجام دهيد: 

 كي� سند جديد با پس زمينه سفيد بازك نيد و توسط ابزار تايپ متن موردنظر را با فونت دلخواهتان تایپك نيد.  1

 �از منوي Layer قسمت style Layer گزینه drop shadow را انتخابك نيد تاك ادر مكالمه مربوط به  2

آن باز شود. گزينة preview را علامت بزنيد تا بتوانيد در حينك ار تغييرات را مشاهدهك نيد. نكتة مهم 
اينك ار در اين استك ه صفحة نمايش را طوري مرتبك نيدك ه بتوانيدك ادر مكالمه و متني راك ه بر روي 

آنك ار می كنيد به طور همزمان مشاهدهك نيد. 
 �براي حالت آميختگي )Blend Mode(كي ي از حالت هاي normal، multiply،ي ا darken را انتخاب  3

كنيد. در غير اين صورت با انتخاب گزينه هاي ديگر نمی توانيد سايه را مشاهدهك نيد. براي تغيير رنگ 
سايه بر روي نمونه رنگ درك نار منوي بازشونده Blend Modeك لك كينيد. اينك ادر موجب باز شدن 

پنجره color picker می شود.
 �ميزان تيرگي )opacity( و زاويه )angel( سايه را باك ل كيوك شيدن لغزنده در شكل ساعت وار تنظيم  4

كنيد وي ا عددي در پنجره هاي مربوط واردك نيد. 
بر اساس مقدار سايه ايك ه  را   )size( اندازه  ازك لمهي ا شيء تنظيمك نيد،  را   )distance(  �فاصلة سايه  5

می خواهيد مشاهدهك نيد، تنظيمك نيد. مقدار spread مشخص می كند تا چه حد لبه هاي سايه مشخص 
باشند. بعد از انجام تنظيمات موردنظر دكمة OK راك لك كينيد. البته هنوز هم مي توانيد آن را اصلاح 

كنيد تا قبل از ادغام لايه ها می توانيد هر تغييري را اعمالك نيد. 

شکل 8  ـ7ـ جلوه سایه
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علاوه بر Drop Shadow یا سایه گزینه دیگری با نام Inner Shadow یا سایه داخلی نیز وجود دارد که 
سایه را به طرف داخل ایجاد می کند.

 ـ18ـ7ـ ايجاد درخشندگي: علاوه بر سايه )drop shadow( در اين منو، جلوه هاي جالب ديگري نيز  2
موجود می باشند. حال به بررسی جلوه درخشندگي )glow( می پردازیم. 

می توانيد درخشندگي را از داخل )inner glow( اعمالك نيدك ه به نظر می رسد، حروف خودشان می درخشند. 
اين جلوه براي تأيكد بر روي بخشي از متني ا جداك ردن آن از پس زمينه شلوغ مناسب است. 

جلوة )outer glow( بيشتر براي مشخصك ردن چيزي در پس زمينه و در جاهاييك ه استفاده از سايه مناسب 
نيست،ك اربرد دارد. ساير اشيا نيز می توانند درخشندگي داشته باشند. 

شکل 9ـ7ـ جلوه سایه داخلی

  18ـ7ـ جلوه هاي بيرون زدگي و برجسته سازي )Bevel and Emboss(: اين دو ابزار نيز در قسمت  3
layer style قرار دارند و هر دوي آن ها متن را برجسته می كنند. جلوة bevel بر لبه هاي متن تأثير گذاشته 
و آن ها را برجسته می سازد، اما سطح حروف صاف هستند. در حاليك ه جلوة emboss ظاهر حروف را گرد 

يا انحنا وار می كند.

شکل 10ـ7ـ جلوه درخشندگی

  18ـ7ـ جلوه زرق و برق: با استفاده از گزینه Satin می توانید جلوه زرق و برق به وجود آورید. این جلوه  4
مانند یک روکش طلایی است.

شکل 11ـ7ـ جلوه برجسته سازی

شکل 12ـ17ـ جلوه زرق و برق
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 Color overlay گزینه  از  استفاده  با  الگو:  یا  و  با رنگ، شیب رنگ    18ـ7ـ جلوه های پوشش    5
می توانید موضوع موردنظر را با یک رنگ و با استفاده از Gradient Overlay با شیب رنگی و با استفاده 

از Pattern Overlay با یک الگو پر کنید.
در هر کدام از این حالت ها می توانید مقدار شفافیت را با استفاده از Opacity تنظیم کنید.

)Pattern Overlay، Gradient Overlay، Color Overlay( به ترتیب از بالا به پایین

  18ـ7ـ اعمال دور خط: با استفاده از گزینه Stroke می توانید به موضوع موردنظر دور خط با یک رنگ   6
و پهنای دلخواه اعمال کنید تا موضوع شما در تصویر مشخص تر باشد و از زمینه اش جدا شود.

شکل 13ـ7ـ جلوه پوشش

یا  یک  از  مجموعه ای  فتوشاپ  در  می توانید  شما 
چند جلوه ویژه را برای یک لایه ایجاد کرده و آن را 
آن  از  مجدداً  بتوانید  تا  کنید  ذخیره  نام  یک  تحت 
یا  شیوه  یا  سبک  مجموعه ها  این  به  کنید.  استفاده 
Style گفته می شود. در پنجره Layer Style پس 
از اینکه جلوه های موردنظر را اعمال کردید می توانید 
با استفاده از دکمه New Style آن ها را تحت یک 

نام ذخیره کنید.
برای استفاده از سبک های پیش فرض و آماده فتوشاپ 
کافی  فقط  کنید.  استفاده   Styles پانل  از  می توانید 
است لایه موردنظر را فعال کرده و روی سبک موردنظر 

در پانل Styles کلیک کنید.

شکل 14ـ7ـ جلوه دور خط

 Style 19ـ7ـ ایجاد سبک یا

Styles شکل 15ـ7ـ پانل
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20ـ7ـ کارگاه پوستر 
یک رسانه بصری که در حالت معمول فاقد تاخوردگی بوده و از آن برای ارائه یک پیام فرهنگی، سیاسی، 
تجاری و... استفاده می شود به پوستر و در آلمانی پلاکات و در روسی پلاکارد و بالاخره در زبان فرانسه آفیش 
گفته می شود. اندازه پوستر ها بر اساس قطع های کاغذ موجود در یک کشور و بر اساس مضربی از آن ها ایجاد 

می شوند.
در ایران از آنجایی که کاغذ های موجود در بازار در دو قطع 70  ×  100 سانتی متر )معروف به چهار   و   نیم   برگی( 
و 60  × 90 سانتی متر )معروف به سه برگی( در بازار وجود دارند پوستر ها عمدتاً در سه قطع استاندارد زیر تهیه 

می شوند:
الف( 35 × 50 سانتی متر
ب( 70 × 50 سانتی متر

ج( 70 × 100 سانتی متر
همانطور که می دانید یکی از اندازه کاغذ هایی که در چاپخانه ها مورد استفاده قرار می گیرد اندازه B1 یا همان 
70 × 100 است. طبیعی است اگر شما از قطع های استاندارد پوستر که همگی دارای نسبت 5 به 7 دارند 
استفاده کنید کمترین دور ریز از کاغذ اصلی به وجود آمده و در هزینه های اقتصادی پوستر صرفه جویی زیادی 

می شود. البته در تعداد کم می توان از ابعادی غیر از نسبت های استاندارد پوستر نیز استفاده کرد.

1ـ20ـ7ـ ساختار کلی یک پوستر: به طور کلی برای ایجاد یک چیدمان مناسب و حرفه ای در یک پوستر 
لازم است آشنایی کلی با ساختار اصلی یک پوستر داشته باشیم. برای این منظور مراحل زیر را دنبال می کنیم:
 �به اندازه پهنای پوستر از بالا به پایین و از پایین به بالا بر روی ارتفاع جدا می کنیم. در این حالت کادر  1

پوستر ما به سه بخش شامل دو مستطیل و دو مربع تقسیم بندی می شود.

پس از اعمال افکت به یک لایه می توانید از منوی Layer و یا با کلیک راست روی لایه و انتخاب گزینه 
Copy Layer Style افکت لایه را کپی کرده و با استفاده از Paste Layer Style روی لایه های دیگری 

اعمال کنید و یا با استفاده از Clear Layer Style افکت لایه موردنظر را حذف کنید.

شکل 16ـ7ـ تقسیم بندی یک پوستر
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 �به مستطیل های ایجاد شده اصطلاحاً مستطیل رهنمونگر و به مربع های ایجاد شده عنوان مربع شاخص  2

را می دهیم.

 �معمولاً از مستطیل های رهنمونگر برای قرار دادن عنوان یک پوستر استفاده می شود. هرچند امروزه در  3

پوستر های معاصر، این اصل یا قانون نیز بیشتر اوقات رعایت نمی شود و گرافیست گاهی اوقات ممکن است 
متون را با المان های تصویری چفت و بست نماید.

 �از آنجایی که مربع شاخص بخش اعظم یک پوستر را به لحاظ فضا در اختیار گرافیست قرار می دهد معمولاً  4

میدان مانور ترکیب بندی های مختلف گرافیست به شمار می آید. به طوری که گرافیست با توجه به موضوع 
و فضای کاری از ترکیب بندی های مختلف برای چیدن المان های تصویری و متنی استفاده می کند. به 
عنوان مثال فرض کنید می خواهیم در یک پوستر با عنوان اعتیاد از فضای موجود در مربع شاخص برای 
ترکیب بندی استفاده کنیم. بدیهی است در این بخش می توان از یک ترکیب بندی نامتعادل و غیرایستا 
مانند یک مثلث فرضی که با خط افق زاویه پیدا کرده است استفاده کرد. به طوری که در این ترکیب بندی 

تمامی المان های تصویری و متنی دارای چیدمان ناپایدار می باشند.

شکل 17ـ7ـ ساختار کلی یک پوستر

مستطیل رهنمونگر

مربع شاخص

مستطیل رهنمونگر

شکل 18ـ7ـ نمونه هایی از ترکیب بندی برای چیدمان عناصر در پوستر
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به قرارگیری نوشته ها در پوسترهای نمایشگاه هنرستان هنرهای تجسمی پسران اثر علیرضا کوشش فرد و پوستر 
ششمین جشنوار ۀفیلم کودک اثر مهدی حمزه پوریان، در مستطیل های رهنمونگر بالا و پایین کادر دقت کنید.
المان های  و  کنید  فرض  ریخته  دور  یا  اضافی  را  کادر  دور  تا  دور  از  سانتی متر  یک  پوستر  طراحی   �در  5

تصویری یا نوشتاری خود را با توجه به این بخش در داخل کادر تنظیم نمایید. در چاپ به این بخش یک 
سانتی متری دور تا دور پوستر که جزء سطح مؤثر پوستر به حساب نمی آید و به عنوان دور ریز یا اضافی 

کادر محسوب می شود اصطلاحاً لب پنجه می گویند.

البته محل نصب پوستر نیز در طراحی عمودی یا افقی آن تأثیرگذار می باشد. به عنوان مثال در ایستگاه مترو 
معمولاً از کادر های افقی که به موازات خط حرکت قطار )افق( ایجاد شده اند استفاده می شود. دلیل این امر 
آنست که بیننده )مسافر مترو( در حال حرکت با مترو میدان دید بیشتری برای مشاهده پوستر داشته باشد. 
پس در حالت هایی که بیننده ثابت و پوستر متحرک است مانند تبلیغات روی اتوبوس ها و در حالتی که بیننده 

متحرک و پوستر ثابت می باشد مانند مثال مترو لازم است پوستر به صورت افقی طراحی گردد.

2ـ20ـ7ـ اصول کاربردی در طراحی پوستر: پوسترها نیز مانند 
سایر آثار گرافیکی و رسانه های بصری دو عامل فرم و رنگ دارند 
که از عوامل اصلی مؤثر در ساخت و ایجاد آن ها به حساب می آیند. 
گرافیست باید در استفاده مناسب از این دو عامل اصلی اطلاعات و 
تسلط کافی داشته باشد. اگرچه بسیاری از پوستر ها که امروزه توسط 
افراد غیرتخصصی طراحی می شوند از اصول و ساختار خاصی تبعیت 
نمی کنند ولی باید بدانید در طراحی یک پوستر حرفه ای که توسط 
یک فرد تحصیل کرده و تخصصی ایجاد می گردد معمولاً اصول بسیار 
زیادی مورد توجه قرار می گیرد. که ما در زیر شما را با تعدادی از 

این اصول و نکات کاربردی آشنا می کنیم:
هر پوستر متناسب با موضوع، تصاویر به کار رفته در آن و محل نصب، 
کادر های  افقی طراحی گردد. معمولاً  یا  می تواند به صورت عمودی 

عمودی از تمرکز بیشتری برخوردار هستند.
آن  در  عمودی  کادر  یک  از  که  روبه رو  پوستر  به  مثال  عنوان  به 

استفاده شده توجه کنید.

شکل 19ـ7ـ انتخاب کادر عمودی در پوستر 
نمایشگاه طراحی اثر ابراهیم حقیقی با توجه 

به عناصر عمودی موجود در کادر

به نظر شما عامل یا عوامل دیگری نیز وجود دارد که بتوان بر اساس آن یک پوستر افقی طراحی کرد؟
پرسش

در یک پوستر باید از شلوغ کردن کادر و پرشماری عناصر بصری اعم از تصویر و متن پرهیز کرد از آنجایی که 
پوستر ها و عوامل بصری موجود در آن ها در زمانی حدود ده ثانیه در معرض دید بیننده قرار می گیرند لازم 

است تصاویر و نوشته ها کاملًا مشخص و واضح به بیننده ارائه شوند.
ضمن اینکه به گونه ای طراحی شوند که از فاصله 3 تا 4 متری قابل تشخیص باشند.

لازم است ترکیب بندی رنگ و عناصر بصری با موضوع پوستر تناسب و هماهنگی داشته باشد. به عنوان مثال 
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در یک پوستر با موضوع مذهبی معمولاً از فرم های دوار و رنگ های سبز و آبی که معنویت و روحانی بودن را 
تداعی می کنند بیشتر استفاده می شود.

از عواملی که می تواند در یک پوستر باعث جلب توجه بیشتر گردد ایجاد ریتم های بصری مختلف با استفاده 
از اصل کنتراست یا تضاد است.

معمولاً در یک پوستر، متن با یکی از المان های تصویری ترازبندی می شود. به عبارت ساده تر در یک پوستر 
جای نوشته را باید به صورتی مشخص کرد که بین نوشته و تصویر یک ارتباط و چفت و بستی وجود داشته 
باشد. در این حالت اصطلاحاً می گویند نوشته به تصویر اشاره می کند و تصویر به نوشته پس با این توضیح و 
با نگاهی به پوستر های معاصر در می یابید که امروزه در یک پوستر جای مشخصی )مانند مستطیل رهنمونگر( 
برای قرار دادن نوشته وجود ندارد. این تفکر و خلاقیت طراح است که می تواند جایگاه المان های تصویری و 

نوشتاری را در یک پوستر تعیین نماید.
به چشم  به صورت مشترک  پوستر ها  از  بسیاری  در  است  اگرچه ممکن  گفته شد  بالا  در  که  تمامی اصولی 
بخورند، اما خلاقیت و نوآوری در کار یک گرافیست تنها اصلی است که می تواند به کار فرد شخصیت داده 

وکار او را از سایرین متمایز نماید.
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 �چرا از لایه ها استفاده می کنیم؟ روش های ایجاد لایه را نام ببرید. 1

 �چگونه می توان چندین لایه را با هم جابجا کرد یا تغییر اندازه داد؟ 2

 �کاربرد لایه های تنظیم رنگ چیست؟ 3

 �چگونه می توان از لایه های متن استفاده کرد؟ متن های به وجود آمده چگونه ویرایش می شوند؟ 4

خود آزمایی 

تمرین

 �تصاویر سه بعدی زیر را ایجاد کرده و سپس آن ها را با فرمت PSD ذخیره  1

کنید.

 �پوستر جشنواره گل نرگس را درنظر بگیرید سپس تصاویر موردنیاز آن را از فضای مجازی جمع آوری کرده  ٢

و ترکیب زیر را برای یکی از محصولات بومی استان خود ایجاد کنید. 

ابزارها و تکنیک های مورد استفاده:
  �ابزارهای انتخاب

Paint Bucket ابزار�  

Type ابزار�  

Eraser ابزار�  

:Layer Style استفاده از�  

Stroke�  

Drop Shadow�  

Gradient Overlay�  
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پرسش های چهار گزینه ای

 �توسطك دام ابزار می توان كي متن را به تصوير اضافه کرد؟ 1

Hand Tool)د 	 Pen Tool)ج 	 Type Tool)ب 	 Line Tool)الف
 �دستور Flatten Image در منويLayer چهك اري انجام می دهد؟ 2

الف( لايه فعال را با لايه زيرين ادغام می کند. 
ب( لايه فعال را با لايه روي آن ادغام می کند.

ج( تمام لايه ها را به صورت كي لايهBackground در می آورد.
د( فقط لايه هاييك ه ديده می شوند را باهم ادغام می کند.

 �وجود قلم موي نقاشي درك نار لايه نشانه چيست؟ 3

د( ادغام لايه ج( فعال بودن لايه	 ب( گروه شدن لايه	 الف( اتصال لايه	
 �براي اينكه جلوه هاي كي لايه را بر روي لايه ديگرك پي نماییم ازك دام گزينه استفاده می کنيم؟ 4

Layer>New از منوي Layer Via Copyالف( انتخاب
ب( از منوي Layer>Layer Style گزينه Copy Layer Style را انتخاب کرده و سپس در لايه مزبور 

Paste را از منويEdit انتخاب می کنیم.
ج( از منوي Layer> Layer Style گزينهCopy Layer Style را انتخاب کرده و سپس در لايه مزبور 

Paste Layer Style را از همين منو انتخاب می کنيم.
Layer>New از منوي Layer Via Cut د( انتخاب

 �با اجرايك دام  كياز دستورات زير لايه بالایی با لایه زیرین در كي لايه ادغام می شود؟ 5

Flatten Image)د 	Delete Layer)ج 	 Merge Linked)ب 	Merge Down)الف
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واحد کار هشتم

مسیرها در فتوشاپ

اهداف رفتاری

در پایان این واحد کار از هنرجو انتظار می رود :
  �بتواند یک محدوده انتخاب را به مسیر تبدیل کند.

 �روش های ایجاد مسیر را نام ببرد.  

 �بتواند ادغام مسیرها را در فتوشاپ انجام دهد.  

 �با اصول استفاده از رنگ در مسیرها آشنا شود.  
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Photoshop ٨  ـ كار با مسيرها در   ١

  ٨  ـ نحوه ايجاد مسير در فتوشاپ  ٢

  ٨  ـ نحوه تبديل محدوده انتخاب شده به مسير  ٣

در قسمت هاي قبل با روش هاي مختلف انتخابك ردن و ابزارهاي متفاوت آن در فتوشاپ آشنا شديم. اما 
نكته ايك ه درمورد انتخاب محدوده ها حائز اهميت بود، عدم ذخيره محدوده هاي انتخاب شده و عدم بازيابي 
اين محدوده ها در موارد موردنياز است. هر چندك ه با استفاده از پنجره History امكان بازيابي عمليات وجود 
دارد اما راه حل اساسي وك اربردي در اين زمينه معرفي مسيرها یا Path ها می باشد. با استفاده از مسيرها اين 
امكان به كاربر داده می شودك ه بتواند نواحي مورد نظر خود را انتخابك رده و سپس آنها را ذخيره کند. نكته 
قابل توجه آن استك ه وقتي كي محدوده انتخاب شده به عنوان كي مسير انتخاب می شود به همراه تصوير 
موردنظر در داخل فايل تصوير عمل ذخيره سازي صورت می گيرد. علاوه بر این برای انجام عملیات ترسیمی، 
 Pen نیز می توان از مسیرها استفاده کرد که برای این منظوركي ي ازك اربردي ترين ابزارهاي ايجاد مسير ابزار

می باشد که در ادامه به بررسی کامل این ابزار می پردازیم. 

به طورك لي براي آنكه بخواهيم در فتوشاپ اقدام به ايجاد كي مسيرك نيم دو روش اساسي وجود دارد:
روش اول: ابتدا محدوده موردنظر را انتخابك رده و سپس با استفاده از پانل Paths محدوده مورد نظر را به 

 كيمسير تبديلك نيم. 
روش دوم: در اين روش با استفاده از ابزار های ترسیم مسیر مانند Pen می توان به طور دستي اقدام به ايجاد 

مسير کرد. 

براي اين كه كي محدوده خاص از كي تصوير را تبديل به مسير کنیم عمليات زير را انجام می دهيم: 
 �از یک تصوير، محدوده موردنظر خود را Select می كنيم. )با استفاده از ابزارهاي انتخاب( 1

 �از منوي Window گزینه Paths را انتخابك رده تا پانل مربوط به مسيري ا Path نمايش داده شود. 2

 �از منوي پانل دستورMake Work Path را اجرا می كنيم. )يا از پایين پانل، آكين را اجرا می كنيم(  3
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در هنگام استفاده از دستور Make Work Path پنجره اي باز می شودك ه ميزان Tolerance محدوده 
انتخاب شده را تعيين می كند. منظور از Tolerance آن استك ه مسير ايجاد شده تا چه حد لازم است 
نزد كيبهك ادر انتخابي شما ايجاد گردد. به عبارتی با استفاده از Tolerance تعيين ميك‌نيم تا چند 

پكيسل اطراف محدوده انتخاب شده در هنگام تعريف مسير انتخاب گردد. )شکل 1 ـ8(

  ٨  ـ تبدیل محدوده انتخاب به مسیر شکل ‏١

چنان چه در پنجره Paths بر روي Work Path دابلك لك كينيم مسير مورد  نظر تحت كي نام خاص 
ذخيره می گردد. همچنين در اين پنجره اگر بر روي مسير انتخاب شده دابلك لك كينيم پنجره تغيير 
نام مسير ظاهر می گردد. براي حذف كي مسيراز دستور Delete Path استفاده می كنيم. )شکل 2 ـ 8( 

با استفاده از دستور Fill Path در منوی پانل Paths می توان محدوده مسير را با رنگ رو زمينه پر کرد 
و با استفاده از دستور Stroke Path می توان اطراف محدوده مسير موردنظر را با رنگ رو زمينه پرك رد. 

عمليات مورد نظر را با استفاده از آكين هاي پایين پانل Path نيز می توان انجام داد.

  ٨  ـ پانل مسیر شکل ‏٢

نکته

نکته

نکته
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مسیر ها مجموعه ای از خطوط می باشند که از نقاطی به نام Anchor points یا نقاط لنگری تشکیل شده اند. 
وجود نقاط بر روی مسیر در حقیقت قابلیت انعطاف و تغییر شکل مورد  نظر را به طراح یا کاربر می دهد. 

با استفاده از دستور Make work path در منوی پانل Paths می توان مسير موردنظر را به كي محدوده 
انتخاب تبديلك رد. 

  ٨  ـ مفهوم مسیر و انواع نقطه در یک مسیر  ٤

در نرم افزار Photoshop ابزارهای ترسیم مسیر مختلفی وجود دارد که با استفاده از آنها می‌توان مسیرها و 
اشکال مختلفی را ترسیم کرد که در ادامه به بررسی تعدادی از این ابزار ها و کاربرد آنها می‌پردازیم.

  ٨  ـ قطعه مسیر و نقاط لنگری شکل ٣

دومين روش براي ايجاد مسير در فتوشاپ استفاده از ابزارك اربردي Pen استك ه با استفاده از آن مي‌توان 
به صورت دستي محدوده مورد  نظر را به عنوان كي مسير تعیین کرد. براي اين منظورك افي است با استفاده 
از اين ابزار محدوده موردنظر را نتخابك نيم. اگر در جعبه ابزار دقتك رده باشيد براي ايجاد مسير با استفاده 
به شما  قلم  این  که  معمولي   قلم  از  عبارتند  کردك ه  استفاده  مختلف  قلم  از سه  می توان   Pen ابزار  از 
امکان می دهد با دقت بسیار بالا بخش ها و منحنی ها را بکشید. دومین ابزار ايجاد مسير قلم آزاد است 
كه برخلاف قلم معمولي امكان دوربري محدوده هاي مختلف و ترسیم مسیرهای آزاد را برایك اربر فراهم 

(P) Pen ٨  ـ نحوه ايجاد مسير با استفاده از ابزار     ٥

 (Path به فاصله بین هر دو نقطه، یک قطعه مسیر در یک مسیر 
(Segment می‌گوییم. بنابراین می توان گفت مسیرها مجموعه ای از 
قطعه مسیرهایی می باشند که اساس و ساختار آنها را نقاط تشکیل 
می دهند. قطعه مسیرها می توانند به صورت منحنی یا خطوط مستقیم 

ترسیم شوند.

می آورد. درك نار اين دو ابزار، در نسخه های CC یک 
ابزار Curvature pen  نیز اضافه شده است که 
ابزار  برای ترسیم مسیرهای منحنی و مستقیم، یک 
برای  با آن  بسیار کار  و  اختصاصی است  و  کاربردی 
نقاط  ویرایش  برای  است. همچنین  طراحان ساده تر 
، ابزار  مسیر نیز، ابزار اضافهك ردن نقطه به مسير
ابزار تبديل نقطه  و  از مسیر  نقطه  كمك ردن 
كه از آن براي تغيير دادن و تبدیل نقاط موجود در 
  ٨  ـ ابزارهای ایجاد مسیر و تغییر نقاط كيمسير استفاده می شود، وجود دارد. )شکل 4 ـ 8( شکل ٤

نکته
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برای ایجاد یک مسیر دلخواه در فتوشاپ با استفاده از ابزار Pen  به صورت زیرعمل کنید:
 �ابتدا ابزار Pen را انتخاب کنید. 1

  ٨  ـ ابزارهای انتخاب و ویرایش مسیر شکل ٥  

درك نارك ار با ابزار Pen با استفاده ازك ليدهاي Shift + P می توان بر روي هر  كياز ابزارهاي قلم موجود 
سوئيچك رد. ضمن اينكه باك ليد + ابزار اضافهك ردن نقطه به مسير و با استفاده ازك ليد – ابزار حذفك ردن 

نقطه از مسير انتخاب خواهد شد.

می توانيد با پایين نگه داشتنك ليد Ctrl در هنگام کار با ابزار Pen عمليات تغيير و اصلاح مسير موردنظر 
را توسط ابزار Direct Selection انجام دهيد. 

دو ابزار دیگر نیز برای کار با مسیرها وجود دارد. ابزار Path Selection یا انتخاب مسیر که از آن برای انتخاب 
و جابه جایی مسیر استفاده می شود و ابزار Direct Selection یا انتخاب مستقيم که از آن براي انتخاب و 

حركت دادن نقاط و دستگيره هاي كي مسير استفاده می شود. )شکل 5ـ8(

 Path یا  و  توپر(  )ایجاد مسیر   Shape گزینه های  از  یکی   Options نوار   �از  2

)ایجاد مسیر توخالی( را انتخاب کنید. چنان چه گزینه Path را انتخاب کنید 
با کلیک بر روی گزینه Shape در نوار options، مسیر  در پایان می توانید 

توخالی را به یک شکل توپر تبدیل کنید. )شکل6ـ8(
 �در نقطه شروع مسیر کلیک کنید تا یک نقطه به وجود آید. 3

 �مسیر مورد نظر را با اضافه کردن نقطه ها و تنظیم آنها ادامه دهید. 4

  ٨  ـ تبدیل مسیر به  شکل 6
حالت توپر و توخالی

 �برای پایان کار، اگر می خواهید مسیر بسته ای داشته باشید نقطه انتها را به نقطه شروع وصل کنید. )شکل 7 ـ   8( 5

Pen ٨  ـ نحوه ایجاد مسیر با   شکل ٧

نکته

نکته
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پس از ایجاد نقاط با استفاده از ابزار  Convert point می توان نوع نقاط را تغییر داد. برای این منظور 
اگر بر روی نقطه منحنی کلیک کرده تبدیل به نقطه گوشه و اگر بر روی نقطه گوشه کلیک و درگ کنید، 

تبدیل به نقطه منحنی خواهد شد.

نقاطی که در یک مسیر سبب ارتباط خطوط به یکدیگر می شوند شامل دو گروه زیر می باشند.
و  تند  به صورت  یکدیگر  به  مسیر ها  اتصال  سبب  که  هستند  نقاطی   :)Corner Point( گوشه    �نقطه 

زاویه دار می شوند. این نقاط می توانند علاوه بر ارتباط دو خط مستقیم، خطوط منحنی به مستقیم را نیز 
به یکدیگر متصل نمایند.

  �نقطه منحنی )Curve Point(: این نقاط بر خلاف نوع قبلی سبب ارتباط دو مسیر به یکدیگر به صورت نرم 

و منحنی می شوند که در این میان نقطه منحنی ها خود به سه دسته مختلف تقسیم می شوند که عبارتند از:

  ٨  ـ انواع نقطه در یک مسیر   ٦

 �نقاط متقارن الاکلنگی )Symmetrical(: نقاطی  1

الاکلنگی  حالت  آنها  دستگیره های  که  هستند 
داشته یعنی با بالا رفتن یک دستگیره، دستگیره 
مقابل پایین می رود. ضمن اینکه با کشیدن یک 
دستگیره، دستگیره مقابل نیز برابر با آن کشیده 

 ـ8( می شود.) شکل 8 

 �نقاط نامتقارن الاکلنگی )Smooth(: نقاطی هستند  2

که دستگیره های آنها حالت الاکلنگی داشته یعنی 
با بالا رفتن یک دستگیره، دستگیره مقابل پایین 
می رود اما با کشیدن یک دستگیره، دستگیره مقابل 

هیچ گونه تغییری نمی کند. )شکل 9 ـ  8(

Symmetrical شکل ‏8ـ8  ـ نقاط

 �نقاط نامتقارن غیرالاکلنگی )Cusp(: نقاطی هستند  3

که دستگیره های آنها حالت الاکلنگی نداشته و با 
کشیدن یک دستگیره، دستگیره مقابل هیچ گونه 
گفته  نیز  منقاری  نقاط  این  به  نمی کند.  تغییری 

می شود. )شکل 10 ـ  8(

Smooth ٨  ـ نقاط   شکل ٩

Cusp ٨  ـ نقاط   شکل ١٠

نکته
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رو به رو  شده  ترسیم  منحنی های  در  مثال  به عنوان 
فقط کافی است در نقطه ابتدا و انتهای مسیر از کلیک 
کنید.  استفاده  مورد  نظر  مسیر  ترسیم  برای  درگ  و 

)شکل 11 ـ ٨(

برای ترسیم مسیرهای منحنی حتماً لازم است دو اصل زیر مد نظر قرار گیرد:
  در ترسیم مسیرهای منحنی، همیشه استفاده از نقاط کمتر، باعث ترسیم مسیرهای نرم تر می شود.

 �در ترسیم یک منحنی به جای استفاده از سه نقطه کافی است از دو نقطه منحنی در دو سر منحنی   

استفاده کنید.

اولین بخش مسیر شما همیشه در ابتدا به صورت یک خط مستقیم بر روی بوم ظاهر می شود. بسته به اینکه 
آیا یک قسمت خمیده یا مستقیم را ترسیم می کنید، فتوشاپ بعداً آن را تنظیم می کند. اگر بخش بعدی 

که ترسیم می کنید، منحنی است، فتوشاپ نسبت به بخش بعدی منحنی اول را به نرمی ترسیم می کند.

نکته

نکته

می دهد  امکان  شما  به   Curvature Pen ابزار 
سهولت  با  را  مستقیم  خطوط  و  صاف  منحنی های 
ابزار بصری، می توان  ترسیم کنید. با استفاده از این 
اشکال دلخواه خود را ترسیم کرد یا مسیرهای دقیقی 
را برای تنظیم دقیق تصاویرتان ایجاد کنید. در حین 
ابزار، می توانید  تعویض  به  نیاز  بدون  کار،  این  انجام 
و  تغییر داده  ایجاد کرده،  را  یا گوشه ای  نقاط صاف 

کنید. ویرایش 
برای ترسیم مسیر با این ابزار کافی است مراحل زیر 

را انجام دهید:

  ٨  ـ ترسیم منحنی با کمک دو نقطه شکل ١١

 Curvature pen ٨  ـ ایجاد مسیر با ابزار   ٧

 �ابزار curvature pen را انتخاب کنید. 1

 �بر روی نقطه اول کلیک کنید. 2

 �در ادامه اگر می خواهید بین نقطه اول و دوم یک منحنی ترسیم شود کافی است در نقطه دوم کلیک کرده  3

و چنان چه می خواهید یک مسیر مستقیم ترسیم کنید لازم است دابل کلیک کنید.
 �همین عملیات را تا انتهای مسیر مورد نظر خود ادامه دهید. 4

Curvature Pen ٨  ـ ایجاد مسیر با ابزار   شکل ١٢
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 Freeform pen ٨  ـ ایجاد مسیر با ابزار    ٨

 )U( ٨  ـ استفاده از مسیر های آماده   ٩

ابزار قلم آزاد ابزاری است که با آن به راحتی می توانید شکل های دلخواه برداری ایجاد کنید. فقط کافی است 
مکان نمای ماوس را در نقطه شروع مسیر قرار داده و دکمه چپ ماوس را پایین نگه دارید و مانند مداد 
معمولی مسیر را بکشید. در هنگام ترسیم مسیر، فتوشاپ حرکت مکان نمای ماوس را دنبال می کند و بعد از 

اتمام ترسیم، بهترین خطی که بر مسیر حرکت شما منطبق باشد ایجاد می کند. 
از این ابزار به صورت مغناطیسی نیز می توانید استفاده کنید و مسیر هایی دقیق تر نسبت به تصویر موردنظرتان 
را ایجاد کنید. برای این کار در نوار تنظیمات ابزار گزینه Magnetic را فعال کنید و در محل شروع مسیر 

کلیک کنید، ابزار به جستجوی لبه ها می پردازد تا مسیر منطبق بر آن را ایجاد کند. )شکل 13 ـ8(

در  برداری  ابزارهای  گروه  آماده،  برداری  شکل های  ترسیم  برای 
شکل های  ترسیم  برای  می توانید  آنها  از  که  دارد  قرار  فتوشاپ 
مورد  نظرتان مانند مربع و مستطیل، دایره و بیضی، چند ضلعی و 

غیره استفاده کنید. ابزارهای این گروه عبارتند از :

  ٨  ـ ابزار Freeform در دو حالت معمولی و مغناطیسی شکل ١٣

  ٨  ـ ابزارهای ایجاد مسیرهای آماده شکل ١٤

 �Rectangle Tool: ابزار ترسیم مستطیل و مربع برداری.  

برای ترسیم مربع هنگام استفاده از این ابزار کلید Shift را پایین نگه دارید.

Rectangle Tool ٨  ـ نوار تنظیمات ابزار   شکل ١٥
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 �Rounded Rectangle Tool: ابزار ترسیم مستطیل و مربع برداری با لبه های گرد.  

برای تنظیم میزان گردی لبه ها عدد مورد نظر را در بخش Radius نوار options ابزار وارد کنید.

برای  اینکه  اعمال کرد ضمن  به مسیر  را  یا سبک خاص  style می توان یک شیوه  پانل  از  استفاده  با 
برداشتن Style نیز کافی است بر روی گزینه None  در پانل Style کلیک کنید. 

در هنگام ترسیم مسیرهای ترسیمی از نوع Shape در نوار Options یا در پانل Properties، امکان تغییر 
رنگ شکل، رنگ دور خط، ضخامت و نوع خط نیز وجود دارد. )شکل 17ـ8(

نکته

نکته

 �Elipse Tool: ابزار ترسیم دایره و بیضی برداری.  

برای ترسیم دایره هنگام استفاده از این ابزار کلید Shift را پایین نگه دارید.
 �Polygon Tool: ابزار ترسیم چند ضلعی برداری.  

برای تنظیم کردن تعداد اضلاع چند ضلعی در نوار options ابزار، عدد مورد  نظر را در بخش Sides وارد کنید.
  Line Tool: ابزار ترسیم خط برداری.

برای تنظیم پهنای خط، در نوار options ابزار، پهنای مورد  نظر خود را در بخش Weight وارد کنید.
  Custom Shape Tool: ابزار ترسیم شکل های مختلف برداری آماده.

برای انتخاب شکل دلخواه خود در نوار options ابزار از بخش Shape شکل مورد  نظر خود را انتخاب کنید. 

  ٨  ـ مسیرهای آماده شکل 16

  ٨  ـ نوار Options برای تنطیمات شکل ها شکل 17
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 Define گزینه Edit ابتدا مسیر دلخواه خود را با یکی از روش های گفته شده ایجاد کنید، سپس از منوی
لیست  به  شما  شکل  پس  این  از  کنید.  وارد  خود  شکل  برای  نامی  و  کرده  انتخاب  را   Custom Shape

شکل های سفارشی اضافه شده است. 

  ٨  ـ ایجاد یک شکل سفارشی جدید  10

  ٨  ـ تبدیل لایه Shape به یک لایه معمولی 11

هنگام ترسیم شکل های برداری توپر از نوع Shape، پس از ترسیم شکل یک لایه از نوع Shape در پانل 
لایه ها ایجاد می شود و تازمانی که لایه شکل از نوع Shape باشد با استفاده از ابزارهای ویرایشی امکان تغییر 

شکل مورد  نظر وجود دارد. 
گزینه  و  کرده  راست  کلیک  نظر  مورد  لایه  روی  لایه ها  پانل  در  معمولی،  لایه  یک  به  لایه ها  تبدیل  برای 

Rasterize Layer را انتخاب کنید. در این حالت امکان تغییر نقاط آن وجود ندارد.

  ٨  ـ ایجاد Shape جدید شکل 18

Raster به Shape ٨  ـ تبدیل لایه   شکل 19
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 �New Layer: برای هر شکل ترسیمی یک لایه Shape جدید ایجاد می کند.  

 �Combine shapes: ترسیم جدید را به ترسیمات قبلی اضافه می کند.  

 �Subtract front shape: ترسیم جدید را از ترسیمات قبلی کم می کند.  

 �Intersect shape area: فصل اشتراک ترسیم جدید را با ترسیمات قبلی نگه می دارد.  

را  می افتد  قبلی  ترسیمات  روی  که  ترسیمات جدید  از  مناطقی   :Exclude Overlapping shapes�   

حذف می کند. 
 �Merge Shape Components: عمل ادغام کلیه اشکال ترکیبی را انجام می دهد.  

برای مثال اگر بخواهیم یک قالب مانند شکل 21 ـ  8 برای یک صفحه وب که پیام 
هفته را نشان می‌دهد، ایجاد کنیم به صورت زیر عمل می کنیم: 

  ٨  ـ یک قالب وب شکل ٢١

 Rectangle این قالب از دو مسیر تشکیل شده است، یک مستطیل با لبه های تیز که برای کشیدن آن از ابزار
 Rounded Rectangle ابزار  از  آن  کشیدن  برای  که  گرد  لبه  دو  با  مستطیل  یک  و  می کنیم  استفاده 

  ٨  ـ ترکیب دو مسیر شکل ٢٢

استفاده می کنیم. پس از کشیدن مستطیل با لبه های 
نوار  از  می کنیم،  انتخاب  را   Rectangle ابزار  گرد، 
را   Subtract front shape گزینه  ابزار  تنظیمات 
گرد  لبه  مستطیل  بالای  قسمت  از  و  کرده  انتخاب 
محدوده ای به شکل مستطیل کم می کنیم تا شکل 

مورد  نظر به دست آید. )شکل 22ـ8(

  ٨  ـ ترکیب مسیرها با یکدیگر  12

تنظیمات  نوار  در  کنید.  ترکیب  همدیگر  با  را  مسیر  می توانید چند  فتوشاپ  در  مسیرها  ترسیم  هنگام  در 
ابزارهای ترسیمی برداری، می توانید نحوه ترکیب مسیرها را مشخص کنید. )شکل 20ـ8(

  ٨  ـ انواع ترکیب مسیر شکل 20
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معمولاً به مجموعه سربرگ،کارت ویزیت و پاکت نامه اصطلاحاً اوراق اداری گفته می شود. ما در این کارگاه 
به بررسی اوراق اداری، ویژگی های گرافیکی آنها و اصول کاربردی در طراحی و ایجاد آنها خواهیم پرداخت.

  ٨  ـ کارگاه اوراق اداری  13

  ٨  ـ سربرگ: اوراقی هستند که معمولاً در اندازه  A4 )29/7 ×21 س م( و A5 )21×14/8 س م( طراحی  ١ـ١٣
می گردند و از آنها برای انجام مکاتبات اداری شرکت ها، مؤسسات یا حتی اشخاص حقیقی استفاده می شود.

  ٨  ـ ساختار طراحی یک سربرگ: به طور کلی می توان یک سربرگ را در طراحی شامل سه بخش  ١ـ١ـ١٣
اصلی زیر دانست: 

1 سرصفحه 

2 بخش مکاتبات و نوشته ها 

3 پاصفحه 

از سر صفحه برای قرارگیری عنوان، نشانه و بخش هایی چون تاریخ و شماره و پیوست استفاده می شود در 
مقابل پاصفحه بخشی برای قرارگیری آدرس ها و نشانی ها شامل آدرس پستی، شماره تلفن و آدرس پست 
الکترونیکی و یا سایت های اینترنتی استفاده می کنیم. بخش بین این دو قسمت را که معمولاً بیشترین فضای 

صفحه را به خود اختصاص می دهد برای مکاتبات و نوشته ها از آن استفاده می کنیم. 
  ٨  ـ نکات مهم در مورد سربرگ ٢ـ١ـ١٣

 �معمولاً محل قرارگیری نشانه یا آرم مؤسسه یا شرکت در بالای صفحه در بخش سمت راست یا وسط  1

سر صفحه تعیین می شود که این امر در اوراق اداری سازمان های دولتی بسیار مشهود است. هر چند که 
گرافیست آزاد است با توجه به ایده خود یا سفارش دهنده جای آرم در سربرگ را تعیین نماید.

  ٨  ـ اوراق اداری شکل ٢٣
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 �محل درج تاریخ، شماره و پیوست معمولاً در سمت چپ صفحه تعیین می گردد. چرا که این امر کار  2

بایگانی را در پیدا کردن یک نامه با تاریخ یا شماره مشخص راحت تر می کند.
 �اندازه قلم نوشته ها در سر صفحه یک سربرگ بین 10 تا Point 14 با قلم Bold تعیین می گردد. 3

 �عنوان مؤسسه یا شرکت معمولاً در کنار آرم شرکت و با توجه به شکل آرم ترازبندی می گردد. 4

 �اندازه قلم نوشته ها در پاصفحه که معمولاً شامل نشانی یا آدرس مؤسسه یا شرکت می باشد معمولاً بین  5

8 تا Point 12 درنظرگرفته می شود.
 �فاصله عناصر موجود در سربرگ از حاشیه ها معمولاً حدود یک سانتی متر می باشد. 6

 �معمولاً زمینه سربرگ بدون رنگ یا از رنگ های روشن انتخاب می گردد تا در هنگام کپی، تیره و سیاه  7

نشود.
 �بخش بین سرصفحه و پاصفحه که برای انجام مکاتبات از آن استفاده می شود معمولاً سفید رنگ بوده یا  8

از رنگ های روشن در آنها استفاده می شود تا نوشته های قرار گرفته در این بخش خوانا باشد.
 �طراحی گرافیکی سربرگ در قطع های مختلف یک موضوع یکسان است فقط اندازه قلم نوشته ها و عناصر  9

موجود در سربرگ به تناسب اندازه تغییر می کند.
 �در صورتی که از آرم یا نشانه سربرگ در بخش مکاتبات صفحه بین سرصفحه یا پاصفحه استفاده شود  10

لازم است کم رنگ بوده تا در هنگام نوشتن یا کپی یک سربرگ مشکلی در خوانایی متون ایجاد نگردد.
  ٨  ـ کارت ویزیت: معمولاً یک قطع استاندارد 5 در 9   سانتی متر است که برای اطلاع رسانی در مورد  ٢ـ١٣

زمینه ها و عناوین کاری یک مؤسسه، شرکت یا شخص حقیقی استفاده می شود.
  ٨  ـ نکات مهم در مورد کارت ویزیت ١ـ٢ـ١٣

 �عناصری که در یک کارت ویزیت معمولاً موجود می باشد شامل آرم، عنوان، نشانی و شرح مختصری از  1

عناوین کاری شرکت یا مؤسسه می باشد.
 �اندازه قلم نوشته ها در کارت ویزیت معمولاً حداکثر 12 پوینت در نظر گرفته می شود و اگرچه می توان  2

از  فونت ها یا قلم های مختلفی استفاده کرد ولی شباهت بصری باید بین قلم ها وجود داشته باشد. البته 
توجه داشته باشید که با توجه به انتخاب نوع فونت می تواند اندازه قلم تغییرکند ضمن اینکه به این اصل 
توجه داشته باشید که در کارت ویزیت تأکید بر جلب توجه بیننده به عنوان شرکت است به همین دلیل 

اندازه قلم عنوان نسبت به سایر عناصر بزرگ تر می باشد.
 �برای انسجام گرافیکی بیشتر در یک کارت ویزیت معمولاً بهتر است علاوه بر ترازبندی ابتدا و انتهای  3

نوشته ها آنها را با  عناصر بصری موجود در کادر تراز نماییم.
 �استفاده از تصاویر زیاد در کارت ویزیت  به دلیل کوچک بودن کادر توصیه نمی شود.  4

 �اگرچه قطع 9 در 5 سانتی متر یک اندازه استاندارد می باشد ولی اندازه های دیگری مانند 8 در5،10 در5  5

و اندازه های  متفاوت دیگری نیز گاهی اوقات در کارت ویزیت ها مشاهده می شود.
  ٨  ـ پاکت نامه: سومین عضو خانواده اوراق اداری را پاکت های نامه تشکیل می دهند. از این پاکت ها  ٣ـ١٣
برای ارسال نامه های اداری یک مؤسسه یا شرکت استفاده می شود. ابعاد پاکت نامه متناسب با ابعاد سربرگ 
که معمولاً A4 می باشد تعیین می گردد. به طوری که اندازه پاکت نامه یک سوم قطع A4 به اضافه 6   میلی متر 
به پهنا و ارتفاع می باشد. بر این اساس اندازه یک پاکت نامه قطع A4 را حدوداً 21/5 در 10/5 یا 22 در 

11  سانتی متر در نظر می گیرند.



واحد کار هشتم: مسیرها در فتوشاپ

113

  ٨  ـ نکات مهم در مورد پاکت نامه ١ـ٣ـ١٣
 �پاکت نامه معمولاً شامل آرم و عنوان شرکت بوده ضمن اینکه درج آدرس یا نشانی بر روی پاکت  ضروری است. 1

 �محل قرارگیری آرم یا عنوان شرکت معمولاً در بخش سمت چپ و بالای پاکت قرار می گیرد. ضمن اینکه  2

نیمه سمت راست پاکت نامه برای الصاق تمبر و انجام عملیات پستی خالی می باشد.
 �در زیر بخش الصاق تمبر و عملیات پستی معمولاً آدرس گیرنده و در بخش سمت چپ و بالا آدرس  3

آدرس  از چیدمان ها  بعضی  در  قرار می گیرد. هرچند که  و شرکت  آدرس مؤسسه  یا همان  فرستنده 
شرکت یا مؤسسه مربوطه در پایین پاکت نامه نیز قرار می گیرد.

  ٨  ـ اصل اساسی در طراحی اوراق اداری: مهم ترین اصل در طراحی اوراق اداری وجود ترکیب بندی  ٤ـ١٣
و الگوی ثابت، رنگ بندی مشترک در میان سربرگ، کارت ویزیت و پاکت نامه می باشد. به طوری که گرافیست، 
ابتدا الگوی اولیه در طراحی اوراق اداری با سربرگ یا کارت ویزیت را انجام می دهد سپس این الگو و طرح 

پیاده شده به سایر اوراق اعمال می گردد.

  ٨  ـ کارگاه طراحی کاور محتوا 14
رسانه های  در  تصاویر  و  ویدیو  پادکست،  انتشار 
اجتماعی یکی از رایج ترین روش های ارائه محتوا به 
تولیدکنندگان  و همواره  است  گرفته  قرار  مخاطبین 
علاقه مندی  تا  هستند  روش هایی  به دنبال  محتوا 
از  دهند  افزایش  را  محتوا  از  استفاده  در  مخاطب 
این رو استفاده از یک تصویر کاور که معمولاً در شروع 
زیادی  اهمیت  می گیرد  قرار  شده  تولید  محتواهای 
دارد. کاور محتوا یک تصویر است که نکات برجسته 
محتوا را در خود جای می دهد تا بتواند مخاطب را به 
سرعت در میان سایر محتواهای به اشتراک گذاشته 
از  استفاده  سمت  به  اجتماعی  رسانه های  در  شده 
شناسنامه  واقع  در  محتوا  کاور  کند.  هدایت  محتوا 
تصویری معرفی پادکست، ویدیو، آلبوم تصاویر و سایر 

محتواهایی از این قبیل می باشد.

از جمله مهم ترین اجزای تشکیل دهنده کاور در رسانه های اجتماعی می توان به تصاویر، متون، اشکال هندسی 
و خطوط اشاره کرد که نه تنها مهارت ترکیب بندی آن ها در کنار یکدیگر مهم بوده بلکه رعایت نکات زیر از 

مرحله شروع تا خروجی گرفتن می تواند منجر به ایجاد یک کاور مناسب شود:
 �اولین قدم در شروع مرحله ساخت کاور، ایجاد یک سند با پارامترهای زیر است: 1

 Square ابعاد کاور باید برابر با ابعاد محتوای ساخته شده باشد برابر باشد اما در رسانه های اجتماعی از ابعاد�   

)1080×1080 پیکسل یا نسبت 1:1( و Tall )1135×1080 پیکسل یا نسبت 5:4( استفاده می شود.
 �حالت رنگی بهتر است در حالت RGB و کیفیت سند برابر 72Pixels/Inch قرار گیرد.  

  ٨  ـ کاور پادکست شکل ٢٤
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برای  مفید  فضای  تعیین  سند،  ایجاد  از   �بعد  2

چرا  می باشد  مهم  کاور  اصلی  عناصر  قرارگیری 
اجتماعی  رسانه های  در  کاور  بارگذاری  از  بعد  که 
اسلاید،  شماره  نظیر  تکمیلی  اطلاعات  یکسری 
زمان باقی مانده ویدیو، آیکن قطع و وصل صدا و... 
توسط برنامه روی محتوا قرار می گیرد لذا بهتر است 
نحوه قرارگیری محتوا به گونه ای انتخاب شود که با 
این گونه اطلاعات تکمیلی تداخل نداشته باشد. از 
آن جایی که بیشتر اطلاعات تکمیلی در چهار گوشه 
تصویر قرار می گیرد مطابق تصویر زیر فضای مفید 
سند را به صورت یک دایره فرضی در نظر می گیریم 
و از این به بعد سعی می کنیم تا عناصر اصلی کاور 

را در داخل این دایره قرار گیرند.

 �استفاده از متن برای بیان نکات برجسته در کاور غیرقابل اجتناب است به همین دلیل سعی کنید نکات  3

زیر را در استفاده از متن رعایت کنید:
 �متون به کار رفته در کاور را کوتاه و عاقلانه انتخاب کنید.  

 �متون را بخش بندی و متون عنوان و زیر عنوان را مشخص کنید. همین طور در قرارگیری متون زیر   

عنوان سعی کنید کمی فرورفتگی به داخل نسبت به متون عنوان موردنظر خود داشته باشند.
 �بیش از دو قلم برای متون خود استفاده نکنید یکی برای عنوان کاور و دیگری برای سایر متون به کار   

رفته در کاور. چنان چه در کاور خود نیاز دارید بین متن عنوان و زیر عنوان تمایز قایل شوید بهتر است 
از سلسله مراتب قلم استفاده کنید یعنی یک قلم را انتخاب و با تغییر اندازه و سبک آن دسته بندی های 

مختلفی را به وجود آورید.
 �از قلم هایی استفاده کنید که شکل صحیح حروف را نشان داده و توپرُ باشند و از قلم های فانتری و نازک   

خودداری کنید.
 �استفاده از رنگ می تواند در جلب توجه مخاطب و به دنبال آن در افزایش تأثیرگذاری مفید باشد. هدف  4

استفاده از رنگ ها، گروه بندی و برجسته سازی مطالب مهم در کاور است. موضوعات مرتبط به یکدیگر 
باید از یک طیف رنگ استفاده کنند و برای برجسته سازی مطالب مهم از رنگ متضاد )گاهی نیز از تغییر 

اندازه( استفاده می شود.
 �از اشکال هندسی و خطوط برای ایجاد تمرکز و هدایت چشم بیننده در کاور استفاده می شود. همان طور  5

که در شکل ٢٥ ـ ٨ مشاهده می کنید مستطیل های سفید رنگ در زیر نوشته برای افزایش خوانایی متون 
استفاده شده است و استفاده از خطوط در چهار گوشه کاور علاوه بر ایجاد زیبایی سبب هدایت چشم 

ببیننده به سمت اطلاعات مهم کاور شده است.
 �ترکیب بندی تصاویر، خطوط، اشکال هندسی و متن باید به گونه ای باشد که در کمترین زمان مفهوم کلی  6

محتوا را به ببیننده منتقل کند به همین خاطر لازم است تا از ترکیب بندی شلوغ، استفاده از مطالب اضافه، 
ناهماهنگی در عناصر، رنگ و قلم در کاور خودداری کنید.

  ٨  ـ درنظر گرفتن فضای مفید در کاور شکل 25
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 �چگونه می توان یک محدوده انتخاب را به مسیر تبدیل کرد یا بالعکس؟ 1

 �چند روش برای ایجاد مسیر وجود دارد؟ 2

 �انواع نقطه در یک مسیر را نام برده و توضیح دهید. 3

 �دو اصل ترسیم مسیرهای منحنی را توضیح دهید. 4

 �چگونه می توان مسیر ها را با یکدیگر ترکیب کرد؟ 5

خود آزمایی 

تمرین
 �قاب های زیر را با استفاده از مسیرها ترسیم کرده و علاوه بر خروجی PSD از  1

هریک خروجی JPG نیز تهیه کنید.

 �با استفاده از مسیرها مجموعه دکمه های زیر را طراحی و اجرا کنید و هر یک را به صورت جداگانه در قالب  2

یک فایل PSD ذخیره نمایید.
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پرسش های چهار گزینه ای

 �با استفاده از مسیرها اینفوگرافیک زیر را طراحی و اجرا کنید و آن را با فرمت PSD ذخیره نمایید. 3

 �باك دام  كياز دستورات زير می توان براي خط كي مسير، رنگ دلخواه تعيينك رد؟ 1

Save Path)د 	Clipping Path)ج 	Stroke Path)ب 	Fill Path)الف
 �توسطك دام ابزار می توان كي مسیر دلخواه ترسیم کرد؟ 2

 Hand Tool)د 	Pen Tool)ج 	Type Tool)ب 	Line Tool)الف
 �در شکل زیر از چه نوع گره ای استفاده شده است؟ 3

     Node )د 	Symmetrical )ج 	Smooth )ب 	Cusp )الف

 �کدام گزینه مسیر جدید را به ترسیمات قبلی اضافه می کند. 4

 Subtract front shape )ب 		 Combine shapes )الف
Exclude Overlapping shapes )د 	Intersect shape area )ج
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واحد کار نهم

کانال ها و ماسک ها
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واحد کار نهم

کانال ها و ماس کها

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود :
  مفهوم کانال در فتوشاپ را توضیح دهد.

  کاربرد کانال های آلفا و Spot را بیان کند.

  ماسک را تعریف کرده و کاربرد های آن در فتوشاپ را نام ببرد.

  کاربرد ماسک لایه را در فتوشاپ شرح دهد.

  نحوه ایجاد یک ماسک برشی را عملًا انجام دهد.

  مفهوم Clipping Mask را توضیح دهد.
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فتوشاپ حالت رنگ را با کانال ها نشان می دهد.كانال ها تصاوير خاكستري هستندك ه انواع مختلفي از اطلاعات 
را ذخيره می كنند.ك انال هاي اطلاعات رنگ، در هنگام بازك ردن كي تصوير جديد به صورت اتومات كيايجاد 
می شوند. مد رنگ تصوير تعيين كننده تعدادك انال هاي ايجاد شده می باشد. براي مثال، كي تصوير در مد 
ك كي انال  به علاوه و  آبي  و  سبز  قرمز،  به صورتك انال هاي  چهارك انال  داراي  پيش فرض  به صورت   RGB

تريكبيك ه براي ويرايش تصوير به كار می رود می باشد. 
شما می توانيدك كي انال آلفا براي ذخيره درجه خاكستري تصوير هاي 8 بيتي انتخاب شده ايجادك نيد. شما 
كانال آلفا را براي ايجاد و ذخيره ماس كبه كار می بريدك ه اينك انال به شما اجازه دست كاري، ايزولهك ردن 
و حفاظت قسمت هايي از كي تصوير را می دهد. علاوه بر این، بخش هایی از تصویر را می توان به صورت کانال 
آلفا تبدیل کرده و سپس با فرمت Psd فایل را ذخیره کرد. اگرچه در حالت معمول کانال آلفا قابل مشاهده 
نیست اما نرم افزار هایی مانند Premiere می توانند آن را تشخیص داده و با روش های ویژه بخش آلفا شده 

تصویر را به حالت شفاف درآورند.
 Spot براي تعيين پانل هاي اضافي براي چاپ با جوهر هاي Spot Color شما هم چنین می توانيدك انال هاي

Color ايجاد کنید. 
 كيتصوير می تواند تا 24ك انال داشته باشد. اندازه فايل موردنياز برايك انال بستگي به اطلاعات پكيسل در 
كانال دارد. فرمت Tiff و فرمت هاي فتوشاپ اطلاعاتك انال ها را فشرده می كنند و در نتيجه فايل به فضاي 

كمتري نياز خواهد داشت. 
ذخيره  نيز  را  می كنندك انال ها  پشتيباني  را  رنگ  مدهاي  فرمت هاييك ه  فايل ها،  ذخيرهك ردن  هنگام  در 
می كنند.ك انال آلفا تنها در فرمت هاي Psd ,PdF,Pict ,Pixar ,Tiffي ا Raw می تواند حفظ شود و فرمت 

DCS 2.0 تنهاك انال Spot را نگهداري می كند. 

١ـ٩ـ آشنايي با کانال ها 

٢ـ٩ـ استفاده از پانل کانال ها 

 ،Channels پانل کانال ها به شما اجازه مديريت کانال ها و همچنين مشاهده تأثير ويرايش ها را می دهد. پانل
ليست تمامك انال هاي تصوير را نشان می دهد. 

Channels شکل ١ـ٩ـ پانل
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توسط پانلك انال ها شما می توانيد هر تريكبي ازك انال ها را مشاهدهك نيد. براي نمايش پانلك انال ها گزينه 
Channels را از منوي Windowك ل كيکنید. 

٣ـ٩ـ مشاهده کانال ها 

٤ـ٩ـ نحوه ذخیره و بارگذاری کانال ها

٥  ـ٩ـ انتخاب و ويرايش كانال ها 

از آن می شود دستور Save Selection است که  یکی از دستوراتی که در منوی Select استفاده زیادی 
توسط آن می توان یک محدوده انتخاب را ذخیره کرد. برای این منظور بخشی از تصویر را انتخاب کرده و این 
 Destination دستور را اجرا کنید تا پنجره آن باز شود. همان طور که در این پنجره مشاهده می شود در بخش
و در قسمت Name می توان نامی برای محدوده انتخاب تحت عنوان یک کانال تعیین کرد. حال اگر به پانل 

کانال برگردید مشاهده می کنید که ناحیه انتخاب شده در قالب یک کانال ایجاد شده است.

فعال  انتخاب شدهي ا  تمامك انال هاي  نام  انتخاب کنید.  پانلك انال  را در  شما می توانيدي كي ا چندك انال 
فعال  تمامی كانال هاي  انجام می دهيد در  تغييريك ه شما  ويرايشي ا  Highlight درمی آيند. هر  به صورت 

اعمال می گردد. 
براي انتخاب نامك كي انال بر روي آنك لك كينيد و براي انتخاب چندينك انالي ا از حالت انتخاب خارجك ردن 

آنها دكمه Shift را هنگامك ل كيپايين نگه داريد.
براي ويرايشك انال می توانيد از ابزار نقاشي استفاده کنید. نقاشي با رنگ سفيد باعث افزايش شدت رنگك انال 

تا 100% و نقاشي با خاكستري باعث افزايش رنگك انال در شدت پایين می شود. 

شکل ٢ـ٩ـ نحوه ذخیره یک کانال

 Save البته این عمل را می توان از دکمه
selection as channel در پایین پانل 
کانال نیز انجام داد. توجه داشته باشید 
برای بارگذاری مجدد ناحیه انتخاب شده 
که در قالب کانال ذخیره شده است و یا 
تمامی کانال های آلفا، می توان از منوی 
 Load selection دستور  و   select

استفاده کرد. )شکل 2ـ9(
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٦ ـ٩ـ مديريت كانال ها 

٧ـ٩ـ تغيير تركيب كانال ها 

٨ ـ٩ـ آشنايي با ماسك ها

شما می توانيد ترتيبك انال ها را عوضك نيد،ك انال ها را دوتاك نيد،ك كي انال را در بين تصويرهاي جدا از 
هم تقسيمك نيد،ك انال هايي از تصوير هاي جدا از هم را براي تصوير جديد تريكبك نيد و بعد از اتمامك ار، 

كانال هاي آلفا و Spot را حذفك نيد. 

 Spot كانال هاي پيش فرض به صورت استاندارد در بالاي پانل کانال ها ظاهر می شوند و بعد از آنهاك انال هاي
اما مي‌توانيد  نام دهيد  آلفا قرار می گيرد. شماك انال هاي پيش فرض را نمی توانيد جابه جاك نيدي ا تغيير  و 

كانال هاي Spot و آلفا را در موقعيت مورد نظرتان قرار دهيدي ا تغيير نام دهيد. 
براي تغيیر ترتيبك انال هاي آلفاي ا Spot می توانيد نام آنها را در پانل به بالاي ا به پايين درگ کنید. توجه 
داشته باشید شما در صورتي می توانيدك انال هاي آلفاي ا Spot را در بالاتر ازك انال هاي پيش فرض قرار دهيدكه 

تصوير از مسیر Image/Mode در حالت Multichannel باشد. 
براي تغيير نامك كي انال آلفاي ا Spot بر روي نام آن در پانلك انال دو بارك لك كيرده و نام جديد را وارد کنيد.

مد  با  تصویر  یک  در  می توانید  شما 
از  را  تصویر  رنگی  کانال های   CMYK
هم جدا کنید و سپس کانال ها را جدا از 
هم ذخیره کنید و یا کانال های جدا شده 
روبه رو  شکل  در  کنید.  ادغام  هم  با  را 
کانال های  که  می شود  دیده  تصویری 

رنگی آن از هم جدا شده اند.
شکل ٣ـ٩ـ دستورات منوی کانال

ماس كاجازه ايزولهك ردن و حفاظت ناحيه هايي از كي تصوير را در هنگام تغيير رنگ، اعمال فيلتري ا ساير اعمال 
بر روي بقيه تصوير را به شما می دهد. وقتيك ه قسمتي از تصوير را انتخاب می كنيد نواحي انتخاب نشده ناحيه 
»ماس كشده«ي ا »حفاظت شده از ويرايش« ناميده می شود. ماسك ها همچنين می توانند براي ويرايش تصاوير 
پيچيده، نظير اعمال رنگ هاي تدريجيي ا اثرات فيلتر به كي تصوير به كار روند. بعلاوه ماسك ها اجازه می دهند 

تا شما نواحی انتخاب شده را به عنوانك انال آلفا ذخيرهك رده و آنها را دوباره به كار گيرید.
وقتيك هك كي انال ماس كدر پانلك انال ها انتخاب می شود رنگ هاي پس زمینه )Background( و رو زمینه 

)Foreground( به صورت مقادير خاكستري ظاهر می شوند. 
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فتوشاپ روشي بسيار سريع و آسان را براي ايجاد نوعي ماس كموقتي و قابل ويرايش، بدون استفاده از پانل 
کانال ها ارائه می دهدك ه ماس كسريعي ا Quick Mask ناميده می شود.كي ي از مزيت هاي اين نوع ماس ك

آن استك ه می توانيد تصوير و ماس كرا به طور همزمان مشاهدهك نيد. 
مزيت ديگر ويرايش ماس كسريع تقريباً امكان استفاده از تمامی ابزارها و فيلتر ها براي ويرايش آن مي‌باشد. براي 
مثال اگر شما كي انتخاب مستطيلي با ابزار Marquee انجام داده باشيد می توانيد با داخل شدن به حالت ماس ك
سريع و با به كارگيري ابزار Brush ناحيه انتخاب را گسترشي ا جمعك نيدي ا اين كه فيلتري را براي اعوجاج مرز 
ناحيه انتخاب شده اعمالك نيد.ك انال ماس كسريع زمانيك ه در Quick Maskك ار ميك‌نيد در پانلك انال ها ظاهر 

می شود.  به هر حال شما می توانيدك ليه ويرايش ها را در پنجره تصوير انجام دهيد.
براي ايجاد كي ماس كموقت به صورت زير عمل می كنيم :

 �ناحيه اي از تصوير راك ه می خواهيد تغيير دهيد، انتخابك نيد. 1

 �دكمه حالت Quick Mask را در جعبه ابزارك لك كينيد.  2

 Quick Mask ٩ـ٩ـ ايجاد ماسك هاي موقت یا سریع در

  ٩ـ دکمه حالت  شکل ٤
Quick Mask در نوار ابزار

 �براي ويرايش ماسك، ابزار نقاشيي ا ويرايش را از نوار ابزار انتخابك نيد. به صورت پيش فرض نقاشي بارنگ  3

سياه به ماس كاضافه می كند و ناحيه انتخاب شده راك م می كند و نقاشي با رنگ سفيد نواحي را از حالت 
ماس كخارج می كند و ناحيه انتخاب شده را افزايش می دهد و بالاخره نقاشي با خاكستريي ا رنگ هاي 

ديگر ناحيه نيمه Transparent ايجاد می كندك ه مفيد براي پرزدارك ردني ا Anti-aliased می باشد. 
 �باك ل كيبر روي دكمه مد Standard در نوار ابزار حالت ماس كسريع از بين رفته و به تصوير اصلي برگشت  4

داده می شويد. حال خط چين انتخاب، ناحيه حفاظت نشده توسط ماس كسريع را احاطهك رده است. اگر 
ماس كپرزدار تبديل به كي انتخاب شود، خط مرزي بين پكيسل هاي سياه و سفيد براساس پخش شدگي 
رنگ ماس كجابه جا می شود. به عبارت ديگر خط مرزي، پكيسل هاي با بيش از 50% وك متر از 50% می باشد. 

در این حالت ناحیه غیرمحدوده انتخاب به صورت رنگی درآمده که این امر باعث 
می شود ناحیه مورد نظر از هرگونه تغییرات مصون مانده و عملیات فقط در ناحیه 
انتخاب شده انجام گیرد. به صورت پيش فرض رنگ هاي Quick Mask قرمز با 

درجه ماتي 50% می باشند.

روي  بر  را  موردنظرتان   �تغييرات  5

در  تنها  تغييرات  بدهيد.  تصوير 
ناحيه انتخاب شده اعمال مي‌شود. 

 �گزينه Select | Deselect را برای  6

از  شده  انتخاب  ناحيه  خارجك ردن 
حالت انتخاب،ك لك كينيدي ا اينكه 
ناحيه انتخاب شده را ذخيرهك نيد. 

Quick Mask شکل ٥ ـ٩ـ افزایش و کاهش ناحیه انتخاب با استفاده از
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١٠ـ٩ـ ايجاد و ويرايش ماسك لايه 

   ٩ـ اضافه كردن ماسك برای مخفي كردن يا نمايش كل لايه ١١

١٢ـ٩ـ ترکیب یا تلفیق تصاویر با ماسک لایه 

مي‌توان برايك ل لايهي ا مجموعه لايه ها وي ا ناحيه انتخاب شده ماس كلايه به كار برد. همچنين مي‌توان 
ماس كلايه را برای اضافهي اك مك ردن از ناحيه ماس كشده ويرايشك رد. ماس كلايه كي تصوير خاكستري 
است، بنابراين نقاشي با سياه آن را مخفي و نقاشي با سفيد آن را نشان می دهد و نقاشي با خاكستري آن را با 

سطح شفافيت متفاوت نشان خواهد داد. 

 �فرمان Select | Deselect را برای پاك سازي هرنوع انتخاب در تصوير اجرا کنيد. 1

 �در پانل لايه ها، لايهي ا مجموعه لايه اي راك ه می خواهيد بر آن ماس كاعمالك نيد، انتخاب نمایيد. 2

كي� ي از موارد زير را انجام دهيد: 3

 �Reveal All: اگر می خواهيد ماسكي ايجادك نيدكهك ل لايه را نمايش دهد دكمه Add a mask را   

از پایين پانل لايه هاك لك كينيدي ا اينكه فرمان Layer | Layer Mask | Reveal All را اجراك نيد.  
 �Hide All: براي ايجاد ماسكيك هك ل لايه را مخفيك ند به همراه Alt دكمه Add a mask را از پایين   

پانل لايه هاك لك كينيدي ا فرمان Layer | Layer Mask | Hide All را اجراك نيد. 

یکی دیگر از تغییرات غیرتخریبی تصاویر استفاده از ماسک لایه است. ماسک ها را به راحتی می توان ویرایش 
و یا حذف کرد بدون اینکه تصویر اصلی تغییر کند.  

 �در پانل لايه ها، دو لایه را بر روی هم قرار داده به طوری که لایه دوم به طور کامل روی لایه اول را پوشانده  1

و مانع از نمایش آن شود.
 �لایه دوم را انتخاب کرده سپس با استفاده از آیکن Add a mask یک ماسک به لایه دوم اضافه کنید. 2

 �حال با ابزار Gradient، بر روی صفحه عمل کشیدن و رها کردن )Drag and Drop( را انجام دهید و  3

همان طور که مشاهده می کنید در پانل لایه ها بر روی ماسک لایه یک شیب رنگ از سفید به مشکی ایجاد 
شده است. اگر به ماسک لایه دقت کنید بخش هایی که سفید رنگ است به معنای کدری و باعث نمایش 
دادن لایه بالایی، بخش های خاکستری موجب تلفیق دولایه و بخش مشکی نیز به معنای شفافیت لایه 

بالایی و در نتیجه نمایش لایه پایینی شده است.
 �از نوار options ابزار Gradient، سایر حالت های این ابزار را انتخاب کرده و مجدد بر روی صفحه عمل  4

با یکدیگر  انجام دهید. همان طور که مشاهده می کنید حالت های تلفیق تصاویر  کشیدن و رها کردن را 
تغییر خواهد کرد. 
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لازم به توضیح است ابزار Gradient یکی از ابزارهای نقاشی است که توسط آن می توان از رنگ رو زمینه به 
پس زمینه یک شیب رنگ ایجاد کرد.

Mask شکل ٦ ـ٩ـ ترکیب دو تصویر با استفاده از

برای این منظور در پانل لایه ها بر روی علامت زنجیر کنار ماسک 
لایه کلیک می کنیم تا غیرفعال شود سپس با ابزار Move و با درگ 
کردن آن را جابه جا می کنیم. در این حالت ماسک نیز با حرکت 

ماوس جابه جا خواهد شد اما تصویر بدون حرکت باقی می ماند.

١٣ـ٩ـ اصول جابه جا کردن یک لایه ماسک

 )Clipping Mask(١٤ـ٩ـ آشنايي با ماسک برشی

گاهی اوقات در پروژه های تصویرسازی نیاز به آن است که تصاویر از داخل شکل یا محدوده ای خاص قابل 
نمایش باشند. در این حالت می توان از اشکالی به عنوان ماسک برشی که قابلیت برش زدن تصویر را به شکل 
مورد نظر دارند استفاده کرد. به عنوان مثال فرضك نيد شما كي شکل دلخواه داريد که می خواهيد درون آن 

را با كي عكس پرك نيد.
براي اينك ار می بايست لايه ايك ه می خواهيد درون شكل خود را از آن پرك نيد در بالاي لايه مورد نظر و لايه 

شکل ٧ـ٩ـ جابه جایی ماسک لایه
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شكل خود را در پايين قرار دهيد. البته به جای استفاده از اشکال برداری جعبه ابزار، می توانید در یک لایه 
خالی با قلم مو نیز شکل دلخواهی ترسیم کنید. به این نکته توجه داشته باشیدکه بخش هایی از لایه شکل 

لازم است Transparent یا شفاف باشند. 

حالا براي ایجاد ماسک برشی،ك افي استك ليد Alt را پايين نگاه 
داريد و سپس بين دو لايه Layer 1 و Shape 1 رفته وي ک بار 

كلك كينيد. 
زمانيك هك ليد Alt را پايين نگاه داريد و سپس بين دو لايهك ل كي
به سمت  )Layer1( كي فلشك وچ ك بالايي  كنيد درك نار لايه 
لايه  با  لايه  آن  شدن  گروه  نشان دهنده  می شودك ه  ايجاد  پايين 

زيرين خود می باشد. 

Clipping Mask شکل ٨  ـ٩ـ نحوه قرارگرفتن لایه ها برای

حالا اگر به نتیجهك ار دقتك نيد می بينيدك ه تصویر لایه بالایی به شکل لایه پایینی برش خورده و از داخل 
آن قابل نمایش است به این عمل اصطلاحاً Clipping Mask یا ماسک برشی می گویند.

از  پس  لایه ها  قرارگرفتن  نحوه  شکل ‏9ـ٩ـ 
Clipping Mask

شکل 10ـ٩ـ Clipping Mask کردن لایه ها



126

یکی دیگر از راه های ایجاد قاب برای تصاویر استفاده از ابزار Frame است برای استفاده از این ابزار مراحل 
زیر را دنبال کنید:

 �تصویر موردنظر خود را در لایه جداگانه وارد پروژه خود کنید. 1

 �ابزار Frame را از جعبه ابزار انتخاب و نوع شکل قاب )مستطیلی و دایره ای( را از نوار تنظیمات مشخص کنید. 2

 �اکنون روی تصویر موردنظر، قاب تصویر یا Placeholder را به اندازه لازم ترسیم کنید. 3

 Create Clipping گزینه   Layer منوی  از  می توانید  فوق،  روش  بر  علاوه   Clipping Mask برای 
Mask یا کلید میانبر Alt+Ctrl+G را اجرا کنید.

نکته

 Frame (K) ٩ـ ابزار   ١٥

 �همان طور که در پانل Layers مشاهده می کنید،  4

قاب ترسیم شده به عنوان یک ماسک روی تصویر 
قاب  یا  تصویر  روی  بر  کلیک  با  که  کرده  عمل 
در لایه مورد نظر می توانید عملیات های ویرایشی 

نظیر Transform را روی آنها انجام دهید.
با کلیک روی فضای خالی لایه می توان هم قاب و 

هم تصویر را با هم به حالت انتخاب درآورد.

Frame شکل ١١ـ٩ـ ایجاد قاب با استفاده از ابزار

Frame شکل ١٢ـ٩ـ وضعیت لایه
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١٦ـ٩ـ کارگاه گرافکی چند   رسانه ای
به ترکیبی از متن، صدا، تصویر، انیمیشن و فیلم گفته می شود که برای انتقال یک مفهوم یا پیام از آن استفاده 
می شود. از این روش تأثیرگذار امروزه در تهیه و تولید CD های آموزشی، چند رسانه های تبلیغاتی، نشریه های 
الکترونیکی و بسیاری موارد مشابه دیگر استفاده می شود. از آن جایی که گرافیک موجود در چند رسانه ای یکی 
از روش های جلب توجه و جذب مخاطب می باشد  ما در این کارگاه سعی خواهیم کرد شما را با استاندارد ها 

و اصول گرافیکی موجود در یک چند رسانه ای آشنا نماییم.
از  اجزای زیر را می توان  به لحاظ گرافیکی مورد بررسی قرار دهیم معمولاً  را  اگر یک چند رسانه ای  اصولاً 

یکدیگر تفکیک کرد:
User Interface رابط گرافیکی کاربر یا  

Buttons دکمه ها یا  

 Frames قاب ها  

  پانل های کنترلی

  آیکن ها

١ـ١٦ـ٩ـ رابط گرافیکی )Interface(: پنجره اصلی برنامه و سایر پنجره های فرعی که عناصر یک چند رسانه ای 
بر روی آن قرار می گیرند.

یک  گرافیکی  صفحه  یا   Interface یک  طراحی  برای   :Interface گرافیکی  ویژگی های  ١ـ١ـ١٦ـ٩ـ 
چند رسانه ای در فتوشاپ به موارد زیر توجه کنید:

 �اندازه های استاندارد مورد استفاده در طراحی یک Interface شامل دو اندازه 720×1280 پیکسل )نسبت  1

16:9( یا 768×1024 پیکسل )نسبت 4:3( در نظر گرفته می شود.

شکل ١٣ـ٩ـ نمایی از یک گرافیک چندرسانه ای
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 �مد رنگی صفحه در فتوشاپ RGB می باشد. 2

 �دقت تصویر DPI 72 در نظر گرفته می شود. 3

 �فرمت خروجی فایل صفحه معمولاً JPG  انتخاب می شود. 4

را  در یک چند رسانه ای  گرافیکی  اساسی صفحات  بسیار  اجزای  از  یکی   :)Buttons( ٢ـ١٦ـ٩ـ دکمه ها 
دکمه های موجود در صفحات تشکیل می دهد که کاربر از طریق این دکمه ها می تواند به بخش های مختلف 

چند رسانه ای رفته و یا به صفحه اصلی برگشت نماید. این دکمه ها را می توان شامل موارد زیر دانست: 
 �دکمه های صفحه اصلی: مانند دکمه های عناوین دروس، دکمه آزمون ها، دکمه About و دکمه خروج  

 Back to Menu ،Next ،Back صفحات: مانند دکمه های Navigate دکمه های�   

 Play و Stop ،Pause ،Forward ،Backward دکمه های کنترل صدا و تصویر: مانند�   

 �دکمه های امکانات: مانند دکمه های Search، سرگرمی، سایت های مرتبط و...  

از آن جایی که دکمه های سه بعدی و ساخت آنها در فتوشاپ دارای تکنیک های مختلفی است و دکمه نیز در 
چند رسانه ای از اهمیت بالایی برخوردار است در زیر شما را با نحوه ساخت یک دکمه آشنا می نماییم.

   ٩ـ طریقه ساخت یک دکمه سه بعدی در فتوشاپ: در ابتدا كي فايل با اندازه 50×110 پكيسل ايجاد  ١ـ٢ـ١٦
نماييد. سپس كي لايه جديد ايجاد نماييد. شماره رنگ FCE338# را به عنوان Foreground Color وارد 
نماييد. حال ابزار Rounded Rectangle Tool را انتخاب نماييد و سپس Option آن را مانند زير تنظيمك نيد.

شکل ١٤ـ٩ـ حالت های مختلف یک دکمه

تولید  نرم افزار  در  بتوان  تا  می شود  استفاده   gif و   Png فرمت های  از  شفاف  زمینه  با  دکمه هایی  در 
چند رسانه ای این زمینه ها را حذف کرد.

نکته

رو به رو  پنجره  تا  بارك لك كينيد  از صفحه كي  در گوشه اي  حال 
ظاهر شود.

شکل ١٥ـ٩ـ نوار تنظیمات رسم مستطیل دورگرد

 Overو  Down ،Up حالت  سه  دارای  دکمه ها  آن جایی که  از 
می باشند در طراحی دکمه ها باید برای هر دکمه سه حالت مختلف 

روبه رو طراحی گردد.

 ـ٩ـ تنظیمات لازم برای ایجاد مستطیل شکل 16
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در صورت نیاز بعد از ویرایش ابعاد، روی دکمه OK کلیک کنید تا 
شكل مورد نظر رسم گردد.

بعد از رسم شكل بر روي لا ۀيهمين شكل دوبارك لك كينيد تا پنجره مربوط به Effect هاي لايه باز شود و 
يا از منوي Layer\Layer Style گزينه Drop Shadow را انتخابك نيد. در پنجره ايك ه باز می شود ابتدا 

به قسمت Drop Shadow رفته و مقادير آن را به ترتيبيك ه در شكل زیر می بينيد تغيير دهيد.

شکل 17ـ٩ـ مستطیل دورگرد ترسیم شده

سپس به قسمت Inner Shadow رفته و مقادير آن را نيز به ترتيب شكل زیر تغيير دهيد.

  ٩ـ تنظیمات سایه شکل 18

  ٩ـ تنظیمات سایه داخلی شکل 19
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 Inner Glow قسمت  به  آن  از  بعد 
شكل  نيزمطابق  آن را  مقادير  و  برويد 

زير تغيير دهيد.

 Bevel and Emboss سپس به قسمت
رفته و مقادير آن را مانند شكل روبه رو 

تغيير دهيد.

Contour editor شکل 20ـ٩ـ تنظیمات

حال پس از فشردنك ليد  OK و بازگشت به محيط فتوشاپ طرح شما آماده شده است و مانند شكل زير می باشد.

شکل ٢١ـ٩ـ کار با جلوه برجسته سازی تصویر

UP شکل ٢٢ـ٩ـ طرح دکمه در نمای
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  ٩ـ قاب ها )Frames(: به بخش کادر مانند  ٣ـ١٦
و بسته ای که از آن برای قرارگیری فیلم ها، انیمیشن ها 
استفاده  چند رسانه ای  صفحه  یک  در  تصاویر  و 
یک  در  قاب ها  اصولاً  می شود.  گفته  قاب  می شود 
صفحه چند رسانه ای باعث تمرکز بیشتری می گردند. 
اندازه  با  User Interface های  در  لحاظ  بدین 
720×1280 پیکسل معمولاً قاب در وسط صفحه با 
اندازه 576×1024 پیکسل در نظر گرفته می شود. ضمن 
اینکه در اندازه 768×1024 پیکسل نیز معمولاً اندازه 

قاب را 600×800 پیکسل در نظر می گیرند.

   ٩ـ پانل های کنترلی: یک صفحه یا پانل که از آن برای قرارگیری دکمه های کنترلی یک چند رسانه ای  ٤ـ١٦
استفاده می شود مانند پانل کنترلی صدا و تصویر.

شکل ٢٤ـ٩ـ نوار منوی کنترلی صدا و تصویر

جدول عناصر گرافیکی یک چند رسانه ای

دقت تصویر عنوان
)DPI(فرمت اندازه

توضیحاتخروجی

رابط کاربری
Interface

720×1280 پیکسل 72
)نسبت 16:9(

768×1024 پیکسل 
)نسبت 4:3(

JPG

600JPG×800 پیکسل  576×1024 پیکسل72قاب

72دکمه ها

با  متناسب  دکمه ها  اندازه 
صفحه اصلی تنظیم و تعیین 

می گردد.
به عنوان مثال 45×45 پیکسل 

ـ160×45 پیکسل و...

اندازه دکمه ها متناسب 
با صفحه اصلی تنظیم 

و تعیین می گردد.
PNG - GIF

در دکمه هایی با زمینه شفاف 
 gif و   Png فرمت های  از 
استفاده می شود. برای اینکه 
تولید  نرم افزار  در  بتوان 
چند رسانه ای این زمینه ها را 

حذف کرد.

پانل های 
اندازه پانل ها می تواند با توجه 65JPG×1024 پیکسل  65×1280 پیکسل  72کنترلی

به نوع طراحی تغییر نماید.

-ICO-PNG 16×32، 16×48، 32×48، 64×128 پیکسل72آیکن ها
BMP

شکل ٢٣ـ٩ـ نمایی از یک رابط گرافیکی
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٥  ـ١٦ـ٩ـ آیکن ها )Icons(: نماد ها یا تصویر ک هایی هستند که به عنوان معرف یک عنوان در یک Cd یا 
چند رسانه ای از آنها استفاده می شود. ضمن اینکه از آیکن برای نماد شناسایی یک چند رسانه ای در هنگام 

اجرای خودکار آن نیز استفاده می شود.

همواره ترکیب رنگی یک تصویر می تواند ما را در بیان هر چه بهتر داستان و موضوع عکس کمک کند. در واقع 
با تنظیم رنگ می توان فضای تصویر را به گونه ای تغییر داد تا احساسات مختلفی از قبیل شادابی، شکست، 
گذر زمان و برجسته سازی شخصیت را به ببینده منتقل کرد. علاوه بر استفاده از کانال های رنگی روش های 
تغییر روشنایی، سیاه و سفید کردن، تغییر رنگ چهره نیز برای تغییر فضای تصویر به کار می روند. مراحل زیر 

تغییر فضای رنگی یک عکس را با استفاده از کانال های رنگی نشان می دهد.

شکل ٢٥ـ٩ـ نمایش نمونه ای از آیکن ها

فرمت خروجی آیکن ها معمولاً ICO یا PNG می باشد اما به دلیل اینکه نرم افزار فتوشاپ قادر به تولید 
اندازه های 16×32، 16×48،  با   PNG یا   BMP فرمت هایی چون  از  نمی‌باشد می توانید   Ico خروجی 

32×48، 64×128 پیکسل استفاده نمایید.

نکته

)Color Grading( ـ9ـ کارگاه تغییر فضای رنگی عکس با استفاده از کانال ها  17

 �ابتدا تصویر مورد نظر رنگی خود را وارد برنامه فتوشاپ کرده و حالت رنگی آن را روی RGB قرار دهید. 1

 �از منوی Window پانل Channels را انتخاب کنید تا کانال های رنگی تصویر را مشاهده کنید. 2

شکل 26ـ٩ـ تغییر فضای تصویر
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 �در تصویر بالا روی کانال Green کلیک کرده و از منوی Select دستور All (Ctrl+A) را انتخاب کنید  3

تا تمام تصویر به حالت انتخاب درآید سپس دستور Edit/Copy (Ctrl+C) را انجام داده تا یک کپی از 
تصویر کانال Green داشته باشید.

Channels شکل 27ـ٩ـ پانل

 �از پانل Channels روی کانال Blue کلیک کرده و با زدن Ctrl+V )دستور Edit/Paste( تصویر کپی  4

شده در مرحله قبل را در کانال Blue قرار دهید این کار باعث می شود تا فقط شدت روشنایی پیکسل ها 
در کانال سبز به کانال آبی منتقل شوند و شدت روشنایی پیکسل ها در کانال قرمز دست نخورده باقی 
بمانند. نکته قابل توجه در این قسمت این است که فقط شدت روشنایی هر پیکسل منتقل شده و رنگ 
هر کانال سرجای خودش قرار دارد. از طرفی دیگر در یک کانال رنگی مانند کانال آبی هر چه رنگ یک 
پیکسل تیره تر باشد )شدت روشنایی نزدیک به صفر( به این معناست که رنگ آبی در آن پیکسل کمتر 

Green شکل 28ـ٩ـ انتخاب کانال
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و همین طور هرچه رنگ یک پیکسل روشن تر )شدت روشنایی نزدیک به 255( میزان رنگ آبی در آن 
پیکسل بیشتر است.

 �حال با کلیک روی کانال RGB سعی کنید تا تمام کانال ها به حالت انتخاب درآیند )کانال ها با یکدیگر  ٥

ترکیب( و نتیجه کار را مشاهده کنید.

Blue بعد از کپی شدن به کانال Green و تصویر کانال Blue شکل 29ـ٩ـ انتخاب کانال

شکل 30ـ٩ـ نمایش نتیجه نهایی

 )Color Correction( و تصحیح رنگ )Color Grading( با توجه به اینکه ابزارهای انجام تنظیم رنگ
در برنامه فتوشاپ یکسان است اما این دو تکنیک با یکدیگر تفاوت هایی نیز دارند به طوری که منظور از 
تصحیح رنگ اشاره به همسان سازی ترکیب رنگی دو تصویر گرفته شده از دو دوربین مختلف یا بهبود 
تصاویر با حذف لکه های مزاحم نظیر لکه های پوستی، نورخوردگی دارد و در مقابل تنظیم رنگ به گونه ای 

ترکیب رنگی تصویر را تغییر می دهد که بیننده برداشت احساس خاصی از تصویر داشته باشد.

نکته
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 �چگونه می توان کانال های رنگی یک تصویر را مشاهده کرد؟ 1

 �چه کانال هایی می توان به تصویر اضافه کرد؟ 2

 �کاربرد ماسک ها چیست؟ 3

 �ماسک سریع را شرح دهید. 4

خود آزمایی 

تمرین

 �با استفاده از ماسک لایه و تلفیق محتویات لایه ها با یکدیگر 5 تصویر را به صورت افقی کنار هم قرار داده  1

به طوری که این تصاویر با یکدیگر از لبه های سمت چپ و راست تلفیق شده باشند.
 �یک مسیر دلخواه ترسیم کرده سپس دو یا چند تصویر را با این مسیر ترکیب کنید. 2

 �از Shape های آماده فتوشاپ تصویر پروانه را بر روی صفحه قرار داده و آن را با یک تصویر دلخواه ترکیب  3

کنید.
 �با استفاده از تکنیک ماسک برشی، قاب تصویر زیر را ایجاد کنید. 4

ابزارها و تکنیک های مورد استفاده:
Ellipse ابزار  

Direct Selection و Path Selection ابزارهای  

 Clipping Mask تکنیک  

  ابزارهای انتخاب

 �تصویری دلخواه با زمینه رنگی یکنواخت باز کرده و پس از ایجاد یک کپی تکراری از آن زمینه آن را  5

به صورت کانال آلفا تعریف کرده و با فرمت Psd آن را ذخیره کنید.
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پرسش های چهار گزینه ای

 �با استفاده ازك دام پانلي ا پنجره زير می توان کانال های تصوير را مدیریت کرد؟ 1

Layerد( پانل 	Channelج( پانل 	Navigatorب( پانل 	Info الف( پانل
ك� دام  كياز گزينه هاي زير نادرست است؟ 2

الف( مسيرهاي ذخيره شده در كي فايل حجم آن را افزايش می دهند.
ب( ماس كموجود در كي فايل حجم فايل را افزايش می دهد.

ج( افزايش تعداد رنگ تصوير حجم آن را افزايش می دهد.
د( ماسك ها و مسيرها تأثيري در افزايش حجم فايل ندارند.

 �در یک تصویر با مد رنگی RGB چند کانال رنگ وجود دارد؟ 3

د( نامحدود ج( 5	 ب( 4	 الف( 3	
 �اگر بخواهيد ماسكي ايجادك نيدكهك ل لايه را نمايش دهد از چه دستوری استفاده می کنید؟ 4

      Layer | Add Layer Mask | Reveal All )الف
   Layer | Add Layer Mask | Hide All )ب

    Layer | Add Layer Mask | Reveal Selection )ج
د( امکان چنین کاری وجود ندارد.

 �با کدام دستور می توان كي ماس كبرای مخفي سازي ناحيه انتخاب شده در یک لایه ایجاد کرد؟ 5

	Layer | Add Layer Mask | Reveal All )الف
   Layer | Add Layer Mask | Hide All )ب

	Layer | Add Layer Mask | Reveal Selection )ج
 Layer | Add Layer Mask | Hide Selection )د

 �در یک تصویر با مد رنگی CMYK چند کانال رنگ وجود دارد؟ 6

د( 1 ج( 5	 ب( 4	 الف( 3	
ك� دام كي از گزينه هاي زير معرفی است برايك انال ها؟ 7

ب ( محل نگهداري اطلاعات رنگ الف( محل ذخيره نواحي انتخاب	
د( همه موارد              ج( محل ذخيرهك ردن ماسك ها	

 �در حالت Quick Mask رنگ قسمت هاي انتخاب نشده تصوير به طور پیش فرض چه رنگي می شود؟ 8

ب( سياه	 الف( قرمز 	
د( بدون تغيير باقي می ماند. ج( سفيد	

 �براي ذخيرهك ردن اطلاعات مربوط به رنگ و ناحيه انتخاب، ازك دام پانل زير استفاده می شود؟ 9

Path )د 	Swatches)ج 	Channels)ب 	Action )الف
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واحد کار دهم

ویرایش تصاویر
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واحد کار دهم

ویرایش تصاویر

اهداف رفتاری

در پایان این واحد کار از هنرجو انتظار می رود :
 �ابزارهای روتوش تصویر در فتوشاپ را نام ببرد.  

 �کاربرد ویژه ابزار Sponge را توضیح دهد.  

 �تفاوت ابزارهای Clone Stamp و Healing Brush را توضیح دهد.  

 �دستوراتی که میزان روشنایی تصویر را تنظیم می کنند نام ببرد.  

 �کاربرد دستورات Dodge و Burn را شرح دهد.  

 �بتواند با استفاده از Color Balance یک تصویر را تصحیح رنگی کند.  

 �با دستور Hue/Saturation یک تصویر سیاه و سفید را رنگی کند.  
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 Photoshop ١ـ١٠ـ روتوش تصاوير و ابزارهاي كاربردي

٢ـ١٠ـ ابزارهای روتوش یا اصلاح و ویرایش تصویر 

در عكاسی ها حتماً روتوش عكس را زیاد شنیده اید. روتوش در اصطلاح عکاسان به بازسازي، تعمير و افزایش 
يكفيت عكس گفته می شودك ه در قدیم به صورت دستی ولی امروزه به راحتی در نرم افزارهایی مانند فتوشاپ 
قابل انجام است. فتوشاپ در اين زمينه داراي ابزارهاي ويژه اي استك ه با استفاده از آنها می توان به صورت 
خيلي ساده و سريع عمليات روتوش تصاوير را به صورت نرم افزاري انجام داد. اين ابزارها می توانند عملياتي 
چون ترمیم عكس هاي آسيب ديده،ك هنه، محو و پاره شده و حتی رنگ، نور و تنظیمات وضوح و کیفیت آنها 

را به راحتي انجام دهند.

 Focus گروه ابزاری تغییر ،Stamp برای روتوش تصاویر در فتوشاپ سه دسته ابزار اصلی شامل ابزار های گروه
و ابزار های گروه تغییر درجه رنگی را می توان نام برد. ما در این بخش به بررسی این ابزار ها و نحوه استفاده 

از آنها می پردازیم.

ابزارهاي روتوش تصاوير  از  كيي   :)S( Clone Stamp يا مهر لاستيكي  ابزار  با  ١ـ٢ـ١٠ـ آشنايي 
استك ه قابليتك پيك ردن كي بخش از تصوير بر روي ساير بخش ها را فراهم می كند به طوري كه می توان با 
الگوبرداري از كي نقطهي ا محدوده خاص از تصوير كي مهر لاستكيي ايجادك رده و سپس در ساير قسمت ها 
كپي کرد. اين ابزار شامل دو مكان نما می باشدك ه مكان نماي اول به صورت علامت + بوده و می تواند از كي 
نقطه مرجع، پكيسل هاي آن را برداشته و مكان نماي دوم پكيسل هاي اين نقطه را در قسمت هاي ديگري از 

تصويرك پي می کند.
نحوهك ار با اين ابزار به اين صورت استك ه ابتدا ابزار مهر لاستكيي را انتخابك رده سپس مكان نما را بر روي 
پايين  با  قرار می دهيم. سپس  تصويرك پي شود  از  ديگري  ناحيه  در  آن  پكيسل هاي  است  قرار  نقطه ايك ه 
نگه داشتنك ليد Alt وك لك كيردن، نقطه مورد  نظر انتخاب می شود. آنگاه ماوس را در نقطه ايك ه قرار است 
پكيسل ها در آن نقطهك پي شود قرار داده و با پايين نگه داشتن دكمه ماوس وك لك كيردن وي ا درگك ردن، 
عملياتك پي نقطه مرجعك ه در زير مكان نماي اول )+( قرار دارد را انجام می دهيم. از آن جاييك ه عملكرد مهر 
لاستكيي شبيه قلم مو می باشد، اندازه و شكل مهر لاستكيي در هنگام انجام عمليات بر روي تصوير مشابه قلم مو 
در پنجره تنظیمات آن قابل تغییر می باشد. مهر لاستكيي را در حقيقت می توان كي قلم مويك پيك اري دانست.

Clone Stamp شکل ١ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار
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در هنگام استفاده از ابزار مهر لاستكيي اگر گزينه Aligned به حالت فعال در آمده باشد ابزار را به صورت 
هوشمند درمی آورد به طوريك ه اگرك كي پي از نقطه مرجع در ناحيه جديد ايجاد شده باشد مجدداك پي 
ديگري بر روي اين قسمت قرار نمی گيرد ولي در حالتيك ه اين گزينه غيرفعال باشد دوي ا چندك پي از 

نقطه مرجع نيز در ناحيه مقصدك پي خواهد شد. 

ازك اربردهاي ويژه مهر لاستكيي تصحيح قسمت هاي معيوب كي عكس، از جمله شكستگي هاي سطح عكس 
می باشد. ضمن اينكه با استفاده از اين ابزار می توانيم كي ناحيه از تصوير را عيناً بر ناحيه اي ديگرك پي کنیم. 

نکته

نکته

لاستكيي  مهر  بر  علاوه   :(S)    Pattern Stamp يا  الگودار  لاستيكي  مهر  با  آشنايي  ٢ـ٢ـ١٠ـ 
معمولي، مهر لاستكيي ديگري نيز در Photoshop وجود داردك ه با استفاده از آن می توان از كي محدوده 
انتخاب شده الگوبرداريك رده و كي Stamp ايجادك رد. با ايجاد Stampي ا مهر ايجاد شده می توانيد باك ل كي
یا درگك ردن ماوس در نقاط دلخواه، الگوي Stamp شده را بر روي اين نواحيك پيك نيد. نحوه ايجاد الگو 
بدين صورت استك ه ابتدا محدوده مورد نظر را انتخابك رده سپس از منوي Edit گزينه Define Pattern را 
 OK اجرا می كنيم. در اين حالت پنجره اي باز می شودك ه در اين پنجره اسم الگوي مورد نظر را واردك رده و
می کنیم. حال اگر مهر لاستكيي الگودار را انتخابك نيم خواهيم توانست با انتخاب الگوي مورد نظر آن را در 

نواحي مختلف تصويرك پي نماييم. 

Pattern Stamp شکل ٢ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

٣ـ٢ـ١٠ـ ابزار Spot Healing Brush  (J) : یکی از ساده ترین و کاربردی ترین ابزار های روتوش تصویر 
است که با استفاده از آن می توان نقاطی از تصویر را تنها با یک کلیک، با نواحی اطراف آن جایگزین کرد. 
از این ابزار بیشتر برای ترمیم و روتوش نقطه ای تصویر استفاده می شود. به عنوان مثال با این ابزار به راحتی 

می توان، جوش های صورت را در یک تصویر روتوش کرده و از بین برد.

Spot Healing Brush شکل ٣ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

(J) : عملکرد این ابزار بسیار مشابه ابزار مهر لاستیکی است   Healing Brush  ٤ـ٢ـ١٠ـ ابزار ترمیم
یعنی توسط این ابزار نیز از محل سالم تصویر برای ترمیم بخش یا بخش های معیوب عکس استفاده می شود. 
تنها تفاوت این ابزار با مهر لاستیکی آن است که این ابزار علاوه بر ترمیم ناحیه مورد  نظر، نور و رنگ آن را نیز 
با توجه به محیط اطراف تنظیم می کند. اگر در بخش تنظیمات ابزار در نوار Optionss گزینه Sampled را 
انتخاب کنید، ترمیم را با استفاده از بافت نمونه برداری شده و اگر گزینه Pattern را انتخاب کنید، ترمیم را 

براساس الگویی که انتخاب می کنید انجام می دهد. ) شکل 5 ـ10(
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Healing Brush شکل ٤ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

٥  ـ٢ـ١٠ـ ابزار وصله Patch (J): کار این ابزار نیز ترمیم است و این امکان را می دهد که منطقه ای 
از تصویر را که سالم است به منطقه دیگری که خرابی دارد وصله بزنید. این ابزار نور و رنگ را با توجه به 
محیط اطراف منطقه مورد نظر تنظیم می‌کند. اگر در بخش تنظیمات ابزار گزینه Source )مبدأ( را انتخاب 
کنید بخشی را که انتخاب می کنید باید تغییر کند و اگر Destination )مقصد( را فعال کنید، بخش انتخاب 
شده به عنوان بافتی که ترمیم را انجام دهد انتخاب می شود ولی نور و رنگ را از بخشی که معیوب است و قرار 
است ترمیم شود، می گیرد. برای این منظور ابزار Patch را انتخاب کرده سپس اطراف محدوده ای که خراب 
است با پایین نگه داشتن دکمه ماوس یک محدوده انتخاب ایجاد کنید. سپس این محدوده را به محلی که 
سالم است درگ کنید. مشاهده خواهید کرد محدوده سالم مقصد جایگزین محدوده معیوب مبدأ می گردد. 

ضمن اینکه نور و رنگ مبدأ نیز تنظیم خواهد شد. )شکل 7ـ10(

Healing Brush شکل ٥  ـ١٠ـ تغییر بافت با

به نظر شما چه تفاوت عمده ای بین این ابزار و ابزار مهر لاستیکی وجود دارد؟
پرسش

Patch شکل ٦  ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

Patch شکل ٧ـ١٠ـ تغییر بافت با
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مجموعه ابزارهايي هستندك ه با استفاده از آنها می توان ميزانك نتراستي ا وضوح تصاوير راك م و زياد کرد. 
ضمن اينكهكي ي از ابزارهاي آن قابليت پخش و مخلوطك ردن رنگ هاي تصوير را نيز دارا است.  نماد اين 
مجموعه ابزارها در جعبه ابزار نماد قطره استك ه شامل سه ابزار Sharpen ،Blur و Smudge می باشدك ه 

در زير به بررسيك امل آنها می پردازيم.

 : در نقاشي، اصطلاحي تحت عنوان پخشك ردن رنگ با  ١ـ٣ـ١٠ـ ابزار Smudge يا انگشت اشاره
Smudge وجود دارد، به طوريك ه در بعضي ازك ارهاي نقاشي، فرد نقاش با استفاده از انگشتي ا پارچه اقدام 
به مخلوطك ردن دوي ا چند رنگ می کند. مشابه اين عمل ابزاري تحت عنوان Smudge می باشدك ه داراي 
آكين دست به همراه انگشت اشاره می باشد. اين ابزار توانايي انجام عمليات فوق را در تصاوير برايك اربران 
فراهم می كند. با انتخاب اين ابزار گزينه هايي در نوار Options ظاهر می شودك ه توجه به آنها در هنگامك ار 
با اين ابزار از اهميت بالايي برخوردار است.كي ي از مهم ترين اين گزينه ها، گزينه Strength ميزان فشار ابزار 
بر روي تصوير می باشد. گزينه ديگري نيز تحت عنوان Finger Painting )نقاشي با انگشت اشاره( وجود دارد 
كه چنان چه اين گزينه به حالت فعال درآيد در حينك شيدن ابزار انگشت روي تصوير، رنگ رو زمینه با رنگ 
نقاطيك ه اين ابزار از روي آن عبور می كند به صورت مخلوط شده وك ثيف درمی آيد. ضمن اينكه با غيرفعال 
بودن اين گزينه نيز می توان با پایین نگه داشتنك ليد Alt، به طور موقت گزينه Finger Painting را فعالك رد.

از اين ابزار نيز معمولاً براي تصحيح بعضي از قسمت هاي تصوير استفاده می شود.

 Photoshop فوكوس ( در( Focus ٣ـ١٠ـ آشنايي با ابزارهاي

Smudge شکل ٨  ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

  : در بخش ابزارهاي فوكوس علاوه بر ابزار انگشت اشاره، دو ابزار ديگر نيز  ٢ـ٣ـ١٠ـ ابزار Blur يا محوكننده
به نام هاي Blur و Sharpen وجود داردك ه از آنها برايك م و زيادك ردن ميزانك نتراست و وضوح تصوير استفاده 
می شود. همان طورك ه می دانيد در بعضي از موارد تصاوير به دلايل مختلفي ازيك فيت هاي مناسبي برخوردار 
نمی باشند در اين حالت می توان با ابزار Blur مقداري آن را محوك رد تا بدين ترتيب تفاوت رنگك متري احساس 
شود. منظور از محوتر در اين جا آن استك ه اين ابزار باعث می شودك ه در قسمت هاييك ه رنگ پكيسل ها عوض 
مي‌شود تفاوت رنگك متري احساس گردد. بدين لحاظ فتوشاپ بهك م كاين ابزار مقدار رنگ پكيسل ها را اندكي 
از آنچهك ه هستندك متر می كند تا رنگ ها محوتري ا به اصطلاح نرم تر شوند. درنوار Options گزينه اي تحت عنوان 

Strength وجود داردك ه می توان با استفاده از آن ميزان فشار ابزار بر روي تصوير را تعيينك رد.

 Blur شکل 9ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

در هنگامك ار با ابزار Blur بهتر است از نوك قلم موهايي استفاده شودكه دارايك ناره هاي محو می باشند.
نکته
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 : عملكرد اين ابزار بر خلاف عملكرد ابزار Blur است. در حالي كه ابزار  ٣ـ٣ـ١٠ـ ابزار Sharpen يا وضوح 
 Sharpen مقدارك نتراست رنگ پكيسل ها راك متر می كند تا تفاوت رنگ آنهاك متر به چشم آيد، ابزار Blur
با بازك ردنك نتراست رنگ پكيسل ها باعث می شودك ه تفاوت رنگ بين دو پكيسل مجاور هم افزايشي ابد و 
در نتيجه مرز بين رنگ ها در عكس مشخص تر می شود. عمليات Sharp تصوير زماني بهترين نتيجه را می دهد 
كه اينك ار به صورت تدريجي و هر مرتبه با مقدارك م انجام گيرد. در هنگام استفاده از این ابزار با گزينه 
Strength از نوار Options می توان ميزان فشار ابزار را در حينك ار بر روي تصاوير تنظيمك رد. هنگامك ار با 

اين ابزار سعيك نيد از ميزان کم Strength  براي روتوش تصوير استفاده کنید. 

 Sharpen را به Blur ابزار Alt می توان با زدن Focus در هر لحظه دلخواه در حينك ار با ابزارهاي تغيير
وي ا برعكس تبديل کرد. )شکل 11ـ10(

نکته

 Sharpen شکل ‏10ـ10ـ نوار تنظیمات ابزار

همانطورك ه قبلًا گفتيم نرم افزار Photoshop به عنوان كي نرم افزارك ار بر روي عكس اين امكان را بهك اربران 
می دهدك ه با استفاده از آن می توانند بسياري از تكنكي هاي سنتي و قديمی انجام شده در عكاسی ها را به شكلي 
بسيار راحت تر و با قابليت هاي ويژه بر روي عكس هاي مختلف پياده سازی کنند.كي ي از مهم ترين بخش هاي 
مربوط به جعبه ابزار به بخشي اختصاص داردك ه عمليات مربوط به تغيير درجه رنگ تصاوير را انجام می دهد، 
به طوري كه با استفاده از اين دستورات می توان عملياتي چون تيرهك ردن و روشنك ردن بخش هاي مختلف كي 
تصوير را به راحتي انجام داد. اين ابزارها نيز جزء ابزارهاي روتوش تصاوير در Photoshop به حساب می آيند. 

)به طور كلي به ميزان روشنيي ا تيرگي كي محدوده اصطلاحاً تناژ گفته می شود.(
در بخش درجه رنگ تصاوير سه ابزارك اربردي وجود داردك ه عبارتند از Dodge )يا سد نوري ا روشن ترك ردن( 
و Burn )يا عبور دادن نوري ا سوزاندن( و Sponge )يا اسفنج( که در ادامه به بررسیك امل آنها می پردازیم.

شکل ١١ـ١٠ـ ابزارهای تغییر فوکوس تصویر

 Photoshop ٤ـ١٠ـ آشنايي با ابزارهاي تغيير درجه رنگی در
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(O): اين ابزار در Photoshop باعث روشن تر شدن تصوير موردنظري ا بخش هايي   Dodge ١ـ٤ـ١٠ـ ابزار
از آن می شود.  ابزار Dodge برگرفته از كي تكن كيقديمی در عكاس خانه هاي سنتي است. به طوريك ه وقتي 
عكاسان با عكس هايي مواجه می شدندك ه تيره گرفته  شده اند، براي اينكه نور بيشتري را در سطح عكس 
ايجاد نمايند وي ا به عبارت ساده تر آن را روشن ترك نند با استفاده از كي چوبي ا مقواك ه متصل به كي سيم 
بود و با دادن حركات مويي بين فيلم موجود در دستگاه آگرانديسمان وك اغذ عكس مانع از عبور نور به سطح 
عكس می شدند. در نتيجه نواحيك ه نورك متري به آنها رسيده بود در عكس از روشنايي بيشتري برخوردار 

می شد. ابزار Dodge در Photoshop اين عمل را شبيه سازيك رده است. 

Dodge شکل ١٢ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

(O): اين ابزار دقيقاً عكس ابزار Dodge عمل می كند. به طوري كه از آن براي    Burn ٢ـ٤ـ١٠ـ ابزار
تيرهك ردن كي عكسي ا بخش هايي از آن استفاده می شود. نحوه انجام عمليات اين ابزار نيز برگرفته از كي 
تكن كياستفاده شده در عكاس خانه هاي سنتي می باشد. به طوريك ه عكاسان براي اينكه كي قسمت از تصوير 
را تيره تر کنند از كي صفحهك ه وسط آن سوراخ داشته و به كي دسته متصل بوده است، استفاده می كردند. 
ضمن اينكه بعضي از آنها نيز با استفاده از دست، راه رسيدن نور به مابقي عكس را سد می كردند. در نتيجه با 
 Burn اين روش قسمت هايي از عكسك ه روشن به نظر می رسيد پس از ظاهر شدن عكس تيره می شد. ابزار
در Photoshop نيز همينك ار را انجام می دهد به طوريك ه با استفاده از آن می توان تصويري ا ناحيۀ خاصي 

از آن را تيره تر کرد.

انتخاب گزینه protect tones باعث محافظت اطلاعات اصلی رنگ ناحیه موردنظر شده و کیفیت حاصله 
را بالاتر می برد.

نکته

Burn شکل ١٣ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

تشت ك در  هنگامی كه  است.  تاركي خانه اي  ابزار   كي  نيز ابزار  اين   :(O)    Sponge ابزار ٣ـ٤ـ١٠ـ 
ظهورعكس، كي عكس به اندازهك افي تيره نباشدي ا شدت رنگ هاي آنك م باشد عكاس با ريختن مقداري 
داروي ظهور روي كي اسفنج و ماليدن مستقيم آن روي فيلمي اك اغذ چاپ شده رنگ هاي عكس را بيشتر 
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 Sponge شکل ١٤ـ١٠ـ نوار تنظیمات ابزار

ظاهر می كند و در حقيقت قدرت رنگ هاي آن افزايش می يابد. در نتيجه رنگ ها تازه تر و شفاف تر می گردند. 
البته هرگز به خوبي كي تصويرك ه از ابتدا داراييك فيت مناسب بوده نخواهد شد.

ابزار Sponge در Photoshop نيز همينك ار را انجام می دهد. در تصاوير سياه و سفيد با رساندن ميزان 
خاكستري به سطح متوسط باعث افزايشي اك اهشك نتراست قسمت هاي گوناگون می گردد و در كي تصوير 
رنگي با استفاده از ابزار Sponge می توان ميزان اشباعي ا درصد خلوص رنگ را افزايش )با استفاده ازگزينه 
Saturated از نوار Options( وي اك اهش )با استفاده ازگزينه DeSaturated از نوار Options( داد. بنابراين 
اين ابزار به طورك لي باعث افزايش وي اك اهش درصد اشباع رنگ كي تصوير می شود. از این تکنیک برای دادن 
حالت فانتزی و اغراق بیش از حد در رنگ های یک تصویر برای جلب توجه بیننده در یک پوستر و یا هر اثر 

گرافیکی استفاده می شود. )شکل 15ـ10(

از جمله  با مد هاي مختلف رنگي  در قسمت هاي قبل    ٥ ـ١٠ـ انجام تنظيمات رنگ در يك تصوير:  ١
RGB وGrayscale وCMYK و... آشنا شديم و همان طور كه گفتيم هر كي از اين مد هاي رنگي داراي كي 
سري رنگ هاي مخصوص به خود و ويژگي هاي اختصاصي می باشندك ه در هنگامك ار با تصاوير بايد آنها را 
مورد توجه قرار داد. در اين قسمت می خواهيم با انجام تنظيمات رنگي موجود در تصاوير به عملياتي چون 
تغيير روشنايي تصاوير، تغيير و تنظيم رنگ ها و انجام جلوه هاي ويژه رنگي بر روي تصاوير اشاره نماييم. قابل 
توجه است بدانيد دستورات اين قسمت نيز براي روتوش تصاوير و تغيير و تصحيح رنگ تصاوير مورد استفاده 
قرار می گيرندكه در زير به بررسيك امل دستورات روتوش تصوير در زير منوي Adjustments می پردازيم.

گاهي اوقات می بينيم به دلايل مختلفي ممكن است رنگ هاي موجود در تصوير مورد نظر تغييرات جزئيي ا 
كلي پيداك رده باشند. Photoshop به عنوان كي نرم افزارك ار بر روي تصاوير اين امكان را بهك اربران خود 
می دهدك ه بتوانند به ميزان مورد  نظر رنگ هاي تغييري افته را تا حد بسيار زيادي به شكل اوليه درآورند. اين 
تغييرات ممكن است شامل روشن شدن بيش از حد تصاوير وي ا حتي تار كيشدن بيش از حد آن باشد. ضمن 
اينكه در بعضي از تصاوير ديگر نيز ممكن است كي رنگ خاص به عنوان رنگ غالب سطح تصوير را پوشانده 
باشد. از جمله اين تصاوير می توان به بعضي از عكس هاي قديمی اشارهك ردك ه كي رنگ زرد سطح تصوير را 

شکل ١٥ـ١٠ـ ابزارهای تغییر درجه رنگی تصویر

٥  ـ١٠ـ دستورات روتوش 
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پوشانده است. بدين لحاظ دستورات خاصي در Photoshop وجود دارندك ه به شكلي بسيار راحت می توانند 
با روتوش تصوير مورد  نظر اين تغييرات رنگي را تصحيح کرده ويك فيت عكس مورد  نظر را تا حد بسيار زيادي 

به شكل مطلوب آن نزد كيکند. 
 Image قبل از انجام هر كاري براي استفاده از اين دستور از منوي :(Ctrl+L) Levels  ٥  ـ١٠ـ دستور   ٢
گزينه Adjustments را انتخابك رده سپس دستور Levels را اجرا می كنيم. در اين حالت پنجره مربوط به 
تصوير مورد  نظر باز می شود. از دستور Levels در Photoshop براي تنظيم ميزان روشنيي ا تيرگي تصاوير 
استفاده می شود. در وسط اين پنجره كي هيستوگرام قرار گرفتهك ه با استفاده از آن می توان ميزان روشني 
تصوير، تيرگي تصوير و رنگ هاي متوسط تصوير را تغيير داد. )هيستوگرام( نمودار ميله اي استك ه وضعيت 
رنگ تصاوير را مشخص ميك‌ند. به عبارت ساده تر با استفاده از آن می توان دريافتك ه مقدار رنگ هر پكيسل 

رنگي به چه نحوي در طول افقي تصوير پخش شده است.
تيره  رنگ هاي  پخش  ميزان  ديدك ه  خواهيد  نگاهك نيد،  هيستوگرام  به  دقيق تر  به طور  اگر  پنجره  اين  در 
تصوير در سمت چپ هيستوگرام و ميزان پخش رنگ هاي روشن تصوير در سمت راست هيستوگرام و ميزان 
پخش رنگ هاي متوسط تصوير در وسط هيستوگرام توزيع شده استك ه با استفاده از آنك اربر می تواند از 
هيستوگرام براي دريافت وي ا تنظيم دقيق روشني و تيرگي كي تصوير استفادهك ند. نكته قابل توجهيك ه در 
اينجا وجود دارد آن استك ه قبل از انجام هرگونه تنظيماتي لازم است ابتدا مد رنگي تصوير تعيين گردد. 
در اين حالت وقتي دستور Levels اجرا می گردد، در جعبه ليستك انال در بالاي اين پنجره علاوه بر مد 
رنگي مورد  نظر، رنگ هاي موجود در اين مد رنگي نيز به طورتف كيكشده قرار گرفته است. به عنوان مثال اگر 
مد رنگي RGB را انتخابك رده باشيم در جعبه ليستك انال علاوه بر RGB رنگ هاي قرمز، سبز و آبي نيز 
وجود دارندك هك اربر می تواند علاوه بر تغيير جداگانه هر كي از اين رنگ ها به صورت تريكبي نيز در مد رنگي 
موردنظر روشنايي اين رنگ ها راك مي ا زيادك ند. چنان چه در اين پنجره گزينه Perview را انتخابك نيم 

هرگونه تغييراتيك ه در پنجره اعمال می شود هم زمان به روي تصوير اعمال خواهد شد. )شکل 16ـ10(

 Level شکل ١٦ـ١٠ـ هیستوگرام دستور
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ميزان  سفيد  مثلث  گرفته اند.  قرار   كي خط  برروي داردك ه  وجود  جداگانه  مثلث  سه  هيستوگرام،  زير  در 
رنگ هاي روشن تصوير، مثلث تيره ميزان رنگ هاي تيره تصوير و مثلث وسطيي ا خاكستري ميزان رنگ هاي 
متوسط تصوير را نشان می دهد. حال اگر مثلث وسطي را گرفته و به سمت چپ Drag کنیم )به سمت مثلث 
سياه( همه رنگ هاي تيره تصوير حذف می شوند و در نتيجه تصوير روشن تر می شود و اگر عكس اين عمل 
را انجام دهيم و اين مثلث را به سمت راست Drag کنیم، رنگ هاي روشن تصوير حذف شده و در نتيجه 
تصوير تيره تر خواهد شد. براي اينكهك نتراستي ا تفاوت بين رنگ هاي مختلف كي تصوير را تعيينك نيم 
اين بخش همان طورك ه ديده می شود دو فلشي ا  Output Level استفادهك نيم. در  از بخش  لازم است 
مثلث سياه و سفيد وجود دارد. مثلث سياهك نترل كننده وضوح سايه هاي تصوير است. به طوريك ه هر چه 
اين مثلث را به سمت راست ببريم تصويرك م رنگ تر شده و رنگ هاي تيره آنك م می شود )در حقيقت با اين 
عمل سايه روشن هاي تصوير محوتر می شود( اما اگر فلش سفيد رنگ را به سمت چپ بكشيم تصوير موردنظر 
تيره تر می گردد. )سايه روشن ها واضح تر می شود(ي عني اگر چه سايه روشن هاي تصوير محوتر می شوند ولي بر 

كنتراست تصوير افزوده می شود.
اگر دقتك رده باشيد در اين پنجره سه نماد قطره چكان ديده می شودك ه از قطره چكان سفيد )سمت راست( 
از قطره چكان  و  تيره  برداشتن رنگ هاي  براي  و قطره چكان )سمت چپ(  برداشتن رنگ هاي روشن  براي 
وسطي نيز براي برداشتن رنگ هاي متوسط تصوير استفاده می شود. اگر بر روي قطره چكان خالي سمت راست 
كل كيکرده سپس روي كي نقطه از تصويرك ل كينمایيم هر درصدي ازكانال رنگ راك ه انتخابك رده باشيد و 
در آن نقطه وجود داشته باشد، اين ميزان از رنگك ل نقاط تصويرك م می شود. به عنوان مثال اگر قطره چكان 
خالي را بر روي نقطه ايك ل كيکنیمك ه تنها 20% رنگ آبي دارد ازك ل نقاط تصوير، اين 20% رنگ آبيك م 
می شود. عكس اين حالت نيز زماني استك ه با قطره چكان پر بر روي كي نقطه از تصويرك لك كينيم. در اين 
حالت اين نقطه هر مقدار درصدي از رنگ راك ه شامل شود بهك ل تصوير اين ميزان اضافه خواهد شد. در 
كنار اين دو، قطره چكان خاكستري عمل بينابيني را انجام می دهد.ي عني اينكه گاهي به كي رنگ خاص كي 
درصد خاص را اضافه و گاهيك م می كند. باك لك كيردن بر روي دكمه Auto عمل تنظيم ميزان روشني و 

تيرگي تصوير به صورت اتومات كيتوسط خود فتوشاپ انجام می شود.
با  استك ه  فتوشاپ  رنگ  تنظيمات  دستورات  از  ديگر  كي ي  :(Ctrl+M) Curves  دستور   ٥  ـ١٠ـ  ٣
استفاده از آن می توان همانند دستور Levels ميزان روشني و تيرگي تصوير را تنظيمك رد. مهم ترين تفاوت 
اين دستور با Level آن استك ه به جاي تنظيم رنگ توسط Histogram دستور Curves می تواند هرك انال 
رنگ را به طور مجزا و جداگانه و به اندازه موردنظر تعيين کند. ضمن اينكه به جاي تنظيم سه سطح تيرگي 
در تصويري عني سياه، سفيد و نقطه مياني مي‌تواند تمام نقطه هاي تصويرك ه از نظر تيرگي باكي ديگر تفاوت 

دارند را تنظيمك ند.
با اجراي اين دستور پنجره اي باز می شودك ه حاويك كي ادر مربعي و كي خط قطري می باشد. در اينك ادر 
مربعي ضلع افقی ترازهاي ورودي رنگ و ضلع عمودي ترازهاي خروجي رنگ را نمايش می دهد. در حالت 
معمولي منحني موجود درك ادر مربعي به صورت كي خط قطري در آن قرار گرفته است. دليل اين امر آن 
استك ه هيچ مقدار جديدي به رنگ هاي ورودي و خروجي اضافه نشده است. حال اگر بر روي كي نقطه از 
تصويرك لك كيرده و دكمه ماوس را پائين نگه داريم و با همين عمل ماوس را به اطراف حركت دهيم خواهيم 
ديدك ه مربعك وچكي بر روي خط قطريك ادر مربعي پیوسته در حال تغيير و حركت می باشد. شما می توانيد 
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پایين عمل تنظيم روشنايي رنگ هاي موجود در تصوير را به راحتي  بالا و  به  Dragك ردن خط منحني  با 
انجام دهيد. توجه داشته باشيدك ه چنان چه بخواهيمي كي ا چند نقطه از تصوير بدون تغيير باقي بماندك افي 
است بر روي منحني موجود کلیک کرده تا نماد مربعی شکلی بر روی نمودار ظاهر شود. حال با Dragك ردن 

منحني نقطه هاي موردنظر شما بدون تغيير باقي می ماند. )شکل 17ـ10(

Curve شکل ١٧ـ١٠ـ منحنی

براي حذف كي نقطه از روي منحنيك افي است نقطه مورد نظر را به خارجك ادر مربعي Dragك نيم. 

براي اينكه عمل تنظيم رنگ را با دقت بيشتري دنبالك نيمك افي است نقاط راهنماي موجود درك ادر را 
ظاهرك نيمك ه براي اين منظور باید در هنگامك لك كيردن دكمه Alt را پایين نگه داريم. 

در پنجره Curves چنان چه رأس بالايي منحني را گرفته و آن را به طور عمودي در امتداد ضلع سمت 
راست Dragك رده و به سمت پایين حركت دهيم مقدار رنگ موجود درك انال انتخاب شدهك متر می شود 
و عكس اين حالت زمانيك ه رأس منحني را از راست به چپ Drag می كنيم مقدار رنگ موجود درك انال 
انتخاب شده افزايش می يابد. ضمن اينكه اگر نقطه پایيني منحني را در امتداد ضلع عمودي سمت چپ 
به سمت بالا Dragك نيم رنگ انتخاب شده درك انال مورد نظر بهك ل تصوير اضافه می شود و هنگامی كه 
گوشه پایين منحني تراز را با ماوس گرفته و به سمت راست در امتداد ضلع پایين نمودار بكشيد باعث 

می شودك ه ازك ل تصوير رنگ انتخاب شدهك م شود. 

نکته

نکته

نکته
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  ٥  ـ١٠ـ دستور Exposure : به طور کلی به عمل نوردهی عکس در عکاسی Exposure گفته می شود  ٤
که در فتوشاپ این دستور، عمل تنظیم نور پیکسل های تصویر را به لحاظ تیرگی و روشنی تنظیم می کند. 
به عبارتی با استفاده از این دستور می توان میزان نور تصویر را تنظیم کرد.ك اربرد اصلی این فرمان در تصاویر 

1HDR است. با اجرای این دستور پنجره ای باز می شود که شامل گزینه های زیر است :
 �Exposure: بر روی بخش های روشن تصویر، نور را تنظیم می کند بدون اینکه به بخش های تیره تصویر   

کاری داشته باشد.
 �Offset: نور بخش های تیره و رنگ های متوسط تصویر را تنظیم می کند بدون اینکه به بخش های روشن   

تصویر کاری داشته باشد.

1. �تصاویر با دامنه دینامیکی بالا )High Dynamic Range( میزان درخشندگی یک صحنه واقعی را در خود ذخیره می کند به طوری که در 
ویرایش های بعدی می توان نوردهی تصویر را مانند هنگام عکاسی از یک صحنه در دنیای واقعی تنظیم کرد.

از  بیشتر روی پیكسل‌هایی   Vibranceاین میان گزینه استفاده می شود که در  میزان خلوص رنگ تصویر 
تصویر تأثیر می‌گذاردك ه غلظت رنگیك متری داشته باشند. در حالی که Saturation میزان خلوص رنگ 

تصویر را تنظیم می کند.
  ٥  ـ١٠ـ دستور Ctrl+B) Color Balance(: كيي ديگر از دستوراتك اربردي فتوشاپ استك ه از آن   ٦
براي تصحيح رنگ هاي كي تصوير و موازنه رنگي تصوير استفاده می شود. با اجراي اين دستور پنجره اي باز 
خواهد شدك ه در اين پنجره سه رنگ اصلي موجود در تصوير به همراه رنگ هاي Contrast وي ا متضاد آنها 
نمايش داده شده است. در ابتداييك ه پنجره مورد  نظر باز مي‌شود اهرم هاي تنظيم رنگ به صورت موازنه شده 
در وسط قرار گرفته اندك هك اربر می تواند به دلخواه هر كي از رنگ هاي موردنظر راك م و زياد کند. از آنجايي 

 �Gamma Correction: میزان گامای تصویر را   

تصحیح می کند گاما به شما این امکان را می دهد 
تا نحوه نمایش یک تصویر در مانیتور خود را تنظیم 
کنید. به عنوان مثال، تنظیمات اشتباه گاما می تواند 

تصویر شما را بیش از حد تاریک یا محو کند.
  ٥  ـ١٠ـ Vibrance: از این دستور برای تنظیم    ٥

Exposure شکل ١٨ـ١٠ـ پنجره

كه در اين پنجره رنگ هاي متضاد مقابلكي ديگر قرارگرفته اند شما 
می توانيد با افزايش كي رنگ باعثك اهش مقدار رنگ متضاد آن در 
تصوير شويد. به عنوان مثال فرضك نيد در كي تصوير اسكن شده 
متفاوت  اصلي  با رنگ هاي تصوير  اين تصوير  متوجه می شويدك ه 
است. به راحتي می توان با اين دستور با افزايش رنگ متضاد رنگي 
رنگي  تصحيح  آن را  گرفته  فرا  را  تصوير  غالب سطح  به صورت  كه 
کنیم. در مورد عكس هايك هنه قديمی كه معمولاً زرد رنگ شده اند 
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نيز با اين دستور می توان با افزايش رنگ 
آبي )رنگ متضاد زرد( ميزان رنگ زرد 
تصوير راك اهش دادهي ا به طورك امل اين 
رنگ را از بين برد. براي آشنايي هرچه 
بيشتر شما در چرخه رنگ زير هر رنگ 
است.  شده  داده  نمايش  آن  متضاد  و 

)شکل 19ـ10(

از بخش Tone Balance نيز می توان ميزان درجه رنگیي ا تناليته رنگ را )روشني  و تيرگي كي  ضمناً 
رنگ( به ميزان مورد  نظر تغيير داد. در اين بخش سه گزينه وجود داردك ه گزينه Shadows رنگ‌هاي تيره، 
Midtones رنگ هاي متوسط و HighLight رنگ هاي روشن را شامل می شودك ه شما مي‌توانيد با انتخاب 

رنگ مورد  نظر عمل تنظيم رنگ را بر رويك انال رنگ انتخاب شده به راحتي انجام دهيد.

Color Balance شکل ١٩ـ١٠ـ پنجره

با انتخاب گزينه Preserve Luminosity با تغيير دادن رنگ هاي تصوير، روشني تصوير حفظ می شود 
و چنان چه اين گزينه را انتخاب نكنيم روشني تصوير مورد  نظر نيز تغيير خواهدك رد.

رنگ هاي اصلي تصوير Red ,Green ,Blue و متضاد آنهاCyan ,Magenta ,Yellow می باشند.

نکته

نکته

  ٥  ـ١٠ـ دستور Brightness / Contrast: با استفاده از اين دستور می توان درجه رنگی )تيرگي و  ٧
روشني( رنگ ها را تنظيم کرد. از اين دستور بيشتر براي تصحيح رنگ هايي استفاده می شودك ه تيرگيي ا 
 Curves ي اLevels روشني آنها به حالت غيرطبيعي درآمده است. اگرچه اين عمل را با دستوراتي مانند

Color Balance شکل 20ـ١٠ـ پنجره
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در منوي Image با استفاده از دستور Auto Contrast می توان به صورت خودكار تيره ترين و روشن ترين 
به صورت  روشن،  نقطه هاي  ترتيب  اين  به  تبديلك رد.  و سفيد  سياه  رنگ  به  به ترتيب  را  تصوير  نقاط 
روشن تر و نقطه هاي تيره به صورت تيره تر ظاهر می شوند. اگرچه اينك ار بهترين روش تنظيم نمی باشد 

ولي سريع ترين روش خواهد بود.

نکته

نيز می توان انجام داد ولي اين دستور عمل مورد  نظر را سريع تر و با دقت بيشتري انجام می دهد. با اجراي 

  ٥  ـ١٠ـ دستور  Hue/ Saturation (Ctrl+U): با استفاده از اين دستور می توان مقادير رنگ فامي ا    ٨
Hue و همچنين درصد اشباعي ا سيري رنگي ا Saturation و ميزانBrightnessي ا روشني تصوير را تغيير 
داد. همان طور كه قبلًا گفتيم رنگ هاي Hueي ا فام رنگ هاي اصلي هستندك ه  در كي تصوير وجود دارد و 
Saturation نيز درصد اشباع رنگ مورد  نظر را مشخص می كند. در حقيقت ميزان رنگ خاكستريك ه با كي 
رنگ اصلي تريكب می شود می تواند درصد اشباع رنگ مورد  نظر را تعيين کند. به عبارت ساده تر اشباع رنگ 
درصدي از رنگ فام استك ه پس ازك م شدن مقدار خاكستري موجود در اين رنگ از آن باقي می ماند. اگر كي 
رنگ فام فاقد رنگ خاكستري باشد درصد اشباع آن 100% است و اگر كي رنگ به طورك امل خاكستري باشد 
درصد اشباع رنگ آن صفر خواهد بود. با استفاده از گزينه Hue /Saturation می توان به راحتي مقادير رنگ هاي 
فام، اشباع رنگ و همچنين روشني رنگ تصوير را تنظيمك رد و تغيير داد. اين دستوركي ي از مناسب ترين 

اين دستور پنجره اي باز می شودك ه حاوي دو گزينه 
است. گزينه اول آن Brightness یا روشني را تغيير 
می دهد و گزينه Contrast تفاوت رنگ بين پكيسل ها 
را افزايشي اك اهش می دهد. منظور ازك نتراست، مرز 
بين رنگ هاي سايه روشن كي تصوير استك ه هرچه 
پكيسل ها  بين  رنگ  تفاوت  افزايشي ابد   Contrast
بيشتر می شود و هرچهك نتراستك متر شود تفاوت 

شکل ٢١ـ١٠ـ پنجره Brightness/Contrastرنگ نيزك اهش می يابد. )شکل 21ـ10(

Brightness/Contrast شکل ٢٢ـ١٠ـ دستور
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دستورات براي تنظيم و تغيير سريع رنگ هاي موجود 
از اين دستور  در كي تصوير می باشد. براي استفاده 
پس از انتخاب محدوده رنگي مورد  نظر در پنجره فوق 
ميزان رنگ فام، درصد اشباع و روشنايي رنگ مورد  نظر 

را تنظيم کنید. )شکل 23ـ10(

  ٥  ـ١٠ـ دستور Selective Color: از اين دستور براي تصحيح رنگ تصاوير بر پايه جدول رنگي استفاده  ٩
می شودك ه مقادير رنگ مورد استفاده براي ايجاد كي رنگ اصلي را نمايش می دهد. 

در حقيقتك اربرد اصلي اين دستور در هنگام خروجي هاي چاپي نمايان می شود، به طوري كه با استفاده از 
اين دستور می توان بعضي از رنگ هاييك ه در هنگام چاپ به درستي نمايش داده نشده اند را تصحيحك ردهي ا 
تغيير داد. لذا از Selective Color براي تصحيح رنگ هاي كي تصوير برای عمليات چاپ استفاده می گردد. 

Hue/Saturation شکل ٢٣ـ١٠ـ پنجره

درك ادر محاوره اي Hue/Saturation كي ليستك شويي وجود داردك ه از طريق اين ليست می توان كي 
رنگ غالب )Master( را انتخابك رد. اين رنگ تمام رنگ هاي موجود در تصوير،ي ا بخش انتخاب شده اي 

از تصوير را به صورت همزمان تنظيم می كند.

در هنگام افزايش وك اهش مقادير رنگي برای تصحيح رنگ هاي اصلي تصوير می توان به دو روش عمل 
كرد. روش اول با استفاده از گزينه Relativeي ا نسبي و روش دوم استفاده از گزينه Absoluteي ا مطلق 

می باشد. 

نکته

نکته

Hue/Saturation شکل ٢٤ـ١٠ـ دستور
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چنان چه نتیجه نوانس رنگی به صورت ناهموار و پله پله باشد، می توانید از گزينه Dither استفاده کنید 
تا كي سري پكيسل هاي رنگي به صورت تصادفي سطح نوانس رنگي را فراگرفته تا باعثك اهش پهنا و 
تعداد سايه روشن هاي رنگي افكت موردنظر شود و در نهایت نتیجه نوانس رنگی هموارتری به دست آید.

در هنگام استفاده از اين دستور چنان چه از گزينه Reverse استفاده شود، رنگ هاي موجود در نوانس 
رنگي عكس می شود.  

نکته

نکته

  ٥  ـ١٠ـ دستور Gradient Map: با استفاده  ١٠
از اين دستور می توان تمامی سايه روشن هاي موجود 
در كي تصوير را با كي نوانسي ا شيب رنگي پرکرد. 
با كي شيب  در حقيقت اين دستور سطح تصوير را 
رنگيك ه معمولاً از كي رنگ شروع می شود و به كي 
رنگ ديگر خاتمه می يابد، می پوشاند. )شکل 26ـ10(

Selective Color شکل 25ـ١٠ـ پنجره

به عنوان مثال زمانيك ه از گزينه Relativeي ا نسبي 
رنگ  تصوير %50  از  بخشي  در  اگر  می شود  استفاده 
Magenta وجود دارد سپس 10% از همين رنگ به 
آن اضافه شود به اين معنا استك ه به رنگ اوليه %5 
اضافه شده است )چراك ه در اين حالت 10% از %50 
كه 5% است به آن اضافه می گردد( و در نهايت رنگ 
Magenta مقدار 55% را به خود اختصاص خواهد داد.
ولي در حالي كه گزينه Absoluteي ا مطلق در هنگام 
تصحيح و تغيير رنگ ها انتخاب گردد، در مورد مثال 
قبل وقتي مقدار 10% رنگ Magenta به 50% قبلي 
اضافه می گردد تريكب رنگ نهايي 60% خواهد بود. 

)شکل 25ـ10(

Gradient Map شکل ٢٦ـ١٠ـ پنجره
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  ٥  ـ١٠ـ دستور Replace Color: با استفاده از اين دستور در فتوشاپ می توان با انتخاب كي رنگ از  ١١
تصوير آن را با رنگ هاي تغييري افته و جديد جايگزين کرد. در حقيقت اين دستور می تواند با انتخاب رنگ 
پكيسل هاي كي ناحيه ميزان رنگ فام، درصد اشباع رنگ و روشنايي آن را تغيير داده و آن را با رنگ جديد 
ايجاد شده جايگزين کند. به عبارت ساده تر اين دستور بر روي بخش هايي از تصوير، ماسي كا محدوده انتخاب 

ايجادك رده و سپس رنگ هاي آنها را با رنگ هاي جديد جايگزين می نمايد.

  ٥  ـ١٠ـ دستور Channal Mixer: همان طور كه  ١٢
از  تريكبي  تصوير   كي  در رنگي  مد هاي  گفتيم  قبلًا 
رنگ هاي مختلف می باشندك ه هر  كياز اين رنگ ها 
به صورت مجزا و تف كيكشده تشيكلك كي انال رنگي 
را می دهند. در فتوشاپكي ي ديگر از دستورات تنظيم 
رنگ دستوري تحت عنوان Channal Mixer می باشد 
كه متناسب با مدهاي رنگي انتخاب شده پنجره اي را در 
اختيار شما قرار می دهدك ه در آن می توان با انتخاب 
هر  كيازك انال هاي رنگي، عمليات تغيير و با تريكب 
مخلوط شدن  باعث  ديگر  رنگ هاي  با  آنها  از  هر  كي
كانال هاي رنگي تصوير شد. ضمن اينكه امكان افزايش 
وك اهش Contrastك انال هاي رنگي نيز در اين پنجره 

فراهم شده است. )شکل 28ـ10(

در   Fuziness گزينه 
نرم  باعث  پنجره  اين 
به  وي ا  رنگ ها  كردن 
پنبه اي  ديگر  عبارت 
كردن رنگ ها می شود. 

)شکل 27ـ10(

نکته

Replace Color شکل 27ـ١٠ـ پنجره

Channel Mixer شکل ٢٨ـ١٠ـ پنجره
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  ٥  ـ١٠ـ دستور  Invert (Ctrl+I): با استفاده  ١٣
از اين دستور در فتوشاپ می توان عمل عكسك ردن 
اجراي  با  داد.  انجام  را  تصوير  در  موجود  رنگ هاي 
اين دستور در حقيقت رنگ هاي موجود در تصوير با 
رنگ هاي متضاد خود جايگزين می گردند و به تصوير 
عكاسي  فيلم  مشابه  نگاتيوي  جلوه   كي  مورد  نظر

می دهند. )شکل 29ـ10(

  ٥  ـ١٠ـ آشنايي با دستور Equalize: با استفاده از اين دستور می توان روشني و تيرگي تصوير مورد  نظر  ١٤
را افزايش داد. در حقيقت خروجي اين دستور در تصاوير مختلف متفاوت می باشد. به عنوان مثال در كي تصوير 
كه بسيار روشن است اين دستور ميزان تيرگي تصوير را افزايش می دهد و در مقابل در تصويريك ه تيره است 

ميزان روشني تصوير افزايش خواهدي افت.
در حقيقت اين دستور ابتدا نقاط روشن و تار كي كيتصوير را پيداك رده سپس با توجه به تعداد نقاط روشن 

Invert شکل 29ـ١٠ـ دستور

با   :Threshold دستور  با  آشنايي    ٥  ـ١٠ـ  ١٥
استفاده از اين دستور می توان از تصوير مورد  نظر كي 
ايجاد کرد. در  بالا  باك نتراست  تصوير سياه و سفيد 
حقيقت اين دستور با افكتيك ه بر روي تصاوير اعمال 
می نمايد آنها را به كي تصوير باك نتراست سياه و سفيد 

تبديل می كند. ) شکل 31ـ10(

Equalize شکل 30ـ١٠ـ دستور

و تار كيتصوير مجدداً ميزان روشني و 
تيرگي تصوير را موازنه می کند. به همين 
دليل در تصويريك ه تار كياست پس 
تصوير  روشني  ميزان  دستور  اجراي  از 
افزايش می يابد و در تصويريك ه روشن 
است ميزان تيرگي تصوير افزايش خواهد 
گفت  می توان  ساده  عبارت  به  يافت. 
Equalize ميزان نور تصوير را بالانس 
كردهي ا موازنه می نمايد. )شکل 30ـ10(

Threshold شکل ٣١ـ١٠ـ دستور
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  ٥  ـ١٠ـ آشنايي با دستور Posterize: هر مد رنگ تريكبي از دوي ا چندك انال رنگي می باشد. ارتباط  ١٦
بين رنگ هاي مختلف به شکلی استك ه وقتي در حالت عادي به كي تصوير نگاه می كنيم به دليل وجود 
سايه روشن هاي مختلف و متعدد، مرز بين رنگ ها را مشاهده نخواهيمك رد. در حالي كه گاهي اوقات برداشتن 
دوي ا چند سایه روشن رنگي از كي تصوير می تواند باعث متمایز شدن رنگ هاي موجود در آن و ايجاد تكن كي
Posterize گردد. بنابراين با اجراي دستور Posterize پنجره اي باز می شودك ه با تعيين درجه سطح آن 
می توان با حذف تعدادي از سايه روشن هاي رنگي، مرز بين رنگ هاي مختلف را مشخص کرده و جلوه رنگي 

بسيار زيبايي به تصوير مورد نظر اعمال کرد. )شکل 32ـ10( 

 Match Color ابزار قدرتمندی به نام CCدر فتوشاپ :Match Color ٥  ـ١٠ـ آشنايي با دستور   ١٧
وجود دارد که توسط آن می‌توان به دو یا چند تصویر یک درجه رنگی خاص را اختصاص داد. از این دستور 
برای تطبیق رنگ تصاویر استفاده می شود همچنین با استفاده از آن می توان دو تصویر با تنظیمات نور متفاوت 
را نیز با یکدیگر به لحاظ نور و روشنایی، همسان سازی کرد. به عنوان مثال فرض کنید بخواهید یک بخش 
انتخابی در یک تصویر را با رنگ یک بخش انتخابی دیگر در تصویر دوم به لحاظ نور و رنگ یکسان کنید برای 

این منظور کافی است مراحل زیر را انجام دهید:
 �دو تصویر مورد نظر را باز کرده و از منوی Window و زیر منوی Arrange گزینه up_vertical-2 را اجرا  1

کرده تا تصاویر کنار یکدیگر نمایش داده شوند.
 �در تصویر اول بخش یا لایه ای که قرار است به عنوان منبع تغییر رنگ باشد را انتخاب کنید. همین عمل  2

را در تصویر دوم یا مقصد که قرار است تحت تأثیر رنگ منبع در تصویر اول قرار گیرد را نیز انتخاب کنید. 
)شکل 33ـ10(

Posterize شکل ٣٢ـ١٠ـ دستور
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Match Color شکل ٣٣ـ١٠ـ دستور

Match Color شکل ٣٤ـ١٠ـ پنجره تنظیمات دستور

 Image و منوی Adjusments از زیر منوی Match Color بر روی تصویر مقصد قرار گرفته و دستور�  3

اجرا کنید تا پنجره تنظیمات دستور باز شود.
 Source وجود دارد. یکی از بخش های این قسمت Image Statistics در پنجره باز شده قسمتی به نام�  4

نام دارد که روی حالت None تنظیم شده است. این منو را باز کنید و تصویری را که مرجع تنظیمات 
رنگ است یعنی تصویر اول را انتخاب نمایید. از زیر این بخش نیز می توانید لایه مرجع تنظیمات رنگ را 

انتخاب کنید. )شکل 34ـ10(
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یکی از کارهایی که امروزه در عکاسی ها و بازار رایج شده و شاید شما هم دیده اید تبدیل عکس های سیاه و 
سفید قدیمی به رنگی و تبدیل عکس رنگی به سیاه و سفید است. ما در این قسمت سعی خواهیم کرد شما 

را با فرایند این عمل و روش های مختلف آن آشنا نماییم.
برای رنگی کردن عکس های سیاه و سفید به رنگی، روش های مختلفی وجود دارد. یکی از رایج ترین روش های 
رنگی کردن عکس استفاده از لایه های معمولی، Adjustment Layer، مدهای آمیختگی، ماسک ها و ابزار 

قلم مو می باشد که در زیر به بررسی مراحل انجام کار می پردازیم.

١ـ٦ ـ١٠ـ روش اول: استفاده از لایه های معمولی، مدهای آمیختگی و ابزار قلم مو
 �یک عکس سیاه و سفید دلخواه مانند تصویر زیر را ابتدا اسکن کرده سپس در محیط فتوشاپ آن را باز  1

کنید و حالت رنگی آن را از مسیر Image/Mode روی RGB قرار دهید.

٦ ـ١٠ـ کارگاه رنگی کردن عکس های سیاه و سفید 

شکل ٣٥ـ١٠ـ رنگی کردن تصاویر

 �همان طور که مشاهده می کنید با فعال بودن گزینه Preview، تصویر دوم یا مقصد مطابق با درجه رنگی  5

تصویر اول تغییر خواهد کرد. ضمن اینکه می توانید با استفاده از گزینه Luminance میزان روشنایی یا 
نور تصویر و با استفاده از Color Intensity نیز میزان شدت رنگ و به کمک گزینه fade مقدار سرد یا 

گرم بودن رنگ مورد  نظر را تنظیم نمایید.
 �در پایان بازدن دکمه OK تنظیمات انجام شده بر روی تصویر مقصد اعمال خواهد شد. 6
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 �سپس ابزار قلم مو )Brush( را انتخاب و سایز آن و رنگ موردنظر را تنظیم کنید و در لایه ایجاد شده سعی  3

به رنگ آمیزی ناحیه مورد نظر بپردازید. چنان چه بخواهید ناحیه رنگ آمیزی شده را تصحیح کنید از ابزار 
Eraser می توانید استفاده کنید.

 �از آنجایی که در این تصویر بخش های متعددی برای رنگی کردن وجود دارد، بهتر است برای هر قسمت یک  2

لایه ایجاد کرد، در این مرحله می خواهیم از رنگ آمیزی انار در تصویر شروع کرده و یک لایه ایجاد کنید.

شکل ٣٦ـ١٠ـ  ایجاد لایه

شکل ٣٧ـ١٠ـ رنگ آمیزی ناحیه موردنظر
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 �همان طور که مشاهده می کنید رنگ آمیزی انجام شده ناحیه عکس را به طور کامل پوشانیده است اما لازم  4

است تا رنگ در بافت عکس قرار بگیرد برای همین منظور بخش Blending Mode از پانل Layers را 
روی گزینه Overlay یا Color قرار دهید.

شکل ٣٨ـ١٠ـ تنظیم حالت آمیختگی رنگ

 �برای رنگی کردن سایر نواحی عکس سیاه و سفید نیز می توانید مراحل 2 تا 4 را تکرار کنید تا نتیجه  5

دلخواه خود را به دست آورید.

٢ـ٦ ـ١٠ـ روش دوم: استفاده از Adjustment Layer، مدهای آمیختگی، ماس کها و قلم مو 
 �یک عکس سیاه و سفید دلخواه مانند تصویر زیر را ابتدا اسکن کرده سپس در محیط فتوشاپ آن را باز  1

کنید و حالت رنگی آن را از مسیر Image/Mode روی RGB قرار دهید.
 �همان طور که می دانیم با استفاده از لایه های تنظیم رنگ )Adjustment Layer( می توان لایه هایی را  2

ادامه به  تا برای رنگ آمیزی و تنظیم رنگ، تمام لایه های آنها را تحت تأثیر قرار داد. که در  ایجاد کرد 
معرفی و کاربرد لایه های تنظیم رنگ Color Balance، Solid Color و Hue/Saturation می پردازیم.

شکل ٣٩ـ١٠ـ رنگی کردن سایر نواحی دلخواه
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تمام  را در  ایجاد شده، رنگ مورد نظر   Color Fill  �همان طور که در مرحله قبل مشاهده می کنید لایه  4

صفحه قرار داده است و این در حالی است که ما می خواهیم تنها ناحیه خاصی در تصویر مانند ناحیه میوه 
انار را تنها رنگ آمیزی کنیم با نگاهی در لایه Color Fill در پانل Layer می بینید که در کنار آن، لایه 
ماسک نیز فعال شده است که بخش های سفید رنگ سبب نمایش رنگ انتخاب شده لایه Color Fill در 
 Image/ Adjustmnets تمام سطح عکس می شوند اما اگر لایه ماسک را مطابق تصویر انتخاب و در مسیر
دستور Invert را اجرا کنید سبب می شود تا ماسک به رنگ مشکی در بیاید و تصویر لایه پایینی نمایان 

شود حال بهتر می توان نواحی مورد  نظر را رنگ آمیزی کرد.

 Create برای ناحیه هایی از تصویر که نیاز داریم تا رنگ یک دستی را در بافت عکس قرار دهیم ابتدا دکمه�  3

 Solid را زده و از منوی باز شده گزینه Layers از پانل New Fill Or New Adjustment Laryer
بافت را  باز شده که می بایست رنگ مورد نظر برای اعمال در  انتخاب کنید، سپس پنجره ای  Color را 

انتخاب و دکمه OK را بزنید. توضیحات گفته شده را برای انار در تصویر با رنگ قرمز انجام می دهیم.

Solid Color شکل ٤٠ـ١٠ـ ایجاد لایه

Solid Color شکل ٤١ـ١٠ـ معکوس کردن ماسک لایه
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 �ضمن انتخاب ماسک با ابزار Eraser ناحیه میوه انار را پا ککنید )با انجام عمل پا ککردن، ناحیه سیاه رنگ  5

ماسک به رنگ سفید رنگ آمیزی شده که در نتیجه رنگ قرمز لایه Color Fill نمایان می شود( و چنان چه 
بخواهید ناحیه رنگ آمیزی شده را تصحیح کنید می توانید از ابزار Brush استفاده کنید. در نهایت مانند روش 

قبلی می توانید حالت Blendig در پانل Layers را روی Color یا Overlay قرار دهید.

شکل ٤٢ـ١٠ـ رنگ آمیزی ناحیه موردنظر و تعیین حالت آمیختگی مناسب

 �گاهی اوقات لازم است تا میزان رنگ هایی از نواحی تصویر مانند ناحیه صورت اشخاص را به میزان لازم  6

 Magnetic Lasso tool تغییر دهیم در این گونه موارد لازم است ابتدا با یکی از ابزارهای انتخاب مانند
ناحیه مورد  نظر از عکس را به حالت انتخاب درآورید سپس از گزینه Color Balance در منوی دکمه 

Create New Fill Or New Adjustment Laryer در پانل Layers استفاده کنید.

Color Balance شکل ٤٣ـ١٠ـ ایجاد لایه
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بعد از ایجاد یک لایه Color Balance پنجره تنظیمات آن باز شده و با تغییر نوارهای لغزان می توانید میزان 
رنگ های مشخص مطابق تصویر بالا را تغییر دهید. 

 �برای سایر نواحی لازم در تصویر نیز می توانید مراحل 3 تا 6 را با استفاده از هرکدام از لایه های رنگی  7

Solid Color، Color Balance و Hue/Saturation را انجام دهید.

Color Balance شکل ٤٤ـ١٠ـ انجام تنظیمات لایه

با دابل کلیک کردن در ناحیه Color Balance در لایه مورد  نظر می توانید تنظیمات موردنظر را تغییر دهید.

تغییر دهید  را  ناحیه  اشباع رنگ و میزان روشنایی تصویر در یک  فام، درصد  چنان چه بخواهیم رنگ 
 Create New Fill Or New Adjustment در بخش Hue/Saturation می توانید در مرحله 6 از گزینه

Laryer استفاده کنید.

نکته

نکته



164

٧ـ١٠ـ کارگاه حذف اشیا از تصویر 

قابلیت  فتوشاپ  توانایی های  از  یکی 
با  که  است   Content-Aware Fill
به  می تواند  تصویر  محتوای  از  استفاده 
و  برسد  تصویر  درباره  لازم  آگاهی  یک 
شده  انتخاب  تصویر  در  اشیایی  هرگاه 
استفاده  خود  آگاهی  و  دانش  از  باشد 
کرده و به صورت خودکار ناحیه انتخابی 
را با محتوای پس زمینه تصویر پر کرده 
که در نهایت سبب حذف شیء از تصویر 

می شود.
 Content-Aware Fill و قابلیت Quick Mask با دنبال کردن مراحل زیر با نحوه ایجاد ناحیه انتخابی با

آشنا خواهید شد:
 �تصویر مورد  نظر را به داخل برنامه فتوشاپ وارد کنید و برای شروع ناحیه مورد  نظر برای حذف شدن را  1

 Quick Mask با یکی از ابزارهای مناسب به حالت انتخاب درآورید. برای این منظور می توانید از قابلیت
استفاده کرده و از جعبه ابزار گزینه Edit in Quick Mask Mode را انتخاب و با ابزار Brush، نرده های 
پنجره را رنگ آمیزی کنید. نکته قابل توجه در رنگ آمیزی این است که اندازه قلم مو باید کمی بزرگ تر از 

ضخامت نرده های پنجره باشد )ناحیه ای که می خواهیم حذف شود(.

Content-Aware Fill شکل ٤٥ـ١٠ـ حذف اشیا با قابلیت

Quick Mask شکل ٤٦ـ١٠ـ انتخاب ناحیه موردنظر با استفاده از قابلیت

چنان چه می خواهید ناحیه رنگ آمیزی شده را تصحیح کنید می توانید از ابزار Eraser کمک بگیرید.
ناحیه  ابزار،  در جعبه   Edit in Standard Mode گزینه  زدن  با   Quick Mask اصول  براساس   �حال  2

 Select / Inverse (Shift+Ctrl+I) رنگ آمیزی نشده انتخاب می شود که می بایست با اجرای دستور
ناحیه انتخاب فعلی را معکوس کرده و نرده های پنجره به حالت انتخاب در بیایند.
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Content- رفته و دستور Edit برای حذف نرده های پنجره که اکنون در حالت انتخاب هستند، به منوی�  3

اطلاعات  با کمک  فتوشاپ  برنامه  نام شوید.  به همین  کاری  وارد محیط  تا  اجرا کنید  را   Aware Fill
بصری موجود در ناحیه سبز رنگ )ناحیه نمونه برداری( دانش و آکاهی لازم برای پر کردن ناحیه انتخابی 
را به دست می آورد که می توانید با کمک ابزار های موجود در این محیط کاری، ناحیه سبز را گسترش یا 

کاهش دهید یا ناحیه انتخاب شده را کم یا زیاد کنید.

شکل ٤٧ـ١٠ـ برگشت به حالت Standard و معکوس کردن ناحیه انتخابی

Content-Aware Fill شکل ٤٨ـ١٠ـ محیط کاری
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تنظیم جزییات نمایشی ناحیه نمونه برداری5ابزار Sampling Brush: ویرایش ناحیه نمونه برداری1

2)Fill( ویرایش ناحیه انتخاب :Lasso تنظیمات مربوط به شکل و منبع ناحیه نمونه برداری6ابزار

3Hand روشنایی، 7ابزار و  کنتراست  بهتر  هرچه  تطبیق  تعیین 
 Fill چرخش و اندازه ناحیه

4Zoom 8ابزارContent-Aware Fill تعیین لایه خروجی عملیات

 �هم زمان با تغییر تنظیمات، نتیجه در تصویر سمت راست قابل مشاهده است و بعد از رسیدن به خروجی  4

موردنظر می توانید با زدن دکمه OK تغییرات انجام شده را روی تصویر اعمال کنید.

همان طوری که با ظهور تکنولوژی عکس رنگی، تبدیل عکس های سیاه و سفید به رنگی جذابیت زیادی داشت 
امروزه تعدادی از مشتریان نیز سیاه و سفید بودن و تناژ زرد عکس های قدیمی برای آنها جذابیت داشته 

خواهان سیاه و سفید شدن عکس های رنگی خود هستند.
برای این منظور و با استفاده از فتوشاپ این کار بسیار ساده و سریع انجام می گیرد. به طوری که کافی است 

مراحل زیر را بر روی آن انجام دهید:
 �به عنوان مثال فایل Eagle.psd را باز کرده و یک Duplicate از فایل به نام Sample_eagle ایجاد کنید  1

و فایل اصلی را ببندید.
 �از منوی Image و زیر گزینه Mode گزینه Grayscale را انتخاب کنید تصویر شما به یک تصویر سیاه  2

و سفید تبدیل شده است اما هنوز جلوه عکس های قدیم به خود نگرفته است.
از منوی Image و زیر گزینه Mode این بار گزینه Dutone را جرا کنید سپس   �در ادامه کار، مجدداً  3

در پنجره باز شده از بخش Type گزینه Dutone را انتخاب کرده و از بخش Ink2 رنگ زرد را انتخاب 
نمایید. همان طور که مشاهده می کنید. عکس رنگی مورد نظر به یک عکس قدیمی سیاه و سفید با جلوه 

زرد رنگ تبدیل شده است.

٨  ـ١٠ـ کارگاه اعمال جلوه قدیمی به عکس های رنگی 

Doutone Options شکل ٤٩ـ١٠ـ پنجره
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  ٨  ـ١٠ـ سیاه و سفید کردن بخشی از یک عکس رنگی: گاهی اوقات برای جلب توجه بیننده به بخش  ١
خاصی از یک تصویر یا پوستر، بخش مورد  نظر رنگی و بقیه بخش ها سیاه و سفید می شود. برای این منظور 

نیز لازم است مراحل زیر را انجام دهید.
 �فایل Ducky.jpg را باز کرده و مثل همیشه یک Duplicate از فایل با نام Sample_ducky ایجاد کنید  1

و سپس فایل اصلی را ببندید.
 �یکی از ابزارهای انتخاب مانند Magnetic Lasso Tool را انتخاب و پس از آن که Feather را برابر یک  2

قرار دادید، محدوده ای که قرار است رنگی بماند را انتخاب کنید.
 �از منوی select با دستور Inverse محدوده انتخاب را معکوس کنید. 3

 �دستور Gradient Map را از منوی Image و زیر گزینه Adjusments اجرا نمایید و شیب رنگی سیاه و  4

سفید را انتخاب کنید. مشاهده می کنید تصویر به جز نو کارد کسیاه و سفید شده است.

از این تکنیک در پوستر برای جلب توجه بیننده و تمرکز بر روی ناحیه خاصی از تصویر استفاده می شود.

Gradient Map شکل ٥٠ ـ١٠ـ پنجره

به نظر شما چه روش های دیگری برای سیاه و سفید کردن عکس غیر از دستور فوق وجود دارد.
پرسش
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 �کاربرد ابزارهای Clone Stamp و Pattern Stamp چیست و چه تفاوتی دارند؟ 1

 �برای تنظیم تیرگی و روشنایی تصویر از چه ابزارها و دستوراتی استفاده می شود؟ 2

 �کاربرد دستور Color Balance را شرح دهید؟ 3

 �با کدام یک از ابزارهای فتوشاپ می توان بافت را بدون تغییر نور و رنگ ترمیم کرد؟ 4

 �دستور Equalize بر روی یک تصویر چه عملی انجام می دهد؟ 5

 �از دستور Match Color به چه منظوری استفاده می شود؟ 6

خود آزمایی 

تمرین

پرسش های چهار گزینه ای

نام  با   Duplicate یک  آن  از  کرده  اسکن  چهره(  قدیمی  )ترجیحاً  سفید  و  سیاه  معیوب  عکس   �یک  1

Sample01_old Image ایجاد کرده سپس عملیات زیر را بر روی آن انجام دهید:
 �شکستگی های موجود در تصویر را بازسازی و روتوش کنید.  

 �موهای سر این فرد را در تصویر یک بار کم و یک بار دیگر اضافه کنید.  

 �چشم چپ فرد موجود در تصویر را با دقت جایگزین چشم سمت راست او کنید.  

 �تصویر ترمیم شده را رنگی کنید.  

 �یک تصویر رنگی دلخواه را باز کرده از آن یک Duplicate با نام Sample02_old Image ایجاد کرده  2

آن را به یک عکس قدیمی با درجه رنگ زرد تبدیل کرده سپس  با استفاده از دستورات روتوش، درجه رنگ 
زرد را از آن حذف کنید.

 �منظور ازSaturationي ا اشباع رنگ چيست؟ 1

ب(ميزان روشني رنگ مورد نظر الف( رنگ اصلي موجود در رنگ مورد نظر	
د(ميزان قدرت رنگ خام ج( ميزان تيرگي رنگ مورد نظر	

ك� دام ابزار می تواند به وضوح تصويرك مك كند؟ 2

Burn )د 	Sharpen )ج 	Smudge )ب 	Blur )الف
 �براي افزايشي اك اهش غلظت رنگ هاي كي منطقه از تصوير از چه ابزاري استفاده ميك‌نيم؟ 3

Sponge Tool )د 	Burn Tool )ج 	 Blur Tool )ب 	Sharpen tool )الف
 �در ويرايش تصويرك دام  كياز اين گزينه ها عمل موازنه رنگ ها را انجام می دهد؟ 4

د( همه موارد 	Color Balance )ج 	Curves )ب 	Level )الف
 �برای واضح نمودن تصاوير تار ازك دام فيلتر استفاده می كنيم؟ 5

Dry Blur )د 	Motion Blur )ج 	Sharpen )ب 	Smart Blur )الف
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 �باك دام  كياز مجموعه ابزار هاي زير می توانك نتراستي ا وضوح بخشي از تصوير راك م و زياد کرد؟ 6

Smudge- Blur )ب 	Sharpen-Smudge )الف
Blur-Sharpen )د 		 Blur- Burn )ج

ك� دام  كياز مجموعه ابزار هاي زير باعث تيره و روشن شدن بخشي از تصوير می شود؟ 7

	Smudge-Burn )ب 		 Smudge-Dodge )الف
 Dodge-Blur )د 	 	Burn-Dodge )ج

 �با استفاده ازك دام ابزار زير می توان ميزان اشباع رنگ كي ناحيه از تصوير راك م و زياد کرد؟ 8

 Sponge )د 	Blur )ج 	Dodge )ب 	Smudge )الف
 �در كي عكسك هنهك ه رنگ آن به زرد متمايل شده باك دام  كياز دستورات و با افزايش چه رنگي می توان  9

رنگ زرد تصوير راك اهش داد؟
ب( Color Balance و افزايش رنگ آبي  الف( Color Balance و افزايش رنگ سبز 	

د( Replace Color و افزايش رنگ سرخابي ج( Replace Color و افزايش رنگ قرمز	
ك� دام  كياز دستورات زير درصد اشباع رنگ تصوير راك اهش می دهد؟ 10

Desaturate )د 	Autolevel )ج 	Level )ب 	Curve )الف
 �با استفاده ازك دام دستور زير می توان تصوير مورد نظر را به كي تصوير سياه و سفيد باك نتراست بالا تبديل  11

كرد؟
	Threshold )ب 	 	Invert )الف

Replace Color )د 	 	Equalize )ج
 �با استفاده ازك دام دستور زير می توان علاوه بر تغيير ميزان تيرگي و روشني تصوير، ميزانك نتراست تصوير  12

راك م و زياد کرد؟ 
Autocontrast )ب 	Brightness/Contrast )الف

Hue/Saturation )د 		 Autolevel )ج
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واحد کار یازدهم

استفاده از فیلترها و Actionها

اهداف رفتاری

در پایان این واحد کار از هنرجو انتظار می رود :
  �انواع گروه های فیلتری در فتوشاپ را نام ببرد.

  �تفاوت بین فیلتر ها و ابزار های مشابه را بیان کند.

  �بتواند با فیلتر Liquify به انجام عملیات بپردازد.

  �کاربرد فیلتر Smart Blur را توضیح دهد.

  �کاربرد ویژه فیلتر UnSharp Mask را بیان کند.

  �با استفاده از فیلتر Lighting Effects بتواند یک تصویر را نورپردازی کند.

  �بتواند فیلتر lens Flare را بر روی یک تصویر اعمال کند.

  �کاربرد Action ها را شرح دهد.

  �Action های پیش ساخته فتوشاپ را بر روی یک تصویر اعمال کند.

  �عملًا یکسری از عملیات انجام شده در فتوشاپ را به صورت Action در آورد.
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١ـ١١ـ آشنايي با فيلترها

فيلترها در فتوشاپ به افکت ها و جلوه های ويژه اي گفته می شود که بر روي تصاويري ا بخشي از آن می توان 
گروه های  در  شده  طبقه بندي  به صورت  را  آنها  فيلترها  از  راحت تر  و  بهتر  استفاده  براي  کرد.  پیاده سازی 
مختلفی تقسیم بندی کرده اند که هریک از این گروه های فیلتری، عملیات ویژه و خاصی را انجام می دهند. از 
مهم ترين گروه هاي فيلتري می توان به فيلترهاي هنري، فيلترهاي محوكننده، واضحك ننده، پكيسلي، بافتي 

و بسياري موارد مشابه ديگر اشاره کردك ه در ادامه  با تعدادی از این فيلترها آشنا می شويم. 

١ـ١ـ١١ـ نکات مهم در مورد استفاده از فیلترها
 �فیلترها در فتوشاپ می توانند بر کل تصویر یا بخش انتخاب شده ای از تصویر نیز اعمال گردند. 1

 �تفاوت فیلترها با دستورات مشابه در جعبه ابزار آن است که فیلترها به صورت یکدست و یکنواخت بر تصویر  2

یا بخشی از آن اعمال می شوند در حالی که ابزار چنین حالتی را ایجاد نمی کند. به عنوان مثال می توانید  
نتیجه انجام عملیات با فیلتر Blur و ابزار blur را با یکدیگر مقایسه نمایید.

 �از آنجایی که عملیات فیلترها در حافظه RAM انجام می گیرد برای انجام بهینه آنها می توانید از دستور  3

Purge/All منوی Edit ابتدا حافظه RAM سیستم خود را پا ککرده و سپس فیلتر مورد نظر را بر روی 
تصویر اعمال کنید.

 �از آنجایی که تعدادی از فیلتر ها در مد های رنگی خاص اعمال می شوند در نتیجه کار کردن با بعضی از  4

مد های رنگی، فیلترهای خاصی فعال شده و تعدادی فیلتر نیز غیرفعال می شوند. به عنوان مثال مد رنگی 
تصویر مورد نظر را CMYK قرار دهید. حال اگر منوی فیلتر نرم افزار را باز کنید مشاهده خواهید کرد 

تعدادی از گروه های فیلتری در این مد غیرفعال شده اند.

 �فیلترها علاوه بر اینکه می توانند بر روی کل کانال های تصویر اعمال گردند این امکان نیز برای آنها وجود  5

دارد که می توانند بر روی یک یا چند کانال رنگی خاص نیز اجرا شوند که در این حالت نتایج متفاوتی 
نسبت به اعمال بر روی کل کانال ها ایجاد خواهند کرد.

 �چنانچه فیلتر های موجود در منوی فیلتر را به صورت یک Smart object اعمال کنید فیلترها به صورت  6

غیرتخریبی بر روی تصویر اعمال شده به طوریکه هر زمان که خواستید می توانید فیلترهای اعمال شده 
را تغییر داده و یا حتی حذف کنید. برای این منظور دستور convert to smart filters را اجرا کنید. در 
این حالت یک مربع کوچک در گوشه سمت راست و پایین لایه ایجاد می شود. حال می توانید فیلتر مورد 
نظر را بر روی آن اعمال کنید. برای حذف فیلتر نیز با کلیک راست بر روی نشانگر جلوی اسم لایه  

گزینه Clear Smart Filters را اجراکنید. 

در کدام یک از مد های فتوشاپ کلیه فیلترها غیرفعال می باشند؟
پرسش
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فیلتر Liquify  تا حدودی شبیه ابزار Smudge عمل می کند اما امکانات و قابلیت های آن بسیار قوی تر از 
این ابزار است. این فیلتر قدرتمند به تصویر حالت مایع داده به طوری که توسط ابزار های موجود در این فیلتر 
می توان پیکسل ها را مانند یک مایع به حرکت در آورد. کاربرد ویژه این ابزار برای کشیدن و جابجا کردن 
پیکسل ها و به طور کلی ایجاد تصاویرکاریکاتوری در محیط فتوشاپ می باشد. با اجراي Liquify از منوی 
Filterك ادر محاوره اي آن به صورت )شکل 1ـ11( ظاهر می شود. با استفاده از ابزار هاي موجود در سمت چپ، 
مي‌توان اعوجاج ها و تغییرات مورد نظر را در تصوير به وجود آورد. ضمن اینکه در سمت راست نیز گزینه هایی 
قرار داده شده که کنترل ابزار های سمت چپ را برعهده دارند. اگرچه ابزارهای این فیلتر و تنظیمات آنها بسیار 
زیاد است ولی کار کردن با فیلتر بسیار ساده و راحت است. بدین لحاظ ما از جزییات موجود در ابزار صرف 

نظر کرده و به صورت کلی نحوه عملکرد این فیلتر را مورد بررسی قرار می دهیم.

 Liquify ٢ـ١١ـ فیلتر

همانطور که در شکل 1ـ11 مشاهده می کنید در سمت چپ پنجره ابزارهای کاربردی وجود دارد که به دلیل 
تعداد زیاد آنها به صورت اجمالی به معرفی آنها می پردازیم: 

 �Forward warp tool: از این ابزار برای جابجایی پیکسل ها استفاده می شود. این ابزار به تصویر حالت  1

خمیری داده و با حرکت مکان نما پیکسل ها نیز به دنبال آن کشیده می شوند.
 �Reconstruct  tool: این ابزار به نوعی عکس ابزار Warp عمل کرده و نقاطی از تصویر که پیکسل های  2

آن جابه جا شده را به حالت اول برگردانده و بازسازی می کند.
 �Smooth tool: با انتخاب این ابزار می توانید در قسمت هایی که تغییرات ایجاد کرده اید ناحیه ها را کمی  3

نرم کنید.

Liquify شکل ١ـ١١ـ فیلتر
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 �Twirl clockwise: توسط این ابزار همان طور که از نام آن پیداست، می توان بخشی از تصویر را در جهت  4

عقربه های ساعت چرخش داد. برای استفاده از این ابزار بر روی یک نقطه از تصویر دکمه ماوس را پایین نگه 
دارید تا نتیجه کار را مشاهده کنید. با نگه داشتن کلید alt، چرخش برخلاف عقربه های ساعت انجام می شود.
 �Pucker Tool: از این ابزار برای جمع کردن پیکسل ها و کشیدن آنها به سمت مرکز قرارگیری اشاره گر  5

ماوس استفاده می شود. به عبارت ساده تر این ابزار به نوعی در تصویر فرورفتگی ایجاد می کند.
 �Bloat Tool: این ابزار عکس ابزار قبل ناحیه ای از تصویر را که مکان نمای ماوس قرار دارد برجسته و  6

برآمده می کند.
به  از خود نشان می دهد  ابزارها در حین جابجایی پیکسل ها عملکرد متفاوتی  این   :Push Left Tool�  7

طوری که وقتی ابزار را از بالا به پایین با فشردن دکمه ماوس حرکت می دهیم پیکسل ها به سمت راست و 
وقتی حرکت عمودی از پایین به بالا صورت می گیرد پیکسل ها به سمت چپ جابه جا می شوند.

به نظر شما در انجام حرکت افقی از چپ به راست و بر عکس چه اتفاقی می افتد؟
پرسش

 �Freeze Mask Tool: گاهی اوقات لازم است بخشی از تصویر از انجام عملیات Liqufy  در امان بماند. این  8

ابزار به شما این امکان را می دهد که آن منطقه را محافظت کرده و از تغییرات مصون نمایید. با درگ کردن بر 
روی تصویر درحالی که ابزار freeze انتخاب می باشد این نواحی با رنگ خاصی متمایز شده و ماسک می شوند. 
در این حالت ابزارهای تغییردهنده Liqufy  که در بالا به آنها اشاره کردیم بر این منطقه بی تأثیر خواهند بود.
 �Thaw Mask Tool : این ابزار دقیقاً عملکردی عکس ابزار فوق دارد به طوری که توسط این ابزار می توان  9

ناحیه محافظت شده را حذف کرده و مجدداً آن را در معرض تغییر قرار دهیم.
 �ابزار Face Tool :این ابزار برای انجام عملیات بر روی چهره طراحی شده به طوری که با انتخاب این گزینه  10

خطوطی در اطراف صورت و اجزای چهره به صورت خودکار قرار می گیرد. با حرکت موس روی هر یک از 
بخش های چهره آیکون ها و ابزار هایی ظاهر می شوند که می توانید تغییراتی را ایجاد کنید. )شکل 2ـ11(

face Tool شکل ٢ـ١١ـ استفاده از ابزار
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همچنین  و  جابجایی  برای  کردیم  آنها صحبت  مورد  در  قبلًا  که  همانطور  نیز   Zoom و   Hand ابزار های 
بزرگ نمایی و کوچک نمایی تصویر استفاده می شود.

حال که با یکی از فیلتر های بسیار کاربردی فتوشاپ و ابزار های موجود در آن آشنا شدید در ادامه به بررسی 
فیلتر های اصلی فتوشاپ و گروه های فیلتری مختلف آن می پردازیم :

اين سري فيلترها همان طورك ه از نام آنها پيداستك اربرد ويژۀ آن در تصاويري استك ه از کنتراست بالايي 
برخوردار بوده و داراي اختلاف رنگ زيادي بودهك ه می توانند از اختلاف رنگك مك رده و تصوير را محو و نرم 

نمايندك ه در زير با آنها به طور اختصاصي آشنا می شويم. 

١ـ٣ـ١١ـ تفاوت ابزار Blur با فيلتر آن: به طورك لي ابزار Blur اگر چه عمل محو تصويري ا بخشي از آن 
 Blur را انجام می دهد اما عمل محوك ردن در محدودۀ موردنظركي نواخت انجام نمی گيرد، درحاليك ه فيلتر

عمل محوك ردن را بر روي تصويري ا محدودۀ موردنظر بصورتكي نواخت انجام می دهد. 
٢ـ٣ـ١١ـ فيلتر Blur : با استفاده از اين فيلتر می توان تصويري ا محدوده اي از تصوير را به صورت محو شده 

و هموار در آورد.

 Blur ٣ـ١١ـ فيلترهاي محو كننده يا

٤ـ٣ـ١١ـ فیلتر Box Blur : از فیلتر های جدیدی است که به گروه  فیلتری Blur اضافه شده است  و  
مبنای محوشدگی پیکسل ها در این فیلتر براساس میانگین پیکسل های مجاور که در محدوده عملیات قرار 

دارند، صورت می گیرد.
٥ـ٣ـ١١ـ فيلتر Gaussian Blur : مشخصه ويژۀ اين فيلتر در محوك ردن آن استك ه نسبت به فيلترهاي 
ديگر با سرعت بيشتري عمل محو را انجام می دهد. ضمن اينكه برخلاف دو فيلتر قبلي داراي پنجرۀ تنظيمات 
می باشدك ه می توان در آن شعاع پكيسليك ه عمل محو فيلتر بر روي آن صورت می گيرد را تعريفك رد. 
می توانيد برایك سب جلوه دلخواه، فيلتر Blur را چند بار اعمالك نيد وي ا فيلتر Gaussian Blur را استفاده 
كنيد تاك نترل بيشتري بر روي آن داشته باشيد. اين فيلتر براي محاسبه دقيق تغييرات هر دو پكيسل از 
 كيفرمول رياضي استفاده می كند. در نتيجۀ اين عمل، پكيسل هاي محو شده درحد وسط دو رنگي ا مقدار 

٣ـ٣ـ١١ـ فيلتر Blur More: اين فيلتر نيز عمل 
محو تصوير را انجام می دهد با اين تفاوتك ه نسبت به 
فيلتر قبلي عمل محوي اك مك ردن Contrast تصوير 
در آن بيشتر است و با هر بار اجرا عمل محو تصوير 

بيشتر صورت می گيرد. ) شکل 3ـ11(  

Blur More شکل ٣ـ١١ـ فیلتر
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از دو  قرار می گيرندي عني در هيچ كي  تعيين شده 
انتهاي طيف قرار نمی گيرند. اينك ار موجب جلوه هاي 
محوكننده اي می شودك ه نه تصوير را روشن می كند و 

نه تيره. )شکل 4ـ11(

٦ـ٣ـ١١ـ Lens Blur: فیلتر Lens blur یکی از 
لنزهایی که توسط آن می توان جلوه مربوط به لنزهای 
شبیه سازی  دارند  محوکننده  حالت  که  را  عکاسی 
کرد، ضمن اینکه مهم ترین کاربرد این جلوه در ایجاد 
روی  بیننده  تمرکز  می خواهید  که  است  تصاویری 
برخلاف  فیلتر  این  از  باشد.  تصویر  از  خاصی  بخش 
فیلترهای قبلی برای عمق دهی به تصویر با استفاده 
به عبارتی  می شود  استفاده  محوشدگی  جلوه  از 
برای ایجاد جلوه عمق صحنه ـ عمق میدان این فیلتر 

بهترین عملکرد را دارد. )شکل 5 ـ11(

Guassian Blur شکل ٤ـ١١ـ فیلتر

٧ـ٣ـ١١ـ فيلتر Radial Blur : اين فيلتر درصورتيك ه به دقت اعمال شود بسيار جالب است. اين فيلتر 
عمل محو تصوير را به دو صورت انجام می دهد : Spin و Zoom. در حالت Spin اين طور به نظر می رسد 
كه تصويرحول نقطه مركزي چرخانده شده است. حالت Zoom از نظر تئوري اين طور به نظر می رسدك ه 
دوربين را نسبت به تصوير دوري ا نزدك كيرده ايد. شما هم می توانيد ميزان تأثير اين فيلتر را توسط پارامتر 
Amount )مقدار( تعيينك نيد )كه می تواند از 1 تا 100 باشد( و هم می توانيديك فيت عكس را توسط پارامتر 
Quality )يكفيت( تعيينك نيد. سهيك فيت وجود داردك ه عبارتند از: Draft )طرح اوليه(، Good )خوب(، 

Best )بهترين(.
محو  در  درحاليك ه  انجام می گيرد.  به صورت چرخشي  و  محور  Spin عمل محوكردن حول كي  محو  در 

Zoom عمل محو از مركز به سمت گوشه هاي تصوير صورت خواهد گرفت. )شکل 6ـ11(

Lens Blur شکل ٥ـ١١ـ فیلتر

Radial Blur شکل ٦ـ١١ـ عملکرد فیلتر
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از  دیگر  یکی   :Shape Blur فیلتر  ٨ـ٣ـ١١ـ 
فیلترهای جدیدی است که به گروه Blur اضافه شده 
است. در این فیلتر همان طور که در پنجره باز شده 
شکل  مبنای  بر  کردن  محو  عمل  می کنید  مشاهده 
حقیقت  در  و  گرفته  صورت  کاربر  توسط  انتخابی 
نرم افزار فتوشاپ اساس محوشدگی را شکل انتخابی 
و شعاع محدوده تنظیمی توسط کاربر قرار داده و آن 
را بر تصویر مورد نظر اعمال می کند. )شکل 7ـ11(

٩ـ٣ـ١١ـ فيلتر Smart Blur : اين فيلتر به گونه اي هوشمند عمل می كندك ه تمامی قسمت هاي تصوير 
را به جز لبه ها وك ناره ها به حالت محو شده در می آورد. در حقيقت عمل محو را بر روي خطوط تشيكل دهنده 
تصوير انجام نمی دهد. به عنوان مثال اگر بخواهيم در كي تصوير چهره، چين و چروك هاي صورت را گرفته 
و به تصويري ا چهرۀ مورد نظر حالت جوان تري اعمال نمائيم اين فيلتركي ي از مناسب ترين فيلترهاستك ه 

می تواند با عمل، محو عمليات فوق را انجام دهد. )شکل 8 ـ11(

Shape Blur شکل ٧ـ١١ـ فیلتر

Smart Blur شکل ٨  ـ١١ـ فیلتر
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١٠ـ٣ـ١١ـ فيلتر Motion Blur : هر زمانك ه در كي نقاشيي اك ارتون، در پشت كي ماشيني اك شتيي ا 
گربه چند خط عموديي ا افقي ديده می شود، ما اين طور برداشت می كنيمك ه آن جسم درحال حركت است. 
اين خطوط در واقع همان Motion Blurي ا محوي ناشي از حركت را نشان می دهندك ه در واقع كي خطاي 

١١ـ٣ـ١١ـ فیلتر Surface Blur : در بسیاری اوقات در هنگام اسکن تصاویر و یا تصاویر گرفته شده توسط 
تلفن همراه با تصاویری مواجه می شوید که دارای نویز و دانه دانه شدن محدوده ای از تصویر هستند. برای رفع 
این مشکل فیلتر جدیدی به گروه  فیلتری blur اضافه شده که تا حد بسیار زیادی نویز موجود در تصاویر را 

با عمل محو شدگی از بین خواهد برد.)شکل 10ـ11(

عكاسي است و هر زمانك ه از كي سوژۀ درحال حركت 
عكس می گيرند اگر شاتر دوربين باسرعتك می بسته 
شود در عكس بوجود می آيد. در اين حالت جسم داخل 
عكس نسبت به محيط اطراف آن محوتر ديده می شود 
زيرا در واقع اين جسم در همان فاصله زمانيك سري 
از ثانيهك ه شاتر دوربين باز بوده، حركتك رده است. 
اين فيلتر می تواند جلوۀ حركت را در كي جسم ثابت 

شکل ٩ـ١١ـ فیلتر Motion Blurايجادك ند. )شکل 9ـ11(

Surface Blur شکل ١٠ـ١١ـ فیلتر

به نظر شما چه تفاوتی بین ابزار های Blur و فیلترهای گروه Blur به لحاظ عملکرد وجود دارد؟
پرسش
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علاوه بر فیلترهای گروه Blur که به روش های مختلفی عمل محوشدگی را بر روی تصویر انجام می دادند 
در فتوشاپ گروه دیگری نیز از فیلتر های محوکننده به نام Blur Gallery وجود دارند که قابلیت کنترل 
با باز کردن این گروه شما می توانید از  این فیلتر ها نسبت به مجموعه Blur بیشتر است. به طوری که 
پانل های تنظیمی برنامه چند نوع مختلف از این فیلتر ها را انتخاب کرده ضمن اینکه هریک از این فیلتر ها 
این امکان را به کاربران می دهند که با کلیک در نقاط مختلف تصویر، اقدام به ایجاد نقاطی نمایند که 
از این گروه های فیلتری  هریک به طور مستقل قابلیت تنظیم محوشدگی داشته علاوه بر این، هریک 
با این گروه  می توانند به روش هایی مختلف اقدام به محو نقاط مختلف تصویر مورد نظر کنند. ما کار 
فیلتری را به شما واگذار کرده و از شما می خواهیم با تصاویر مختلف و به کمک مجموعه فیلترهای گروه 

Blur Gallery اقدام به ایجاد تصاویری کنید که در آنها از تکنیک Blur  استفاده شده است.

نکته

اين دسته از فيلترها در حقيقت مخالف با فيلتر هاي Blur عمل می كند، به طوري كه می توان با استفاده از 
آنها عمل وضوح تصويري ا افزايش Contrast تصوير را انجام دادك ه در زير با هر كياز آنها آشنا مي‌شويم:

١ـ٤ـ١١ـ فیلتر Sharpen : اين فيلتر می تواند باعث افزايش وضوح تصوير شده و به نوعي تصوير مورد نظر 
را واضح تر کند. 

٢ـ٤ـ١١ـ فیلتر Sharpen More: اين فيلتر نيز مشابه فيلتر قبل عمل می كند با اين تفاوتك ه به ميزان 
 Contrast بيشتري عمل وضوح تصوير را انجام خواهد داد.ك اربرد ويژۀ اين فيلتر ها در تصاويري استك ه از
پاییني برخوردارند و كي حالت محو و تار به خود گرفته اند.اين فيلتر دقيقاً دو برابر فيلتر Sharpen عمل 

می كند. )شکل 11ـ11(

 Sharpen ٤ـ١١ـ فيلترهاي واضحك ننده يا

٣ـ٤ـ١١ـ فیلتر Sharpen Edges : اين فيلتر همان طورك ه از نام آن پيداست عمل Sharpي ا وضوح 
تصويري را بيشتر بر روي لبه ها،ك ناره ها و مرزهاي تشيكل دهندۀ كي تصوير انجام می دهد. )شکل 12ـ11(

Sharpen More شکل ‏11ـ11ـ فیلتر

Sharpen Edges شکل ١٢ـ١١ـ فیلتر
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 Distort ٥ـ١١ـ فيلتر هاي گروه

٤ـ٤ـ١١ـ فیلتر UnSharp Mask : فيلترهاي UnSharp Mask از تكنكي هاي قديمی استك ه سال ها 
فيلتر  اين  است.  تصوير  واضحك ردن  راه  بهترين  روش  اين  است.  قرارگرفته  استفاده  مورد  در صنعت چاپ 
هرگونه محو شدن در تصوير اصليي ا اسكن شدهي ا تار شدن تصوير در طي روند چاپ را اصلاح می كند. 
بسياري از متخصصان فتوشاپ توصيه می كنندك ه بهتر است اين فيلتر را روي هر تصوير حداقل یک بار اجرا 

کنید. )شکل 13ـ11(

فيلترهاي گروه Distort از ايجاد تغييرات اندك تا به هم ريختنك ل تصوير را می توانند انجام دهند. مثلًا 
اين فيلترها می توانندك اريك نندك ه به نظر برسد سوژۀ عكس شما درحال فرورفتن در خاك استي ا اينكه 
كاري می كنندك ه سوژه به صورت متورم درآيد. به طورك لي فيلترهاي اين دسته باعث به هم ريختن ساختار 

تصاوير می شوند. 

١ـ٥ـ١١ـ فیلتر Displace : استفاده از اين فيلتر مستلزم استفاده از كي نقش است. )نقش نيز مانند بافت كي 
فايل گرافكيي استك ه در آن كي تصوير وجود دارد، اين تصوير ترجيحاً بهتر است كي الگو باشد. مثلًا بافت كي 

پارچهي ا چوب( در حقيقت اين فيلتر تصوير موردنظر را با كي بافت جايگزين می كند. )شکل 14ـ11(

UnSharp Mask شکل ١٣ـ١١ـ فیلتر

Displace شکل ١٤ـ١١ـ فیلتر
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٣ـ٥ـ١١ـ فیلتر Shear: اين فيلتر تصاوير را به صورت افقي می چرخاند. در واقع اين فيلتر آنها را نسبت به كي 
خط عمودي جابه جا می كند. اين فيلتر تنها در كي جهت )افقي( می تواند روي تصوير پيچ و تاب به وجود آورد. 
اگر می خواهيد كي عكس به صورت عمودي تاب برداردك افي است قبل از اجراي فيلتر، ابتدا عكس را 90 درجه 
بچرخانيد و بعد از اعمال اين فيلتر، مجدداً آن را 90ـ درجه بچرخانيد تا به حالت اول خود در آيد. )شکل 16ـ11( 

٤ـ٥ـ١١ـ فیلتر Twirl: اين فيلتر عكس را به دور كي نقطه می پيچاند )مانند گرداب(. به وسيلۀ اين فيلتر 
می توان كي گرداب را شبيه سازيك رد. 

Shear شکل ١٦ـ١١ـ فیلتر

 :Zigzag و Pinch ،Spherize ١١ـ فیلترهای     ٥   ٢
فيلتر Spherize بهك روي شدني ا محدب شدن تصوير 
مقدار  آن  پنجرۀ  در  منظور  این  برای  می كند.  كم ك
به صورت  تصوير  واردك نيد،  منفي  عدد  را   Amount
 Zigzag و   Pinch فيلترهاي  آمد.  خواهد  در  کروی 
هم عمل تورفتگي و برجستگي را از نوعي ديگر انجام 
می دهند. فيلتر Pinch باعث جمع شدن تصوير مي‌شود. 

)شکل 15ـ11(

Pinch و Zigzag، Spherize شکل ١٥ـ١١ـ فیلترهای



واحد کار یازدهم: استفاده از فیلترها و Actionها

183

بوجود  را  ممكن  جلوه  بهترين  هنگامی   Pixelate گروه  فيلترهاي  اكثر   :  Crystallize فیلتر  ١ـ٦ـ١١ـ 
می آورندك ه پارامترهاي آنهاك مترين مقدار ممكن را داشته باشند. درغير اين صورت عكس از حالت طبيعي 
خارج شده و دانه هاي اك ريستال هاي به وجود آمده روي عكس آنقدر بزرگ می شوندك ه سوژه عكس غير قابل 
تشخيص می شود. اجراي اين فيلتر باعثك ريستاليي ا دانه دانه شدن تصوير مورد نظر می شود. )شکل 17ـ11(

 Pixelate ٦ـ١١ـ فيلتر هاي گروه

٢ـ٦ـ١١ـ فیلترهای Mosaic  و Pointillize: فيلتر Pointillize باعث نقطه نقطه شدن تصوير می شود 
درحاليك ه فيلتر Mosaic گروه هايك وچ كپكيسل ها را دور هم جمعك رده و گروه هاي پكيسلي بزرگتري 

به وجود می آورد. مشابه آنكه تصوير با كي بافتك اشيي ا موزائ كيپوشانده شده است. )شکل 18ـ11(

Crystallize شکل ١٧ـ١١ـ فیلتر

به كي  نهايي  اضافهك ردن جلوه هاي  براي  فيلترها می توان  اين  از   :  Stylize ٣ـ٦ـ١١ـ فيلتر هاي گروه 
تصوير استفادهك رد. در حقيقت فيلترهاي اين گروه كي سب كخاص را در تصوير مورد نظر ايجاد می كنندك ه 

در زير به بررسي آنها می پردازيم. 
اجسام  رنگ  بيشتر   Find Edges فيلتر   :Trace Contour و    Find Edges فیلترهای   ٤ـ٦ـ١١ـ 

تفاوت فيلترهاي اين گروه در نحوه جمعك ردن پكيسل هاي به دورهم است. بهتر است اين فيلتر ها را فقط 
روي عكس هاييك ه موضوعات آنها ساده و با جزئياتك م است و در ضمنك نتراست آنها زياد است، اجراك نيد. 

)يعني عكس هاييك ه كي موضوع روشن باك ناره هاي واضح، در زمينۀ تيره قرار گرفتهي ا برعكس (

Pointillize و Mosaic شکل ١٨ـ١١ـ فیلترهای
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داخل عكس را حذفك رده و به جاي آنها به دور هر قسمت از جسمك ه تشخيص بدهد كي ناحيه مجزا بوده، 
 كيخط رسم می كند. رنگ اين خطوط به رنگ آن نقطه در عكس اصلي بستگي دارد. به اين ترتيبك ه 
روشن ترين نقاط باعث می شوند خط به رنگ زرد درآمده و هرچه نقاط تيره تر می شوند رنگ خطوط نيز به 
ارغواني )زرشكي( نزدكي تر می شود. در اين صورت به نظر می رسدك ه كي نفر از روي اين عكس با مداد رنگي 
ك كيپي تهيهك رده است. فيلتر Trace Contour بيشتر رنگ هاي تصوير را حذفك رده و تنها رنگ خطوط 

كناره هاي اجسام را ترسيم می كند. )شکل 19ـ11(

٥ ـ٦ـ١١ـ فیلتر Wind : اين فيلتر كي نوع محوي 
جالب در كي جهت خاص در تصوير به وجود می آورد 
كه به اندازهك افي شبيه به حالتي استك ه در اثر وزش 
از  می آيد.  به وجود  انعطاف پذيري  جسم   كي  در باد 
اين فيلتر براي ايجاد توهم حركت و نيزك ار بر روي 
حروف و نوشته ها استفاده می شود. اين فيلتر هنگامی 
بهترين نتيجه را دربرداردك ه به جايك ل تصوير آن را 
بر روي ناحيه انتخاب شده اي از تصوير انجام دهيد. 

)شکل 20ـ11(

Trace Contour و Find Edges شکل ١٩ـ١١ـ فیلترهای

حين  در  فيلتر  اين   :Emboss فیلتر  ٦ـ٦ـ١١ـ 
رنگ  به  را  عكس  زمينۀ  برجسته سازي،  اعمال 
خاكستري متوسط در می آورد. ضمن اينكه اين فيلتر 
نيز بر روي حروف و نوشته بهترين عملكرد را دارد. 

)شکل 21ـ11(

Wind شکل ٢٠ـ١١ـ فیلتر

Emboss شکل ٢١ـ١١ـ فیلتر
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فيلتر هايي هستندك ه جلوه هاي مختلف و متفاوتي از رنگ و نور در كي تصوير ايجاد می كنند. معمولاً از فيلترهاي 
اين گروه براي ايجاد فوم ها و زمينه هاي رنگي و نورپردازي بخش هاي مختلف تصوير استفاده مي‌شود.

١ـ٧ـ١١ـ فیلتر Clouds: اين فيلتر با استفاده از مقاديري رنگك ه بين رنگ هاي رو زمينه و پس زمينه 
متغير می باشد كي طرح به شكل ابر ايجاد می كند.

تصوير  و  پس زمينه  و  پيش زمينه  رنگ هاي  با  ابري  جلوۀ   كي  :Difference Clouds فیلتر  ٢ـ٧ـ١١ـ 
زيرينش به صورت متضاد بوجود مي‌آورد. )شکل 22ـ11(

 Render ٧ـ١١ـ فيلترهاي گروه

٣ـ٧ـ١١ـ فیلتر Lense Flare: اين فيلتر بازتاب نور تابيده شده به درون لنز دوربين را شبيه سازي می كند 
و كي جلوۀ انعكاس نور خورشيد در تصوير به وجود می آوردك ه قابل تنظيم است. 

تنظيم  و  متفاوت  نور  نوع  سه  نور،  تابش  سب ك  17 با  فيلتر  اين   :Lighting Effect فیلتر  ٤ـ٧ـ١١ـ 
خصوصيات هر كيامكان جلوه هاي نورپردازي متنوع و متعددي را در تصاوير فراهم می كند. )شکل 23ـ11( 

Difference Clouds و Clouds شکل ٢٢ـ١١ـ فیلترهای

Lighting Effect و Lense Flare شکل ٢٣ـ١١ـ فیلترهای
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اگر با فتوشاپ در یک محیط حرفه ای مانند عکاسی ها مشغول به کار هستید پس از مدتی مشاهده خواهید 
روزمره  کارهای  تکرار  می دهند  مشتریان  که  سفارش هایی  یا  می دهید  انجام  که  کارهایی  از  بسیاری  کرد 
شماست. از این گذشته گاهی اوقات یک مشتری در کاری که سفارش می دهد یکسری کار مشخص و مشابه 

هم را می خواهد. به عنوان مثال گرفتن عکس دیجیتال از مشتری و چاپ تعدادی عکس 3 در 4.
تا   History پانل  در  را  نرم افزار  در  محیط  انجام شده  کاری  عملیات  فتوشاپ  از طرفی مشاهده کرده اید 
چندین مرحله قبل ذخیره می کند. با این توضیحات باید گفت فتوشاپ برای انجام کارهای تکراری شما و 
انجام یکسری کارهای مشابه هم، از Action برای ذخیره عملیات انجام شده و سپس اعمال این عملیات ضبط 
شده بر روی سایر تصاویر استفاده می کند. ما در این قسمت شما را با Action ها، نحوه ایجاد یک Action و 

همچنین اجرا و اعمال آن بر روی تصاویر آشنا خواهیم کرد.
بنابراین به طور ساده می توان گفت كي Action مجموعه ای از دستوراتی استك ه می توان آنها را در كي فايل 
ذخيرهك رد تا بتوان آنها را مجدداً اجرا کرد. ضمن اینکه اغلب دستورات و عملكرد ابزارها قابل ذخيره سازي 

در Action ها هستند. 

٨ ـ١١ـ آشنايي با Action ها

 Action ٩ـ١١ـ استفاده از پانل

از پانل Action  در فتوشاپ برای مدیریت Action ها شامل  ضبط، ويرايش و حذف Action و همچنين 
 Window به منوی Action استفاده می شود. برای فعال کردن پانل Action ذخيره و بارگذاري فايل هاي
رفته و گزینه Action (Alt+F9) را فعال می کنیم. با اجرای این دستور پانل Action به همراه یکسری از 

Action های ساخته شده و پیش فرض به صورت لیست باز شده یا در یک پوشه نمایش داده می شود. 

Action شکل ٢٤ـ١١ـ پانل
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١٠ـ١١ـ ايجاد يك Action جديد 

١١ـ١١ـ اجراي Action ها 

برای ایجاد یک Action جدید باید به این نکته توجه داشته باشید در هنگام ضبط، تمامی عملیاتی را که بر روی 
یک تصویر انجام می دهید در پانل مربوطه ذخیره کرده و با زدن دکمه توقف عملیات ضبط فرمان ها خاتمه می یابد.

براي اینکه با مراحل ايجاد كي Action جديد آشنا شوید عملیات زير را با یک مثال دنبال کنید :
می خواهیم از فایل دلخواه کپی تکراری ایجاد کرده سپس مد رنگی آن را Grayscale کرده و در نهایت در 
مد رنگی Dutone به آن جلوه قدیمی بدهیم. پس برای این منظور فایل موردنظر را باز کرده و مراحل زیر 

را انجام دهید.
 �از پایین پانل Action یک Set یا پوشه برای قرارگیری Action موردنظر و دستورات ذخیره شده با نام  1

Dutone_sample ایجاد کنید.

 كي� نام براي Action واردك نيد. به عنوان مثال Dutone_pic ضمن اینکه می توانید از فهرستك شويي  3

Set نام پوشه Dutone_sample را انتخابك نيد تا Action ایجاد شده در این پوشه قرار گیرد. همچنین 
 Action را انتخاب کنید تا برای اجرای F10 یک کلید تابعی به عنوان مثال Function Key از بخش

بتوانید از کلید‌های Shift+Ctrl+F10 استفاده کنید.
 �دكمه Record راك لك كينيد. در اين صورت دكمه ضبط )Record( در پانل Action به رنگ قرمز تبديل  4

می شود.
منوی  از  مثال  به عنوان  دهيد.  انجام  را  می خواهيد ضبط شود  عملياتيك ه  و  انتخابك نيد  را   �فرمان ها  5

Image دستور Duplicate را اجرا کرده و در پنجره باز شده نام پیش فرض داده شده را تأیید کنید. 
سپس از منوی Image و زیر گزینه Mode دستور Grayscale را اجرا کنید و در انتها نیز از زیر منوی 
Mode دستور Dutone را اجرا کنید و به تصویر یک تناژ زرد رنگ اضافه کرده و دکمه Ok را کلیک کنید.  
 �براي توقف ضبط دكمه Stop راك لك كينيدي ا اينكهك ليد Esc را فشار دهيد. براي ادامه عمليات ضبط دكمه  6

Start Recording را از منوي پانل Action انتخاب کنید. مشاهده می کنید مجموعه عملیات انجام شده در 
پوشه Dutone_sample ذخیره شده و آماده اعمال و اجرا بر روی سایر فایل های تصویری است.

 �در پانل Action دكمه New Action راك ل كي 2

 New Action كنيد )شکل 24ـ11(ي ا اينكه گزينه
 New پنجره  تا  کنید  پانلك ل كي منوي  از  را 

شکل ٢٥ـ١١ـ ایجاد اکشن جدیدAction باز شود. )شکل 25ـ11(

پس از اینکه عملیات ضبط Action به پایان رسید نوبت آن است که آن را بر روی فایل یا فایل های موردنظر 
خود اعمال نماییم. لذا براي اجراي Action قبلی آن را بر روی یک فایل دلخواه اجرا می کنیم :

 �فايل مورد نظر را بازك نيد. 1

 �براي اجراي کامل Action، نام Action را از پانل Action انتخابك رده و بر روي دكمه Play در پایین  2

پانل Actionك لك كينيدي  ا اينكه گزينه Play را از منوي Action فشار دهيد. در این مثال ما از پوشه 
Dutone_sample نام Action مربوطه یعنیDutone_pic را انتخاب کرده و دکمه Play را کلیک می کنیم.
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 براي اجراي قسمتي از كي Action فرماني راك ه می خواهيد Action از آنجا شروع شود را انتخابك رده 
و سپس دكمه Play راك لك كينيد.

براي Undoك ردن كي Action، قبل از اجراي Action، ابتدا در پانل History كي Snapshot ايجاد 
كنيد و سپس همين Snapshot را براي Undoك ردن Action انتخابك نيد. 

نکته

نکته

براي اجراي كي فرمان تکی از كي Action بر روی فایل مورد نظر به صورت زير عملك نيد:
 �فرمانيك ه می خواهيد اجراك نيد را انتخابك نيد. به عنوان مثال فرمان Grayscale از Action ایجاد شده  1

قبلی.
 �به همراهك ليد Ctrl بر روي دكمه Play در پانل Actionك لك كينيد وي اك ليد Ctrl را پايين نگه داشته  2

و بر روي فرمان دوبارك لك كينيد. 

یکی از امکانات بسیار جالب فتوشاپ آن است که به شما اجازه می دهد Action ایجاد شده را در قالب یک 
 Photoshop در مسیر نصب برنامه Presets زیرشاخه Action ها معمولاً در پوشه action .فایل ذخیره کنید
ذخیره می شوند. در این پوشه علاوه بر Action هایی که شما ذخیره می کنید یکسری Action ساخته شده 

توسط فتوشاپ نیز قرار دارد.
براي ذخيره كي مجموعه از Action ها به صورت زير عملك نيد :

 �مجموعه Action که در قسمت قبل ایجاد کردیم )پوشه Dutone_sample( را انتخاب کنید. 1

 �از منوي پانل Actions گزينه Save Actions راك لك كينيد.  2

 �در پنجره باز شده مجموعه Action  مورد نظر، با نام دلخواه)Dutone_sample( و با پسوند ATN در  3

مسیر موردنظر ذخیره خواهد شد.
براي بارگذاری كي مجموعه از Action ها از منوي پانل Actions گزينه Load Actions را انتخابك نيدي ا 

اينكه از انتهاي پانل Action مجموعه Action مورد نظر را انتخاب کنید. 

١٢ـ١١ـ ذخيره و بارگذاري Action ها 

١٣ـ١١ـ بارگذاری يك مجموعه از Action های پیش ساخته فتوشاپ 

علاوه بر Action  هایی که کاربران می توانند برای انجام امور مختلف خود طراحی و ایجاد کنند، فتوشاپ نیز 
دارای یکسری Action   های پیش ساخته می باشد که برای استفاده از این Action ها می‌توانید به ترتیب زیر 

عمل کنید:
 �منوي پانل Action را باز کرده سپس از قسمت انتهایی این منو گزینه Frames را اجرا کنید. )شکل 26ـ11( 1
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١٤ـ١١ـ آشنایی با دستورات Automate )خودکارسازی عملیات(

١ـ١٤ـ١١ـ آشنایی با دستور Batch و کاربرد آن: همانطور که می دانید برای اجرای یک action بر روی یک 
تصویر کافی است دکمه play را از پانل action اجرا کنیم. اما علاوه بر این روش شما می توانید از منوی file و 
زیر منوی automate دستورbatch را انتخاب کنید. با انجام این دستور شما قادر به ورود مجموعه ای از تصاویر 

و اعمال action مورد نظر برروی تک تک آنها خواهید بود.

شکل ٢٦ـ١١ـ منوی اکشن

اضافه   Action پانل  به  انتخاب  شده   Action�  2

می گردد.
 �فایل دلخواهی را باز کنید و از آن یک کپی تکراری  3

ایجاد کرده و فایل اصلی را ببندید.
پوشه  موجود  لیست  در  و   Action پانل   �در  4

Frames را با کلیک بر روی مثلث کناری آن باز 
کرده تا لیست Action  های موجود در آن نمایش 

داده شود.
 �Action ،Strokes Frame را انتخاب کرده و از  5

پایین پانل دکمه Play را کلیک کنید.
همانطور که مشاهده می کنید در فایل انتخابی شما 
یک قاب بسیار زیبا ایجاد شده است. این عمل را در 
بر  و  Action های پیش ساخته فتوشاپ  مورد سایر 

روی تصاویر دلخواه خود اجرا کنید.

Batch شکل ٢٧ـ١١ـ پنجره
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تعیین مقصد ذخیره شدن فایل ها4تعیین Action های انتخاب شده برای اجرا1
توقف در حین برخورد با اشکال و یا صرف نظر از خطا و ادامه د ادن کار5انتخاب پوشه حاوی فایل های تصویری2
تعیین آدرس فایل های مرجع3

با زدن دکمه OK تصویر به صورت مستقل وارد فتوشاپ شده و دستورات موجود در action برروی آنها اجرا می شود.

در  Action ها  توسط  عملیات  خودکارسازی  اگرچه  آن:  نحوه ساختن  و  )قطره(   Droplet 2ـ١٤ـ١١ـ 
انجام کارهای تکراری از هدر رفتن وقت شما جلوگیری می کند اما فتوشاپ برای راحت تر کردن کار و تسریع 
 Action استفاده می کند. به طوری که می توانید پس از ساخت یک Droplet عملیات از روشی تحت عنوان
خاص از آن یک Droplet ایجاد کرده سپس تصویر یا تصاویر مورد نظر را برروی این Droplet درگ کنید. 
عملیات مربوط به Action مورد نظر راحت تر و در زمان کمتری بر روی تصاویر موردنظر انجام خواهد گرفت.
برای ایجاد یک Droplet از منوی File زیر منوی Automate دستور Create Droplet را انتخاب کنید 
 Droplet می توانید در مسیر دلخواه و با نام دلخواه ،Choose سپس در پنجره باز شده با کلیک بر روی دکمه

مورد نظر را در قالب یک فایل .exe ذخیره نمایید.

 اگر در بخش Destination به جای گزینه None دستور Save & Close انتخاب شود فایل های تولید 
شده به صورت خودکار بسته شده و در همان پوشه مرجع ذخیره می گردند.

نکته

در بخش Errors چنانچه به جای گزینه Stop for Error دستور Log Errors to File انتخاب شود درحین 
انجام عملیات مربوط به Action، خطاهای احتمالی به صورت یک فایل توضیح خطا ذخیره می گردند که 
می توانید با مشاهده این فایل متنی در صورتی که خطای جدی و تأثیرگذاری به وجود آمده باشد آن را رفع کنید.

نکته

Create Droplet شکل ٢٨ـ١١ـ
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حال اگر از محیط فتوشاپ خارج شده و درمسیر ذخیره Droplet  تصویر و یا حتی پوشه های حاوی تصاویر 
را بر روی Droplet مورد نظر درگ کنید، عملیات مربوط به آن در قالب یک Action به صورت یکجا و سریع 

در محیط فتوشاپ اجرا می گردد.
به عنوان مثال با استفاده از یک Droplet می توان بر روی تعداد زیادی صفحه از قبل آماده شده با کمترین 

زمان ممکن یک Watermark یا آرم کمرنگ قرار داد.
٣ـ١٤ـ١١ـ Crop and Straighten Photos دور بری و جدا کردن تصاویر: بسیاری از اوقات در هنگام 
اسکن تصاویر به صورت همزمان چند عکس یا تصویر مختلف را در کنار هم قرار داده و سپس آنها را در یک فایل 
اسکن می کنید. در پایان با ابزار crop می توانید این تصاویر را از هم جدا کرده و در فایل های جداگانه ذخیره کنید. 
دستور Crop and Straighten Photo از منوی File و زیر منوی Automate این کار را برای شما انجام می دهد. 
کافی است فایل مورد نظر را باز کرده و این دستور را اجرا کنید. فتوشاپ هر یک از تصاویر را از هم جدا کرده و در 

فایل جداگانه ای قرار می دهد.
٤ـ١٤ـ١١ـ Image Processor  پردازشگر تصویر: یکی از دستورات بسیار کاربردی در مجموعه دستورات 
خودکارسازی عملیات در فتوشاپ است که می‌تواند تبدیل فرمت عکس ها به یکدیگر، تنظیم ابعاد مجموعه ای 
از تصاویر و حتی Action های ساخته شده را بر مجموعه ای از تصاویر اعمال نماید. برای این منظور از منوی 

File/Scripts دستور موردنظر را اجرا کنید.

تعیین تصاویری که قرار است عملیات روی آنها انجام 1
انتخاب نوع فرمت خروجی و تعیین حداقل و حداکثر 3گیرد.

اندازه تصویر
اعمال Actionها بر روی تصویر4محل ذخیره فایل های نتیجه2

Image Processor شکل ٢٩ـ١١ـ پنجره تنظیمات
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٥ ـ١٤ـ١١ـ دستور Export Layers to Files: با 
استفاده از این دستور می توان لایه های موجود در یک 
فایل psd را در فایل های مجزا و با فرمت دلخواه ذخیره 
کرد. برای این منظور فایل مورد نظر را باز کرده سپس 
 Layers دستور Export و زیر منوی File از منوی
to Files را اجرا کنید. در پنجره باز شده محل ذخیره 
فایل ها، پیشوند فایل ها و فرمت خروجی آنها را تعیین 

کرده و دستور run را اجرا کنید.

Export layers To Files شکل 30ـ١١ـ پنجره

 File/Scripts با استفاده از این دستور که در زیر منوی : Load Files into Stack ٦ـ١٤ـ١١ـ دستور
قرار دارد، می توان به طور همزمان و به صورت خودکار تعدادی تصویر را در قالب یک فایل psd ترکیب کرد. 
در حقیقت هریک از فایل های مورد نظر در فایل psd به عنوان یک لایه ذخیره خواهند شد. برای این منظور 
از پنجره باز شده از بخش Use گزینه File را انتخاب کرده سپس با کلیک بر روی دکمه Browse فایل های 
 psd فایل های انتخابی در قالب یک لایه به صورت یک فایل OK  مورد نظر را انتخاب کنید. با اجرای دکمه

در کنار هم قرار خواهند گرفت.

Load Files into Stack شکل ٣١ـ١١ـ دستور
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همانطور که می دانیم عملیات کاری انجام شده در فتوشاپ تا چندین مرحله در پانل History در دسترس 
تا  به کاربر می دهد  را  امکان  این   Action قابلیت  اختیار گذاشتن  با در  فتوشاپ  از طرفی دیگر  و  هستند 
عملیات دلخواه خود را در قالب یک Action ذخیره و بدون آن که در هر بار استفاده لازم باشد عملیات را 

تکرار کند فقط کافی است Action ذخیره شده را اجرا کند.
در این کارگاه قصد داریم یکی از عملیات های تکراری یک عکاس که شامل چیدمان یک عکس 3 در 4 سانتی متری 
در دو ردیف 6 تایی در یک صفحه A4 و سپس چاپ آن است را در قالب یک Action ذخیره کنیم تا در 
استفاده های بعدی روی عکس های دیگر پیاده سازی و لازم نباشد عملیات های تکراری را هربار جداگانه انجام 

دهیم. برای این کار کافی است مراحل زیر را دنبال کنیم.
 �ابتدا در محیط فتوشاپ عکس 3 در 4 موردنظر را باز کنید. 1

١٥ـ١١ـ کارگاه نحوه ایجاد 12 قطعه عکس 3 در 4 سانتی متری برای چاپ در عکاسی

 �برای ایجاد یک Action بهتر است آن را در یک Set قرار دهیم چرا که یک Set می تواند تعدادی از  3

Action ها را در خود جای دهد. ابتدا روی دکمه Create new set در پانل Action کلیک کرده و در 
پنجره ظاهر شده نامی دلخواه را وارد کنید و سپس روی دکمه OK کلیک کنید.

Action شکل ٣٢ـ١١ـ پانل

 �از این مرحله به بعد می خواهیم عملیات های موردنظر را ضبط  2

پانل   Window منوی  از  می بایست  منظور  این  برای  کنیم. 
Action را انتخاب کنید تا در محیط کاری نمایش داده شود.

شکل ٣٣ـ١١ـ ایجاد یک Set جدید
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اکنون Set ساخته شده را انتخاب و یک Action جدید با کلیک روی دکمه Create new action  ایجاد کنید. 
 Name در بخش Action باز شده که پس از انتخاب یک نام دلخواه برای New Action در این حالت پنجره
و انجام سایر تنظیمات لازم روی دکمه Record کلیک کنید تا فرایند ذخیره عملیات های موردنظر شروع شود.

از این مرحله به بعد هر عملیاتی که در فتوشاپ انجام شود در Action موردنظر ذخیره خواهد شد.
 ،Image_12 برای ایجاد دو ردیف 6 تایی از عکس 3 در 4 مورد  نظر، نیاز به یک سند با ویژگی های نام�  4

ابعاد A4، کیفیت Pixels/Inches 300 و ایجاد مد رنگی CMYK می باشد. برای ایجاد یک سند جدید 
از منوی File روی دستور New کلیک کنید و در صفحه New Document سندی با ویژگی های گفته 

شده را تنظیم و درنهایت روی دکمه Create کلیک می کنیم تا سند جدید ایجاد شود.
 �به تصویر 3 در 4 موردنظر برگشته و از منوی Layer دستور Duplicate Layer را انتخاب می کنیم تا  5

پنجره تنظیمات آن باز شود. دستور Duplicate Layer سبب می شود تا یک کپی از عکس موردنظر 
ایجاد و در یکی از سندهای باز شده در برنامه فتوشاپ منتقل شود. بعد از مشخص کردن سند مقصد 
عکس که همان سند Image_12 است، دکمه OK را بزنید. حال با رفتن به سند A4 می بینید که یک 

کپی از تصویر 3 در 4 در آن قرار گرفته است.

شکل ٣٤ـ١١ـ ایجاد یک Action جدید

Duplicate Layer شکل ٣٥ـ١١ـ پنجره
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 �حال نوبت به آن می رسد که کپی های لازم از عکس را ایجاد کنیم. برای این کار ابزار Move از جعبه ابزار  6

را انتخاب کنید و سپس درحالی که دکمه Alt از صفحه کلید را پایین نگه داشته اید، عکس مورد نظر را 
به سمت راست درگ و در محل موردنظر کلید ماوس را رها کنید تا یک کپی از آن ایجاد شود. این کار را 

برای ایجاد 12 قطعه عکس انجام دهید.

 File بعد از چیدمان 12 قطعه عکس نوبت به آن می رسد تا عکاس آن را چاپ کند برای این منظور به منوی�  7

رفته و دستور Print را اجرا کنید. در صفحه ظاهر شده بعد از انتخاب چاپگر موردنظر و انجام سایر تنظیمات 
روی دکمه Print کلیک می کنیم تا فایل به چاپگر موردنظر ارسال شود و عملیات چاپ انجام شود.

شکل ٣٦ـ١١ـ چینش 12 تایی تصویر

)Photoshop Print Settings( شکل ٣٧ـ١١ـ پنجره تنظیمات چاپ
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 �در این مرحله عملیات های موردنظر به اتمام رسیده و می بایست  8

فرایند ضبط عملیات در Action موردنظر را متوقف کنید که 
این کار با کلیک روی دکمه Stop playing/recording انجام 

می شود.
همانطور که در تصویر روبه رو مشاهده می کنید عملیات های انجام 

شده در Action با نام دلخواه قرار گرفته اند.

برای  را  آن  تا  است  بهتر  ذخیره شده   Action اجرای  از   �قبل  9

استفاده های بعدی ذخیره کنید. با انتخاب Set موردنظر و رفتن 
به منوی پانل Action روی دستور Save Action کلیک کنید 
و در پنجره ظاهر شده مسیر و نام موردنظر خود را وارد کرده و 

در نهایت دکمه Save را بزنید.

توسط   Action ضبط  توقف  ٣٨ـ١١ـ  شکل 
Stop playing/recording کلید

Action شکل ٣٩ـ١١ـ ذخیره سازی
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 �حال نوبت به آن می رسد تا Action را روی یک  10

به صورت  را  کار  نتیجه  تا  کنید  اجرا  جدید  فایل 
یک  ابتدا  منظور  این  برای  کنید.  مشاهده  عملی 
زدن  و   File منوی  از  را  جدید   4 در   3 عکس 
دستور Open در محیط برنامه فتوشاپ باز کنید، 
باید  نظر  مورد   Set در   ،Action پانل  از  سپس 
دکمه  روی  و  انتخاب  را  شده  ساخته   Action

Play Selection کلیک کنید.

بیشتر اوقات با تصاویری مواجه هستیم که در آنها فضا، حس عمق و یا اشکال دارای بعُد به کار رفته است که 
از سطوح مختلف تشکیل شده اند. 

Play Selection توسط دکمه Action شکل 40ـ١١ـ اجرای

١٦ـ١١ـ کارگاه ویرایش سطوح در تصاویر پرسپکتیو

)Perspective( شکل ٤١ـ١١ـ تصویر دارای حس عمق
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به عنوان نمونه تصویر صفحه قبل را درنظر بگیرید، با آنکه ارتفاع بوته های سبز در تمام نقاط آن یکسان است اما 
با هرچه دور شدن از دوربین، ارتفاع آنها کوتاه تر به نظر می رسد )ناحیه قرمز رنگ یک سطح را نشان می دهند(. 
حال برنامه فتوشاپ برای آنکه انجام عملیات هایی نظیر ایجاد ناحیه انتخاب، رنگ آمیزی، اندازه گیری، ترمیم و 
تنظیمات Transform روی سطوح تصویر دارای بعُد به صورت هرچه طبیعی تر انجام شود امکان ایجاد صفحات 
پرسپکتیو فرضی )Perspective Planes( را در قابلیت Vanishing Point گنجانده است. در ادامه با استفاده 

از قابلیت گفته شده، طرح دلخواهی را به عنوان پوشش کاغذی روی جعبه زیر قرار می دهیم:

برای این کار کافی است مراحل زیر را دنبال کنیم:
 �ابتدا دو تصویر مورد نظر )جعبه و کاغذ رنگی( را به داخل برنامه فتوشاپ وارد کنید. 1

 �ناحیه ای از تصویر کاغذ رنگی را با استفاده از ابزار مناسب به حالت انتخاب درآورده و آن را Copy کنید. 2

قرارگیری  این لایه محل  ایجاد کنید.   �به تصویر جعبه موردنظر رفته و روی لایه جعبه یک لایه جدید  3

 Vanishing Point دستور   Filter منوی  از  حال  و  بود  خواهد  رنگی  کاغذ  و   Perspective Planes
(Alt+Ctrl+V) را انتخاب کنید تا پنجره زیر باز شود.

Vanishing Point شکل ٤٢ـ١١ـ خروجی

Vanishing Point شکل ٤٣ـ١١ـ پنجره
Vanishing Point شکل ٤٣ـ١١ـ پنجره
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1Edit Plane 6ابزارTransform ابزار

2Create Plane 7ابزارEyedropper ابزار

3Marquee 8ابزار انتخابMeasure ابزار

4Stamp 9ابزارHand ابزار

5Brush 10ابزارZoom ابزار

 �همانطور که در تصویر صفحه قبل مشاهده می کنید در پنجره Vanishing Point تعدادی ابزار ویرایشی  4

 Create Plane وجود دارد که برای فعال شدن آنها ابتدا می بایست صفحات فرضی را با استفاده از ابزار
ایجاد کنید. برای این کار کافی است روی هر یک از چهار گوشه بعُد بالایی جعبه کلیک کرده تا درنهایت 

به یک شکل بسته مطابق تصویر زیر درآید.

Perspective Plane شکل ٤٤ـ١١ـ ایجاد

و  ایجاد شده است  بالایی جعبه   �با دقت در تصویر جعبه خواهیم دید که یک صفحه فرضی روی وجه  5

می بایست آن را به دو وجه باقیمانده گسترش دهیم تا یک صفحه فرضی ترکیبی ایجاد شود به همین دلیل برای 
هر دو وجه، جداگانه ابزار Create Plane را انتخاب کرده سپس صفحه بالایی را انتخاب و اشاره گر ماوس را از 
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روی نقاط مشخص شده در تصویر به سمت پایین بکشید تا صفحات فرضی روی وجوه باقیمانده قرار بگیرند. 

 �بعد از ایجاد صفحه فرضی موردنظر می بایست تصویر کاغذ رنگی کپی شده در مرحله 2 را با زدن کلیدهای  6

Ctrl+V به پنجره Vanishing Point اضافه کنید.

شکل ٤٥ـ١١ـ ایجاد یک صفحه تریکبی

Vanishing Point کردن کاغذ رنگی در پنجره Paste شکل ٤٦ـ١١ـ
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 �درحالی که ابزار Marquee در حالت انتخاب است با کشیدن تصویر کاغذ رنگی به داخل صفحه فرضی  7

مشاهده می کنید که کاغذ رنگی به عنوان یک پوشش با رعایت حس عمق روی جعبه قرار می گیرد که 
به عنوان مثال می توانید با انتخاب ابزار Transform کاغذ رنگی را تغییر اندازه داده یا بچرخانید.

پس از انجام تنظیمات لازم پنجره را با زدن دکمه OK ببندید تا تغییرات اعمال شود.

شکل ٤٧ـ١١ـ استفاده از ابزار Marquee و جایگذاری کاغذ رنگی در صفحه فرضی

Vanishing Point شکل ٤٨ـ١١ـ خروجی تنظیمات پنجره
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 �همانطور که مشاهده می کنید هرچند عمق میدان رعایت شده است اما گزینه های دیگری نظیر سایه و  8

بافت جعبه از بین رفته است برای رفع این مشکل لایه کاغذ رنگی از پانل Layers را انتخاب کرده و از 
قسمت Blending یکی از حالت های آمیختگی مانند Multiply را انتخاب و نتیجه را مشاهده کنید.

شکل ٤٩ـ١١ـ خروجی نهایی پروژه
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 �فیلتر چیست و گروه های فیلتری فتوشاپ را نام ببرید؟ 1

 �تفاوت فیلتر های گروه Blur و Sharpen با ابزارهای مشابه در جعبه ابزار چیست؟ 2

 �از فیلتر Smart Blur چه استفاده کاربردی بر روی یک تصویر می شود؟ 3

 �از چه فیلتری در فتوشاپ برای نورپردازی استفاده می شود؟ 4

 �Action چیست؟ و چه کاربردی دارد؟ 5

خود آزمایی 

تمرین

 �یک تصویرچهره که دارای چین وچرو کو لکه باشد را با فیلتر مناسب روتوش کرده و چین و چروک های  1

سطح پوست را برطرف کنید.
 �5 فوم رنگی با استفاده از فیلتر ها ایجاد کنید. 2

 �با استفاده از فیلترها تصاویر زیر را ایجاد کنید: 3

 �Action های زیر را در فتوشاپ ایجاد کرده و ذخیره نمایید. 4

  �ساخت 3 قاب با شکل دلخواه

  �تبدیل تصاویر RGB به Indexed color همراه با ذخیره فایل و بستن فایل اصلی

پرسش های چهار گزینه ای

 �باك دام  كياز فيلتر هاي زير می توان به تصوير حالتك رويي ا محدب داد؟ 1

	Zig Zag )ب 		 Spherize )الف
Twirl )د 		 Shear )ج

 �با استفاده ازك دام فيلتر می توان رنگ اجسام را حذف کرده  و رنگ خطوطك ناره هاي جسم را به رنگ  2

روشن تبديلك رد؟
	Emboss )ب 		 Wind )الف

 Trace Contours )د 	 	Glowing Edges )ج
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 �باك دام  كياز فيلتر هاي زير می توان عمل نورپردازي قسمت هاي مختلف تصوير را انجام داد؟ 3

	Lighting Effects )ب 		 Clouds )الف
Unsharp Mask )د 	Difference Clouds )ج

ك� دام  كياز فيلتر هاي زير به تصوير بافت سنگفرشيي اك اشي می دهد؟ 4

	Poster Edge )ب 		 Mosaic Tiles )الف
Emboss )د 		 Find Edge )ج

 �باك دام  كياز فيلتر هاي گروه Sharpen  می توان فقطك نتراستي ا وضوحك ناره هاي اجسام داخل تصوير  5

را افزايش داد؟ 
	 Unsharp Mask )ب 	 	Sharpen More )الف
Sharpen Edges )د 		 Sharpen )ج

 �اگر در كي تصوير چهره بخواهيم چين و چروك هاي صورت را از بين ببريم )محوك ردن تمام قسمت هاي  6

تصوير به غير ازك ناره ها(ك دام  كياز فيلتر هاي گروه Blur  مناسب تر است؟
	 Radial Blur )ب 		 Smart Blur )الف
Motion Blur )د 		 Gaussian Blur )ج

ك� دام  كياز فيلتر هاي زير هرگونه محو شدن در تصوير اصليي ا اسكن شدهي ا تار شدن تصوير در طي روند  7

چاپ را اصلاح می نمايد؟
	Unsharp Mask )ب 		 Smart Blur )الف
Gaussian Blur )د 		 Sharpen Edges )ج

 �با استفاده ازك دام فيلتر زير می توان تصوير موردنظر را به صورت دانه دانهي ا بلور مانند تبديل کرد؟ 8

	       Crystallize )ب 		 Twirl )الف
Stylize )د 		 Displace )ج

 �فيلتر ............. كي جلوه محوكننده در كي جهت شبيه اثر وزش باد ايجاد می كند از اين فيلتر براي ايجاد  9

توهم حركت در كي تصوير استفاده می شود.
	Find Edge )ب 		 Emboss )الف

Glowing Edges )د 		 Wind )ج
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واحد کار دوازدهم

عملیات چاپ در فتوشاپ
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واحد کار دوازدهم

عملیات چاپ در فتوشاپ

اهداف رفتاری

در پایان این واحد کار از هنرجو انتظار می رود :
  �اصول کاربردی چاپ را شناخته و در مورد فرایند چاپ توضیح دهد.

 �تفاوت مدل های رنگی CMYK و RGB را بیان کند.  

 �در مورد دلایل استفاده از رنگ مشکی در مدل رنگی CMYK توضیح دهد.  

 �بتواند عمل چاپ یک تصویر را در فتوشاپ انجام دهد.  
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١ـ١٢ـ اصول کاربردی چاپ 

از آنجایی که در این واحدکار به بحث چاپ و نحوه تنظیم خروجی های چاپی در فتوشاپ می پردازیم لازم است 
ابتدا شما را با نحوه ایجاد رنگ در یک کار چاپی و جزییات مدل CMYK آشنا کرده و سپس به جزییات 

چاپ در فتوشاپ بپردازیم.
اصولاً شاید با این موضوع  مواجه شده اید که وقتی چند نقطه رنگی بسیار کوچک را در کنار هم قرار می دهیم 
تا زمانی که از فاصله نزدیک به آنها نگاه می کنیم آنها را به صورت نقاط رنگی مجزایی مشاهده می کنیم. حال 
اگر در همین حالت فاصله خود را از این نقاط رنگی افزایش دهیم به تدریج رنگ این نقاط روی هم افتاده و 

باهم ترکیب شده و ما برآیند رنگی آنها را در قالب یک رنگ مشاهده خواهیم کرد.
براساس این اصل فرض کنید ما یک نقطه زرد رنگ را در کنار یک نقطه رنگی آبی قرار دهیم، هنگامی که از 
فاصله مشخصی به آنها نگاه می کنیم یک نقطه رنگی سبز را که از ترکیب این دور رنگ بدست آمده، مشاهده 
خواهیم کرد. در همین حالت اگر نقطه زرد رنگ نصف نقطه آبی رنگ قطر داشته باشد طبیعی است که رنگ 
ایجاد شده به دلیل بزرگ تر بودن رنگ آبی در هنگام ترکیب، رنگ سبز آبی یا فیروزه ای را ایجاد خواهد کرد.
حال که با نحوه ترکیب رنگ ها در حین چاپ آشنا شدید، می توان دریافت در یک خروجی چاپی، رنگ ها 
از ترکیب سه رنگ فیروزه ای، ارغوانی و زرد و با اضافه شدن رنگ مشکی به مجموعه سه رنگ فوق حاصل 

می آیند به طوری که در نتیجه فرایند چاپ مراحل زیر انجام می گیرد:
 �در نتیجه تفکیک رنگ ها در یک تصویر، رنگ های فیروزه ای، ارغوانی و زرد در قالب نقاط رنگی بزرگ و  1

کوچک در آمده و از یکدیگر تفکیک می گردند. )شکل 1ـ12( 

CMYK شکل ١ـ١٢ـ چهار تصویر تفکیکی مد
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 �برای قرار دادن منظم نقاط در عمل تفکیک رنگ، آنها را روی  2

قرار  هم  سر  پشت  مشخصی  زاویه  تحت  مستقیم  خطوطی 
می دهند. برای آگاهی از زوایای هریک از ترام های رنگی به شکل 

مقابل توجه کنید.

 �برای جلوگیری از روی هم افتادن رنگ ها زاویه خطوطی که نقاط رنگی بر روی آنها قرار گرفته اند را با هم  3

متفاوت درنظر می گیرند.
 �اندازه نقاط به صورتی در نظر گرفته می شود که از فاصله مشخصی با یکدیگر ترکیب شده و برآیند رنگی  4

آنها به چشم بیننده ارسال شود.

زوایای  و   CMYK رنگ  چهار  ٢ـ١٢ـ  شکل 
چاپ هر رنگ

 �برای افزایش شدت یک رنگ معمولاً در هنگام چاپ کاری می کنند  5

که نقاط رنگی با یکدیگر در بعضی نقاط هم پوشانی داشته باشد.
با انجام عملیات فوق برای چاپ یک تصویر، سه تصویر تفکیکی با 
سه رنگ CMY بر روی هم چاپ شده و یک تصویر رنگی را  ایجاد 
خواهند کرد. به طوری که زوایای متفاوت سه تصویر تفکیکی ایجاد 
شده رنگ های موجود در تصویر نهایی را به ما نمایش خواهد داد.

توجه داشته باشید نقاط رنگی که در بالا در مورد آنها توضیح دادیم به دلیل ریز بودن با چشم غیرمسلح در یک کار 
چاپی قابل مشاهده نیستند. به همین دلیل تکنسین های چاپ برای مشاهده این نقاط از ذره بین های چاپ تحت 
عنوان LOUP استفاده می کنند به طوری که با استفاده از این روش می توان نقاط رنگی موجود بر روی صفحه را 
از نزدیک به شکل گل ترام هایی مشاهده کرد که از ترکیب گلبرگ های آنها نقاط رنگی صفحه ایجاد شده است.

با همه این نکاتی که در مورد چاپ نقاط رنگی در مدل CMYK توضیح دادیم جای یک سؤال باقی می ماند 
و آن این است که رنگ مشکی یا Black در مدل CMYK چه نقشی را ایفا می کند؟ و چرا با وجود اینکه 
با ترکیب سه رنگ CMY رنگ مشکی حاصل می شود در چاپگر ها از جوهر مشکی نیز استفاده شده است؟

جواب این سؤال را می توان به دو دلیل پاسخ داد. اولین دلیل این که، اگر چه سه رنگ CMY با ترکیب 
خود می توانند رنگ مشکی را ایجاد نمایند اما این رنگ به طور کامل مشکی نبوده و برای ایجاد مشکی تیره 
)مشکی زاغی( نیاز به استفاده از جوهر مشکی می باشد. دومین دلیل استفاده از این رنگ بحث اقتصادی چاپ 
می باشد. به طوری که جوهر مشکی بسیار ارزانتر از سه جوهر رنگی دیگر است. طبیعی است برای چاپ رنگ 

مشکی به صرفه تر خواهد بود که از جوهر مشکی به جای ترکیب سه رنگ استفاده شود.

شکل ٣ـ١٢ـ یک تصویر چاپی از نزدیک
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نکته قابل توجه در مورد  این مدل رنگی آن است که رنگ سفید همان رنگ کاغذ چاپ می باشد به طوری که 
با  از ترکیب چهار رنگ  بود. در مقابل رنگ مشکی  این حالت مقدار چهار رنگ مدل رنگی صفرخواهد  در 
حداکثر مقدار بوجود می آید به طوری که ترکیب این چهار رنگ با جذب نور مانع از نمایش رنگ سفید کاغذ 

شده و بدین ترتیب رنگ مشکی نمایش داده می شود.

به نظر شما چرا مدل RGB را نقطه مقابل مدل CMYK می دانند؟
پرسش

 CMYK به RGB ٢ـ١٢ـ تصحیح حیطه رنگ در هنگام تبدیل

همان طور که قبلًا نیز گفتیم به دلیل تفاوت محدوده رنگی که بین مد RGB و CMYK وجود دارد معمولاً 
آنچه چاپ می شود با آنچه در صفحه مانیتور مشاهده می کنید بسیار متفاوت است. دلیل آن نیز این است 
که وقتی تصویر به مد CMYK تبدیل می شود مقدار زیادی از رنگ های آن از بین می رود. به این ترتیب 
تصویر ایجاد شده دارای رنگ های RGB اما در طیف رنگی CMYK می باشد. اما برای این مشکل و اینکه 
چه رنگ هایی در هنگام چاپ دچار تغییر خواهند شد راه حلی وجود دارد که می تواند به کاربر نشان دهد چه 
رنگ هایی در محدوده رنگی CMYK وجود ندارند تا به این وسیله کاربر با تصحیح این رنگ ها تصویر مورد 
نظر را آماده چاپ نماید. دستوری که این عمل را برای ما انجام می دهد دستور Gamut Warnning از منوی 
View می باشد. وقتی این دستور را اجرا می کنید بخش هایی از تصویر به رنگ خاکستری در می آیند که 
به عنوان یک هشدار به کاربر اعلام می کنند در تبدیل RGB به CMYK این سری از بخش های تصویر دچار 
تغییر می‌گردند و کاربر می تواند با شناسایی این محدوده های رنگی آنها را تصحیح نماید. برای این منظور و 

انجام عملی این روش به مثال زیر توجه کنید:
 �فایل دلخواهی را باز کنید از آن یک کپی تکراری ایجاد کرده و با نام Sample ذخیره نمایید. فایل اصلی  1

را ببندید.
 �دستور Gamut Warnning را از زیر منوی View انتخاب کنید.  2

با اجرای این دستور بخش هایی از تصویر به رنگ خاکستری در 
خواهد آمد. )شکل 4ـ12(

Gamut Warnning شکل ٤ـ١٢ـ دستور
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 �ابزار Sponge یا اسفنج را انتخاب کرده و در حالت Desaturate بر روی این بخش های خاکستری بکشید  3

تا این بخش ها رنگ خود را از دست بدهند به طوری که رنگ های خاکستری هشداردهنده از تصویر به طور 
کامل پا کشوند.

 �تصویر را به مد رنگی CMYK تبدیل کنید همان طور که مشاهده می کنید تغییر رنگی حاصل نمی‌شود. 4

کنید  توجه  این بخش ها  به  دقیق  اگر  نمودید  رنگ  را تصحیح  تصویر  از بخش های  این سری  که   �حال  5

مشاهده خواهید کرد رنگ این قسمت ها بسیار کمرنگ و بی حال شده است. برای رفع این مشکل نیز 
ابزار Sponge یا اسفنج را بردارید و با انتخاب حالت Saturate در نواحی که  در مد CMYK مجدداً 
رنگ پریدگی وجود دارد ابزار را بکشید تا رنگ این نقاط  به حالت قبلی برگردد. در این حالت چون در مد 

CMYK هستید مشکل خارج شدن از محدوده رنگی نیز به وجود نخواهد آمد.
همان طور که در بالا مشاهده کردید ما یک تصویر را با روش هایی که گفته شد به مد CMYK تبدیل کرده 

و پس از تصحیح رنگ های خارج از محدوده آن را آماده برای چاپ نمودیم.

٣ـ١٢ـ نحوه چاپ تصویر در فتوشاپ 

پس از اینکه عملیات ویرایشی بر روی تصویر مورد نظر به پایان رسید در انتهای کار برای اینکه از آن خروجی 
چاپی تهیه کنید آن را به مد CMYK تبدیل کرده و عملیات چاپ را بر طبق مثال زیر انجام دهید:

 �فایل دلخواهی را باز کنید از آن یک Duplicate ایجاد کرده و فایل اصلی را ببندید. 1

 �از منوی Image و زیر منوی Mode برای آن مد رنگی CMYK را انتخاب کنید. 2

 �از منوی File گزینه Print را اجرا کرده تا پنجره زیر باز شود. )شکل 5ـ12( 3

شکل 5 ـ12ـ پنجره تنظیم اندازه و موقعیت تصویر در صفحه
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 Copies نام چاپگر مورد نظر را انتخاب می کنیم. ضمن اینکه از بخش Printer در پنجره باز شده از بخش�  4

تعداد نسخه های چاپ و از بخش Layout نیز عمودی یا افقی بودن صفحه تعیین می گردد. همچنین از 
بخش Position محل قرارگیری عکس در صفحه و از بخش Scale Print Size نیز اندازه آن تعیین می شود.

با اجرای دکمه Print Settings تنظیمات اختصاصی مربوط به چاپگر در اختیارتان قرار خواهد گرفت.

با انتخاب گزینهScale To Fit Media نیز می توان تصویر را به اندازه کل صفحه تغییر اندازه داده و 
تنظیم کرد. 

چنانچه بخشی از تصویر در حالت انتخاب باشد و بخواهیم فقط بخش انتخاب شده را چاپ نمایید کافی 
است گزینه print Selected Area را انتخاب کنید.

نکته

نکته

نکته
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 �چه تفاوت ساختاری بین مدل رنگی RGB و CMYK وجود دارد؟ 1

 �نقاط رنگی در مدل CMYK چگونه بر روی صفحه چاپی شکل می گیرند؟ 2

 �رنگ مشکی در مدل های رنگی RGB و CMYK چگونه بوجود می آید؟ 3

 �برای انتخاب کیفیت خروجی چاپ از چه بخشی و از چه پنجره ای در فرایند چاپ استفاده می شود؟ 4

خود آزمایی 

تمرین

پرسش های چهار گزینه ای

مد  در  آن  از محدوده  رنگی خارج  ایجاد کرده سپس محدوده های  تکراری  دلخواهی یک کپی  فایل   �از  1

 Print را تصحیح کرده و آن را با تصویر اصلی مقایسه کنید. سپس از تصویر تصحیح شده یک CMYK
در اندازه A3 با کیفیت Normal تهیه کنید.

 �فایل دلخواهی را باز کرده سپس به آن در مد Dutone یک تناژ زرد رنگ مانند یک عکس قدیمی اعمال  2

کرده و از آن یک Print با کیفیت Best در اندازه A4 تهیه کنید.
 CMYK باز کرده و پس از ایجاد یک کپی تکراری از آن، تصویر را به مد RGB فایل دلخواهی را با مد�  3

برده و با استفاده از دستور مناسب،آن را تصحیح رنگی کرده سپس از آن خروجی چاپی تهیه کنید.

 Resolution معمولاً براي چاپ فايل موردنظر در كي پرينتر ليزري رنگي بايك فيت بالا از چه دقتي ا�  1

تصويري استفاده می شود؟
	300 DPI )ب 	100 DPI)الف

96 DPI )د 	72 DPI )ج
ك� دام كياز مدل هاي رنگي زير برايك ارهاي چاپي و ليتوگرافي استفاده می شود؟ 2

	HSB)ب 	RGB)الف
CMYK)د 	CIELAB)ج

 �در هنگام چاپ یک تصویر برای انتخاب بهترین کیفیت کدامیک از گزینه های زیر را انتخاب می کنیم؟ 3

	Normal )ب 	 fast )الف
Low)د 	Best )ج

 �برای انتخاب تعداد نسخه های چاپ تصویر از کدام گزینه پنجره print استفاده می شود؟ 4

	print range )ب 	 Copies )الف
print to file)د 	printer )ج

 �برای انتخاب جهت صفحه از کدام گزینه پنجره print استفاده می کنیم؟ 5

	 Layout )ب 	Landscape )الف
Scale to fit Media )د 	Portrait )ج
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واحد کار سیزدهم

طراحی گرافکیی صفحات وب
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واحد کار سیزدهم

طراحی گرافیکی صفحات وب

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود :
 �فرمت های مختلف مورد استفاده در وب را نام ببرد.  

 �در مورد فرمت های JPG،GIF و Png و ویژگی های آنها توضیح دهد.  

 �فرمت فایل های انیمیشن مورد استفاده در وب را نام ببرد.  

 �بتواند یک انیمیشن با فرمت Gif برای استفاده در وب تولید کند.  

 �بتواند یک صفحه وب در فتوشاپ ایجاد کرده و برش های مختلف آن را به صفحات وب لینک دهد.  
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 )Graphic and Web قبلًا با انواع فضاهای کاری در فتوشاپ آشنا شده اید. یکی از این فضاهای کاری )فضای کاری
برای طراحی وب آماده شده است. در نسخه های قبلی، برنامه دیگری به نام ImageReady به همراه فتوشاپ ارائه 
می شد. ImageReady، برنامه گرافكيي شركت Adobe براي وب مي‌باشد. اين برنامه بسياري از قابليت هاي 
 ImageReady تصحيح رنگ، نقاشي و انتخاب ابزارهاييك ه همانند فتوشاپ می باشند را شامل می شود. در
علاوه بر ابزارهاي فتوشاپ، مجموعه اي از ابزارهاي قدرتمند وب براي بهينه سازي تصويرها و مشاهده نمونه پيش 
نمايش آنها ارائه شده است. همچنين با استفاده از آن می توان تصويرهاي متحرك )Animation( مبتني بر 

قالب بندي Gif ايجادك رد.
و  است  نشده  ارائه  آن  به همراه   ImageReady نرم افزار  دیگر  فتوشاپ،  نرم افزار  بعد  به   CS2 نسخه  از 
قابلیت های آن در فضای کاری وب فتوشاپ قرار گرفته است. برای استفاده از این ویژگی ابتدا با استفاده از 

Window/Workspace/Graphic and Web وارد فضای کاری وب شده و از امکانات آن استفاده کنید.

١ـ١٣ـ آشنايي با فضای کاری وب 

٢ـ١٣ـ فرمت فايل هاي مهم براي صفحات وب 

سه استاندارد قالب بندي تصوير در وب مورد استفاده قرار می گيردك ه عبارتند از :
 Gif�   

Jpeg�   

 �قالب بندي جديد به نام PNG اما برنامه هاي مرورگر قديمی نمی توانند آن را پشتيبانيك نند.   

در اينترنت هرچه حجم فايل هاك متر باشد زمان بارگذاري آنك متر خواهد شد. در اين مورد فتوشاپ مي‌تواند 
درك مك ردن حجم فايل هاك م كکند. 

همانطور که می دانید صفحات وب به عنوان بستری برای قرار گرفتن اطلاعات در شبکه اینترنت از اهمیت 
بسیار بالایی برخوردار بوده به طوری که در دهکده جهانی امروز به جرئت می توان گفت همه چیز در وب و 
سایت های اینترنتی خلاصه می شود. از آنجایی که در این میان، تصاویر نقش بسیار عمده ای را در یک صفحه 
وب برعهده دارند ما در این واحدکار به مبحث گرافیک وب شامل طراحی Homepage یک سایت و صفحات 

مرتبط با آن می پردازیم.
حال با توجه به اینکه تمام صفحات وب شامل تصاویر هستند، تصاویر صفحات وب چه ویژگی هایی باید داشته 
باشند؟ آنچه بسیار مهم می باشد این است که تصاویر ایجاد شده برای وب باید در اکثر رایانه ها قابل دسترس 
و نمایش باشند و ثانیاً حجم آنها باید کم باشد تا در حین کار با یک صفحه وب سرعت کار را کم نکنند. بدین 
لحاظ یکی از روش ها برای ایجاد صفحات گرافیکی وب استفاده از فرمت های فایلی کم حجم می ‌باشد که سه 
فرمت png،jpeg و gif از فرمت های اصلی برای استفاده در وب می باشند. البته پس از تعیین فرمت فایل، 
حجم آن نیز باید به صورتی تنظیم گردد که به راحتی و با سرعت بالا قابل دسترسی باشد. معمولاً فایل های 
تصویری با حجم فایلی حدود 30 کیلوبایت، فایل های مناسبی برای صفحات وب هستند. البته برای انتقال 
فایل های بزرگتر نیز راه حل هایی وجود دارد. قبل از اینکه به بررسی یک صفحه وب و اجزای تشکیل دهنده 

آن بپردازیم شما را با ویژگی های فرمت های فایلی وب آشنا می کنیم.
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 JPEG فرمت  که  آنجایی  از   :(Join Photographic Experts Group)  JPEG فرمت  ١ـ٢ـ١٣ـ 
قابلیت پشتیبانی6 میلیون رنگ را دارد، برای ارسال عکس و تصاویری مناسب است که تناژ رنگ های تدریجی 
البته توجه داشته باشید که چون بعضی از مرورگرهای وب نمی توانند این تعداد رنگ  در آنها وجود دارد. 
را پشتیبانی کنند با روش فشرده سازی بسیاری از این اطلاعات رنگی حذف خواهند شد. بنابراین چون این 

فرمت قابلیت فشرده سازی و تغییر حجم فایل را داراست یکی از فرمت های مناسب برای وب می باشد.
همان طورکه قبلًا گفتیم برای اينكه در فتوشاپ بتوانيد فايل خود را با قالب بندي JPEG ذخيرهك نيد بايد 
ابتدا مد رنگ را در حالت RGB قرار دهید. سپس با استفاده از گزينه File | Save as می توانيد فايل خود 
File | Export | Save for Web عمل  از گزينه  استفاده  با  اينكه  وي ا  JPEG ذخيرهك نيد  قالب  را در 
ذخيره سازي فایل موردنظر را انجام دهید. درك ادر محاوره اي Save as نامی  براي آن تعيينك رده و بر روي 

دكمه Saveك ل كيکنید. پس از آنك ادر محاوره اي زير ظاهر می شود. )شکل 1ـ13(

JPEG ـ13ـ پنجره تنظیمات خروجی  شکل 1

همان طور که در کادر محاوره ای فوق مشاهده می کنید گزینه های زیر وجود دارد:
 �گزينه BaseLine(Standard): حالت استاندارد و پیش فرض در فرمت فایلی JPEG می باشد.    

 �گزينه BaseLine Optimized : اين گزينه رنگ هاي موجود در فايل را بهينه سازیك رده و حجم فایلی   

کوچکتری را ايجاد می كند.
 �گزينه Progressive : برای قرار دادن تصویر در وب این گزینه بسیار مناسب می باشد چرا که با این   

روش، دریافت تصاویر از Server در چند مرحله صورت گرفته به طوری که در هر مرحله کیفیت تصویر 
افزایش می یابد.

استفاده  مورد  فرمت های  از  دیگر  یکی   :)Graphic Interchange Format) GIFفرمت ٢ـ٢ـ١٣ـ 
 IBM در وب می باشد که قابلیت پشتیبانی از 256 رنگ دارد. درحالی که می دانیم رایانه  های مکینتاش و
در برنامه های مرورگر وب، قادر به نمایش تنها  216 رنگ مشتر کمی باشند. به همین دلیل از این فایل ها 
نمی توان برای انتقال تصاویری با تناژ های رنگ تدریجی استفاده کرد و این یکی از تفاوت های اساسی بین 
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ایجاد  برای  تصاویر پس زمینه،  این فرمت معمولا  از  به هر حال  JPEG محسوب می شود.  GIF و  فرمت 
دکمه ها و بخش های گرافیکی دیگر می توان استفاده کرد.

٣ـ٢ـ١٣ـ فرمت PNG (Portable Network Graphic): سومین فرمت کاربردی برای استفاده در وب 
که به دلیل جدید بودنش  توسط همه مرورگرها پشتیبانی نمی‌شود فرمت فایلی PNG می باشد. از این فرمت 
دو نوع 8 بیتی و 24بیتی وجود دارد در فرمت 8 بیتی از رنگ‌های 8 بیتی استفاده می شود و ضمن اینکه توسط 
مرورگرهای قدیمی پشتیبانی می شود. از آنجایی که در این فرمت هنگام فشرده سازی، اطلاعات از بین نمی‌رود 
تصاویری که حاوی حروف متنی باشند را به خوبی حفظ می کند. ضمن اینکه به این نکته نیز توجه داشته باشید 
ایجاد   PNG فرمت  با  که  فایل هایی  یعنی  است  پیشرفته تر   GIF فشرده سازی  از   PNG فشرده سازی  روش 

می شوند حدود 10 تا 30 درصد نسبت به فایل‌هایی با پسوند GIF حجم کمتری اشغال می کنند.
در PNG بیست و چهار بیتی از آنجایی که از سیستم رنگ 24 بیتی استفاده می گردد این فرمت برای تصاویری 
به کار می رود که از تناژ های رنگی پیوسته استفاده شده است. این فایل ها نسبت به فایل های JPEG بسیار 
کم حجم تر می باشند. البته برای ذخیره تصاویری که بر روی پس زمینه شفاف قرار دارند و ویژگی یکنواخت 
کردن لبه ها نیز به آنها اعمال شده باشد، بهتر است از فایل های PNG هشت بیتی استفاده کرد چراکه وقتی 
این فایل ها را به نرم افزار های دیگر مانند نرم افزارهای تولید چندرسانه ای و سایر نرم افزار های مشابه انتقال 
می دهید که قابلیت حذف زمینه شفاف را دارند زمینه آنها به راحتی و بسیار دقیق حذف خواهد شد. به عنوان 
مثال برای ساخت دکمه ها با زمینه شفاف برای استفاده در نرم افزار های تولید محتوای الکترونیکی، فرمت 

GIF یا PNG هشت بیتی نتیجه بهتری ایجاد خواهد کرد.
 PNG و JPEG هشت بیتی  و همچنین فرمت های PNG و GIF با بیان توضیحات باید گفت فرمت های

24بیتی به لحاظ حجم و تعداد رنگ  عملکردی مشابه دارند.

یکی از رسانه های بسیار جذاب در یک صفحه وب که می تواند تعداد کاربران و بازدیدکنندگان یک سایت را 
به میزان قابل توجهی افزایش دهد، انیمیشن می باشد که با فرمت های مختلفی از جمله GIF و SWF قابل 
اضافه کردن به یک صفحه وب می باشند. فضای کاری وب در فتوشاپ می تواند فرمت GIF را ایجاد کند. برای 

این منظور وارد محیط نرم افزار می شوید و برای تولید یک انیمیشن مراحل زیر را انجام دهید.
برای این منظور در محیط نرم افزار قرار گرفته و برای تولید یک انیمیشن مراحل زیر را انجام دهید.

 Web  های موجود، به عنوان مثال Preset یکی از Web را اجرا کرده و از بخش New دستور file از منوی�  1

Minimum را انتخاب کنید.
 �به منوی Window و زیر منوی Workspace رفته و گزینه Motion را فعال کنید. در این حالت پانل  2

ابزارهای  توسط  فتوشاپ  ابزار  از جعبه  ادامه  در  نمایان خواهد شد. سپس  پنجره  پایین  در   Timeline
Ellipse tool یک دایره بر روی صفحه ترسیم کنید. 

 �همانطور که در پانل Timeline مشاهده می کنید، گزینه Create Video Timeline را انتخاب کنید  3

سپس مطابق شکل صفحه بعد گزینه Convert to frame animation را انتخاب کنید.

 )Animation( ٣ـ١٣ـ ايجاد تصوير هاي متحرك



218

 �از پایین پانل Timeline بر روی آیکن   Duplicates selected frames کلیک کنید و با استفاده از  4

ابزار Move موقعیت دایره ترسیمی را بر روی صفحه نسبت به موقعیت قبلی تغییر دهید.
 �همین عمل را می توانید برای چند فریم دیگر انجام داده و در هر فریم موقعیت دایره را در پنجره فایل  5

 Tweens animation   تغییر دهید و یا می توانید با ایجاد فریم ابتدا و انتها و انتخاب آنها روی آیکن
تا  وارد کنید  را  اضافه شود  فریم‌هایی که می خواهید  تعداد  باز شده  پنجره  و در  frames کلیک کرده 
فریم های بین فریم ابتدا و انتها به صورت خودکار ایجاد شوند. )شکل 3ـ13( برای مشخص کردن مدت 

زمان پخش فریم روی علامت مثلث آن کلیک کرده و زمان مورد نظر خود را انتخاب کنید.

Animation شکل ٢ـ١٣ـ دو حالت نمایشی پانل

 �براي اجراي انيميشن بر روي دكمه Play در پایين پانل Animationك لك كينيد و براي توقف انيميشن  6

بر روي دكمه Stopك ل كينمایید.
 Gif را اجرا کرده و آن را با فرمت Save for Web دستور Export و از زیرگزینه File در پایان از منوی�  7

ذخیره نمایید.

شکل ٣ـ١٣ـ فریم های ایجاد شده
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براي  نواحي مختلف تقسيمك نيد.  به  را  Slice  تصوير  ابزار  از  استفاده  با   HTML ايجاد تصاویر  براي 
تقسيم تصوير به نواحي مختلف پس از انتخاب ابزار Slice Tool ناحيه ايك ه می خواهيد تقسيمك نيد را با 

اين ابزار درگ کنید.
با استفاده از ابزار Slice Select Tool  می توان نواحي تقسيم بندي شده راك نترل کرد. به عبارت ديگر 
با درگ اضلاع ناحيه انتخاب شده توسط ابزار Slice Select Tool می توان ناحيه را تنظيم کرد وي ا اينكه 

پس از انتخاب ناحيه، می توان با فشردنك ليد Delete تقسيم بندي را حذف کرد. 
توسط ابزار Slice می توان در داخل نواحي، نواحي ديگري ايجادك رد و در نهايت می توان هر كي از نواحي را 

براي منظوري در صفحات وب به كار برد. براي انجام این عملیات، مراحل زیر را انجام دهید:
 �ناحيه مورد نظر را با استفاده از ابزار Slice انتخابك نيد. با استفاده از ابزار Slice select tool می توانید  1

Slice ایجاد شده را تغییر دهید. 
 �پس از ایجاد تمامی  Slice های مورد نیاز از منوی File  و زیر منوی Export گزینه Save for web  را  2

انتخاب کرده و با پسوند دلخواه مناسب وب )GIF،PNG، JPEG( ذخیره کنید. با این کار هر کدام از 
Slice ها به صورت یک فایل جداگانه ذخیره شده اند که می توانید از هر کدام به منظور خاصی در صفحات 

وب استفاده کنید.
برای مثال تصویر زیر )شکل 4ـ13( شامل Slice ،10 است که پس از ذخیره سازی با Save for web هرکدام 

از Sliceها در یک فایل ذخیره می شوند.

 HTML ٤ـ١٣ـ ايجاد تصاوير

٥ـ١٣ـ کارگاه طراحی گرافیکی صفحات وب 

یکی از سفارشاتی که در انجام امور گرافیکی معمولاً انجام می شود طراحی گرافیکی یک صفحه وب است. اکثر 
شرکت ها و مؤسساتی که به طراحی صفحات وب مشغولند در کنار واحد برنامه نویسی وب معمولاً یک واحد 
گرافیک وب دارند که کلیه امور گرافیکی مربوط به یک سایت را با هماهنگی مدیر پروژه و واحد برنامه نویسی 
وب انجام می دهند. ما در این قسمت سعی خواهیم کرد شما را با اجزاء صفحه وب و بخش های مختلف آن و 

در نهایت طراحی یک صفحه استاندارد وب آشنا نماییم.

١ـ٥ـ١٣ـ صفحه آغازین سایت و اجزاء آن: در سایت ها معمولاً اصلی ترین بخش یک وب سایت را صفحه 
اولیه یا Homepage تشکیل می دهد. که یک گرافیست وب نیز بر این اساس فقط لازم است این صفحه را 

Slice شکل ٤ـ١٣ـ ایجاد
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طراحی نماید. هرچند که در بعضی از سایت ها صفحات دیگری نیز به جز صفحه اصلی وجود دارد که آنها را 
نیز باید طراحی کرد.

معمولاً در طراحی یک صفحه وب سه مرحله اصلی زیر وجود دارد :
 �مرحله طراحی صفحه  1

 �مرحله برش  2

 �مرحله بهینه سازی صفحه و ذخیره پروژه 3

٢ـ٥ ـ١٣ـ مرحله طراحی اجزاء اصلی صفحه: اگر به صفحه آغازین چند صفحه وب نگاهی بیندازید مشاهده 
خواهید کرد که در اکثر این صفحات بخش های اصلی زیر وجود دارد )شکل 5ـ13(  :

شکل ٥ ـ١٣ـ صفحه آغازین یک صفحه وب
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یک  سردر  به عنوان  گرفته  قرار  اصلی  صفحه  بالای  در  معمولاً  که  بخش  این   :  Header یا   �سرصفحه  1

و  تمرکز  گرافیک  تمامی  طراحان  بنابراین  را می شناسند  آن  موردنظر  تابلوی شناسایی سایت  یا  سایت 
خلاقیت های گرافیکی خود را در این بخش متمرکز کرده و توسط این قسمت موضوع و عنوان سایت را 

معرفی می نمایند. این بخش از اجزاء زیر تشکیل شده است.
  عنوان یا Title سایت

  توضیح کوتاهی از سایت

  تصاویر مرتبط با موضوع سایت )شامل تصاویر و لوگوی سایت(

  منوی اصلی سایت 

 �بخش نمایش اطلاعات صفحه یا بدنه )Body(: در این بخش همان طور که از نام آن پیداست اطلاعات  2

موجود در یک وب سایت مانند: اخبار، پیوندهای مفید، سخن روز، تابلو اعلانات و... قرار داده می شود که 
معمولاً هریک از این بخش ها برای نمایش اطلاعات خود از یک کادر یا قاب استفاده می نمایند. این بخش 

از اجزاء زیر تشکیل شده است:
  قاب های نمایش اطلاعات

Navigation bar نوار پیمایش یا  

 � ته صفحه یا Footer: این بخش که معمولاً در پایین صفحه قرار گرفته و حاوی گزینه های مختلف مانند:  3

درباره ما، تماس با ما، لینک های مفید، نقشه سایت، موقعیت جغرافیایی سازمان و... است.

٣ـ٥ـ١٣ـ نکات مهم و کاربردی در طراحی گرافکیی صفحات وب
اندازه استاندارد  اینکه پلتفرم های مختلفی برای نمایش صفحات وب در دنیا وجود دارد لذا   �با توجه به  1

اجزای  اندازه  و  ترکیب بندی  تبعیت می کند که  اندازه خاصی  از  Homepage در هرکدام  نمایش  قابل 
تشکیل دهنده وبسایت با توجه به هدف سایت )رسمی، هنری، گردشگری، خبری و...( متفاوت است. در 

جدول زیر رایج ترین ابعاد استاندارد در صفحه نمایش پلتفرم های مشهور دنیا آورده شده است.

ابعاد قابل نمایشپلتفرم

Desktop 1080×1920 پیکسلصفحه نمایش  

  768×1366 پیکسل

Tablet 1024×768 پیکسل )افقی(صفحه نمایش  

  800×1280 پیکسل )عمودی(

Mobile 640×360 پیکسلصفحه نمایش  

  800×360 پیکسل

 �با توجه به اینکه سایت های اینترنتی خاصیت پیمایشی دارند لذا گاهی اوقات طراح گرافیکی اندازه ارتفاع  2

)Height( صفحه وب را در فتوشاپ بیشتر درنظر می گیرد اما برنامه نویس وب همواره همان اندازه های 
جدول بالا را ملا کقرار می دهد چرا که با بیشتر شدن مطالب بدنه سایت با پیمایش یا Scroll کردن 

می توان سایر قسمت های سایت را در همان اندازه قابل نمایش استاندارد بازدید کرد.
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 �مد رنگی صفحه در زمان طراحی RGB  و فرمت فایل معمولاً JPG و در بعضی موارد PSD در نظر گرفته  3

می شود.
 �دقت تصویر در یک صفحه وب Pixels/Inch 72 تنظیم می گردد. 4

 �لازم است هارمونی رنگی مناسبی بین اجزاء مختلف یک صفحه وب برقرار باشد. 5

 �در طراحی سر صفحه وب سایت های ایرانی معمولاً عنوان متنی سایت در نقاط طلایی سمت چپ صفحه  6

قرار می گیرند.  
آنها در  داده شده در  نمایش  به موضوعات  توجه  با  و  اطلاعات صفحه  نمایش  با بخش  متناسب   �قاب ها  7

اندازه های مختلفی طراحی می شوند.

شکل ٦ـ١٣ـ بخش های مختلف یک صفحه وب



واحد کار سیزدهم: طراحی گرافیکی صفحات وب

223

 �فرمت های تصویری مورد استفاده در وب را نام ببرید. 1

 �تفاوت بین فرمت های فایلی GIF،JPEG و PNG را توضیح داده آنها را با یکدیگر مقایسه نمایید. 2

 �چه فرمت های انیمیشنی را می توان برای استفاده در وب ایجاد کرد. 3

 �منظور از بهینه سازی یک تصویر چیست؟ 4

 �از ابزار Slice چه استفاده ای می شود؟ 5

خود آزمایی 

تمرین

پرسش های چهار گزینه ای

 �یک انیمیشن ایجاد کنید که حرکت یک توپ را در حال برخورد با زمین شبیه سازی کند. 1

 �یک Title تحت عنوان THIS IS AN ANIMATION ایجاد کنید و آن را به صورت انیمیشن بر روی  2

صفحه نمایش دهید.

 �چنانچه بخواهيم خروجي كي فايل را برروي صفحه وب منتشر کنیم دقتي ا Resolution را چه عددي  1

درنظر می گيریم؟
	200 DPI)ب 	300 DPI)الف
100 DPI)د 	72 DPI)ج

ك� دام  كياز مجموعه فرمت هاي فايلي براي انتشار تصاوير در وب به كار می رود؟ 2

	TIFـGIFـEPS)ب 	PNGـJPGـGIF)الف
PNGـRAWـPCI)د 	TIFـEPSـPDF)ج

ك� دام  كياز مدهاي رنگ زير كي مدك امل براي صفحات وب می باشد؟ 3

	HSB)ب 	RGB)الف
INDEXED COLOR)د 	CMYK)ج

 �صفحه هاي وب چند رنگ را به درستي نشان می دهند؟ 4

ب(256رنگ	 الف(ميليون ها رنگ	
د(117رنگ ج(216رنگ	

ك� دام حالت رنگي زير قادر است تا محدوده رنگ وسيع تري در اختيارك اربر قرار دهد؟ 5

	RGB )ب 	CMYK )الف
INDEX COLOR )د 	LAB COLOR )ج

 �با کدام ابزار زیر می توان تصویر مورد نظر را برای وب برش زد؟ 6

	Marquee )ب 	Crop )الف
Pen )د 	Slice )ج
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واحد کار چهاردهم

Adobe Illustrator توانایی کار با محیط
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واحد کار چهاردهم

Adobe Illustrator توانایی کار با محیط

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  قابلیت ها و توانایی های نرم افزار Illustrator را نام ببرد.

  با قسمت های مختلف پنجره برنامه آشنا شده و بتواند با آنها کار کند.

  بتواند ابزارهای موجود در جعبه ابزار را شناسایی کرده و به استفاده از آنها بپردازد.

  بتواند پانل ها را شناسایی کرده و به انجام عملیات با آنها بپردازد.

  بتواند در Help نرم افزار به جستجو بپردازد.
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Illustrator به معنی تصویرگر یک نرم افزار گرافیکی برای طراحی و تصویرسازی است که با ابزار های مختلف 
موجود در برنامه می توان اقدام به خلق آثار برداری و جلوه های گرافیکی بسیار جذابی کرد. از این نرم افزار 
برای طراحی لوگو، کشیدن نقشه های راهنما، کشیدن عکس و تصویربرداری، کشیدن طرح های اطلاع رسانی 
یا graphics Info و طراحی گرافیکی اوراق اداری، بروشور، تقویم، صفحات وب، چندرسانه ای و کاتالوگ هاي 

تبليغاتي می توان استفاده کرد.
این شرکت  سایر محصولات  و   Photoshop نرم افزار  با  بنابراین  است  آدوبی  نرم افزار محصول شرکت  این 

سازگاری کامل دارد.
 Creative  Cloud یا همان Illustrator  2020 نسخه ای که در این کتاب مورد بررسی قرار خواهد گرفت، نسخه

است که دارای قابلیت سازگاري با فناوري روز دنيا و اضافه شدن ذخيره سازي ابري است.
با رشد بسیار سریع اینترنت در سراسر جهان و استفاده بسیار زیاد از انواع دستگاه های الکترونیکی مانند: انواع 
رایانه ها، تلفن های همراه هوشمند، گجت ها و.... این ایده به وجود آمد که برای استفاده همزمان کاربران از 
چند دستگاه و قابلیت سریع دسترسی به اطلاعات در هر لحظه، نرم افزار های طراحی شده جدید دارای قابلیت 
رایانش ابری باشند به طوری که کاربران بتوانند اطلاعات خود را در یک فضای اختصاصی آپلود کرده و در هر 
لحظه و با هر دستگاهی که به اینترنت متصل است به اطلاعات خود دسترسی داشته و نیازی به کپی کردن 
یک نوع اطلاعات به صورت تک تک در دستگاه های متعدد نباشد، بدین لحاظ بعد از نسخه Cs6، شرکت 
ابری کرده است. به خاطر  با قابلیت رایانش   CC آدوبی به جای نسخه 7 نرم افزار، اقدام به طراحی نسخه
داشته باشید در این تکنولوژی در هر لحظه اطلاعات هر شخص مانند یک ابر بالای سر او و قابل دسترس 

برای او است.
البته از ویژگی های مهم این تکنولوژی آن است که به طور همزمان یک گروه از گرافیست ها می توانند فارغ از 
مکان جغرافیایی، بر روی یک پروژه به طور مشترک کار کرده و از همه مهم تر در هر لحظه به پروژه دسترسی 

داشته باشند. 
 ،Illustrator CC ما در این کتاب علاوه بر آشنایی با محیط برنامه و کاربرد ابزار ها و دستورات موجود در نرم افزار

به صورت عملی نیز، شما را با کاربرد های حرفه ای آن آشنا خواهیم کرد.

١ـ١٤ـ آشنایی با Illustrator 2020 و کاربردهای آن

Adobe Illustrator CC ٢ـ١٤ـ ویژگی ها و قابلیت های جدید نرم افزار نسخه

  طراحی آثار برداری مختلف 

  پیاده سازی سریع تر و آسان تر ایده های طراحی در محیطی با ابزار های متنوع

  آماده سازی گرافیک برداری برای سایر نرم افزار ها

  پانل کنترل رنگ بسیار پیشرفته

  امکان کار کردن سریع و راحت با نقاط موجود در یک مسیر برداری
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  قابلیت ویژه نرم افزار در انجام عمل Crop، برای ایجاد برش های محدوده ای برای گرفتن خروجی 

  قابلیت گروه بندی عناصر و آبجکت های طراحی، جهت ویرایش سریع و راحت آنها

  امکان تایپ متن سریع به خاطر وجود امکانات متنی کاراکتری و پاراگرافی

  Adobe Device Central CS6 ابزار طراحی گرافیکی برای تلفن همراه

  امکان گرفتن خروجی استاندارد جهت استفاده بر روی وب

 pdf قابلیت ایجاد خروجی  های  

  امکان تولید گرافیک های متحرک و جلوه های ویژه بصری

Flash قابلیت ساخت نمادها و سمبل های گرافیکی برای سایر نرم افزار ها مانند  

  پشتیبانی از زبان فارسی

  قابلیت تایپوگرافی بسیار پیشرفته با ابزار مخصوص این کار

  قابلیت طراحی طرح های وکتور بسیار پیچیده با ابزار های بسیار پیشرفته

  CPU: پردازنده چند هسته ای 64 بیتی

  OS: سیستم عامل ویندوز 10 نسخه 1809 و بالاتر

  RAM: 8 گیگابایت

� GPU (Graphic Processing Unit): شرکت Adobe پیشنهاد می کند حداقل از کارت های گرافیکی   

یک گیگابایتی استفاده کنید. 
� Monitor Resolution: حداقل وضوح صفحه نمایش 678×1024 پیکسل می باشد که برای عملکرد   

بهتر توصیه می شود از صفحه نمایش با قدرت وضوح 1080×1920 پیکسل استفاده شود.
  Hard Disk: حداقل 2 گیگابایت فضا برای نصب

� CD/DVD Writer یا Flash Memory برای قرار دادن خروجی نهایی بر روی لوح فشرده یا حافظه   

قابل حمل
  OpenGL: مشخصات سیستم با OpenGL 4.0 سازگار باشد.

 �برای استفاده از فضای کاری لمسی در Illustrator، می بایست از یک تبلت یا مانیتور لمسی سازگار با   

ویندوز 10 استفاده کنید که در این مورد Microsoft Surface Pro 3 توصیه می شود.

3ـ١٤ـ حداقل امکانات مورد نیاز سیستم برای نصب نرم افزار
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٤ـ١٤ـ شناخت اصول نصب نرم افزار

برای نصب نرم افزار Adobe Illustrator مانند سایر نرم افزارها به 
نرم افزار  را اجرا می کنیم.   Setup.exe فایل  نرم افزار رفته و  پوشه 
پس از چک کردن سیستم از داشتن حداقل امکانات سخت افزاری 

جهت نصب پنجره زیر را نمایش می دهد.

نکته حائز اهمیت در این مرحله این است که زبان مناسب برنامه 
مطابق تصویر بالا تعیین شود تا تنظیمات و امکانات فارسی نویسی 
به درستی در برنامه پیاده سازی شود. بعد از انجام تنظیمات گفته 
شده بر روی دکمه Continue کلیک کرده تا برنامه فرآیند نصب 

را ادامه دهد. 
نمایش  زیر  پنجره  نصب  بودن  موفقیت آمیز  پایان  انتخاب  از  پس 

داده می شود.

شکل ١ـ١٤ـ پنجره نصب برنامه

شکل ٢ـ١٤ـ پنجره نصب برنامه شکل ٣ـ١٤ـ پنجره نصب برنامه



230

به محض اجرا کردن برنامه Illustrator وارد صفحه شروع یا Home Screen )شکل 4ـ14( خواهید شد:

Illustrator CC ٥ ـ١٤ـ آشنایی با قسمت های مختلف محیط

)Home Screen( شکل 4ـ14ـ صفحه شروع

بعد از ایجاد یک سند جدید که در ادامه به آن می پردازیم، محیط اصلی برنامه Illustrator را می بینید. پنجره 
اصلی برنامه علاوه بر قسمت هاي معمولی مانند نوار دستورات، نوار ابزار و... که در ساير نرم افزارها وجود دارند، 

دارايكي سري بخش هاي اختصاصي نیز می باشد که در شکل 5ـ14 مشاهده می کنید:

شکل ٥ ـ١٤ـ پنجره اصلی برنامه و قسمت های مختلف آن

می توان   Window/Workspace مسیر  از   Essentials Classic حالت  به  برنامه  کاری  محیط  تغییر  با 
سریع تر به قسمت های اصلی و ضروری برنامه دسترسی داشت. همانطور که مشاهده می کنید در پنجره فوق 

چند بخش اصلی وجود دارد که به معرفی هریک از این بخش ها می پردازیم:
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 ـ٥ ـ١٤ـ نوار دستورات )Menu bar(: همانطور که مشاهده می کنید این نوار شامل 9 منوی اصلی است که  ١
در هر یک از این منو ها دستورات و زیرگزینه هایی برای انجام عملیات بر روی اثر گرافیکی مورد نظر وجود دارد که 
 file ،edit ،view ،Window( بعضی از این دستورها را در سایر نرم افزارهای گرافیکی مشابه نیز مشاهده کرده اید

و Help(. در عین حال بعضی از گزینه ها نیز )Object، Effect( اختصاصاً برای Illustrator ایجاد شده اند.
٢ـ٥ـ١٤ـ نوار کنترل )Control bar(: از آنجایی که بسیاری از ابزارهای موجود در جعبه ابزار برنامه دارای 
 )Control bar( ویژگی ها و تنظیمات اختصاصی برای انجام عملیات می باشند این موارد همواره در نوار کنترل
قابل دسترسی، تغییر و تنظیم می باشند ) شکل5  ـ14(. به طوری که با تغییر پارامترهای موجود در این نوار 
می توان عملکرد ابزار انتخابی را  تنظیم کرد. در صورتی که این نوار بر روی صفحه وجود ندارد کافی است به 

منوی Window رفته و گزینه Control را فعال کنید.
٣ـ٥ـ١٤ـ جعبه ابزار )Toolbox(: جعبه ابزار برنامهك ه به طور پیش فرض در قسمت چپ پنجره اصلي قرار 
دارد و حاوی ابزار های مختلفی برای انتخاب، جابجایی، ترسیم و تصحیح و ویرایش، تایپ متن و بسیاری ابزار های 
ابزارهاي ويژه  کاربردی دیگر برای طراحی و تصویرسازی است کهك اربران می توانند بهك م كاين امكانات و 
عمليات مختلفي را بر روی پروژه های گرافیکی مورد نظر خود انجام دهند. برای نمایش یا پنهان سازی جعبه ابزار 
می توانید از مسیر Window/Toolbars یکی از گزینه های Advanced )نمایش دو ستونی( یا Basic )نمایش 

یک ستونی( را فعال کرده یا از حالت انتخاب خارج کنید.

شکل ٦ـ١٤ـ جعبه ابزار و قسمت های مختلف آن
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جعبه ابزار برنامه می تواند به صورت تک ستونی یا دو ستونی بر روی صفحه نمایش داده شود که برای این 
منظور می توانید بر روی علامت  مربوط به پانل کلیک نمایید. نکته قابل توجه در مورد ابزارهایی که 
در گوشه پایین و سمت راست آنها یک فلش کوچک به معنای گروه ابزاری وجود دارد، آن است که با کلیک 
بر روی ابزار و پایین نگه داشتن دکمه ماوس برای چند لحظه سایر ابزارهای موجود در این گروه نمایش داده 
خواهد شد و علامت فلش موجود در این قسمت به معنای وجود گروهی از ابزارهای مرتبط به هم می باشد که 

در ادامه در مورد آنها صحبت خواهیم کرد.

نرم افزار Illustrator برای نمایش همزمان اسناد از دو روش شناور )Float( و زبانه ای )tabbed( استفاده 
می کند. در حالت اول پنجره ها به صورت آزاد در صفحه قابل جابجایی هستند. در مقابل در روش زبانه ای با 
روش های متفاوتی پنجره ها می توانند در فضای موجود در صفحه چیده شوند. از امکانات بسیار کاربردی این 
نرم افزار، در نمایش همزمان چند فایل، استفاده از دکمه Arrange documents )شکل 7ـ14( در بالای 
پنجره برنامه، کنار نوار دستورات است که شما می توانید به دلخواه هریک از روش های مرتب سازی پنجره ها 

را انتخاب نمایید. برای اینکه بیشتر با این بخش و گزینه های آن آشنا شوید مراحل زیر را دنبال کنید:

 �چند فایل دلخواه را باز کنید. 1

 �به منوی Window و زیر منوی Arrange رفته و یکی از گزینه های زیر را انتخاب کنید: 2

  Cascade: نمایش پنجره ها به صورت آبشاری

  Tile: نمایش پنجره ها به صورت کاشی

  Float In window: نمایش پنجره به صورت شناور

  Float all windows: نمایش تمام پنجره ها به صورت شناور )شکل 7ـ14(

می گیرد.  قرار  صفحه  روی  بر  زبانه ای  به صورت  شده  باز  فایل های  تمامی پنجره   :Consolidate all  �  

)شکل 7ـ14(

٦  ـ١٤ـ نحوه مرتب سازی پنجره فایل های باز شده در محیط کار
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شکل ٧ـ١٤ـ مرتب سازی پنجره ها

علاوه بر منوی Arrange می توان  با کلیک بر روی آیکن Arrange documents نیز از زیر منوی باز شده 
 Consolidate all ،Tile All In Grid، Tile All Vertically، Tile All Horizontally یکی از حالت های

و روش انتخابی تعداد پنجره ها )UpـUp، 3ـ2 و...( را انتخاب کرد.
به عنوان مثال: چهار فایل دلخواه را باز کرده تا به صورت زبانه ای در صفحه قرار داده شوند سپس از بخش 
Arrange documents، روش مرتب سازی 4up را اجرا کنید تا نحوه قرارگیری همزمان تصاویر در این روش 

نمایش داده شود.

در چه حالتی گزینه های Tile و Cascade زیر منوی Arrange  فعال می شوند؟
پرسش
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شکل ٨  ـ١٤ـ مرتب سازی پنجره ها )حالت upـ3(

همان طور که در جعبه ابزار برنامه مشاهده کردید ابزار های متفاوتی در گروه های مختلفی وجود دارد که شما 
می توانید با انتقال مکان نما بر روی هر ابزار نام ابزار و حرف میانبر یا Hotkey انتخاب ابزار را مشاهده کنید.

٧ـ١٤ـ نحوه استفاده از ابزار ها در برنامه

مکان نما را بر روی اولین ابزار از سمت چپ منتقل کنید. پس از چند لحظه مشاهده خواهید کرد که نام 
ابزار )Selection tool( و یک حرف میانبر )V( نمایش داده می شود. علاوه بر کلیک بر روی ابزار ها با 

زدن حرف مربوط به هر ابزار از صفحه کلید نیز می توانید ابزار مربوطه را انتخاب نمایید.

مثال

اگر به ابزار های موجود در جعبه ابزار دقت کنید مشاهده خواهید کرد در گوشه پایین و سمت راست بعضی از 
آنها مثلث کوچکی دیده می شود که به معنای وجود یک گروه ابزاری است به طوری که اگر بر روی این ابزار ها 
کلیک کرده و دکمه ماوس را برای چند لحظه پایین نگه دارید یا راست کلیک کنید، سایر ابزار های موجود 
در این مجموعه نمایان می شوند )شکل 9ـ14( البته با Alt+Click بر روی این ابزار ها نیز می توان نوع ابزار 

را در مجموعه ابزاری مورد نظر تغییر داد.

شکل ٩ـ١٤ـ ابزارهای گروهی در جعبه ابزار
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بر روی ابزار های انتخاب Direct selection )ابزار اول از سمت راست( رفته و دکمه ماوس را پایین نگه 
دارید تا زیر مجموعه ابزار های آن نشان داده شود. با کلیک بر روی این ابزار، زیر مجموعه ابزاری آن را 

ببندید.

مثال

به نظر شما با Alt+Click بر روی ابزار های گروهی جعبه ابزار چه اتفاقی می افتد؟
پرسش

نکته قابل توجه در مورد ابزار های گروهی نرم افزار Illustrator این است که با باز شدن گروه ابزاری مورد 
نظر، در سمت راست زیر گروه باز شده علامت فلشی قرار دارد که می توان با کلیک بر روی آن، این ابزار ها 
را به صورت یک پانل مستقل در کنار دست طراح یا کاربر مورد نظر قرار داد تا عملیات انجام شده توسط این 
گروه ابزاری براحتی و با سرعت بیشتری انجام گیرد )شکل 10ـ14( این امکان به خصوص در مورد ابزارهای 

ترسیمی مانند ابزار pen بسیار مفید خواهد بود.

شکل ١٠ـ١٤ـ جداسازی ابزارهای گروهی از جعبه ابزار در یک پانل مستقل

٨ـ١٤ـ پانل ها

بر روی سایر  به طور پیش فرض پنجره های کوچکی و جود دارد که  برنامه  در قسمت راست پنجره اصلی 
به صورت  برنامه  شدن  باز  با  همزمان  پانل ها  از  تعدادی  می دهیم.  پانل  عنوان  آنها  به  و  شده  باز  پنجره ها 
پیش فرض در پنجره اصلی نمایان می شوند. پانل ها در حقیقت به عنوان پنجره هایی برای مدیریت عملیات 
درحال  انجام برنامه به کمک کاربر می آیند به عنوان مثال بزرگنمایی، ترکیب رنگ، لایه ها، کانال ها، مسیر ها 
و به طور کلی کمک به کاربر برای انجام عملیات بر روی تصاویر مورد استفاده قرار می گیرند. ما در ادامه به طور 

اختصاصی به بررسی تعدادی از این پانل ها خواهیم پرداخت. 
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جدای از پانل هایی که با اجرای برنامه معمولاً بر روی صفحه نمایان می شوند، برای فعال کردن یک پانل و نمایش 
آن برروی صفحه از منوی Window بر روی نام پانل مربوطه کلیک کنید.

گرفته اند  قرار  گروهی  به صورت  دارند  وجود  که  پانل هایی  می کنید  مشاهده  برنامه  پنجره  در  که  همانطور 
چند  از  معمولاً  گروه  هر  به طوری که 
از  استفاده  برای  که  شده  تشکیل  پانل 
به  مربوط  زبانه  روی  بر  است  آنها لازم 
پانل  این حالت  در  نمایید.  پانل کلیک 
فعال بر روی سایر پانل ها قرار می گیرد. 

)شکل  11ـ14(

یکی از ویژگی های پانل ها در Illustrator، شناور بودن آنها ست به طوری که می توان با درگ کردن آنها را به 
هر نقطه ای از صفحه و در بالای هر پنجره ای که خواستید قرار دهید. 

هر پانل در گوشه سمت راست و بالای خود یک دکمه مدیریتی دارد که با کلیک بر روی این دکمه می توان 
دستورات اختصاصی مربوط به هر پانل را باز کرده و از آنها استفاده کرد. برای بستن می توانید روی دکمه 

مدیریتی مجدد کلیک کرده یا از کلید Esc  استفاده کنید. )شکل 11ـ14(

٩ـ١٤ـ نحوه استفاده از پانل ها در برنامه

شکل ١١ـ١٤ـ گروه پانل ها و فعال کردن یک پانل

شکل ١٢ـ١٤ـ فعال کردن منوی پانل

در پانل های گروهی چنانچه بخواهید ترتیب پانل ها را عوض کرده یا یک پانل را از گروه مربوطه جدا نمایید کافی 
است مراحل زیر را انجام دهید :

١ـ ابتدا بر روی آیکن مربوط به پانل مورد نظر کلیک نمایید تا باز شود.
٢ـ در پانل باز شده بر روی زبانه پانل دلخواه رفته و با پایین نگه داشتن دکمه ماوس، آن را به بیرون درگ نمایید.
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به عنوان مثال در پانل های برنامه بر روی پانل Color کلیک کرده تا باز شود سپس زبانه مربوط به این پانل 
را گرفته و به بیرون درگ نمایید همان طور که مشاهده می کنید )شکل  13ـ14( پانل به صورت مستقل از 

سایر پانل ها بر روی صفحه شناور است.
گروه  در  آن  مجدد  دادن  قرار  برای 
مربوطه یا در محل کانال پانل ها که در 
سمت چپ و راست پنجره اصلی برنامه 
قرار دارد  مجدداً زبانه پانل را گرفته و 
آن را در فضای نامبرده قرار دهید البته 
نوار آبی رنگی  پانل ها،  برای جای دهی 

در محل مربوطه ظاهر خواهد شد.
پانل ها مانند سایر پنجره ها قابلیت بستن، حداقل کردن و تغییر اندازه را دارند. البته تعداد معدودی از پانل ها 

نیز  قابلیت تغییر اندازه ندارند.

شکل ١٣ـ١٤ـ جدا کردن پانل از گروه

در هنگام استفاده از پانل های لنگری، چنانچه بخواهید پس از باز کردن پانل، با کلیک بر روی صفحه، 
گزینه  و  کرده  راست  کلیک  پانل ها  از  یکی  روی  بر  است  کافی  شود  بسته  پانل  خودکار  به صورت 

نمایید. فعال  را   Auto ـ Collapse Iconic Panels

نکته

)Status bar( ١٠ـ١٤ـ نوار وضعیت

این نوار که در قسمت پایین پنجره اصلی نرم افزار قرار دارد دارای بخش هایی شامل بخش بزرگنمایی سند، 
انتخاب صفحه کاری مورد نظر و بخش نمایش اطلاعات مربوط به فایل مورد نظر است. 

برای نمایش اطلاعات مربوط به سند مورد نظر کافی است بر روی مثلث موجود در این بخش )شکل 14ـ14( 
کلیک کرده سپس با انتخاب گزینه Show زیر منوی مربوط به آن را باز نمایید:

  ArtBoard Name: نام صفحه کاری جاری را نمایش می دهد.

  Current Tool: نام ابزار فعال را نمایش می دهد.

  Date and Time: تاریخ و ساعت جاری سیستم را نمایش می دهد.

  Number Of Undoes: تعداد دفعات برگشت به حالت قبل را نمایش می دهد.

  Document Color Profile: پروفایل مربوط به رنگ سند جاری را نمایش می دهد.

شکل 14ـ14ـ نوار وضعیت و منوی نمایش اطلاعات فایل
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برای گرفتن اطلاعات کمکی در مورد محیط برنامه، ابزار ها، دستورات، کلید های میانبر و مفاهیم در نرم افزار 
Illustrator می توان از Help نرم افزار استفاده کرد.

برنامه Adobe Illustrator Help یک راهنمای کامل و کاربردی در مورد این برنامه و دستورات آن در اختیار 
کاربران قرار می دهد که برای استفاده از این راهنمای کاربردی از منوی Help دستور Illustrator Help را 
اجرا کرده یا از کلید تابعی F1 استفاده می کنیم. با اجرای این گزینه )شکل 15ـ14( مشاهده خواهید کرد 
که به صورت آنلاین از سایت https://helpx.adobe.com امکان دریافت امکانات کمکی مورد نیاز کاربران 

فراهم می گردد.

تعيين می گرددك ه  پيش فرض  به صورت  برنامه  اوليه  تنظيمات  اكثر  نرم افزار  با كي  در شروعك ار  معمولاً 
برايك اربران خود فراهمك ردهك ه  نيز  را  امكان  اين  انجام می دهد ولي  را  اينك ار  نيز اگرچه   Illustrator
بتوانند با تعيين اولويت هاي مورد علاقه خود محيط برنامه را مطابق با شرايط ويژه و اختصاصي تنظيم نمايند 
كه انجام اين امر توسط دستور Preferences از منوی Edit ميسر می باشد. یکی از مهم ترین تنظیماتی که 
انجام گیرد تعیین دیسک های چرک نویس )Scratch disks( برنامه می باشد. در  لازم است در شروع کار 
 Illustrator هنگام انجام عمليات ویرایشی بر روی تصویر و ذخیره تغییرات اعمال شده در فایل،  نرم افزار
برای افزایش سرعت کار و امکان بازیابی مجدد فایل ها، علاوه بر حافظه RAM از ديس كسخت به عنوان 
چرك نويس فايل هاي موقت خود استفاده می كندك ه در بخش Scratch Disks می توان محل ذخيره اين 

Help ١١ـ١٤ـ شناسایی اصول به کارگیری

١٢ـ١٤ـ تنظيمات پیش فرض محیط کار

Illustrator برنامه Help شکل ١٥ـ١٤ـ پنجره
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فايل ها را بر روي ديس كسخت سيستم تعيين کرد. درصورتی که این عمل انجام نشود به طور پیش فرض 
از مدتی به دلیل پرشدن  برنامه برای ذخیره این گونه فایل ها استفاده می شود که پس  از درایو محل نصب 
فضای دیسک موردنظر، برنامه اجرا نخواهد شد. بدین لحاظ شما می توانید از زیرمنوی Preferences دستور 
 Plugـins & scratch disks را اجرا کرده سپس در پنجره باز شده )شکل 16ـ14( از بخش Performance
نام اولین و دومین، دیسک چرک نویس را تعیین کنید تا در صورت پرشدن دیسک اولیه از فضای دیسک های 

بعدی برای ذخیره فایل های موقت استفاده گردد.

شکل ١٦ـ١٤ـ تعیین دیسک های چرک نویس برنامه
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1 کاربردها و قابلیت های نرم افزار Illustrator را نام ببرید.
2 پنجره اصلی نرم افزار Illustrator از چه بخش هایی تشکیل شده است؟

3 کاربرد نوار کنترل در پنجره برنامه چیست؟
 �جعبه ابزار برنامه از چه قسمت هایی تشکیل شده است؟ با استفاده از صفحه کلید چگونه می توان ابزاری  4

را فعال کرد؟
5 پانل چیست و از آن در نرم افزار Illustrator چه استفاده ای می شود؟

6 دیسک چرک نویس یا Scratch Disks به چه منظور استفاده می شود؟

1 پانل color را از گروه آن جدا نمایید و سپس آن را بسته و مجدداً بر روی صفحه نمایش دهید.
2 ابزارهای گروه Type را به شکل یک پانل مستقل روی صفحه قرار دهید.
3 سه فایل دلخواه را باز کرده و پنجره ها را به حالت آبشاری نمایش دهید.

4 جعبه ابزار و نوار کنترل برنامه را مخفی کرده و دوباره نمایش دهید.
5 اطلاعات مربوط به فایل جاری را از روی نوار وضعیت نمایش دهید.

1 برای نصب برنامه Illustrator حداقل مقدار RAM پیشنهادی چقدر است؟
د( 8 گیگابایت ج( 6 گیگابایت	 ب( 4 گیگابایت	 الف( 2 گیگابایت	

2 کدام گزینه در نوار دستورات قرار گرفته و نحوه مرتب سازی پنجره ها را مشخص می نماید؟
Arrange windows )ب 	Float all windows )الف

Tabbed )د 	Arrange Documents )ج
3 حداقل Ram کارت گرافیک برای اجرای نرم افزار Illustrator چقدر باید باشد؟

د( 2 گیگا بایت ج( 512 مگابایت	 ب( 1 گیگا بایت	 الف( 256 مگابایت	
4 برای تغییر نوع ابزار انتخاب شده در یک گروه از ابزارهای جعبه ابزار کدام کلیدها به کار می رود؟

Shift+Click )ب 	 	Alt+Click )الف
د( Alt+کلید میانبر ابزار 	 	Double Click )ج

5 برای نمایش پانل ها از کدام منو استفاده می کنیم؟
Select )د 	Window )ج 	View )ب 	Edit )الف

6 كدامك ليد ميانبر ابزار Selection Tool می باشد؟
V )د 	O )ج 	Y )ب 	M )الف

خودآزمایی

تمرین

پرسش های چهارگزینه ای

در مورد تکنولوژی رایانش ابری و کاربرد های دیگر آن اطلاعاتی را جمع آوری کرده و برای همکلاسی هایتان 
ارائه دهید.

پژوهش
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واحد کار پانزدهم

Adobe Illustrator توانایی ایجاد و مدیریت اسناد در نرم افزار

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  انواع نرم افزار های گرافیکی را نام ببرد.

  تفاوت نرم افزار های گرافیکی Raster و Vector را توضیح دهد.

  فایل با فرمت های مختلف را باز کرده و ذخیره نماید.

  فرمت های مختلف فایل های تصویری را شناخته و در مورد آنها توضیح دهد.
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 ـ١٥ـ انواع نرم افزارهاي گرافكيي ١

تصاویری که در کامپیوتر وجود دارند را می توان به دو دسته تصاویر برداری و تصاویر پیکسلی تقسیم بندی کرد. 
 Freehand ،CorelDraw دسته اول یعنی تصاویر برداری به  تصاویری گفته می شود که در نرم افزار هایی مانند
و Illustrator ایجاد می شوند. این سری از تصاویر به دلیل اینکه ساختار آنها را بردارها و منحنی هایی تشکیل 
 Scaleable می دهد که براساس فرمول های ریاضی محاسبه و ایجاد شده اند بنابراین دارای قابلیت مقیاس پذیری یا
بوده به طوری که تغییر اندازه و بزرگ و کوچک کردن آنها هیچ تأثیری بر کیفیت تصویر یا ترسیم مورد نظر ندارد. 
در تصاویربرداری هر شیء ساختاری مستقل دارد و در هنگام تغییر، محاسبات مستقلی براساس فرمول های 

خاصی برروی آنها صورت می گیرد. به همین دلیل، این دسته از نرم افزارها را برداری یا Vector می نامند.
دسته دوم تصاویر، آنهایی هستند که توسط نرم افزار هایی مانند فتوشاپ ایجاد می گردند که اساس تشکیل 
پیکسل  به عنوان  را  آنها  ما  که  است  شکلی  مربع  نقاط  از  مجموعه ای  نرم افزار ها،  از  دسته  این  در  تصویر 
می شناسیم. در این گونه تصاویر برخلاف نوع قبلی، اشیای موجود در تصویر به صورت مجموعه ای از نقاط کنار 
هم می باشند که ساختاری غیر مستقل و وابسته به یکدیگر دارند به طوری که با تغییر و ویرایش یک تصویر 
پیکسلی لازم است گروهی از پیکسل ها مورد اصلاح و ویرایش قرار گیرند.بدین لحاظ دسته دوم نرم افزار های 

گرافیکی را نرم افزار های پیکسلی یا Raster نام گذاری کرده اند.
 ـ١٥ـ نرم افزارهاي گرافكيي پیکسلی )Raster(: در گراف كيBitmap تصاویر شامل شبکه ای از نقاط  ١ـ١
مربع شکلی در کنار هم می باشد که ما اصطلاحاً به هریک از این مربع ها پیکسل می گوییم. پكيسل ها دارای 
پهنا، ارتفاع و رنگ مشخصی بوده و از اجتماع آنها در کنار هم یک تصویر Bitmap تشکیل می شود. ضمن این 

که در هنگامك ار با تصاوير Bitmap، به جای موضوعات یا اشکال، این 
پكيسل ها هستند که ويرايش می شوند.

عكس هاي ا  قبيل  از  پيوسته  رنگی  درجه  با  تصاوير  آنجایی که  از 
نقاشي هاي ديجيتالي از سایه روشن هایی درجه بندی شده تشکیل 
تصاوير  می دهند  نشان  را  رنگی مشخص  محدوده  یک  که  شده اند 
Bitmapكي ي از بهترين نوع تصاویری هستند که می توانند این گونه 
عکس ها را نمایش دهند. به همین دلیل نرم افزار های پیکسلی مانند 
فتوشاپ، اختصاصاً برای ویرایش تصاویر مورد استفاده قرار می گیرند.
همانطور که در بالا به آن اشاره کردیم، کوچکترین واحد تصویری در 
یک تصویر نقشه بیتی را پیکسل می نامند. بدیهی است در این نوع 
تصاویر هرچه تعداد مربع های تصویری یا پیکسل ها بیشتر باشد وضوح 
و کیفیت تصویر بالاتر خواهد بود و برعکس نمایش تصویر با تراکم 
پیکسلی کم باعث خواهد شد در هنگام تغییر اندازه و بزرگ کردن 
تصویر، بسیاری از جزئيات تصویر از بین رفته و ناهمواری های ایجاد 

شده منجر به کاهش کیفیت نمایش تصویر گردد. )شکل  1 ـ 15( 
 ـ١٥ـ وضعیت پیکسل ها هنگام بزرگ  شکل ١

کردن تصاویر پیکسلی
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در گرافیک پیکسلی به دلیل اینکه هر پیکسل دارای اطلاعات رنگی مشخصی است افزایش تعداد پیکسل ها 
می تواند به میزان چشم گیری حجم فایل های مورد نظر را افزایش دهد.

نکته

از خط ها و منحني هایی هستند  گراف كيبرداري مجموعه ای  ٢ـ١ـ١٥ـ نرم افزارهاي گرافيکي برداري: 
که بر اساس فرمول های ریاضی، تغییرات موجود در آنها محاسبه و تعریف می گردد. بدیهی است اگر تغییری 

در این گونه تصاویر ایجاد شود چون براساس فرمول های ریاضی این 
تغییرات محاسبه و سپس بر روی اشکال اعمال می شود عملیاتی 
چون تغییر اندازه یا بزرگ کردن هیچ گونه تأثیری بر کیفیت آنها 

نخواهد داشت. )شکل 2ـ15(
اما مهم ترین عیب این گونه نرم افزار های گرافیکی آن است که برای 
ویرایش تصاویر با درجه رنگی پیوسته مناسب نمی باشند به همین 
مناسب  را  آنها  نرم افزار ها  گونه  این  تولیدکننده  دلیل شرکت های 
گرافكي هاي  اینکه  تصویری. ضمن  نه  ترسیمی  می دانند  کار های 
در  بايد  هستندك ه  گرافكي هايي  براي  انتخاب  بهترين  برداري 

اندازه های مختلف و متفاوت ظاهر شوند. 
بسیار  گرافیکی  نرم افزار های  انواع  میان  در   illustrator نرم افزار 
شبیه Photoshop می باشد با این تفاوت که این نرم افزار برداری 

شکل ٢ـ١٥ـ وضعیت پیکسل ها هنگام بزرگ است و فتوشاب جزء نرم افزار های پیکسلی محسوب می شود. 
کردن تصاویر برداری

از آنجایی که Illustrator یک نرم افزار ترسیمی  برداری می باشد اولین اقدام در انجام عملیات بر روی طرح ها 
 Illustrator و ترسیم ها، باز کردن آن در محیط برنامه است. آثار ترسیمی  را می توان از همان ابتدا در نرم افزار
ایجاد کرد و به تصویرسازی در اسناد مربوطه پرداخت یا اینکه بر روی اسناد ایجاد شده در سایر نرم افزار ها 
به انجام عملیات پرداخت. ما در این بخش علاوه بر کلیک روی دکمه Open در صفحه شروع، شما را با انواع 
روش های باز کردن اسناد و مدیریت آنها در محیط Illustrator و همچنین ایجاد یک سند آشنا خواهیم کرد.
١ـ٢ـ١٥ـ روش اول: در این روش کافی است به منوی File رفته و سپس گزینه Open را انتخاب کنید 
)Ctrl+O( در ادامه با انتخاب فایل مورد نظر از مسیر مربوطه و کلیک بر روی دکمه Open فایل در محیط 

Illustrator باز خواهد شد. )شکل 3 ـ15(

٢ـ١٥ـ شناخت اصول باز کردن اسناد موجود
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با استفاده از دستور File | Open Recent Files می توان لیست فایل هایی را که اخیراً باز نموده و با آنها 
به انجام عملیات پرداخته اید را مشاهده کرده و با کلیک بر روی اسم فایل مورد نظر آن را مجدداً باز نمایید.

نکته

 ـ١٥ـ پنجره Open و فرمت فایل ها شکل ٣

 Consolidate ٢ـ٢ـ١٥ـ روش دوم: در این روش کافی است زمانی که مرتب سازی اسناد فعال در حالت
All Windows باشد در بخشی از فضای خالی نواری که نام پروژه های فعال در آن قرار گرفته اند کلیک 
راست کرده و دستور Open Document را اجرا کنید. اکنون پنجره Open باز خواهد شد که شما می توانید 

با انتخاب فایل مورد نظر از مسیر مربوطه آن را به محیط برنامه وارد کنید.
٣ـ٢ـ١٥ـ روش سوم: یک روش دیگر برای باز کردن فایل ها در محیط Illustrator، کافی است بر روی 
فضای خالی و خاکستری رنگ پنجره اصلی که با مرتب سازی اسناد فعال در برنامه به حالت شناور مانند حالتی 
که پس از اجرای دستور Window/Arrange/Float in All Windows، نمایان می شود دوبار کلیک نمایید. 
با این عمل پنجره Open باز خواهد شد که شما می توانید با انتخاب فایل مورد نظر از مسیر مربوطه آن را به 

محیط برنامه بارگذاری نمایید. 
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برای اینکه یک پروژه گرافیکی را از ابتدا شروع کنید نیاز به باز کردن یک سند جدید دارید اما باز کردن فایل 
جدید در Illustrator با نرم افزاری مانند Photoshop که به لحاظ کارکرد مشابه آن است، چند تفاوت اساسی 
دارد یکی از این تفاوت ها، بخشی به نام Bleed یا ناحیه نشتی است که حاشیه اطمینان برای برش خروجی 
نهایی در هنگام چاپ را تنظیم می کند. برای اینکه بیشتر با این پنجره و بخش های مختلف آن آشنا شوید، 

مراحل زیر را دنبال کنید:
1 به منوی file رفته و گزینه New را اجرا کنید یا از کلید ترکیبی Ctrl+N استفاده نمایید.

2 در پنجره باز شده در بخش Name نام دلخواهی را برای سند خود تایپ نمایید )شکل 4 ـ15(
3 در بخش Profile یکی از پیش تنظیمات مورد نظر و سند کاری خود را انتخاب کنید:
  Mobile: پروفایل ایجاد سند برای انواع دستگاه های الکترونیکی مانند تلفن همراه

  Web: پروفایل ایجاد سند برای ایجاد صفحات وب

  Print: پروفایل ایجاد سند برای انجام عملیات چاپی

  Film & Video: پروفایل ایجاد سند برای انجام خروجی های ویدیویی و تلویزیونی

  Art & Illustration: پروفایل ایجاد اسناد پرکاربرد هنری و طراحی 

 �در بخش Number of Artboards  همانطور که قبلًا گفتیم می توانید تعداد صفحات گرافیکی یا صفحات  4
کاری موجود در یک سند را تنظیم نمایید. به همین دلیل با تنظیم بیش از یک صفحه گزینه Spacing فعال 

خواهد شد که با استفاده از آن می توان فواصل بین صفحات کاری را تنظیم کرد.
 �از لیست بازشوی Size با توجه به پروفایل انتخاب شده اندازه های متفاوتی در اختیار کاربر قرار می گیرد هرچند  5
که در بخش Width و Height می توان به صورت Custom یا سفارشی نیز ابعاد پهنا و ارتفاع را تنظیم کرد. 
در همین بخش Unit واحد اندازه گیری، Orientation عمودی یا افقی بودن صفحه و بالاخره Bleed فضای 

امن ناحیه برش صفحه را از بالا )Top(، پایین )Bottom(، چپ )Left( و راست )Right( تنظیم می کند. 

 �بر روی گزینه باز شوی Advanced کلیک کرده تا تنظیمات پیشرفته تری برای ایجاد یک سند جدید در  6
اختیار شما قرار گیرد:

  Color Mode: تعیین مد یا حالت رنگ برای سند مورد نظر که برای اسناد ایجاد شده برای مانیتور یا 

تلویزیون از RGB و برای اسناد چاپی از CMYK استفاده می شود ضمن اینکه از Grayscale نیز برای حالت 
رنگ خاکستری استفاده می کنیم.

  Raster Effect: تعیین کیفیت یا تفکیک پذیری )Resolution( صفحات در اسناد با ساختار پیکسلی یا 

Raster از آن استفاده می شود.
 )Pixel( پیکسلی ،)Vector( از این گزینه برای پیش نمایش اسناد در حالت برداری :Preview Mode  

و خروجی چاپ )Overprint( و همین طور برای مشاهده رنگ های هم پوشانی شده، استفاده می شود.
7 پس از انجام تنظیمات فوق بر روی دکمه Create کلیک کرده تا سند جدید بر روی صفحه نمایش داده شود.

٣ـ١٥ـ نحوه ایجاد سند جدید

با کلیک بر روی علامت زنجیر و باز کردن آن چه تغییری در هنگام انجام تنظیمات ناحیه Bleed اتفاق 
می افتد؟

پرسش
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 ـ١٥ـ پنجره ایجاد سند جدید شکل ٤

 Create روی دکمه Illustrator یکی دیگر از راه های ایجاد سند این است که به محض باز شدن برنامه
New در صفحه شروع )Home Screen( کلیک کنید، سپس پنجره New Document باز خواهد شد.

نکته

 ـ١٥ـ فرمت های مختلف فایل های تصویری  ٤

 ـ١٥ـ ذخیره فایل ها در فرمت های مختلف  ٥

فرمت یا قالب بندی یک فایل به روش ذخیره اطلاعات موجود در یک فایل گفته می شود. به طوری که فایل های 
با فرمت های مختلف می توانند دارای اطلاعات و در عین حال حجم فایلی متفاوتی باشند.

یکی از عواملی که معمولاً در تعیین فرمت یک فایل مؤثر است نوع استفاده ای است که از فایل مورد نظر در 
گرافیک های مختلف می شود. به عنوان مثال وقتی می خواهیم یک تصویر را در یک صفحه وب مورد استفاده 
قرار دهیم به دلیل اینکه فایل تصویری مورد نظر سریع تر دانلود شود از فرمت های فایلی استفاده می شود که 
 JPG، Gif حجم فایلی کمتری داشته باشند. که مناسب ترین فرمت ها برای این منظور فرمت های تصویری

و Png می باشند.

وقتی فایلی در محیط نرم افزار ایجاد می شود و یا اسناد آماده مورد ویرایش قرار می گیرند در پایان لازم است 
اطلاعات موجود در سند مربوطه ذخیره گردد که برای این منظور می توانید از دستور save (Ctrl+s) برای 
ذخیره و یا از دستور Save As (Shift+Ctrl+S) برای ذخیره مجدد سند با نام و مسیر دلخواه استفاده نمایید 
که این دستورات در تمامی  نرم افزار های مشابه دیگر نیز وجود دارد، اما نکته قابل توجهی که در مورد این دو 
دستور باید مدنظر داشت آن است که با ذخیره فایل با این دو دستور، ساختار برداری نرم افزار و تمامی  عناصر 
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  Illustrator موجود در سند با ماهیت اصلی شان حفظ شده به طوری که می توان دوباره آنها را در نرم افزار
باز کرده و مورد ویرایش قرار داد.

بنابراین در حین کار یا در پایان انجام عملیات با یک پروژه گرافیکی با یکی از دستورات فوق عمل ذخیره 
این نرم افزار یعنی  با  یا سایر پسوندهای سازگار   Ai یعنی Illustrator با پسوند پیش فرض نرم افزار فایل 
با  سازگار  برداری  ساختار  به دلیل  پسوندها  تمامی  این  گرفت  خواهد  صورت   SVG و   EPS،PDF،FXG

Illustrator بوده و قابل بازشدن و ویرایش در این نرم افزار می باشند.
١ـ٥ـ١٥ـ ذخیره فایل با فرمت SVG: این فرمت زبانی برای توصیف گرافیک 2 بعدی و برنامه های گرافیکی 
در XML است. این تکنولوژی مخفف کلمات Scalable Vector Graphics می باشد و از آن برای ایجاد 
گرافیک های برداری در صفحات وب استفاده می شود ضمن اینکه با بزرگنمایی روی عکس های SVG کیفیت 
آنها تغییری نمی کند. با استفاده از این تکنولوژی جدید حجم عکس ها کاهش یافته و کیفیت آنها در کلیه 

سایزها حفظ می شود.
 Sun Adobe, توصیه شد. شرکت های   W3C توسط  بار  اولین  برای  ژانویه 2003  در  نسخه 1.1   SVG
فرمت  همچنین  کرده اند.  کار  پروژه  این  روی  بر  که  بودند  شرکت هایی  ازجمله   Apple, IBM, Kodak

SVGZ نسخه فشرده شده SVG است. 
هنگامی که سند مورد نظر خود را با این فرمت ذخیره می کنید پس از باز شدن پنجره ذخیره سازی فایل و 
کلیک بر روی دکمه Save پنجره تنظیمات Svg باز خواهد شد که می توانید با انتخاب گزینه های مورد نظر 
عمل ذخیره سازی فایل مربوطه با فرمت مورد نظر را انجام دهید ما در ادامه بیشتر در مورد این فرمت صحبت 

خواهیم کرد. )شکل 5ـ15(

SVG شکل ٥ـ١٥ـ پنجره تنظیمات ذخیره فایل با فرمت
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٢ـ٥ـ١٥ـ ذخیره فایل با فرمت PDF: فرمت PDF  اولین بار توسط شرکت Adobe طراحی شده و مخفف  
Portable Document Format است و به معنای فرمت سند قابل انتقال می باشد. امروزه اکثر کتاب های 
الکترونیکی با این فرمت عرضه می شوند. فایل های PDF دقیقاً با همان صفحه بندی، فونت و عکس های موجود 

در مانیتور، چاپ می شوند. 
در هنگام ذخیره فایل با این فرمت نیز پنجره تنظیمات فایل باز خواهد شد که شامل قسمت های زیر است. 

)شکل 6ـ15(

PDF ـ١٥ـ پنجره تنظیمات ذخیره فایل با فرمت  شکل ٦ 

عوامل تأثیرگذار در کیفیت چاپ یک طرح را مورد بررسی قرار داده و در کلاس ارائه کنید.
تحقیق

 ـ١٥ـ ذخیره فایل با فرمت EPS: فایل EPS مخفف )Encapsulated Post Script( می باشد، یک   ـ٥  ٣
فایل رابط بین نرم افزارهای گرافیکی است. فایل PS یا همان Post Script همان طور که از نامش پیداست، 
این  به  به هنگام گرفتن خروجی،  نرم افزار گرافیکی و  از پردازش توسط  بعد  فایل است که  از  نوعی خاصی 
زبان برگردانده می شود و مترجم آن به صورت سخت افزار در دستگاه چاپ )پلاتر، پرینتر، دستگاه های چاپ 
دیجیتال( قرار دارد. پسوند یا علامت Post Script که معمولاً روی پلاترها یا دستگاه های چاپ می بینیم، 
این  البته  دارد که  Post Script وجود  این دستگاه سخت افزار مترجم  این است که در داخل  منظورشان 
دستگاه ها معمولاً گران تر از نوع معمولی خودشان هستند. این تکنولوژی، که در دهه هشتاد توسط شرکت 
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Adobe ابداع شد، وظیفه اش این است که اطلاعات تصویری از قبیل خطوط و فونت را با کیفیت بسیار بالاتر 
از سیستم Bitmap چاپ کند.

این روش زمانی کاربرد دارد که بخواهید این فایل ها را بین نرم افزارهای گرافیکی جابه جا کنید. به عنوان مثال 
 ،Photoshop، Illustrator به یک نرم افزار گرافیکی مثل AutoCAD از  بردن یک نقشه خطی )وکتور( 
CorelDraw و یا یک فایل وکتوری از Illustrator به Photoshop و غیره. برای ذخیره سند در محیط 
باز خواهد شد که شامل   EPS Save پنجره تنظیمات  با زدن دکمه  نیز   EPS Illustrator توسط فرمت 

گزینه های زیر است. )شکل 7ـ15(

EPS ـ١٥ـ پنجره تنظیمات ذخیره فایل با فرمت  شکل ٧

برای آشنایی بیشتر با فرمت EPS و کاربردهای آن تحقیقی را انجام داده و سپس در کلاس آن را برای 
سایر هنرجویان ارائه کنید.

تحقیق
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Illustrator ـ١٥ـ نحوه چاپ صفحات کاری در   ٦

 ـ١٥ـ آشنایی با Artboard و کاربرد آن ٧

از  یکی  مختلف،  خروجی های  ایجاد  بر  علاوه  رسید  پایان  به  گرافیکی  پروژه  یک  با  کارتان  اینکه  از  پس 
پرکاربردترین گزینه ها، گرفتن خروجی چاپی است. همه ما می دانیم یک پروژه گرافیکی زمانی نتیجه بخش 
است که علاوه بر فرمت های خروجی مختلف، بتوان از آن یک خروجی چاپی با کیفیت و مناسب تهیه کرد. 
برای اینکه بیشتر با این گزینه و تنظیمات آن آشنا شوید کافی است در پایان کار پس از ذخیره پروژه به منوی 
File رفته. گزینه Print را اجرا کرده یا از کلید های ترکیبی Ctrl+P برای این منظور استفاده کنید. در این 

حالت پنجره Print باز شده که می توانید تنظیمات زیر را برای عملیات چاپ انجام دهید:

همانطور که در ابتدای این واحد کار به آن اشاره کردیم نرم افزار Illustrator، جزء آن دسته از نرم افزار هایی 
است که در یک فایل امکان قرار دادن چند صفحه کاری را دراختیار طراحان و کاربران خود قرار می دهد. این 
امکان در پروژه های چند صفحه ای که طراح لازم است از چند صفحه برای خروجی نهایی استفاده نماید یک 
ویژگی محسوب شده و امکان مدیریت منسجم، در دسترس و قابل کنترل تری را فراهم خواهد کرد؛ به عنوان 
مثال در یک مجموعه اوراق اداری که معمولاً شامل کارت ویزیت، سربرگ، پاکت نامه می باشد در ایجاد یک 

فایل جدید می توان از 3 صفحه یا Artboard برای یک فایل استفاده کرد.

 ـ١٥ـ پنجره تنظیمات چاپ شکل ٨ 
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حال که با مفهوم پروژه های چند صفحه ای و نحوه ایجاد آنها در Illustrator آشنا شدید برای اینکه بتوان با 
این صفحات به انجام عملیات پرداخته و آنها را مدیریت کرد در Illustrator پانلی به نام Artboards قرار داده 
شده که توسط آن امکان نمایش صفحات کاری، ایجاد، حذف و جابجایی آنها فراهم شده است. ضمناً فضای 
کاری Layout نیز که از زیر منوی Workspace منوی Window در دسترس می باشد از جمله فضاهای 
کاری اختصاصی است که پانل Artboards  را برای مدیرت هرچه بهتر چیدمان عناصر در یک پروژه گرافیکی 

در اختیار طراحان قرار می دهد.

Artboard ـ15ـ شناخت اصول به کارگیری چند   ٨

Artboards ـ١٥ـ آشنایی با قسمت های مختلف پنجره  شکل ٩

 Artboard Tool (Shift+O(برای تغییر اندازه، جابجایی و یا حذف یک صفحه کاری می توانید از ابزار
نیز استفاده نمایید. برای این منظور با ابزار Artboard بر روی صفحه مورد نظر کلیک کرده تا فعال شود 
در این حالت امکان تغییر اندازه صفحه و یا با زدن کلید Delete از نوار کنترل یا صفحه کلید، امکان 

حذف آن فراهم می شود.

نکته

 ،Artboards برای تغییر نحوه چیدمان، تعداد سطرها و فضای بین صفحات کاری می توانید از منوی پانل
دستور Rearrange Artboards را اجرا نمایید.

نکته



Adobe Illustrator واحد کار پانزدهم: توانایی ایجاد و مدیریت اسناد در نرم افزار

253

 Artboard Navigation از بخش ،Artboards برای حرکت بر روی صفحات، کافی است علاوه بر پانل
موجود در نوار وضعیت )Status bar( پنجره نرم افزار نیز استفاده نمایید.

نکته

کلیدهای  با  و  صفحه  تمام  به صورت  را  جاری   Artboard می توان   Ctrl+0 کلیدهای  از  استفاده  با 
کرد. مشاهده  برنامه  کاری  صفحه  در  هم  کنار  را  سند  یک  Artboard های  تمام   Al t+C trl+0

نکته

 New ایجاد یک پروژه، تمام گزینه های گفته در پنجره از  طراحان گرافیکی توصیه می کنند که قبل 
Document را به درستی درنظر بگیرید اما گاهی اوقات لازم است تا تنظیمات سند را بعد از ایجاد پروژه 
تغییر داد. برای مثال برای تغییر مد رنگی می توان از مسیر File/Document Color Mode یکی از 
گزینه های CMYK یا RGB را انتخاب کنید و همین طور با استفاده از ابزار Artboard از جعبه ابزار 

می توانید تغییراتی از قبیل آنچه که در شکل زیر به آنها اشاره شده است را انجام دهید:

نکته

Rearrange All Artboards ـ15ـ آشنایی با قسمت های مختلف پنجره  شکل 10

Artboard ـ١٥ـ کار با ابزار  شکل ١١
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فضاهای  نرم افزار  این  امکانات  از  یکی 
است  مختلفی   )workspace( کاری
که در اختیار کاربر قرار می دهد تا کاربر 
مدنظر  فعالیت های  به  توجه  با  بتواند 
خود در محیط نرم افزار از محیط کاری 
اختصاصی آن استفاده نماید. برای قرار 
گرفتن در فضای کاری مورد نظر از منوی 
 workspace منوی  زیر   window
دکمه  از  مستقیماً  یا  نمایید  انتخاب  را 
مورد  نظر در محیط کاری استفاده کنید.

 ـ١٥ـ آشنایی با فضاهای کاری مختلف ٩

شکل ١٢ـ١٥ـ فضاهای کاری مختلف

همانطور که مشاهده می نمایید فضاهای کاری متفاوتی در این قسمت قرار گرفته اند.
که از مهم ترین آنها می توان به:

Illustrator فضای کاری برای خودکارسازی عملیات در :Automation  

  Essentials: فضای کاری اصلی و پیش فرض با نمایش پانل های ضروری برنامه

  Essentials Classic: فضای کاری با نمایش اکثر پانل های کاربردی و مورد نیاز برنامه

  Layout: فضای کاری که از آن برای مشاهده چیدمان عناصر موجود در یک پروژه استفاده می شود

  Painting: فضای کاری نقاشی به همراه پانل های مورد نیاز

  Proofing Painting and: فضای کاری نقاشی و تصحیح رنگ و چاپ

  Tracing: فضای کاری اختصاصی برای مدیریت تبدیل تصاویر پیکسلی به برداری

  Typography: فضای کاری مربوط به تایپ متن و پانل های تنظیمی  مربوط به آنها

  Web: فضای کاری مربوط به طراحی صفحات وب و امکانات مورد نیاز در این زمینه

البته توجه داشته باشید که با درگ کردن پانل ها در هر یک از فضاهای کاری برنامه می توان آنها را به صورت 
شناور در صفحه قرار داد. بنابراین پس از اینکه یکی از فضاهای کاری مورد نظر را باز کرده و آن را مطابق 
 New و اجرای دستور Workspace و زیر منوی Window با نیاز خود تنظیم کردید. با استفاده از منوی

Workspace، امکان ذخیره فضای کاری مورد نظر نیز وجود دارد.

با کدام یک از دستورات زیر منوی workspace می توان پانل ها را به حالت اولیه برگرداند؟
پرسش
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از آنجایی که در انجام بسیاری از پروژه های گرافیکی نیاز به انجام اندازه گیری های دقیق در هر بخش می باشد 
این نرم افزار نیز مانند سایر نرم افزار های گرافیکی دارای خط کش و ابزارهای اندازه گیری اختصاصی برای انجام 

کارهای مختلف است.
در شروع کار برای فعال کردن خط کش از منوی view گزینه Rulers و سپس گزینه Show Rulers را 
کلیک نمایید البته این گزینه در دفعه بعد به Hide Rulers تغییر یافته و باعث مخفی شدن خط کش ها 
 Ctrl+R خواهد شد. برای سرعت عمل بیشتر جهت آشکار یا مخفی کردن خط کش ها می توانید از کلید میانبر

استفاده کنید.
است  نمایید لازم  استفاده  از خط کش  اینکه  از  قبل 
مبدأ اندازه گیری خط کش با تصویر مورد نظر تنظیم 
محل  به  را  ماوس  اشاره گر  منظور  این  برای  گردد. 
تلاقی خط کش افقی و عمودی  برده و در نقطه 
تلاقی کلیک نمایید. در این حالت با پایین نگه داشتن 
متقاطع  خطوط  درگ  و  ماوس  چپ  سمت  دکمه 
نمایش داده شده به نقطه دلخواه از تصویر، نقطه صفر 
خط کش عمودی و افقی با محل مورد نظر از تصویر 

تنظیم می شود. )شکل13ـ15(

یکی دیگر از مواردی که قبل از کار با خط کش لازم 
است تنظیم گردد تعیین واحد اندازه گیری خط کش 
می باشد برای این منظور یکی از راه های زیر را انجام 

دهید:
تا  نمایید  راست  کلیک  خط کش ها  از  یکی   �روی   

منوی انتخاب واحد اندازه گیری خط کش باز شود 
انتخاب کنید. را  نظر  واحد مورد  سپس 

Illustrator ـ١٥ـ استفاده از خط کش در  10

١١ـ١٥ـ تغییر تنظیمات خط کش

 ـ١٥ـ تنظیم نقطه صفر خط کش ها با گوشه بالا از تصویر شکل ١٣

روی  راست  کلیک  با  اندازه گیری  واحد  تغییر   ـ١٥ـ  ١٤ شکل 
خط کش



256

 Edit | Preferences| Units از منوی  

شود.  باز  زیر  پنجره  تا  کنید  انتخاب  را 
)شکل 15 ـ15(

 ـ15ـ پنجره تنظیم واحد خط کش شکل 15 

در پنجره باز شده فوق از بخش Unit واحد اندازه گیری مورد نظر را تعیین کنید.

از این ابزار برای اندازه گیری بین دونقطه و همچنین زوایای موجود در یک تصویر استفاده می شود. برای اینکه 
عملا کار با این ابزار را یاد بگیرید به مثال زیر توجه کنید:

 Measure Tool ١٢ـ١٥ـ ابزار اندازه گیری یا

1 از پوشه فایل دلخواهی را باز نمایید.
2 ابزار Measure Tool را انتخاب کنید.

دلخواه  نقطه  یک  از  تصویر   �روی  3
به نقطه ای دیگر در صفحه درگ 
مختصات  ترتیب  این  به  نمایید. 
نقطه  بین دو  فاصله  نقطه شروع، 
پاره خط  بین  زاویه  همچنین  و 
در  و  شده  محاسبه  افق  خط  و 
می شود.  داده  نمایش   Info پانل 

)شکل  16 ـ15( 

مثال

 ـ١٥ـ ابزار اندازه گیری Measure Tool و کاربردهای آن شکل ١٦
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در هنگام کار با ابزارهای ترسیمی و انجام امور تصویرسازی که نیاز به دقت و اندازه گیری های دقیق دارد 
معمولاً علاوه بر خط کش، از ابزارهای کمکی تحت عنوان خطوط و نقاط راهنما استفاده می نماییم.

از مهم ترین ویژگی این خطوط و نقاط کمکی آن است که اگرچه بر روی صفحه نمایش داده می شوند و کاربر 
بر روی تصویر کمک می نمایند ولی غیرقابل چاپ می باشند و در خروجی های چاپی  انجام عملیات  را در 

نمایش داده نمی شوند.
ابتدا  راهنما  خطوط  از  استفاده  برای 
انتقال  با  خط کش را فعال کرده سپس 
اشاره گر به خط کش های افقی یا عمودی 
یا  افقی  خطوط  درگ  و  کلیک  با  و 
عمودی به صفحه، آنها را اضافه نمایید. 
تنظیم  برای  می توان  خطوط  این  از 
کردن  تراز  و  دقیق  اندازه گیری های 
لبه های عناصر موجود در تصویر به صورت 
دستی نیز استفاده کرد. )شکل  17 ـ15(

Illustrator ـ١٥ـ خطوط و نقاط راهنما در  ١٣

 ـ١٥ـ ایجاد خطوط راهنما روی تصویر شکل ١٧

برای جابجایی خطوط راهنما کافیست ابزار Selection را انتخاب کرده سپس با درگ کردن خطوط راهنما را 
به محل دلخواه انتقال دهید. البته دستور Lock Guides View | Guides| باعث ثابت شدن خطوط راهنما 

در صفحه شده و مانع جابه جایی آنها می گردد.

میانبر  View|Guides|hide Guides، همچنین کلیدهای  از دستور  راهنما  برای مخفی کردن خطوط 
);+Ctrl( استفاده می کنیم البته با فشردن مجدد این کلیدها دوباره خطوط راهنما نمایش داده می شوند.

نکته

برای حذف یک خط راهنما آن را انتخاب کرده کلید Delete از صفحه کلید را بفشارید همچنین برای 
حذف تمام خطوط راهنما دستور View|Guides|Clear Guides را اجرا نمایید.

نکته

اگر در هنگام ایجاد خط راهنما کلید Alt را نگه داریم خط راهنما افقی به عمودی )و بالعکس( تبدیل 
خواهد شد.

نکته
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برای افزودن خطوط راهنما می توان در موقعیت مورد نظر روی خط کش افقی یا عمودی دابل کلیک 
ترسیم  از  بعد  و دقیق می توان  راهنما در موقعیت های مشخص  قراردادن خطوط  برای  کرد. همچنین 
 X برای خطوط افقی و مقدار Y در نوار کنترل مقدار Transform خط  راهنما، آن را انتخاب و از قسمت
را برای خطوط عمودی تغییر داد تا خط راهنمای انتخاب شده دقیقاً در موقعیت مورد نظر قرار بگیرد. 

برای آشنایی بیشتر با این ابزار و کاربرد آن به تمرین زیر توجه کنید.

نکته

گزینه   View منوی  از  راهنما  نقاط  به  ترسیم  ابزارهای  یا  و  انتخاب  محدوده های  چسبیدن  برای 
نمایید. فعال  را   Snap  to    Grid

نکته

1 یک فایل جدید به اندازه 1024 در 768 پیکسل ایجاد کنید.
 �فایل مورد نظر را به سه بخش تقسیم کرده )با استفاده از خطوط راهنما( به طوری که ناحیه اول 200  2

پیکسل، ناحیه دوم 500 پیکسل و ناحیه سوم 68 پیکسل باشد.
3 درهریک از نواحی، یک چهارضلعی به اندازه نواحی ایجاد شده ترسیم کنید.

علاوه بر خطوط راهنما که در بالا با کاربردشان آشنا 
 Illustrator کمکی  ابزارهای  از  دیگر  یکی  شدید 
در حین انجام عملیات، نقاط راهنما می باشند. این 
نقاط به صورت شبکه ای بر روی تصویر قرار گرفته 
و عناصر ترسیمی و انتخاب می توانند به این شبکه 
انجام  امکان  و  یا متصل شوند.  نقطه ای قفل شده 
ترسیماتی دقیق تر و راحت تر را برای طراح فراهم 

نمایند. )شکل 18ـ15(
از منوی  بر روی تصویر  نقاط راهنما  برای نمایش 
یا کلید  اجرا کرده  را   Show Grid view گزینه 

میانبر )" + Ctrl( را اجرا کنید.

تمرین

Grid ـ١٥ـ نقاط راهنما  شکل ١٨

برای انجام تنظیمات دلخواه روی نقاط راهنما دستور Edit|Preferences|Guides & Grid را اجرا کرده تا 
پنجره شکل 19 ـ15 نمایش داده شده و تنظیمات مورد نظر را انجام دهید.
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در هنگام استفاده از خطوط راهنمای هوشمند باید گزینه View|Snap to Grid غیرفعال باشد.
نکته

Grid و Guides ـ١٥ـ پنجره تنظیمات  شکل ١٩

هوشمند  راهنمای  خطوط  از  استفاده  امکان  معمولی،  راهنمای  خطوط  بر  علاوه   Illustrator نرم افزار  در 
Smart Guides نیز وجود دارد با فعال کردن این گزینه خطوط راهنمای هوشمند، در هنگام استفاده از 
ابزار های ترسیمی  و انتخاب، در کنار اشاره گر ابزار ظاهر شده و علاوه بر کمک به هم راستا بودن و هم مرکز 
بودن با سایر اشیاء و... به طراح در چیدن بهتر عناصر در صفحه کمک می کنند ضمن اینکه اطلاعات مورد 

نیاز طراحان را نیز بر روی صفحه به صورت پویا و هوشمند نمایش می دهند. 
برای فعال شدن این خطوط در هنگام جابجایی اشیاء گزینه View|Smart Guides را فعال کنید. همچنین 

کلیدهای میانبر Ctrl+U نیز سبب فعال 
یا غیرفعال شدن این خطوط می گردد.

Smart Guides ـ١٥ـ راهنمای هوشمند  ١٤

 ـ١٥ـ خطوط راهنمای هوشمند شکل ٢٠
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1 تصاویر پیکسلی و برداری را تعریف کرده و تفاوت آنها را توضیح دهید. 
2 چند نرم افزار که تصاویر پیکسلی و یا برداری تولید می کنند را نام ببرید.

3 پیکسل را تعریف کنید.
4 تغییرات روی تصاویر برداری و پیکسلی چه تفاوتی دارد؟

5 چرا افزایش تعداد پیکسل ها در گرافیک پیکسلی به میزان چشمگیری حجم فایل ها را افزایش می دهد؟ 
6 به چه روش هایی می توان یک فایل تصویری را در Illustrator باز کرد؟ 

7 کاربرد گزینه Preview Mode در پنجره New چیست؟
8 از چه فرمت های فایلی برای وب استفاده می شود؟

9 فرمت EPS را توضیح دهید؟
10 سه نمونه از فضاهای کاری )Workspace( در محیط Illustrator را نام ببرید.

11 منویی که با کلیک راست روی خط کش ها ظاهر می شود چه کاربردی دارد؟
12 کار دستور Lock Guides چیست؟

 �فایل جدیدی به اندازه A4 به شکل افقی با چهار صفحه کاری برای نمایش در مانیتور با حالت پیکسلی و  1
کیفیت ppi 300 ایجاد کنید.

 �فایل دلخواهی را باز کرده سپس آن را با فرمت های JPG ،GIF و PNG ذخیره نمایید سپس اطلاعات  2
این فایل ها را با هم مقایسه کنید. کدامیک از فرمت ها حجم بیشتری ذخیره کرده و کدام یک دارای حجم 

فایلی کمتری است؟
3 فایل فوق را با فرمت PDF جهت Acrobat 8 ذخیره نمایید.

4 نقاط راهنما را به گونه ای نمایش دهید که در پشت تصاویر قرار گیرد.

خودآزمایی

تمرین

1 کدام یک از نرم افزارهای زیر مختص کار با تصاویر پیکسلی است؟
Freehand )د 	Photoshop )ج 	Illustrator )ب 	Corel draw )الف

2 اساس کار با تصاویر Bitmap چیست؟
د( هرسه مورد ج( منحنی	 ب( بردار	 الف( پیکسل	

پرسش های چهارگزینه ای
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در مورد مزایای فرمت SVG نسبت به فرمت های JPG وGIF اطلاعاتی را جمع آوری کرده و در کلاس 
ارائه دهید.

پژوهش

3 کدام جمله درست نیست؟
الف( تعداد پیکسل زیاد کیفیت تصویر را بالا می برد.

ب( تراکم پیکسلی زیاد باعث ازبین رفتن جزئیات در هنگام بزرگ کردن تصویر می شود.
ج( در گرافیک برداری تغییرات در تصویر تأثیری بر کیفیت آن ندارد.

د( گرافیک برداری مناسب کارهای ترسیمی است نه تصویری
4 کدام یک از پروفایل های زیر در پنجره New برای ایجاد اسناد مانیتوری به کار می رود؟

Web )د 	Film and Video )ج 	Device )ب 	Print )الف
5 فرمت فایل های Illustrator چیست؟

IlS )د 	AI )ج 	SVG )ب 	EPS )الف
6 این فرمت زبانی برای توصیف گرافیک 2 بعدی و برنامه های گرافیکی در XML است. 

JPG )د 	TIF )ج 	EPS )ب 	SVG )الف
7 کلید میانبر دستور Open کدام است؟

Ctrl+P )د 	Alt+O )ج 	Alt+P )ب 	Ctrl+O )الف
8 کلید میانبر دستور Save As کدام است؟

Ctrl+Alt+P )د 	Alt+S )ج 	Shift+Ctrl+S )ب 	Ctrl+S )الف
9 فضای کاری پیش فرض نرم افزار کدام است؟

Painting )د 	Layout )ج 	Essentials )ب 	Automation )الف
10 گزینه workspace  در کدام منو قرار دارد؟

Select )د 	Window )ج 	View )ب 	Edit )الف
11 ابزار Measure Tool اطلاعات اندازه گیری را در کدام پانل نمایش می دهد؟

Color )د 	Info )ج 	Measure )ب 	Navigator )الف
12 کلید میانبر نمایش یا مخفی کردن نقاط راهنما Grid چیست؟

Ctrl +" )د 	Ctrl +; )ج 	Shift+Ctrl+G )ب 	Ctrl+G )الف
13 برای استفاده از خطوط راهنمای هوشمند کدام گزینه باید غیر فعال باشد؟

Snap to Guides )ب 		 Snap )الف
د( نیازی به غیرفعال کردن گزینه ای نیست. 		 Snap to Grid )ج
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واحد کار شانزدهم
Adobe Illustrator در نرم افزار Object توانایی ایجاد
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واحد کار شانزدهم

Adobe Illustrator در نرم افزار Object توانایی ایجاد

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  مفهوم مسیر را توضیح دهد.

  انواع نقاط در یک مسیر را نام ببرد و تفاوت آنها بیان کند.

  روش های ایجاد مسیر را نام ببرد.

  نحوه ایجاد، ویرایش و تغییر مسیر را با ابزارهای ترسیمی بیان کند.

  نحوه استفاده از ابزارهای Pen را در محیط نرم افزار بیان کند.

  بتواند در محیط نرم افزار، اشکال پایه را ترسیم و تنظیم نماید.
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همان طور که قبلاً در نرم افزار های برداری گفتیم این نرم افزارها از بردار ها، خطوط و منحنی هایی تشکیل 
شده اند که با محاسبات ریاضی، موقعیت X و Y شیء، تغییرات اعمال شده بر روی آنها، جابجایی و بسیاری 
موارد مشابه دیگر، محاسبه و اجرا می گردند. اساس کار این نرم افزار ها بر پایه مسیر یا path قرار دارد. مسیر ها 
مجموعه ای از خطوط می باشند که از نقاطی به نام Anchor points یا نقاط لنگری تشکیل شده اند. وجود 

نقاط بر روی مسیر در حقیقت قابلیت انعطاف و تغییر شکل مورد نظر را به طراح یا کاربر می دهد. 
در یک مسیر به فاصله بین هر دو نقطه، یک قطعه 
مسیر )Path Segment( می گوییم. بنابراین می توان 
مسیرهایی  قطعه  از  مجموعه ای  مسیرها  گفت 
تشکیل  نقاط  را  آنها  ساختار  و  اساس  که  می باشند 
می دهد. قطعه مسیرها می توانند به صورت منحنی یا 

خطوط مستقیم ترسیم شوند. )شکل1ـ16(

یکی از ابزار های ترسیم مسیر است که از آن برای انجام ترسیمات خطی آزاد به ویژه برای قلم نوری استفاده 
می شود.

برای ترسیم مسیر با ابزار Pencil مراحل زیر را انجام دهید:
 �ابزار Pencil  را از جعبه ابزار انتخاب کنید یا  1

کلید N از صفحه کلید را فشار دهید.
 �اشاره گر ماوس  را به محل ترسیم برده و با  2

درگ کردن اقدام به ترسیم مورد نظر نمایید.

١ـ١٦ـ آشنایی با Path، انواع و کاربرد آن

٢ـ١٦ـ کار با Pencil Tool و انجام تنظیمات آن

شکل ١ـ١٦ـ قطعه مسیر و نقاط لنگری

آنها می توان  از  استفاده  با  دارد که  ترسیم مسیر مختلفی وجود  ابزار های   Illustrator برداری  نرم افزار  در 
مسیرها و اشکال مختلفی را ترسیم کرد. ما در ادامه به بررسی تعدادی از این ابزار ها و کاربرد آنها می پردازیم.

Pencil شکل ٢ـ١٦ـ انتخاب ابزار

چنانچه در هنگام ترسیم توسط ابزار Pencil کلید ALT را پایین نگه دارید یک مسیر بسته ایجاد خواهد شد.
نکته
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مجدداً  شده  ترسیم  مسیر  یک  روی  بر  چنانچه 
ابزار  این  توسط  نمایید  استفاده   Pencil ابزار  از 
می توان عمل Reshape یا تغییر شکل مسیر قبلی 

3ـ16( داد. )شکل  انجام  را 

نکته

Pencil شکل ٣ـ١٦ـ تغییر شکل یک مسیر با

ابزار،  جعبه  در   Pencil ابزار  روی  بر  کلیک  دابل  با 
که  4ـ16(  می شود )شکل  باز  آن  تنظیمات  پنجره 

شامل گزینه های زیر است.

Pencil شکل ٤ـ١٦ـ پنجره تنظیمات ابزار

در پنجره Pencil Tool Options می توان تنظیمات 
زیر را انجام داد:

 �Fidelity: با استفاده از این گزینه می توان میزان   

کرد  تعیین  ترسیمات  هنگام  در  را  ابزار  دقت 
به طوری که با افزایش این مقدار، ابزار دقت خود را 
از دست داده و علاوه بر کاهش تعداد نقاط، قطعه 
مسیرهای ترسیمی نیز نرم تر می شوند. در حالیکه 
با کاهش مقدار آن دقیقاً همان ترسیمی که طراح 

کشیده است ایجاد خواهد شد. )شکل 5 ـ16(
 �Fill New Pencil Strokes: با انتخاب این گزینه هنگام ترسیم جدید، رنگ پرکننده ای که در ترسیم   

قبلی برای شکل انتخاب کرده ایم در ترسیم جدید نیز وجود خواهد داشت. با غیرفعال کردن این گزینه 

Fidelity ـ16ـ تغییر مقدار  شکل5 
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برای هر ترسیم جدید رنگ پرکننده قبلی از بین رفته و شکل بدون رنگ خواهد بود
 �Keep Selected: انتخاب این گزینه باعث خواهد شد پس از ترسیم، طرح مورد نظر به حالت انتخاب   

شده باقی بماند.
 �Alt key toggles to Smooth Tool: با نگه داشتن کلید Alt و سپس شروع کردن به ترسیم، ابزار   

Smooth فعال می شود و می توان خطوط ترسیم شده را نرم تر کرد.
 �Close paths when ends are within: چنانچه فاصله بین دو سر یک مسیر ترسیم شده، از مقدار   

تعیین شده در این قسمت کمتر باشد، برنامه به طور خودکار دو سر مسیر را به هم متصل می کند تا یک 
شکل بسته ایجاد شود.

 Pencil انتخاب این گزینه باعث می شود کاربر بتواند پس از ترسیم با استفاده از :Edit Selected Paths�   

مسیر مورد نظر را ویرایش کند.

ابزار Pen یکی از ابزارهای ترسیمی  نرم افزار Illustrator می باشد که مهم ترین کاربرد این ابزار، ترسیم اشکال 
توسط مسیرها است. همان طور که می دانید مسیر ها )Paths( به مجموعه ای از نقاط مرتبط به هم گفته می شود 

که هر یک از این نقاط قابلیت ویرایش و تغییر داشته 
هنگام  در  را  زیادی  بسیار  انعطاف  ویژگی  همین  و 
و طراحان می دهد. ضمن  کاربران  به  اشکال  ترسیم 
اینکه نقاط موجود در مسیرها می توانند سبب ارتباط 
بین خطوط مستقیم یا منحنی شوند. )شکل  6ـ16(

Pen ٣ـ١٦ـ ابزار

شکل ٦ ـ١٦ـ مسیرها و نقاط اتصال دهنده آنها

نقاطی که در یک مسیر سبب ارتباط خطوط به یکدیگر می شوند شامل دو گروه زیر می باشند:
و  تند  به صورت  یکدیگر  به  مسیر ها  اتصال  سبب  که  هستند  نقاطی   :)Corner Point( گوشه   �نقطه   

زاویه دار می شوند. این نقاط می توانند علاوه بر ارتباط دو خط مستقیم، خطوط منحنی به مستقیم را نیز 
به یکدیگر متصل نمایند.

بر  نقاط  این   :)Smooth Point(منحنی  �نقطه   

خلاف نوع قبلی سبب ارتباط دو مسیر به یکدیگر 
به صورت نرم می شوند.

شکل ٧ـ١٦ـ انواع نقاط در یک مسیر
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به طور کلی در هنگام ایجاد مسیر ها در اکثر نرم افزار های گرافیکی از جمله Illustrator سه نوع نقطه ایجاد 
می شود که عبارتند از:

 :)Symmetrical( الاکلنگی  متقارن   �نقاط  1
نقاطی هستند که دستگیره های آنها حالت الاکلنگی 
دستگیره  دستگیره،  یک  بالارفتن  با  یعنی  داشته 
یک  کشیدن  با  اینکه  ضمن  می رود  پایین  مقابل 
با آن کشیده  برابر  نیز  مقابل  دستگیره، دستگیره 

می شود. )شکل 8  ـ16(

Symmetrical شکل ٨ ـ١٦ـ نقاط

Smooth شکل ٩ـ١٦ـ نقاط

نقاطی   :)Smooth( الاکلنگی  نامتقارن   �نقاط  2
الاکلنگی  حالت  آنها  دستگیره های  که  هستند 
داشته یعنی با بالا رفتن یک دستگیره، دستگیره 
مقابل پایین می رود اما با کشیدن یک دستگیره، 
نمی کند.  تغییری  هیچ گونه  مقابل  دستگیره 

)شکل  9ـ16(

نقاطی   :)Cusp( غیرالاکلنگی  نامتقارن   �نقاط  3

الاکلنگی  حالت  آنها  دستگیره های  که  هستند 
دستگیره  دستگیره،  یک  کشیدن  با  و  نداشته 
به  نمی کند.  پیدا  تغییری  هیچ گونه  آنها  مقابل 
می شود.  گفته  نیز  شکسته  یا  منقاری  نقاط  این 

)شکل  10ـ16(
Cusp شکل ١٠ـ١٦ـ نقاط

حال که با انواع نقاط در یک مسیر آشنا شدید می خواهیم شما را با نحوه ترسیم مسیر و ایجاد نقاط مختلف 
توسط ابزار Pen آشنا کنیم. برای این منظور کافی است پس از انتخاب این ابزار )کلید میانبرP( در نقطه مورد 
نظر بر روی صفحه کلیک کنید، همانطور که مشاهده می کنید یک نقطه گوشه در ابتدای مسیر ایجاد می شود. 
حال اگر در ادامه در نقطه دوم نیز کلیک کنید، در این حالت نرم افزار نقاط اول و دوم را توسط یک پاره خط 
به یکدیگر متصل می کند. توجه داشته باشید که اگر به جای کلیک، از کلیک و درگ استفاده کنید به جای 

نقطه گوشه، این بار دستگیره هایی ظاهر می شوند که باعث ایجاد یک نقطه منحنی خواهند شد.

Pen ٤ـ١٦ـ نحوه ترسیم مسیر توسط ابزار
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در هنگام مسیرهای منحنی توسط ابزار Pen اگر چه می توان با تعداد نقاط زیادی منحنی های مختلفی ایجاد 
کرد، اما تمامی طراحان و گرافیست ها در هنگام ترسیم منحنی ها، دو اصل زیر را برای ترسیم منحنی های 

یک دست و نرم مدنظر قرار می دهند:
 �در ترسیم مسیرهای منحنی، همیشه استفاده از نقاط کمتر، باعث ترسیم مسیرهای نرم تر می شود.  

 �در ترسیم یک منحنی به جای استفاده از سه نقطه کافی است از دو نقطه منحنی در دوسر منحنی استفاده   

کنید.
به عنوان مثال فرض کنید بخواهیم یک مسیر S شکل منحنی ایجاد کنیم برای این منظور لازم است مراحل 

زیر را انجام دهید:
1 ابزار pen  را انتخاب کنید.

2 در اولین نقطه کلیک و درگ نمایید تا یک نقطه منحنی ایجاد شود.
 �در دومین نقطه نیز کلیک و درگ نمایید تا نقطه  3
منحنی اول به نقطه منحنی دوم متصل شود البته 
از  حاصل  دستگیره  است  لازم  درگ  هنگام  در 
نقطه منحنی دوم را به سمت پایین درگ نمایید. 

)شکل  11ـ16(

از آنجایی که در هنگام ترسیم مسیرها باید امکان اضافه کردن، حذف و یا تغییر نقاط به یکدیگر وجود داشته 
ابزار Pen در جعبه ابزار و سپس پایین نگه داشتن دکمه ماوس باعث باز  باشد، می توان با کلیک بر روی 
شدن زیر ابزار های آن شد که در این حالت برای اینکه تمامی ابزار های زیر مجموعه pen در دسترس باشد 

همانطور که قبلًا گفتیم بهتر است پس از باز شدن 
زیر منوی مربوطه بر روی علامت فلش سمت راست 
زیر منو کلیک کرده تا این مجموعه ابزاری به صورت 
باشد  طراح  دسترس  در  جا به جایی  قابل  پانل  یک 

)شکل 12ـ16(.
ابزار  مسیر  از  نقاط  حذف  برای  اختصاصی،  پانل  یا  منو  زیر  این  در  می کنید  مشاهده  که  همانطور 
Delete  Anchor  Point  را انتخاب کرده و بر روی نقطه مورد نظر کلیک کنید. در مقابل برای اضافه 
کردن نقطه نیز ابتدا ابزار Add Anchor Point  را انتخاب کرده سپس بر روی Stroke یا مسیر مورد 
  Convert Anchor Point نظر کلیک کنید ضمن اینکه برای تبدیل نقاط به یکدیگر می توان از ابزار

استفاده کرد.

شکل ١١ـ١٦ـ نحوه ترسیم یک مسیر منحنی S شکل

Pen شکل ١٢ـ١٦ـ مجموعه ابزارهای زیر گروه

برای تبدیل نقاط به یکدیگر، علاوه بر ابزار Convert Anchor Point، از نوار کنترل برنامه و از بخش 
 نیز می توان استفاده کرد. 

نکته
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 Convert Anchor Point این ابزار به ابزار Alt با پایین نگه داشتن دکمه Pen در هنگام استفاده از ابزار
تبدیل شده و سبب تبدیل نقاط به یکدیگر می شود.

نکته

اولین بخش مسیر شما همیشه در ابتدا به صورت یک خط مستقیم بر روی صفحه کاری ظاهر می شود. 
بسته به اینکه آیا یک قسمت خمیده یا مستقیم را ترسیم می کنید، برنامه بعداً آن را تنظیم می کند. 
اگر بخش بعدی که ترسیم می کنید، منحنی است، برنامه نسبت به بخش بعدی منحنی اول را به نرمی  

ترسیم می کند. 

نکته

ابزار Curvature به شما امکان می دهد منحنی های صاف و خطوط مستقیم را با سهولت ترسیم کنید. با 
استفاده از این ابزار بصری، می توان اشکال دلخواه خود را ترسیم کرد یا مسیرهای دقیقی را برای تنظیم دقیق 
تصاویرتان ایجاد کنید. در حین انجام این کار، بدون نیاز به تعویض ابزار، می توانید نقاط صاف یا گوشه ای را 

ایجاد کرده، تغییر داده و ویرایش کنید.
برای ترسیم مسیر با این ابزار کافی است مراحل زیر را انجام دهید:

 �ابزار Curvature را انتخاب کنید. 1
 �بر روی نقطه اول کلیک کنید. 2

 �در ادامه اگر می خواهید بین نقطه اول و دوم یک منحنی ترسیم شود کافی است در نقطه دوم کلیک کرده  3
و چنانچه می خواهید یک مسیر مستقیم ترسیم کنید لازم است دابل کلیک کنید.

 �همین عملیات را تا انتهای مسیر مورد نظر خود ادامه دهید. همچنین برای پایان ترسیم می تواند از کلید  4
ESC از صفحه کلید استفاده کنید.

در  موجود  نقاط  بتوان  که  این  برای   Illustrator در 
ابزار  از  ویرایش کرد می توانید  یا  را مشاهده  مسیر ها 
 Direct Selection استفاده کنید. با فعال کردن 
این ابزار )کلید میانبر A( کافی است بر روی خطوط 
در  کنید،  کلیک   Stroke همان  یا  اشکال  محیطی 
مشاهده  قابل  مسیر  یک  در  موجود  نقاط  حالت  این 
قرار  کاربر  اختیار  در  آنها  در  موجود  دستگیره های  و 
می گیرد که می توان با درگ کردن دستگیره های نقاط، 
اقدام به ویرایش و تغییر شکل آنها کرد. )شکل  13ـ16(

Curvature ٥ـ١٦ـ ایجاد مسیر با ابزار

Illustrator ٦ـ١٦ـ ویرایش مسیرها در

شکل ١٣ـ١٦ـ دستگیره های تغییر در یک مسیر
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همانطور که مشاهده کردید در هنگام ترسیم یک نقطه منحنی توسط ابزار Pen به طور پیش فرض نقاط 
Symmetrical ایجاد می شود در حالی که، هنگام استفاده از ابزار Direct Selection و درگ کردن 
دستگیره های نقطه منحنی مورد نظر، نقاط Symmetrical به نقاط Smooth تبدیل می شوند با پایین 
نگه داشتن کلید Alt مشاهده خواهید کرد که این ابزار به شکل  در می آید که در این حالت می توان 

با گرفتن دستگیره ها، نقطه منحنی مورد نظر را به یک نقطه Cusp تبدیل کرد.

نکته

 Fill در ترسیمات انجام شده در نرم افزار های برداری، معمولاً دو بخش در هر ترسیم مشاهده می شودکه شامل
یا بخش پرکننده و Stroke یا دور خط می باشد.

منظور از Fill یا بخش پرکننده یک ترسیم  شامل یک رنگ1، الگو2 یا شیب رنگی3 است که داخل شکل ترسیمی  را 
تشکیل می دهد و بخش Stroke نیز دور خط قابل مشاهده یک شیء، یک مسیر یا خطوط تشکیل دهنده در 
یک گروه نقاشی4 را شامل می شود که شما می توانید پهنا و رنگ آن را تنظیم نمایید. علاوه بر این امکان ترسیم 

خط چین یا دور خط هایی با سبک های مختلف وجود دارد.
در پایین جعبه ابزار برنامه، دو مربع قرار دارد )شکل 14ـ16( که برای تنظیم رنگ Fill و Stroke از آنها استفاده 
 Color Picker می شود. برای تنظیم رنگ، کافی است بر روی هر یک از مربع ها دابل کلیک کرده سپس پانل
باز شده و می توانید رنگ دلخواه را انتخاب نمایید. البته برای تعیین رنگ علاوه بر این روش، می توان با کلیک 
بر روی رنگ یکی از پانل های Control, Color Swatches, Gradient panel, Swatch library نیز اقدام 

به تعیین رنگ مورد نظر کرد.
در پایین مربع های رنگ پرکننده و دور 
خط نیز سه مربع دیگر قرار گرفته که 
اعمال  برای  از سمت چپ،  اولین مربع 
رنگ یکنواخت به یک رنگ طیفی، مربع 
شیب  یا  طیفی  رنگ  تعیین  برای  دوم 
برای بدون رنگ  نیز  رنگ و مربع سوم 
خط  دور  یا  پرکننده  محدوده  کردن 

اشیاء استفاده می شود.

1 - color
2 - Pattern
3 - Gradient
4 - Live Paint group

Stroke و Fill ٧ـ١٦ـ آشنایی با

Stroke و Fill شکل ١٤ـ١٦ـ تنظیم رنگ
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با انتخاب یک ترسیم و با کلیک در پانل Color، رنگ مورد نظر به شکل اعمال می شود ضمن اینکه با 
Shift+Click در این پانل نیز مد رنگی آن تغییر خواهد کرد.

نکته

استفاده   Shift+Click از  ، چنانچه  نوار کنترل   در   Stroke و   Fill رنگ  انتخاب  برای 
نمایش داده خواهد شد. نظر  تعیین رنگ مورد  برای  تنظیم کننده رنگ  پانل  نمایید 

نکته

عموماً در هنگام ترسیم مسیرها با اشکالی مواجه می شویم که خطوط ترسیمی یا دور خط هایی دارند که 
پهنایشان در طول مسیر متفاوت است، یکی از ابزارهای پر کاربرد در هنگام ترسیم مسیر ها که توسط آن 
 Width Tool  اعمال کرد، ابزار Stroke می توان ضخامت های مختلف و متغیری به یک قطعه مسیر یا

است که با کلید ترکیبی Shift+W نیز در جعبه ابزار برنامه فعال می شود. 
برای آشنایی هرچه بیشتر با این ابزار و کاربرد های آن مراحل زیر را انجام دهید:

 �با استفاده از ابزار های ترسیم مسیر مانند Pen قطعه مسیر دلخواهی ترسیم نمایید. 1
 �از جعبه ابزار برنامه، ابزار  Width Tool را انتخاب کنید. 2

 �اشاره گر ماوس را بر روی نقطه دلخواهی از مسیر قرار دهید تا در کنار اشاره گر علامت + ظاهر شود. 3
 �با کلیک و درگ در نقطه مورد نظر مشاهده خواهید کرد در این نقطه دستگیره هایی ظاهر می شود که با  4
درگ به سمت بیرون، موجب افزایش یکسان ضخامت مسیر در نقطه مورد نظر و با درگ به سمت داخل، 
ضخامت ایجاد شده به صورت یکسان کاهش می یابد. ضمن اینکه با پایین نگه داشتن کلید Alt در هنگام 
استفاده از این ابزار می توان دستگیره های مورد نظر را در یک جهت تغییر داده و به صورت غیر یکسان 

موجب تغییر ضخامت مسیر شد.

Width tool  ٨ـ١٦ـ آشنایی با ابزار

Width شکل ١٥ـ١٦ـ تغییر ضخامت با ابزار
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با استفاده از بخش Variable Width Profile در نوار کنترل می توان به جای استفاده از دورخط یکسان، 
برای ایجاد دورخط های با ضخامت متغیّر استفاده کرد.

نکته

توجه داشته باشید که توسط ابزار Width tool امکان اضافه کردن بیش از یک نقطه به یک مسیر برای ایجاد 
ضخامت های متفاوت نیز وجود دارد.

برای ترسیم شکل های ترسیمی آماده، ابزارهای مختلفی وجود دارد که امکان ترسیم آزاد یا تنظیمی  این 
ابزارها در Illustrator فراهم شده است که در ادامه به بررسی تعدادی از آنها می پردازیم.

 �Line Tool: از این ابزار برای ترسیم خط با طول، زاویه و ضخامت مشخص استفاده می شود. برای ترسیم   

خط کافی است پس از انتخاب ابزار، در نقطه ای که قرار است به عنوان نقطه شروع خط باشد کلیک و درگ 
نمایید. ضمن اینکه برای تنظیم پهنای خط، می توانید در نوار Control ابزار، پهنای مورد نظر خود را در 

بخش Stroke Panel  وارد یا تنظیم نمایید.
 �چنانچه پس از انتخاب ابزار، در نقطه شروع خط بر روی صفحه   

 Length کلیک کنید پنجره تنظیمات آن باز شده که در بخش
تعیین  نظر  زاویه خط مورد  نیز   Angle و در بخش  طول خط 
می گردد البته با انتخاب گزینه Fill Line خط ترسیمی، با رنگ 

جاری )Fill(، ترسیم خواهد شد. )شکل 16ـ16(

٩ـ١٦ـ استفاده از مسیر های آماده

شکل 16ـ16ـ ترسیم خط با استفاده از پنجره 
تنظیمات

 Line در هنگام ترسیم Alt و Shift با پایین نگه داشتن کلید
چه اتفاقی خواهد افتاد؟ 

پرسش

علاوه بر ابزار Line، یک گروه ابزاری نیز وجود دارد که از آنها برای 
ترسیم اشکالی مانند مربع و مستطیل، دایره و بیضی، چندضلعی، 
این  شدن  باز  برای  می شودکه  استفاده   Flare و  ستاره ای  اشکال 
گروه، اشاره گر را برروی ابزار Rectangle برده و با پایین نگه داشتن 
دکمه ماوس، آنها را نمایش دهید. برای آشنایی هرچه بیشتر با این 

ابزار ها، در ادامه به کاربرد هریک از آنها می پردازیم.

شکل ١٧ـ١٦ـ ابزارهای ایجاد مسیرهای آماده
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� Rectangle Tool: از این ابزار برای ترسیم مستطیل و مربع استفاده می شود. برای ترسیم یک چهارضلعی   

لازم است مراحل زیر را انجام دهید:
  ابزار Rectangle Tool را انتخاب کنید.

  در نقطه دلخواه بر روی صفحه درگ کنید تا چهارضلعی مورد نظر ترسیم شود.

برای ترسیم مربع هنگام استفاده از این ابزار لازم است کلید Shift را پایین نگه دارید.
نکته

واحد اندازه گیری برای ترسیم اشیاء براساس واحد اندازه گیری تعیین شده برای سند می باشد که برای 
بخش  از  شده  ظاهر  پنجره  در  و  رفته   Edit/Preferences/Units مسیر  به  ابتدا  می توانید  آن  تغییر 

انتخاب کنید.   را  اندازه گیری موردنظر  واحد   General

نکته

 Rectangle Tool چنانچه بخواهید یک چهارضلعی با اندازه مشخص ترسیم کنید پس از انتخاب ابزار
تنظیمات  پنجره  تا  کنید  بالای چهارضلعی کلیک  و  نقطه گوشه  بر روی صفحه جایی که می خواهید 

پهنا  باز شود )شکل 18ـ16( سپس 
مورد   )Height( ارتفاع و   )Width(
 Ok نظر را وارد کرده و بر روی دکمه
کلیک کرده تا چهارضلعی مورد نظر 

با اندازه مشخص ترسیم شود. 

نکته

شکل ١٨ـ١٦ـ ترسیم چهار ضلعی با استفاده از پنجره تنظیمات

ترسیم  برای  ابزار  این  از   :Rounded Rectangle Tool�   

با  ترسیم  برای  می شود.  استفاده  گرد  گوشه های  با  چهارضلعی 
اندازه مشخص با این ابزار نیز مشابه روش قبلی پس از انتخاب 
ابزار بر روی صفحه کلیک کنید تا پنجره مربوطه باز شود سپس 
گردی  میزان  تنظیم  برای  است  لازم  ارتفاع،  و  پهنا  بر  علاوه 
گوشه ها در بخش Corner Radius عدد مورد نظر را وارد کنید. 

)شکل 19ـ16(

شکل ١٩ـ١٦ـ ترسیم چهار ضلعی با استفاده 
از پنجره تنظیمات
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با استفاده از گزینه style در نوار Control می توان یک شیوه 
یا سبک خاص به مسیر اعمال کردکه در این حالت امکان تغییر 
رنگ مسیر با استفاده از گزینه Color وجود ندارد. برای تغییر 
رنگ لازم است مقدار Style بر روی گزینه  قرار داشته باشد. 

)شکل 20ـ16(

نکته

در صورتی که پس از انتخاب ابزار Elipse نیز بر روی صفحه کلیک 
کنید می توانید در پنجره باز شده با وارد کردن پهنا و ارتفاع، یک 

دایره یا بیضی با اندازه مشخص ترسیم نمایید. )شکل  22ـ16(

نکته

شکل ٢٠ـ١٦ـ پنجره انتخاب Style برای  خط

 �Elipse Tool: از این ابزار برای ترسیم دایره و بیضی استفاده   

 Shift می شود. برای ترسیم دایره هنگام استفاده از این ابزار کلید
را پایین نگه دارید. )شکل 21ـ16(

شکل 2١ـ١٦ـ ترسیم دایره و بیضی

با  دایره  و  بیضی  ترسیم  ٢٢ـ١٦ـ  شکل 
پنجره تنظیمات

به نظر شما در پنجره تنظیمات Elipse، پهنا و ارتفاع مربوط به چه چیزی را وارد می کنید؟
پرسش
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 �Polygon Tool: با استفاده از این ابزار امکان ترسیم چندضلعی   

با تعداد اضلاع و زاویه مشخص، فراهم می شود که در حالت معمول 
می گردد  ترسیم  نظر  مورد  ضلعی  چند  صفحه  روی  بر  درگ  با 
تعداد اضلاع  و   )Radius( بین اضلاع زاویه  بخواهید  ولی چنانچه 
)Sides( را تعیین کنید کافی است بر روی صفحه کلیک کرده تا 
پنجره تنظیمات ابزار باز شود پس از وارد کردن اعداد مورد نظر، 
و کلیک بر روی دکمه Ok چند ضلعی مربوطه ایجاد خواهد شد. 

)شکل 23ـ16(

را  آن  ابتدا  ابزار  این  از  استفاده  برای  است.  ترسیم چند ضلعی های ستاره ای  برای  ابزاری   :Star Tool�   

پرهای  تعداد  با  ستاره ای  یک شکل  ترسیم  برای  البته  کنید.  درگ  روی صفحه  بر  کرده سپس  انتخاب 
انتخاب کرده  ابزار را  مشخص نیز کافی است این 
و بر روی صفحه کلیک نمایید تا پنجره تنظیمات 
فاصله   ،Radius1 بخش  در  سپس  شود  باز  آن 
نیز   Radius2 بخش  در  و  داخلی  نقاط  تا  مرکز 
فاصله مرکز تا نقاط خارجی ستاره تعیین می شود 
پرهای  تعداد  نیز   Points بخش  در  ضمن  در 
تعیین  نظر  مورد  ستاره ای  شکل  تشکیل دهنده 

می گردد. )شکل  24ـ16(

جزء  که  است  ابزار هایی  از  یکی   :Flare tool�   

به لحاظ  و  بوده   Illustrator ابزار های اختصاصی 
نرم افزار  در   Lens Flare جلوه  شبیه  کارکرد 
به  می توان  آن  توسط  که  است   Photoshop
تصویر، یک جلوه نور همراه با پرتوهای آن اضافه 

کرد. )شکل 25ـ16(

پنجره  با  چندضلعی  ترسیم  ٢٣ـ١٦ـ  شکل 
تنظیمات

شکل ٢٤ـ١٦ـ ترسیم ستاره با پنجره تنظیمات

Flare شکل 25ـ١٦ـ ایجاد جلوه نور با ابزار
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 �ابزار Flare یک شیء نورانی با حلقه،    

هاله نور و تعدادی پرتو ایجاد می کند 
شده  ایجاد  شیء  میان،  این  در  که 
دارای یک نقطه مرکزی و یک نقطه 
انتهایی است که توسط دستگیره های 
شیء  موقعیت  می توان  نقاط،  این 
دستگیره  کرد.  تعیین  را  حلقه  و 
مرکزی در مرکز روشنایی شیء قرار 
این  از  نورانی  پرتوهای  که  داشته 
نقطه شروع می شود. )شکل  26ـ16(

Flare شکل 2٦ـ١٦ـ ترسیم حلقه نورانی

1 ابزار Flare را انتخاب کنید.
 �دکمه ماوس را پایین نگه دارید برای اینکه نقطه مرکزی شِیء مشخص شود و برای تنظیم اندازه از مرکز  2

شیء نورانی، درگ کنید تا اندازه شیء، اندازه هاله و زاویه چرخش پرتوها تعیین گردد.
 �دکمه ماوس را مجدداً فشاردهید تا اشیاء نورانی بیشتری به صفحه اضافه گردد. توجه داشته باشید این  3

اشیاء، وقتی جلوه بهتری دارند که روی اشیاء دیگر قرار گیرند.
 �توجه داشته باشید که در هنگام پایین نگه داشتن دکمه ماوس با کلید های جهت نما می توان پرتوها را  4
اضافه و کم کرد و علاوه بر این با دکمه ~ می توان به صورت تصادفی، حلقه های مختلفی را بر روی صفحه 

قرار داد.

در بعضی از پروژه های گرافیکی، گاهی اوقات نیاز به آن است که در مسیرهای پیچیده و ترکیبی، اقدام به 
رنگ آمیزی زیر مسیرها و زیر بخش های تشکیل دهنده مسیر اصلی نماییم. برای این منظور بهترین روش 

گروه بندی اشیاء در قالب یک مجموعه می باشد.
یکی از ابزار هایی که توسط آن می توان، ابتدا یک مسیر را به بخش های تشکیل دهنده آن تقسیم کرده و 
برای  ابزار  این  اصلی  است.کاربرد   Live Paint Bucket ابزار  آمیزی کرد  را رنگ  زیر بخش ها  این  سپس 
رنگ  آمیزی اشکال بر پایه Face و edge می باشد.منظور از Face، سطوح مشترک مسیرهاست که می تواند 
توسط نرم افزار به عنوان زیر مسیرهای مستقل رنگ آمیزی شود و علاوه بر این Edge نیز خطوط یا لبه هایی 

Flare ١٠ـ١٦ـ نحوه ترسیم شیء با ابزار

)Live Paint Bucket( ١١ـ١٦ـ نحوه ایجاد یک گروه نقاشی
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هستند که در هنگام استفاده از ابزار Live Paint Bucket می توانند به عنوان خطوط تقسیم کننده مسیر 
آنها را به بخش های مستقل قابل رنگ آمیزی تبدیل نمایند. در حقیقت کار با این ابزار مانند رنگ آمیزی یک 

کتاب یا آبرنگی کردن یک طرح بدون رنگ است.
به عنوان مثال فرض کنید یک دایره را با دوخط عمود برهم بخواهیم رنگ آمیزی کنیم برای این منظور لازم 

است مراحل زیر را انجام دهیم:
1 ابتدا با ابزار انتخاب، مسیرهای مورد نظر را انتخاب نمایید.

 �به منوی Object و زیر منوی Live Paint رفته و دستور Make (Alt+Ctrl+X) را اجرا کنید. در این  2
امکان  بر  اطراف اشکال گروه بندی شده ظاهر می شود که علاوه  با هشت دستگیره در  حالت یک کادر 

جابه جایی، می توان آنها را به صورت گروهی تغییر اندازه نیز داد.
 �از جعبه ابزار برنامه، ابزار Live Paint Bucket(K) را انتخاب کرده و بر روی بخش های مختلف، مسیرها  3

با رنگ های مختلف کلیک کنید. )شکل 27ـ16(

Live Paint Bucket شکل ٢٧ـ١٦ـ نحوه ایجاد یک گروه نقاشی

 Live Paint و به طور مستقیم نیز با ابزار make پس از مرحله انتخاب مسیرها، می توان بدون دستور
Bucket، بر روی زیر مسیرها با رنگ های مختلف کلیک کرده و آنها را رنگ آمیزی کرد.

نکته

ابزار  با  آیا  نمایید.  ترسیم  دارند  هم پوشانی  یکدیگر  با  بخش هایی  در  که  دلخواه  شکل  چند 
دارد؟ وجود  نیز  مشترک  بخش های  این  رنگ آمیزی  امکان   Live  Paint Bucket

پرسش
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در صورت عدم انتخاب اشیاء در صفحه کاری، استفاده از ابزار فوق چه نتیجه ای دربردارد؟ 
پرسش

در نرم افزار Illustrator، دو ابزار کاربردی برای پاک کردن ترسیمات وجود دارد که توسط آنها می توان بخشی 
یا ناحیه مشخصی از اثر هنری مورد نظر را پاک کرد.

 �ابزار Path Eraser Tool: این ابزار برای پاک کردن بخشی از یک مسیر مورد استفاده قرار می گیرد.   

این ابزار زمانی مفید است که بخواهید یک مسیر کامل را به یک قطعه مسیر محدود کنید علاوه بر این، 
این ابزار برای مسیرهای ترکیبی، مسیرهای داخلی گروه های نقاشی و حتی مسیرهای برشی1 کاربرد دارد.

برای استفاده از این ابزار مراحل زیر را انجام دهید:
1 ترسیم مورد نظر را انتخاب کنید.

2 ابزار  Path Eraser Tool را انتخاب نمایید
3 برای پاک کردن بخشی از مسیر، کافی است در امتداد مسیر مورد نظر توسط این ابزار درگ نمایید.

یا پاک کردن کامل شیء  از یک ترسیم  برای پاک کردن بخشی  نیز  ابزار  این  از   :Eraser Tool  �ابزار   

ترسیمی استفاده می شود.

برای پاک کردن کامل یک ترسیم توسط Eraser Tool مراحل زیر را انجام دهید:
1 اشیاء مورد نظر را انتخاب کنید.

2 ابزار  Eraser Tool را انتخاب نمایید )استفاده از کلیدهای Shift+E از صفحه کلید(.
3 در اطراف محدوده شیء یا اشیاء مورد نظر درگ کنید. 

در  مایل،  و  افقی  عمودی،  خطوط  ایجاد  برای  البته 
نگه  پایین  را   Shift کلید  ابزار،  از  استفاده  هنگام 
دارید. ضمن اینکه اگر در هنگام استفاده از ابزار، کلید 
Alt را پایین نگه دارید و یک محدوده چهارضلعی در 
کامل  کردن  پاک  موجب  نمایید  ایجاد  اشیاء  اطراف 

اشیاء داخل محدوده خواهید شد. )شکل 28ـ16( 

Clipping Path ـ 1

)Erase Artwork( ١٢ـ١٦ـ نحوه پاک کردن یک اثر هنری

شکل 28ـ١٦ـ  ابزار Path eraser Tool و Eraser جهت پاک 
کردن هر قسمت از گروه اشیاء
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از این ابزار در نرم افزار Illustrator برای ساخت اشکال به سه روش ادغام و تجزیه و حذف استفاده می شود. 
به طوری که توسط این ابزار می توان چند مسیر مختلف را با هم ادغام و یک مسیر ترکیبی ایجاد کرد ضمن 
اینکه این ابزار می تواند چند مسیر را که در بخش هایی با یکدیگر هم پوشانی دارند براساس لبه و محدوده های 
تشکیل شده به زیر مسیرهای آنها تجزیه کند منظور از edge یا لبه قسمتی از مسیر است که با هیچ مسیر 
دیگری اشتراک نداشته و مفهوم محدوده یا Region نیز به مسیرهای بسته موجود در اشکال ترسیمی گفته 

می شود. علاوه براین با حذف لبه ها و محدوده های مورد نظر نیز می توان شکل جدید ایجاد کرد.

 Shape Builder ١ـ١٣ـ١٦ـ نحوه ایجاد اشیاء با
1 با استفاده از ابزار Selection، مسیرهای مورد نظر برای ایجاد اشکال جدید را انتخاب کنید

.)Shift+M را انتخاب نمایید )کلیدهای میانبر Shape Builder  2 ابزار
 �برای تجزیه یا شکستن مسیرها به زیر مسیرهای تشکیل دهنده آنها توسط این ابزار، پس از انتقال اشاره گر  3
بر روی لبه یا محدوده مورد نظر به حالت هاشور خورده در آمده که با کلیک در این قسمت، شیء تجزیه 
یا شکسته خواهد شد. )شکل 29ـ16( البته پس از اتمام کار می توانید از ابزار Selection برای جداکردن، 

مسیرهای ایجاد شده استفاده نمایید.

Shape Builder ١٣ـ١٦ـ آشنایی با ابزار

Shape Builder شکل ٢٩ـ١٦ـ تجزیه یا شکستن مسیرها با ابزار

انتخاب  از  پس  قبل،  مرحله  جای  به  است  کافی  شوند،  ادغام  یکدیگر  با  مسیرها  بخواهید،  صورتی که  در 
Shape  Builder، در امتداد مسیرهای مورد نظر درگ نمایید با رها کردن دکمه ماوس، مسیرهای مورد نظر، 

ادغام خواهند شد.

Shape Builder شکل ٣٠ـ١٦ـ ادغام مسیرها با ابزار
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چنانچه در هنگام استفاده از ابزار Shape Builder، کلیک Alt را پایین نگه داشته و بر روی زیر مسیرها 
کلیک کنید موجب حذف آنها خواهد شد. با این روش نیز می توان اشکال جدید ایجاد کرد.

نکته

٢ـ١٣ـ١٦ـ تنظیم خصوصیات Shape Builder: برای این منظور بر روی ابزار مورد نظر دابل کلیک کرده 
تا پنجره مربوطه باز شود. )شکل 31ـ16(

همانطور که در پنجره تنظیمات Shape Builder مشاهده می کنید 
گزینه های زیر وجود دارد:

هنگام  در  اشیاء  بین  فاصله  میزان  تشخیص   :Gap Detection�   

استفاده از ابزار. با انتخاب این گزینه قسمت Gap Length فعال 
 ،3point برای تشخیص فاصله Small می شود که دارای گزینه های
 Custom و  12point فاصله  Large ،6point فاصله  Medium

برای فاصله های دلخواه تنظیم می شود.
توجه   :Consider Open Filled Path As Closed�   

آنها  تبدیل  برای  نامرئی  لایه  یک  دادن  قرار  و  باز  به مسیر های 
به محدوده یا مسیر بسته.

 :In Merge Mode,Clicking Stroke Splits The Path�   

با انتخاب این گزینه، درصورت کلیک بر روی دورخط ها، عمل 
تقسیم مسیر صورت می گیرد.

 �Fill: با انتخاب این گزینه و رفتن اشاره گر ابزار بر روی مسیر،   

علامت هاشور نشان داده خواهد شد. 
 �Highlight Stroke When Editable: با انتخاب رنگ این   

گزینه، دورخط های قابل ویرایش شیء مورد نظر با رفتن اشاره گر 
شکل ٣١ـ١٦ـ پنجره تنظیمات ابزار ابزار بر روی آنها، به رنگ انتخاب شده در می آیند.

Shape  builder

به طورکلی Compound Path یا مسیر ترکیبی به مسیری گفته می شود که از ترکیب دو یا چند مسیر دیگر 
ساخته شده است.

سایر  به  مسیر  پایین ترین  مشخصات  اعمال  آنها،  ساخت  هنگام  در  ترکیبی  مسیرهای  ویژگی های  از  یکی 
مسیرها و علاوه بر این حذف بخش مشترک مسیرهاست.

: Compound Path نحوه ساخت یک
1 دو یا چند مسیر را که با یکدیگر هم پوشانی دارند انتخاب کنید.

)Compound Path( ١٤ـ١٦ـ نحوه ایجاد مسیرهای ترکیبی
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منوی  زیر  و   Object منوی   �به  2
Compound Path رفته و دستور 
کنید.  اجرا  را   Make (Ctrl+8 )

)شکل  32ـ16(

Compound Path شکل ٣٢ـ١٦ـ ایجاد مسیرهای ترکیبی

منوی  زیر  و   Object منوی  به  است  کافی   Compound Path یک  اولیه  مسیرهای  بازیابی  برای 
کنید. اجرا  را   )Alt + Shift + Crtl +8) Release دستور  و  رفته   Compound Path

نکته

می توان  دارند  هم پوشانی1  یکدیگر  با  مسیرها  این  زمانی که  و   Illustrator در  مسیرها  ترسیم  هنگام  در 
مسیرهای ترکیبی مختلفی ایجاد کرد. برای این منظور کافی است از پانل Pathfinder و امکانات بسیار ساده 

و آسان آن برای ساخت این مسیرها استفاده نمایید.

 Pathfinder ١ـ١٥ـ١٦ـ نحوه ساخت اشکال با
1 مسیرهای هم پوشانی شده را انتخاب کنید

2 پانل Pathfinder را ازمنوی Window، فعال نمایید.
تا  کنید  کلیک   Pathfinder پانل  در  نظر  مورد  آیکن  روی   �بر  3

شکل مورد نظر شما ایجاد شود. )شکل  33ـ16(

 ـ1  Overlapping

Pathfinder 15ـ16ـ اصول به کارگیری

شکل ٣٣ـ١٦ـ انتخاب دو مسیر
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 Selection شکل زیر را ایجاد کنید سپس این دو مسیر را با ابزار ،Star و Ellipse با استفاده از ابزار های
انتخاب کرده و با استفاده از پانل Pathfinder، و امکانات موجود در آن، اشکال ترکیبی مختلفی را ایجاد 

کنید.

تمرین

Pathfinder شکل ٣٤ـ١٦ـ انواع شیوه های ساخت اشکال با

به نظر شما چه تفاوتی بین Merge و Trim و Unite وجود دارد؟
پرسش

با استفاده از دستور Release منوی پانل Pathfinder می توان، مسیرهای اولیه، اشیاء ترکیبی را بازیابی 
کرد.

نکته

قلم موهای موجود در برنامه Illustrator این امکان را برای طراحان فراهم آورده که با پنج دسته از قلم موهای 
مویی   ،)Art( هنری  ،)Scatter( پخش کننده  ،)Calligraphic( خطاطی موی  قلم  شامل:  خود  کاربردی 
)Bristle( و الگویی )Pattern(، امکان ترسیم طرح های مختلف و جذابی را به شکلی بسیار ساده و راحت 
فراهم آورد. یکی از نکات جالب در مورد قلم موهای این نرم افزار، پویایی آن است که اثرات قبلی قلم موها با 

تنظیمات جدید یک قلم، می تواند به روز شود.

١٦ـ١٦ـ شناخت اصول کار با انواع Brush و انجام تنظیمات آن
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١ـ١٦ـ١٦ـ نحوه اعمال قلم مو بر یک مسیر 
1 مسیر مورد نظر خود را انتخاب کنید.

2 درصورت غیرفعال بودن پانل Brushes، آن را با کلید F5 یا از منوی Window فعال نمایید.
3 به منوی پانل رفته و قسمت های مختلف برای نمایش را فعال کنید.

 �چنانچه بر روی قلم مو درپانل Brushes کلیک کنید قلم موی مورد نظر بر مسیر مورد نظر اعمال می شود. 4
البته می توان با درگ نیز قلم مو را بر مسیر اعمال کرد ضمن اینکه از نوار کنترل برنامه نیز این امکان 

وجود دارد. )شکل 35ـ16(

Brushes شکل ٣٥ـ١٦ـ پانل

٢ـ١٦ـ١٦ـ انجام عملیات با قلم موی نقاشی )Paintbrush(: ابزار  Paintbrush یکی از ابزار هایی 
است که توسط آن و با استفاده از قلم موهای پانل Brushes و یا قلم موهای دست ساخته طراحان، می توان 

اقدام به اثرگذاری یک قلم مو بر روی صفحه کرد. برای استفاده از این ابزار مراحل زیر را دنبال کنید:
1 ابزار  Paintbrush را انتخاب کنید )کلید B از صفحه کلید(.

2 از پانل Brushes یا از نوار کنترل یک قلم مو انتخاب کنید.
3 با استفاده از قلم مو اقدام به ترسیم مسیر مورد نظر خود نمایید. توجه داشته باشید برای ایجاد یک مسیر 

بسته لازم است پس از طراحی کلید Alt را پایین نگه دارید تا نقطه ابتدا به انتها متصل شود.
٣ـ١٦ـ١٦ـ نحوه ساخت یک قلم مو: چنانچه بخواهید قلم موی سفارشی و دست ساخته ای را ایجاد کنید 

لازم است مراحل زیر را انجام دهید:
1 طرح یا شکل دلخواهی را ترسیم نمایید و سپس آن را انتخاب کنید.

 �در پانل Brushes بر روی آیکن  New Brush در پایین پانل کلیک کنید. البته همین دستور را می توانید  2
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از منوی پانل نیز اجراکنید. هرچند درگ کردن طرح مورد نظر به پانل Brushes نیز همین عمل را انجام 
خواهد داد. )شکل 36ـ16(.

 �استفاده از قلم مو برای ترسیم مورد نظر با قلم طراحی شده، که برای این منظور می توانید از کلیک یا درگ  3
بر روی صفحه استفاده نمایید.

شکل ٣٦ـ١٦ـ نحوه ساخت قلم مو

با   Illustrator در  موجود  ابزار های  و  پایه  اشکال  از  استفاده  با 
را  دوربین  شاتر  یک  شکل  Cut out )برش(  تکنیک  از  استفاده 

طراحی کنید.

١ـ١٧ـ١٦ـ ابزار های مورد استفاده 
Shape Builder و Ellipse،Polygon،line، Selection tool

١٧ـ١٦ـ کارگاه ترسیم اشکال
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٢ـ١٧ـ١٦ـ مراحل انجام کار 
1 یک فایل جدید با اندازه 768*1024 پیکسل ایجاد کنید.

و   Width=500Px با  دایره  یک   Ellipse ابزار  از  استفاده   �با  2
Height=500Px و رنگ مشکی بدون دور خط ایجاد کنید و 
آن را در وسط صفحه ترازبندی نمایید.سپس یک شش ضلعی با 
Radius=100Px و Sides=6 و رنگ سفید ایجاد کرده و آن 

را در وسط دایره قرار دهید.

٣ـ١٧ـ١٦ـ نحوه ترازبندی 
 Stroke=10Px که دارای رنگ سفید و Line با استفاده از ابزار�  3
می باشد خطوطی را بر روی هریک از شش ضلع، چند ضلعی 
به سمت بیرون ترسیم کنید تا شکل شاتر دوربین ایجاد شود.

 �در ادامه فقط خطوط ترسیمی را با ابزار Selection و با پایین  4
نگه داشتن کلید Shift انتخاب کرده سپس از منوی Object و 
زیر منوی Path دستور Outline Stroke را اجرا کنید تا تمامی 
خطوط، به یک مسیر های ترکیبی)Compound Path( تبدیل 
شوند سپس مجدداً با ابزار Selection و با پایین نگه داشتن کلید 
Shift، شش ضلعی و دایره را نیز به  مسیر ترکیبی انتخاب شده، 
 Shift+M اضافه کنید. در این حالت با فشردن کلید های ترکیبی
ابزار Shape Builder را فعال کرده سپس بر روی قطعات برش 

خورده دایره کلیک کنید تا با رنگ سفید پر شود.
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 �در ادامه با ابزار Selection، تک تک خطوط را انتخاب کرده و  5
با زدن کلید Delete آنها را حذف کنید همین کار را بر روی 
شش ضلعی نیز انجام دهید و با زدن کلید Delete آن را حذف 

کنید تا شکل زیر بر روی صفحه نمایش داده شود.

 �بر روی شش ضلعی کلیک کرده تا کل شکل انتخاب شود سپس  6
با زدن کلید Delete آن را حذف کنید اگرچه در این حالت بر 
Selection در  ابزار  با  روی صفحه چیزی دیده نمی شود ولی 
اطراف دایره درگ کنید تا قطعات آن به حالت انتخاب در آید.

 �در پایان از پانل Swatch بر روی رنگ مشکی کلیک کنید تا  7
شکل نهایی ایجاد شود.
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1 گزینه Fidelity در تنظیمات ابزار Pencil چه عملی انجام می دهد؟
2 انواع نقاطی که در هنگام ایجاد مسیرها به وجود می آیند را نام برده و هریک را توضیح دهید.

3 به چه نواحی از اشکال Fill ،Stroke گفته می شود؟
4 در گروه ابزارهای ترسیمی گزینه Flare چه عملی انجام می دهد؟

5 کاربرد ابزار Live Paint Bucket چیست؟
6 دو ابزار جهت پاک کردن اشیاء را نام ببرید.

7 ابزار Shape Builder چه عملی انجام می دهد؟
8 برای بازیابی مسیرهای اولیه بعد از اجرای Compound Path چه عملی انجام می دهید؟

9 نحوه ساخت یک قلم موی جدید به سفارش کاربر را شرح دهید.
10 چند روش برای ایجاد مسیر وجود دارد؟

 �شکل زیر را با استفاده از ابزارهای ترسیم مسیر، اجرا  1
 Png از آن خروجی Ai کرده و علاوه بر خروجی
نیز تهیه کنید از ترسیم ایجاد شده یک کپی تهیه 
 Live Paint Group ابزار  با  را  آن  سپس  کرده 

رنگ آمیزی کنید.

ابزار های ترسیم مسیر شکل زیر را  از  2 با استفاده 
اجرا کنید.

خودآزمایی

تمرین
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1 باك دام كياز دستورات زير می توان براي خط كي مسير، كي رنگ دلخواه تعيينك رد؟
Stroke Path )ب 		 Fill Path )الف

Save Path )د 		 Clipping Path )ج
2 توسطك دام ابزار می توان كي مسیر دلخواه ترسیم کرد؟

Line Tool )الف
 Type Tool )ب

Pen Tool )ج
 Hand Tool )د

3 در شکل مقابل از چه نوع گره ای استفاده شده است؟
Node )د 	Symmetrical )ج 	Smooth )ب 	Cusp )الف

4 از کدام پانل برای مدیریت مسیرها استفاده می شود؟
Channel )د 	Path )ج 	Layer )ب 	History )الف
5 استفاده ازك دام كي از ابزار هاي زير تعداد گره هاي موجود بر روي كي مسير را افزايش می دهد؟

 Delete Anchor Point )ب 		 Freeform Pen )الف
Direct Selection )د 	Add Anchor Point )ج

6 در یک مسیر به فاصله بین هر دو نقطه...... می گویند.
Segment Path )ب 		 Anchor Point )الف

Distance )د 		 Path )ج
7 برای ایجاد یک مسیر بسته کدام کلید به کار می رود؟

Ctrl )ب 		 Shift )الف
د( دابل کلیک روی انتهای مسیر 		 Alt )ج

پرسش های چهارگزینه ای

3 با استفاده از اشکال پایه، و سایر ابزار های مورد نیاز، ترسیمات زیر را اجرا کنید.
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8 نقاطی که سبب اتصال مسیرها به یکدیگر به صورت تند و زاویه دار می شوند.
Symmetrical )ب 		 Cusp )الف
Corner Point )د 		 Smooth Point )ج

9 کدام ابزار جهت تغییر حالت نقاط لنگری در مسیر استفاده می شود؟

د(  	 ج(  	 ب(  	 الف( 

10 برای تغییر مد رنگی در پانل رنگ Color کدام گزینه درست است؟
Shift+Click )ب 		 Double Click )الف

Ctrl+M )د 		 Alt+Shift )ج
11 در هنگام استفاده از ابزار Flare دکمه های جهتی چه عملی انجام می دهند؟

الف( کم یا زیاد کردن اشعه ها
ب( کم یا زیاد کردن حلقه ها

ج( جا به جایی هاله نورانی
د( کوچک یا بزرگ کردن هاله نورانی

 �کلید میانبر برای دستور Make  در ایجاد بک گروه نقاشی برای کار با ابزار Live Paint Bucket کدام  12
است؟

Ctrl+X )ب 		 Ctrl+M )الف
Alt+Ctrl+M )د 		 Alt+Ctrl+X )ج

13 کدام گزینه برای ترکیب یا تجزیه مسیرها به کار می رود؟
Compound Path )ب 		 Pathfinder )الف

Live Paint Bucket )د 		 Shape Builder )ج
14 کلید میانبر برای نمایش یا پنهان کردن پانل Brush کدام است؟

Ctrl+B )د 	Alt+B )ج 	F7 )ب 	F5 )الف
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واحد کار هفدهم

ابزار های انتخاب
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واحد کار هفدهم

ابزار های انتخاب

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  انواع ابزارهای انتخاب در Illustrator را نام ببرد.

  کاربرد هریک از ابزارهای انتخاب را توضیح دهد.

  کاربرد دستورات منوی Select را توضیح دهد.

  کاربرد هر کدام از گزینه های Transform را بیان کند و به طور عملی بتواند آن ها را انجام دهد.



واحد کار هفدهم: ابزار های انتخاب

293

همانطور که در قسمت های قبل گفتیم Illustrator نرم افزاری است که مبنای کار آن بر پایه بردار، منحنی 
و قطعه مسیر ها است. بدین لحاظ اولین گام در هنگام ویرایش و انجام عملیات با مسیرها، قابلیت انتخاب این 

مسیرها و اجزاء تشکیل دهنده آن ها می باشد.
در Illustrator ابزار های مختلفی با کاربرد های متفاوت برای این منظور طراحی شده اند که هریک از آن ها 
در موقعیت خاص خود کاربرد داشته و دارای ویژگی های منحصر به خود می باشند. در Illustrator ابزار هایی 
 ،Selection، Direct Selection که می توانند عمل انتخاب مسیرها و قطعه مسیرها را انجام دهند شامل
Group Selection، Lasso و Magic Wand می باشد. برای این که بیشتر با این ابزار ها و کاربردشان آشنا 

شوید در ادامه به بررسی هریک از آن ها می پردازیم.

از این ابزار برای انتخاب کامل مسیر یا شیء، جابجایی و تغییر اندازه آن استفاده می شود به طوری که برای 
این منظور کافی است بر روی شیء موردنظر کلیک کنید در این حالت شیء به حالت انتخاب شده در می آید، 
نمایید  درگ  آن ها  اطراف  در  است  لازم  نیز  موردنظر  اشیاء  یا  مسیرها  گروهی  انتخاب  برای  این  بر  علاوه 

در این حالت مشاهده خواهید کرد، مجموعه اشیاء قرار گرفته در 
است  توضیح  به  آمده اند.لازم  در  انتخاب  حال  به  محدوده  داخل 
اندازه اشیاء نیز استفاده می شود. برای  ابزار برای تغییر  که از این 
آن  اطراف  در  موردنظر،  شیء  روی  بر  کلیک  از  پس  منظور  این 
محدوده چهارضلعی با هشت دستگیره ظاهر می شود که به راحتی 
از طریق این دستگیره ها می توان عمل تغییر اندازه شیء موردنظر 
اطراف شیء  در  چهارضلعی  محدوده  که  در صورتی  داد.  انجام  را 
دستور  و  رفته   View منوی  به  می توانید  نمی شود  داده  نمایش 
ترکیبی  کلید های  از  یا  نمایید  اجرا  را   Show Bounding Box

Shift+Ctrl+B استفاده نمایید )شکل 1ـ17(.

1ـ17ـ شناخت ابزار های انتخاب و کاربرد های آن ها 

Selection Tool (V(  2ـ17ـ ابزار

شکل 1ـ17ـ انتخاب شیء توسط ابزار 
Selection Tool

برای انتخاب گروهی اشیاء به صورت جداگانه و کم یا اضافه کردن 
آن ها از سایر اشیای انتخاب شده، می توانید در هنگام استفاده از 
ابزار، کلید Shift را پایین نگه دارید. ولی برای انتخاب گروهی 
به صورت یکجا، توسط Selection در اطراف آن ها درگ نمایید 

)شکل 2ـ17(.

نکته

توسط  اشیاء  گروهی  انتخاب  شکل 2ـ17ـ 
Selection  Tool ابزار
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برای انتخاب شیئی که در زیر سایر اشیاء قرار دارد می توانید در 
هنگام استفاده از ابزار Selection کلید Ctrl را پایین نگه دارید و 
سپس بر روی شیء بالایی کلیک کنید )شکل 3ـ17(. البته توجه 
داشته باشید در هنگام کار با سایر ابزار ها نیز اگر کلید Ctrl را 

فشاردهید، ابزار Selection در هنگام کار فعال می شود.

نکته

در هنگام کار با ابزار Direct Selection با پایین نگه داشتن کلید Shift، می توان نقاط انتخابی را به 
مجموعه نقاط انتخاب شده قبلی اضافه کرد.

نکته

برای انتخاب هر نقطه در مسیر کافی است بر روی نقطه موردنظر کلیک کرده ضمن اینکه برای انتخاب 
تعداد از نقاط نیز به صورت گروهی، کافی است در اطراف این نقاط توسط ابزار فوق درگ نمایید در این 

حالت بخشی از یک مسیر به حالت انتخاب در خواهد آمد.

نکته

شکل 3ـ17ـ انتخاب شیء در زیر شیء 
Selection Tool دیگر توسط ابزار

از این ابزار که به آن ابزار انتخاب مستقيم نیز گفته می شود براي 
انتخاب نقاط لنگری تشکیل دهنده یک مسیر و حركت دادن نقاط 
توسط  اینکه  ضمن  می شود.  استفاده  مسير   كي  دستگيره هاي و 
آن می توان زیر مسیرهای تشکیل دهنده اشیاء را نیز انتخاب کرد 

)شکل 4ـ17(.

این ابزار برای انتخاب گروهی هریک از مسیرهای تشکیل دهنده یک شیء استفاده می شود. معمولاً در هنگام 
ترسیم یک مسیر، ممکن است چند گروه از مسیر ها موجب تشکیل شیء نهایی شوند این ابزار با هر بار کلیک، 
به  می کند.  اضافه  قبلی  انتخاب شده  مجموعه  به  و  انتخاب  را  دهنده شیء  تشکیل  گروه های  از  دسته  یک 

 Direct Selection Tool (A(  3ـ17ـ ابزار

Group Selection Tool 4ـ17ـ ابزار

شکل 4ـ17ـ انتخاب بخشی از شیء توسط 
Direct Selection Tool ابزار
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به  ابزار  این  دارید  نگه  پایین  را   Alt کلید   Direct Selection ابزار   از  استفاده  هنگام  در  اگر 
می شود. تبدیل    Group    Selection

نکته

توجه کنید  زیر )شکل 5 ـ17(  به شکل  مثال  عنوان 
این شیء از دو گروه مسیر تشکیل شده به طوری که 
با اولین بار کلیک، گروه اول و با کلیک دوم در همین 
خواهید  مشاهده  قبلی(،  شده  )گروه  انتخاب  گروه 
مسیر  دهنده  تشکیل  مسیرهای  دوم  گروه  کردکه 
اصلی توسط ابزار Group Selection به انتخاب قبلی 
اضافه خواهند شد. بنابراین با هر بار کلیک می توان زیر 

گروه های بیشتری را انتخاب کرد.
Group Selection  Tool شکل 5 ـ17ـ انتخاب شیء توسط ابزار

توسط  مسیرها  از  مجموعه ای  انتخاب  هنگام  در 
محدوده  یک  از  می توانستید  شما   Selection ابزار 
چهارضلعی در اطراف آن ها، اقدام به انتخاب گروهی 
اوقات اشیاء در بخش های  اما گاهی  از اشیاء نمایید 
انتخاب  برای  نمی توان  و  داشته  قرار  مختلف صفحه 
این  در  کرد  استفاده  چهارضلعی  محدوده  از  آن ها 
حالت مناسب ترین ابزار  Lasso می باشد. توسط 
اشیاء  اطراف  آزاد در  ابزار می توان محدوده های  این 
مختلف برای انتخاب آن ها ایجادکرد )شکل 6 ـ17(.

Lasso (Q( 5 ـ17ـ ابزار

 Lasso شکل 6 ـ17ـ انتخاب اشیاء توسط ابزار

در شکل فوق برای انتخاب چند شکل توسط ابزار lasso از چه کلیدی استفاده شده است؟
پرسش

اما یکی از کارهای اختصاصی ابزار Lasso آن است که می تواند بخشی از یک مسیر را نیز با محدوده های 
آزاد خود انتخاب نماید برای این منظور کافی است در اطراف بخشی از مسیر موردنظر که قرار است انتخاب 
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نقاط موجود در  تنها  این عمل  با  نمایید  شود درگ 
آمد  خواهد  در  انتخاب  حالت  به  موردنظر  محدوده 

)شکل 7ـ17(.

Lasso شکل 7ـ17ـ انتخاب بخشی از شیء توسط ابزار

كيي از ابزارهاي انتخاب کاربردی در Illustrator ابزاري به نام عصاي سحرآميز است. بطوري كه با استفاده 
از آن می توان اقدام به انتخاب محدوده های رنگی مشابه در یک تصوير کرد. اين ابزار داراي قابليت ويژه اي 
بوده به طوري كه با کلیک کاربر در یک ناحیه از ترسیم، رنگ هایی انتخاب خواهند شد که مشابه رنگ نقطه 
انتخابی می باشند. بنابراین به طور ساده می توان گفت این ابزار اختصاصاً برای انتخاب اشیاء بر اساس شباهت 

رنگی عمل می کند )شکل 8  ـ17(. 

 Magic Wand (Y(  6ـ17ـ ابزار

 Magic Wand شکل 8  ـ17ـ انتخاب اشیاء توسط ابزار

اگر قبل از استفاده از این ابزار بخواهید تنظیمات ابزار را انجام دهید کافی است بر روی ابزار دابل کلیک نمایید 
در این حالت پنجره تنظیمات آن باز خواهدشد )شکل 9ـ17(.

Magic wand شکل 9ـ17ـ پنجره تنظیمات ابزار

همانطور که در این پنجره مشاهده می کنید گزینه های زیر وجود دارد :
 �Fill Color: انتخاب این گزینه سبب انتخاب بخش پرکننده ترسیم توسط ابزار می شود.  
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 �Tolerance: میزان دقت ابزار است به طوری که هر چه مقدار آن بیشتر باشد دقت ابزار کمتر شده در   

نتیجه محدوده بزرگتری از رنگ های مشابه انتخاب می شود وبرعکس هر چه این مقدار کمتر باشد، دقت 
محدوده  شده،  کلیک  نقطه  رنگ  با  منطبق  رنگی  محدوده  دقیق  انتخاب  دلیل  به  و  یافته  افزایش  ابزار 

کوچکتری انتخاب خواهد شد. 
 �Stroke Color: انتخاب این گزینه سبب انتخاب شیء یا اشیاء، بر اساس شباهت رنگ دور خط صورت   

می گیرد.
 �Stroke Weight: انتخاب این گزینه سبب انتخاب شیء یا اشیاء، بر اساس شباهت میزان ضخامت دورخط   

صورت می گیرد.
 �Opacity: انتخاب این گزینه سبب انتخاب شیء یا اشیاء، توسط ابزار بر اساس شباهت میزان شفافیت   

می شود.
مد  شباهت  بر اساس  ابزار  توسط  اشیاء،  یا  شیء  انتخاب  سبب  گزینه  این  انتخاب   :Blending Mode�   

آمیختگی می شود.

در قسمت قبل با ابزار های مهم و کاربردی انتخاب آشنا شدیم در این قسمت با استفاده از منوی Select شما 
را با دستورات مربوط به نواحی انتخاب آشنا می نماییم. دستوراتی که گاهی اوقات می توانند جایگزین یک 
ابزار شده و کاربر را در انتخاب دقیق، سریع و آسان تر موضوع موردنظر کمک نمایند. در جدول زیر با تعدادی 

از این دستورات آشنا می شویم:

Select دستورات منوی

دستورکلید ترکیبیکاربرد
Ctrl+AAllانتخاب کل اشیاء

Alt+Ctrl+AAll on Active Artboardانتخاب کل اشیاء در صفحه کاری فعال

Shift+Ctrl+ADeselectخارج کردن از حالت انتخاب

Ctrl+6Reselectبازیابی ناحیه انتخاب قبلی

Inverseمعکوس کردن ناحیه انتخاب

اما در مورد سایر گزینه های منوی Select ما در این قسمت تنها به بررسی کلی آن ها پرداخته و در ادامه به 
برسی اختصاصی تر آن ها خواهیم پرداخت:

1ـ7ـ17ـ زیر منوی Same: با انتخاب زیر منوی این دستور، تمامی اشیاء یک فایل که دارای ویژگی مشترکی 
هستند به حالت انتخاب در می آیند. برای اینکه بیشتر با این گزینه و دستورات آن آشنا شوید به ذکر مثالی 

در این زمینه می پردازیم:

 Select 7ـ17ـ آشنایی با دستورات منوی
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 Fill Color لحاظ  از  آن  مشابه  اشیاء  سایر  کرده سپس  انتخاب  را  اشیاء  از  یکی  دلخواهی  پروژه  در 
آورید. در  انتخاب  حالت  به  را  )رنگ   پرکننده( 

برای این منظور مراحل زیر را انجام دهید:
1 با ابزار Direct Selction یکی از بخش های ترسیم را انتخاب کنید.

 �به زیر منوی Same از منوی Select رفته و دستور Fill Color را انتخاب کنید یا از نوار کنترل  2
برنامه به بخش Select Similar Objects رفته و دستورات موردنظر خود را اجرا کنید.

همانطور که مشاهده می کنید اشیاء مشابه بخش شیء اولیه به حالت انتخاب در آمده اند. به شکل زیر و 
کاربرد دستور Fill Color از زیر منوی Select Similar Objects دقت کنید )شکل 10ـ17(.

مثال

در پروژه دلخواه تمامی متون موجود 
در پروژه را به حالت انتخاب در آورید.
برای این منظور کافی است به منوی 
رفته   Object منوی  زیر  و   Select
و دستور All Text Object را اجرا 

نمایید.

مثال

شکل 10ـ17ـ انتخاب اشیاء مشابه با گزینه Select Similar Objects از نوار کنترل

2ـ7ـ17ـ زیر منوی Object: دستورات موجود در این زیر منو نیز بر اساس شباهت اشیاء با یکدیگر عمل 
انتخاب را انجام می دهند.

All Text Objects شکل 11ـ17ـ انتخاب تمامی متون با گزینه
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پروژه  اشیاء موجود در یک  بر روی  را  نتیجه  و  اجرا کرده  را   Same و   Object زیر منوی  سایر دستورات 
مشاهده کنید.

چه تفاوت هایی بین زیرمنوی Object با زیرمنوی Same وجود دارد.
پرسش

در هنگام کار با اشیاء و تغییر شکل آن ها معمولاً عملیات مختلفی مانند تغییر اندازه، چرخش، مایل کردن، به هم 
ریختن و قرینه سازی اشیاء صورت می گیرد که در تصویرسازی پروژه گرافیکی نقش بسیار مهمی را ایفا می کند. 

در نرم افزار Illustrator به روش های مختلفی می توان عمل تغییر شکل اشیاء را انجام دارد که عبارتند از:
Bounding Box (Shift+Ctrl+B) 1 استفاده از کادر

Transform و زیر منوی Object 2 استفاده از دستورات منوی

3 استفاده از ابزارها

 Transform 4 استفاده از پانل

در ادامه به بررسی این دستورات و روش های اجرای آن ها در Illustrator می پردازیم.

کادر  گفتیم  نیز  قبلاً  که  همانطور  روش  این  در 
ظاهر  آن  اطراف  در  دستگیره  هشت  با  چهارضلعی 
 Transform می شود که توسط آن می توان عملیات
است  لازم  منظور  این  برای  داد  انجام  راحتی  به  را 

مراحل زیر را اجرا کنید. )شکل  12ـ17(
اشیاء  یا  شیء   Selection ابزار  از  استفاده   �با  1

مورد   نظر را انتخاب کنید.
 �با استفاده از کادر Bounding Box اقدام به یکی  2

از تغییر شکل های زیر نمایید:

8  ـ17ـ آشنايي با گزينه هاي Transform )تغییر شکل اشیاء(

Bounding Box (Shift+Ctrl+B( 9ـ17ـ تغییر شکل با استفاده از

Bounding Box شکل 12ـ17ـ نمایش کادر انتخاب
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1ـ9ـ17ـ آشنايي با دستور Scale: با استفاده از این دستور در Illustrator می توان عمل تغيير اندازه 
شیء موردنظر را انجام داد. برای این منظور یکی از دستگیره های گوشه را برای تغییر اندازه در دو جهت 
محور X و محور Y درگ نمایید البته با دستگیره های میانی هریک از اضلاع، امکان تغییر اندازه یک جهتی 

فراهم خواهد شد )شکل 13ـ17(.

 Constrain عمل ،Shift با پایین نگه داشتنك ليد
یا تناسب بین پهنا و ارتفاع در هنگام تغییر اندازه 
نگه داشتن  پایین  با  اینکه  حفظ می شود. ضمن 
انجام  مرکز  به  نسبت  اندازه  تغییر   ،Alt کلید 

می شود.

نکته

با پایین نگه داشتنك ليد Shift، همزمان با عمل چرخش، میزان چرخش زاویه ها ضریبی از 45 درجه 
)45و90و 135و...( خواهد بود.

نکته

Scale شکل 13ـ17ـ تغییر اندازه شیء با دستور

2ـ9ـ17ـ آشنايي با دستور Rotate: با استفاده 
از این دستور در Illustrator می توان عمل چرخش 

شیء موردنظر را انجام داد. 
برای این منظور اشاره گر ماوس را به بیرون کادر برده 
و در اطراف یکی از دستگیره ها قرار داده تا به شکل 
 سپس در جهت دلخواه شیء موردنظر را چرخش 

دهید.
Rotate شکل14ـ17ـ چرخش شیء با دستور

به کمک   :Reflect با دستور  3ـ9ـ17ـ آشنايي 
این دستور در Illustrator می توان عمل قرینه سازی 
شیء یا اشیاء موردنظر را در دو جهت محور افقی و 
عمودی انجام داد برای اجرای این عمل بر روی شیء 
روی  میانی  دستگیره های  یکی  است  لازم  موردنظر، 
نمایید.  درگ  آن  مقابل  نقطه  به  و  گرفته  را  اضلاع 

)شکل 15ـ17(

Reflect شکل 15ـ17ـ تغییر جهت شیء با دستور
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یکی دیگر از روش های تغییر شکل اشیاء 
در Illustrator استفاده از دستورات زیر 
 object منوی  از   Transform منوی 
است که مهمترین ویژگی، دستورات این 
بخش، استفاده از پنجره تنظیمات برای 
اعمال تغییر شکل بر روی شیء موردنظر 
است در این قسمت با تعدادی از دستورات 

آن آشنا می شویم: )شکل  16ـ17(

Transform 10ـ17ـ آشنایی با دستورات زیر منوی

Transform شکل 16ـ17ـ دستورات منوی

1ـ10ـ17ـ دستور Transform Again(Ctrl+D): به کمک این دستور می توان آخرین دستور تغییر 
شکل اعمال شده بر روی شیء یا اشیاء موردنظر را مجدداً تکرار کرد.

زیر  از دستورات  یکی   :Move 2ـ10ـ17ـ دستور 
منوی Transform که از آن برای جابجایی شیء یا 
اشیاء انتخابی در صفحه استفاده می شود.با اجرای این 
دستور پنجره ای باز خواهد شد که شامل قسمت های 

زیر است:
 �Horizontal: میزان جابجایی افقی شیء را تعیین   

می کند.
 �Vertical: میزان جابجایی عمودی شیء را تعیین   

می کند.
نقطه  به  نسبت  شیء  فاصله  میزان   :Distance�   

جاری تنظیم می نماید.
تعیین  را  موردنظر  شیء  جابجایی  زاویه   :Angle�   

می کند.
نمایش  پیش  گزینه،  این  انتخاب  با   :Preview�   

شیء در هنگام تنظیمات نمایش داده می شود.
روی  بر  گرفته  انجام  تنظیمات   Ok دکمه  اجرای  با 
شیء اعمال شده و با اجرای دکمه Copy نیز، یک 
قرار  برروی صفحه  تنظیمات جدید  با  از شیء  کپی 

شکل 17ـ17ـ جا به جایی شیء با دستور Moveخواهد گرفت )شکل 17ـ17(.
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3ـ10ـ17ـ دستور Shear )ارُیب کردن(: با اجرای 
این دستور شیء یا اشیاء موردنظر تحت زاویه مشخصی 
نسبت به محور افقی یا عمودی قرار می گیرند. در حقیقت 
این دستور شیء مورد نظر را تحت زاویه قرار می دهد. 
می کنید  مشاهده  تنظیمات  پنجره  در  که  همانطور 
Shear Angle زاویه ای است که شیء نسبت به آن 
تغییر می کند و Axis نیز میزان تغییرات را نسبت به 
محور افقی و عمودی تنظیم می نماید )شکل 18ـ17(.

 Transform دستور  با  آشنايي  4ـ10ـ17ـ 
Each (Alt+Shift+Ctrl+D): با اجرای این دستور 
مشاهده  که  همانطور  که  شد  خواهد  باز  پنجره ای 
می کنید توسط آن می توان تمام عملیات تغییر شکل 
یک شیء را به صورت همزمان انجام داد توسط این 
 ،)Scale( تغییر اندازه ،)Move( پنجره امکان جابجایی
شیء   )Reflect( قرینه سازی  و   )Rotate( چرخش 
یا اشیاء انتخابی به صورت همزمان فراهم شده است 

)شکل 19ـ17(.

Shear شکل 18ـ17ـ تغییر شکل شیء با دستور

Transform Each شکل 19ـ17ـ پنجره تنظیمات
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حال  کردیم  آشنا  آن  کاربرد  و   Transform Each اختصاصی  دستور  با  را  شما  قبل  قسمت های  در 
می خواهیم با استفاده از ابزار های ترسیمی و متنی و توسط این دستور یک ساعت طراحی کنیم. برای 

این منظور کافی است مراحل زیر را انجام دهید:
 �ابتدا یک دایره با اندازه دلخواه رسم کرده سپس  1
رسم  دایره  مرکز  برای  توپر  کوچک  دایره  یک 
نمایید. برای نشان دادن محل قرارگیری شماره 
نیز  دلخواه  ضخامت  با  خط  یک  ساعت  هر 
به صورت عمودی رسم کرده حال هر سه شیء 
را با استفاده از پانل Align ترازبندی کرده تا به 

شکل مقابل در صفحه قرار گیرند.

 �حال شیء خط را انتخاب کرده و روی ابزار Rotate کلیک نمایید. کلید ALT را پایین نگه داشته و نقطه  2
 Smart guides را به مرکز دایره انتقال می دهیم. )بهتر است برای تشخیص مرکز دایره Anchor point
فعال باشد(. در پنجره تنظیمات زاویه چرخش را 30 درجه قرار داده و دکمه کپی را کلیک نمایید برای 

ایجاد بقیه خطوط نشان دهنده ساعت Ctrl+D را فشار دهید تا عمل چرخش و کپی تکرار شود.

شکل 21ـ17ـ چرخش و تکرار خطوط ساعت شمار

مثال

شکل20ـ17ـ شروع ترسیم اشیای تشکیل دهنده ساعت
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 �مرحله فوق را دوباره بر روی یک خط کوچک تر  3
برای نشان دادن علامت دقیقه با زاویه 360/60 

)6  درجه( تکرار می کنیم.

 Align to center را انتخاب کرده، از نوار کنترل گزینه Type Tool حال برای نمایش اعداد ابزار�  4
و از بخش Character اندازه فونت دلخواه را تعیین نموده سپس در محل مناسب روی دایره کلیک 

کرده و عدد 12 را تایپ می نماییم.

شکل 23ـ17ـ درج اعداد موردنیاز در ساعت

برای قرار دادن بقیه اعداد روی ساعت عمل Rotate را به شکل مراحل قبل روی عدد 12 انجام داده 
سپس هر یک از اعداد 12 را با عدد صحیح ویرایش کنید. 

شکل 22ـ17ـ چرخش و تکرار خطوط دقیقه شمار
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شکل 24ـ17ـ چرخش و تکرار اعداد

�5 اگر به تصویر زیر دقت کنید اعداد به دلیل چرخش حول مرکز دایره به شکل صحیح قرار نگرفته اند 
بنابراین لازم است که هر یک از اعداد در سر جای خود بچرخند تا به شکل صحیح روی ساعت قرار گیرند.

شکل 25ـ17ـ تصحیح اعداد قبل از چرخاندن آن ها
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حال کلیه اعداد بجز 12 را انتخاب کرده و دستور Transform Each را اجرا کنید. در پنجره تنظیمات 
زاویه 30 را برای چرخش اعداد و نقطه ثقل را مرکز هر عدد )پیش فرض خود پنجره( قرار داده و دکمه 

OK را کلیک کنید. 

شکل 26ـ17ـ تصحیح جهت قرارگیری اعداد

همانطور که مشاهده می نمایید عدد 
می گیرد.  قرار  صحیح  شکل  به   1
کلید  داشتن  نگه  پایین  با  بنابراین 
SHIFT و کلیک روی عدد 1 آن را 
از حالت انتخاب خارج کرده و سپس 
کلیدهای  فشردن  با  را  اعداد  بقیه 
این  بچرخانید.  دوبار   CTRL+D
عمل را تا قرارگیری صحیح تک تک 

دهید. ادامه  اعداد 

شکل 27ـ17ـ تصحیح جهات قرارگیری اعداد باقیمانده



واحد کار هفدهم: ابزار های انتخاب

307

 �برای قرار دادن عقربه ها یک خط رسم کرده سپس با استفاده از پانل Stroke شکل فلش دلخواه را  6
انتخاب کنید.

شکل 28ـ17ـ ترسیم عقربه های ساعت

از عقربه یک کپی گرفته و آن ها را به شکل مورد  نظر 
روی ساعت قرار دهید.

شکل 29ـ17ـ قرار دادن عقربه های ساعت در مکان مورد نظر
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همانطور که گفتیم دستورات مربوط به Transform در نرم افزار Illustrator به روش های مختلفی انجام 
ابزار  Free Transform می باشد برای این منظور لازم است  از  می شود یکی از این روش ها استفاده 

مراحل زیر را انجام دهید:
 Selection ابزار  با  را  موردنظر  اشیاء  یا   �شیء  1

انتخاب کنید.
ابزار نرم افزار  Free Transform را   �در جعبه  2

انتخاب کنید. در این حالت یک پانل چهار گزینه ای 
به شکل مقابل باز خواهد شد که از آن می توان برای 
کمک به انجام عملیات Transform اشیاء استفاده 

کرد )شکل  30ـ17(.
همانطور که مشاهده می کنید این پانل شامل گزینه های زیر است:

 �Constrain: تناسب بین پهنا و ارتفاع در هنگام تغییر شکل اشیاء حفظ می شود. توجه داشته باشید که   

به جای فعال کردن این گزینه می توان از کلید Shift نیز به همراه ابزار استفاده کرد.
 �Free Transform: با انتخاب این گزینه و بردن اشاره گر به سمت یکی از دستگیره های گوشه یا وسط   

کادر Bounding Box مشاهده خواهید کرد که اشاره گر ماوس به شکل های  و  در آمده و به 
کاربر امکان تغییرات آزاد در جهت های مختلف را می دهد.

 �Perspective Distort: عمل تغییر شکل شیء موردنظر باعث عمق دادن به آن خواهد شد.به طوری که   

با گرفتن یکی از گوشه های شیء انتخابی مشاهده خواهید کرد که شیء تحت تأثیر پرسپکتیو قرار گرفته 
و عمق داده می شود.

 �Free Distort: عمل تغییر شکل شیء مورد نظر   

موجب می شود کاربر بتواند شیء انتخابی را کج و 
معوج کرده و ساختار اصلی آن را کاملاً بهم بریزد. 

)شکل 31ـ17(.

Free Transform (E(  ١١ـ١٧ـ آشنایی با ابزار

Free Transform شکل 30ـ17ـ پانل ابزار

شکل 31ـ17ـ تغییر شکل با دستورات Perspective و 
Free  Distort
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اختصاصی  پانل  از  استفاده   Illustrator نرم افزار   Transforming عملیات  متنوع  روش های  از  دیگر  یکی 
Transform برای تغییر شکل اشیاء می باشد. پس از فعال کردن این پانل از منوی Window، شیء یا اشیاء 
مورد نظر را انتخاب کرده سپس به کمک این پانل اقدام به تغییر مکان، اندازه، چرخش و همچنین Shear یا 

تحت زاویه قرار دادن عنصر انتخابی نمایید )شکل 32ـ17(.

لوگویی به صورت زیر با استفاده از اشکال ترسیمی  و سایر ابزار های 
مورد نیاز در Illustrator ترسیم نمایید.

1ـ13ـ17ـ ابزارها و دستورات مورد نیاز: 
 Selection،Rectangle،Ellipse،Pathfinder، Transform/Reflect، Group، Free Transform، Gussian

Blur،Type

2ـ13ـ17ـ مراحل انجام کار 
1 فایل جدیدی با اندازه 768*1024 پیکسل ایجاد کنید.

 �با استفاده از ابزار Ellipse، یک دایره ترسیم نمایید سپس به  2

کمک ابزار Rectangle، مربعی را از مرکز دایره به اندازه یک 
چهارم دایره ترسیم کنید و بر روی آن قرار دهید.

 Transform(Shift+F8( 12ـ17ـ آشنایی با پانل

13ـ17ـ کارگاه طراحی آرم

Transform شکل 32ـ17ـ پانل
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را  شکل  دو  هر   Selection ابزار  از  استفاده   �با  3

انتخاب کرده سپس به کمک پانل Pathfinder، و 
گزینه Unite آن ها را به یک شکل ترکیبی تبدیل 

کنید.

و   Selection ابزار  کمک  به  ایجاد شده   �از شکل  4

پایین نگه داشتن کلید Alt دو کپی تکراری ایجاد 
کرده سپس یکی از کپی ها را کمی کوچک تر کرده 
و سپس بر روی شکل اولیه قرار دهید )اگر هنگام 
کوچک کردن، کلید Alt را نگه دارید سبب می شود 
کند(.  پیدا  اندازه  تغییر  مرکز  به  نسبت  شکل  تا 
ابزار Selection هر دو را انتخاب کرده  با  مجدداً 
 Minus و گزینه Pathfinder و با استفاده از پانل
Front، شکل بالایی را از شکل پایینی کم نمایید.

 �کپی تکراری بعدی را با کلیک راست بر روی شیء  5

و اجرای دستور Transform/Reflect یک قرینه 
افقی ایجاد کنید و آن را در بالای شکل اولیه قرار 

دهید.

را  شکل  دو  هر   Selection ابزار  از  استفاده   �با  6

 Alt کلید  داشتن  نگه  پایین  با  و  کرده  انتخاب 
یک کپی تکراری از دو شکل ایجاد کرده و مجدداً 
دستور  اجرای  و  شیء  روی  بر  راست  کلیک  با 
عمودی  قرینه  یک  ابتدا   ،Transform/Reflect
و مجدداً یک قرینه افقی تا شکل زیر ایجاد شود. 
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با  سپس  داده  تغییر  زیر  به صورت  را  لوگو   �رنگ  7

از  استفاده  و  ترسیم شده  هر چهار شیء  انتخاب 
دستور Object/Group(Ctrl+G)، آن ها را به یک 
 LOGO عبارت  آن  زیر  در  و  کنید  تبدیل  گروه 
ابزار  به کمک  ادامه  نمایید. در  تایپ  را   NAME
Free Transform(E) به لوگو حالت سه بعدی و 

پرسپکتیو به صورت زیر اعمال کنید.

 �در ادامه در زیر لوگو یک شکل بیضی بدون دور  8

خط با رنگ خاکستری ترسیم کرده سپس از جلوه 
و  کرده  اجرا  را   Effects\Blur\Gussian Blur
محو شدگی  شعاع   Radius گزینه  از  استفاده  با 
یک  تا  نمایید  تنظیم  به صورتی  ترسیمی را  شکل 
با  را  آن  تداعی کند.سپس  زیر شکل  در  را  سایه 

فرمت Ai ذخیره کنید
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1 انواع ابزارهای انتخاب را نام ببرید.
2 ابزار Magic Wand بر اساس چه معیارهایی عمل انتخاب اشیاء را انجام می دهد؟

3 کار دستور Inverse در منوی Select چیست؟
4 دستور Shear از منوی Transform چه عملی انجام می دهد؟

انجام  Free Transform چه عملی  ابزار  پانل  Free Distort در  و   Perspective Distort  �دستورات  5
می دهند؟

1 آیکن های زیر را با استفاده از ابزار های ترسیمی و ابزار های Transform ترسیم نمایید.

خودآزمایی

تمرین

تصویر  مانند  را  انگلیسی  الفبای  حرف   �چند  2
سه بعدی نمایید.

اشکال  از  استفاده  با  را  زیر  بعدی   �جعبه های سه  3
اجرا  و  طراحی   Illustrator نرم افزار  ترسیمی 

نمایید.
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1 کلید میانبر دستور Show/Hide Bounding Box کدام است و این دستور در کدام منو قرار دارد؟
		 Window منوی Shift+Ctrl+S )الف
		 Window منوی Shift+Ctrl+B )ب
		 View منوی Shift+Ctrl+S )ج

View منوی Shift+Ctrl+B )د
2 برای فعال کردن ابزار Selection در هنگام کار با سایر ابزارها کدام کلید را نگه می دارید؟

Ctrl+Alt )د 	Shift )ج 	Ctrl )ب 	Alt )الف
3 کدام ابزار بر اساس تشابه رنگی اشیاء را انتخاب می کند؟

 Group Selection )ب 		 Selection )الف
 Magic wand )د 		 Lasso )ج

4 کلید میانبر ابزار Lasso چیست؟
O )د 	 Q )ج 	S )ب 	 L )الف

5 کدام دستور برای بازیابی ناحیه انتخاب قبلی استفاده می شود؟
Move )د 	Inverse )ج 	Reselect )ب 	Deselect )الف

6 برای تغییر اندازه شیء نسبت به مرکز کدام کلید را نگه می دارید؟
Ctrl+Alt )د 	Shift )ج 	Ctrl )ب 	Alt )الف

7 کدام دستور برای قرینه سازی شیء به کار می رود؟
Inverse )د 	 Reflect )ج 	Scale )ب 	Rotate )الف

8 کدام گزینه نادرست است؟
الف( دستور Transform Each کلیه عملیات تغییر شکل شیء را به طور همزمان انجام می دهد.

ب( دستور Transform Again عمل تغییر شکل را به حالت قبل بر می گرداند.
ج( دستور Move می تواند شیء را ویرایش کند.

د( Free Transform کلیه عملیات تغییر شکل شیء را به طور همزمان انجام می دهد.

پرسش های چهارگزینه ای
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توانایی سازماندهی Object ها
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واحد کار هجدهم

توانایی سازماندهی Object ها

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  مفهوم لایه را در Illustrator توضیح دهد.

  ترتیب لایه ها را در پانل لایه عوض نماید.

  بتواند لایه ها را مخفی، آشکار و به یکدیگر مرتبط نماید.

  بتواند در پانل لایه ها مدیریت لایه شامل کپی لایه، حذف لایه را انجام دهد.
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در هنگام کار با اشیاء، یکی از مواردی که یک طراح معمولاً در هنگام چیدمان عناصر موجود در صفحه زیاد با 
آن روبرو می شود تغییر ترتیب قرارگیری اشیاء بر روی یکدیگر می باشد. به طوری که گاهی لازم است به جز 
جابجایی افقی و عمودی شیء در صفحه به لحاظ ترتیب قرارگیری برروی یکدیگر نیز، شیئی به روی سایر 
اشیاء منتقل شده یا برعکس به زیر آن ها انتقال یابد این انتقال به بالا و پایین اشیاء، یکی از مواردی است که 
در هنگام ایجاد، ویرایش و ترکیب بندی محتویات یک صفحه، معمولاً توسط کاربران در طول یک پروژه زیاد 
اتفاق می افتد. بدین لحاظ ما در این قسمت و در ابتدای کار با اشیاء داخل صفحه، شما را با نحوه مرتب سازی 

و تغییر ترتیب قرارگیری اشیاء بر روی یکدیگر آشنا 
خواهیم کرد. برای شروع کار، چند شیء مختلف را 
قرار دهید  بر روی صفحه  آماده کرده اید  از قبل  که 
ترسیم  به  اقدام  ترسیمی،  ابزارهای  از  استفاده  با  یا 
با  سپس  نمایید  صفحه  روی  بر  شیء  سه  حداقل 
استفاده از ابزار Selection شیء موردنظر را انتخاب 
کرده و با کلیک راست از زیر منوی Arrange یکی از 

دستورات زیر را انتخاب کنید: )شکل 1ـ18(

همچنین لازم به ذکر است که می توان از مسیر Object/Arrange به گزینه های شکل 1 ـ 18 دسترسی داشت.
 �Bring to Front(Shift+Ctrl+]): اجرای این   

بر روی سایر  انتخابی  باعث می شود شیء  دستور 
اشیاء قرار گیرد. )شکل 2 ـ18(

این   �Send to Back (Shift+Ctrl+[): اجرای   

دستور سبب انتقال شیء به زیر سایر اشیاء خواهد 
شد )شکل 3 ـ 18(.

  18ـ اصول تنظیم ترتیب قرارگیری اشیاء  1

Arrange 18ـ زیرمنوی   شکل 1

  18ـ شیء انتخابی در بالاترین سطح شکل 2

  18ـ شیء انتخابی در پایین ترین سطح شکل 3
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شیء   Bring Forward دستور  از  استفاده  با 
انتخابی تنها یک مرحله و به اندازه یک شیء به جلو 
این   Send Backward دستور  با  و  یافته  انتقال 
شیء تنها یک مرحله و به اندازه یک شیء به زیر 

می شود. داده  انتقال 

نکته

توجه داشته باشید که دستورات زیر منوی Arrange، در محدوده اشیاء و تغییر ترتیب قرارگیری آن ها 
بر روی یکدیگر قابل اجرا می باشند و از این دستورات نمی توان برای لایه ها و تغییر ترتیب آن ها استفاده 

کرد.

نکته

  18ـ جابجایی شیء به یک سطح پایین تر یا بالاتر شکل 4

 �Send to Current Layer: از این دستور برای انتقال شیء انتخاب شده به لایه جاری یا فعال استفاده   

می شود.

در هنگام کار با یک پروژه گرافیکی، بسیاری اوقات لازم است تعدادی از مسیرهای مرتبط به هم را در قالب 
یک مجموعه، گروه بندی کنید. این عمل می تواند شما را در جابجایی، تغییر اندازه و به طور کلی در ساخت 
یک شیء گرافیکی کمک فراوانی نماید. برای اینکه بیشتر با این روش و کاربرد آن آشنا شوید به مثال زیر 

توجه کنید:

  18ـ گروه بندی اشیاء 2

 ـ 18 دو ردیف از اشیاء وجود دارد که قرار است در ابتدا ردیف  فرض کنید در پروژه گرافیکی مانند شکل 5  
اول و سپس ردیف دوم و در انتها نیز دو ردیف با هم به صورت یک گروه تو در تو )Nested Group( در 

آیند. برای این منظور لازم است مراحل زیر را انجام دهید:
با استفاده از ابزار Selection و درگ در اطراف ردیف اول آن ها را به حالت انتخاب درآورید.

به منوی Object رفته و دستور )Group(Ctrl+G را اجرا کنید در این حالت از مجموعه اشیاء ردیف 
اول یک گروه ایجاد شده که قابل جابجایی و تغییر اندازه گروهی است.

همین کار یکبار دیگر برای ردیف دوم و برای بار سوم برای دو ردیف انجام دهید تا سه گروه متداخل از 
اشیاء ایجاد گردد.

مثال
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نکته: برای اینکه اشیاء یک گروه را به حالت اول در آورده و از حالت گروه خارج نمایید می توانید مجدداً 
به  منوی Object رفته یا روی آن کلیک راست کرده و دستور Ungroup(Shift+Ctrl+G) را اجرا کنید.
حال با ابزار Group Selection بر روی اولین شیء گروه اول کلیک کنید همانطور که مشاهده می کنید 
این عنصر به حالت انتخاب در می آید با کلیک دوم بر روی همین شیء مشاهده خواهید کرد که ردیف 
اول به حالت انتخاب در می آید و با کلیک سوم نیز ردیف دوم به مجموعه انتخاب های قبلی اضافه خواهد 

 ـ 18(. شد )شکل 5 

Selection  Group 18ـ گروه بندی اشیاء و انتخاب آن ها با ابزار   شکل 5 
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اشیاء گروه  بر روی  اگر  قبلی  در مثال 
با ابزار Selection کلیک  شده مجدداً 
در  انتخاب  حالت  به  گروه  تمام  کنید 
می آید به دلیل اینکه در قسمت قبل با 
این اشیاء سه گروه متداخل ایجاد شد. 
چنانچه بخواهیم یکی از اشیاء گروه را 
ویرایش  اشیاء،  سایر  از  مجزا  به صورت 
نماییم لازم است به تعداد گروه ها )در 
موردنظر  شیء  روی  بر  بار(  سه  اینجا 
این حالت شیء  دابل کلیک کنیم. در 
آمده  در   Isolate حالت  به  موردنظر 
بود  خواهد  ویرایش  قابل  تنهایی  به  و 

 ـ 18(. )شکل 6  
Selection 18ـ انتخاب اشیاء گروه بندی شده به صورت مجزا با ابزار   شکل 6 

برای برگشت به هریک از سطوح مربوط به گروه ها کافی است در نوار کنترل بر روی نام گروه مربوطه کلیک کنید.

در حالت Isolate تنها شکل انتخابی قابلیت تغییر دارد و سایر بخش های شیء از تغییر محافظت می شوند.
نکته

در نرم افزارهای برداری و ترسیمی، ساختار تشکیل دهنده پروژه گرافیکی را اشیاء1 یا عناصر ترسیمی تشکیل 
می دهند. با توجه به اینکه در یک پروژه، تعداد زیادی از اشیاء و مسیرها، فایل گرافیکی را تشکیل می دهند 
سازماندهی و طبقه بندی آن ها توسط لایه ها صورت می گیرد. لایه درحقیقت مانند یک صفحه شفاف است 
که به عنوان محل قرارگیری عناصر ترسیمی وظیفه کنترل و دسته بندی آن ها را بر عهده دارد. مجموعه این 
به  را تشکیل می دهد. کاربرد لایه ها  نهایی  )Composition( سند  ترکیب بندی  یکدیگر،  بر روی  صفحات 
عنوان کنترل کننده و سازمان دهنده عناصر در پروژه باعث می شود که کاربران بتوانند به طور مستقل به انجام 
عملیات بر روی لایه ها پرداخته و کار با عناصر ترسیمی و عملیات ویرایشی انجام گرفته برروی آن ها را به 

شکلی ساده تر و منسجم تر انجام دهند.

Objects ـ1

  18ـ آشنايي با مفهوم لایه و کاربرد آن 3

قبل از انجام عمليات بر روي لايه ها ابتدا فایل دلخواهی را که از چند لایه تشکیل شده باز کرده سپس برای نمایش 
پانل لایه ها، کافی است از منوي Window گزينه Layer را انتخاب کرده و یا کلید F7 را اجرا کنید. در اين حالت 

Layer 18ـ شناخت اصول کار با پانل   4
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  18ـ پانل Layers و اجزای آن شکل 7

می توانيد با باز شدن پانل لايه ها اقدام به انجام عمليات بر روي آن ها نمایيد. 
قبل از اینکه با این پانل و اجزاء تشکیل دهنده آن آشنا شوید لازم است ابتدا، آشنایی مختصری با لایه ها و زیرلایه ها 
پیدا کنید. همانطور که قبلًا نیز گفتیم نرم افزار Illustrator یک نرم افزار برداری است که اساس اسناد آن را اشیاء 
و عناصر ترسیمی تشکیل می دهد. با توجه به اینکه یک شیء ممکن است از چند مسیر و قطعه مسیر تشکیل شده 
باشد بنابراین در Illustrator، لایه ها و زیر لایه ها مسئولیت نگهداری، سازماندهی و طبقه بندی آن ها را بر عهده 
دارند. بنابراین اگر از گرافیست هایی هستید که به نرم افزار فتوشاپ آشنایی دارید لازم است به این نکته توجه کنید 
همانطور که در فتوشاپ گروه ها متشکل از تعدادی لایه می باشند در Illustrator معمولاً لایه ها از تعدادی زیرلایه 
تشکیل شده اند که اشیاء یا عناصر تشکیل دهنده این اشیاء در لایه ها و زیر لایه ها سازماندهی و نگهداری می شوند. 
با این توضیح به پانل Layer رفته و برای آشنایی هرچه بیشتر شما، با قسمت های مختلف این پانل به بررسی آن 

می پردازیم.
با باز شدن اين پانل و باك لكي كردن بر روي دكمه مثلثي شكل گوشه سمت راست و بالاي آن، منوی دستورات مربوط 
به لایه ها نمایش داده می شود. همانطورك ه در پانل لايه ها مشاهده می كنيد در اولین ستون و دومین ستون از سمت 
چپ پانل Layer مربع هایی وجود دارد که معمولاً در تعدادی از آن ها نماد قفل  و چشم  ديده می شود. نماد 
قفل، همانطور که از نام آن پیداست موجب قفل شدن لایه و جلوگیری از هر گونه تغییر و جابجایی آن می شود. و 
نماد چشم نیز، آشکار بودني ا مخفي بودن كي لايه یا زیر لایه را مشخص می نمايد. چنانچه بر روي نماد چشمك ل كي
نمائيد نماد چشم حذف شده و بدين ترتيب لايه موردنظر شما در عين حاليك ه وجود دارد، مخفي می شود و اگر 
مجدداً در این مربع خالی کلیک کنید مشاهده خواهید کرد که نماد چشم ظاهر خواهد شد و لایه یا زیر لایه موردنظر 
نمایش داده خواهد شد. در سومین ستون نام لایه ها و زیر لایه ها مشاهده شده و بالاخره در چهارمین ستون نیز، 

نماد دایره ای شکلی  
و   Appearance نام  به 
در کنار آن ها در تعدادی 
از لایه ها یا زیر لایه ها نماد 
که  می شود  دیده   
نشان دهنده انتخاب لایه 
یا زیر لایه مورد نظر است 

)شکل  7 ـ 18(.
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نکته مهم دیگری که در مورد لایه ها باید به آن توجه شود نوار رنگی کنار اسم لایه می باشد که نشان دهنده رنگ 
لایه است. به طوری که در هنگام کار با لایه مورد نظر در صفحه، اگر دقت کرده باشید در هنگام انتخاب اشیاء، 

 )Bounding  Box( رنگ کادر انتخاب
با رنگ کنار نام لایه مطابقت دارد. رنگ 
عنوان  به  حقیقت  در  لایه  به  مربوط 
راهنمای طراحان در هنگام کار با لایه 

 ـ 18(. عمل می کند )شکل 8  

Layer 18ـ رنگ لایه در پانل   شکل 8  

برای اینکه بیشتر با مشخصات مربوط به لایه و تنظیمات آن آشنا 
 Layer پنجره  تا  کرده  کلیک  دابل  موردنظر  لایه  روی  بر  شوید 
می کنید  مشاهده  پنجره  این  در  که  همانطور  باز شود.   Options

شامل قسمت های زیر می باشد: )شکل 9 ـ 18(

  18ـ پنجره تنظیمات لایه شکل 9

 �Name: از این قسمت برای تعیین یا تغییر نام لایه استفاده می شود. البته برای تغییر نام، از دابل کلیک   

بر روی نام لایه نیز می توان استفاده کرد.
 �Color: با استفاده از این قسمت، می توان رنگ راهنمای لایه را فعال کرد.  

 �Template: انتخاب این گزینه موجب می شود لایه غیرقابل ویرایش شود. در این حالت علاوه بر اینکه   

لایه قفل خواهد شد، در خروجی چاپی فایل نیز نمایش داده نمی شود. 
 �Lock: انتخاب این گزینه موجب قفل کردن لایه خواهد شد.  

انتخاب گزینه Show معادل کدامیک از نمادهای موجود در پانل لایه هاست؟
پرسش

به نظر شما چه تفاوتی بین گزینه Lock و Template وجود دارد؟
پرسش

 �Show: انتخاب این گزینه باعث نمایش دادن لایه در صفحه می گردد.  
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آیا مقدار تعیین شده در این گزینه بر روی اشیاء برداری نیز تأثیر دارد؟
پرسش

 �Print: با انتخاب این گزینه امکان چاپ لایه فراهم می شود. توجه داشته باشید لایه های غیرقابل چاپ در   

پانل لایه با فونت Italic نمایش داده می شوند.
 �Preview: با انتخاب این گزینه امکان پیش نمایش لایه در پانل فعال می شود و در صورت غیرفعال شدن   

این گزینه، شیء به صورت خطی نمایش داده می شود.
 �Dim Image To: با استفاده از این گزینه، می توان میزان شفافیت تصاویر قرار گرفته در لایه را تعیین کرد.  

 Create New  یا Create New Layer براي اين منظور می توانيد در پايين پانل لايه ها بر روي علامت
Sublayerك لك كينيدي ا اينكه از دكمه مثلثي شكل، واقع در گوشه بالايي اين پنجره به منوی Layer رفته 

و گزينه New Layer برای ایجاد لایه جدید و یا برای ایجاد زیر لایهNew Sublayer را اجراك نيد. 

در  پانل  در  لایه ها  قرارگیری  ترتیب 
پروژه  نهایی  ترکیب  گرفتن  شکل 
همانطور  دارد.  بسزایی  تأثیر  گرافیکی 
می کنید  مشاهده   Layer پانل  در  که 
شیئی که در این پانل در زیر سایر اشیاء 
قرار گرفته است در صفحه نیز زیر سایر 
اشیاء قرار دارد. اما برای اینکه یک لایه 
را در پانل جابجا نمایید، کافی است در 
این پانل، لایه موردنظر را انتخاب کرده 
را  آن  پایین،  و  بالا  به  با درگ کردن  و 
به محل موردنظر منتقل کنید. )شکل 

10 ـ 18(

  18ـ نحوه ايجاد يك لايه یا زیر لایه جديد    5

  18ـ نحوه تغییر ترتیب لايه ها   6

  18ـ جابجایی لایه ها شکل 10
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از  یکی  و  انتخابك رده  را  موردنظر  لايه  ابتدا   ،Layer پانل  از  استفاده  با  لایه ها  زیر  یا  لايه ها  براي حذف 
روش های زیر را انجام دهید :

 Delete Layer دكمه مثلثي شكل واقع در گوشه بالايي پانل راك لك كينيد، سپس از منوي باز شده گزينه�   

را انتخابك نيد. 
 �روی نماد سطل  یا Delete Selection در پایین پانل لایه ها کلیک کنید یا لايه موردنظر را بر روی    

 سطل درگ نمایید.

یکی دیگر از روش های سازماندهی و طبقه بندی اشیاء در نرم افزار Illustrator آن است که می توان در هنگام 
کار در یک پروژه گرافیکی، اشیاء مرتبط به هم را به یک لایه انتقال داد. برای این منظور لازم است مراحل 

زیر را انجام دهید:
 �اشیاء موردنظر را در صفحه با ابزار Selection انتخاب کنید. 1

 �لایه جدیدی را ایجاد کنید. 2

  18ـ نحوه حذف لايه ها  7

  18ـ نحوه انتقال اشیاء به لایه دیگر 9

برای نسخه برداری، ابتدا لایه موردنظر را انتخاب کرده و یکی از روش های زیر را انتخاب کنید:
 �دكمه مثلثي شكل واقع در گوشه بالايي پانل راك لك كينيد، سپس از منوي ظاهر شده گزينه »نام لایه«   

Duplicate را انتخابك نيد. 
 �لایه موردنظر را روی نماد Create New Layer یا بر روی نماد Create New Sublayer در پایین پانل   

درگ کنید )شکل 11 ـ 18(.
 �با پایین نگه داشتن کلید Alt در هنگام استفاده از ابزار Selection و درگ کردن، از شیء موردنظر یک   

کپی ایجاد کنید.

  18ـ نحوه کپی یا نسخه برداری از لایه ها    8

Create New Layer 18ـ ایجاد کپی از لایه با درگ کردن لایه به نماد   شکل 11
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 �به منوی Object و زیر منوی Arrange رفته و دستور Send to Current Layer را اجرا کنید تا اشیاء  3

انتخابی، به لایه جدید منتقل شوند.

در هنگام انتخاب اشیاء در پانل Layer و در قسمت سمت راست نام لایه و در کنار نماد دایره یک مربع 
کوچک رنگی به نام اندیکاتور یا نشانگر ظاهر می شود که با درگ کردن این نماد به لایه جدید نیز عمل 

انتقال اشیاء انتخاب شده به لایه موردنظر صورت می گیرد.

نکته

در هنگام کار با پروژه های گرافیکی، گاهی اوقات به دلیل افزایش تعداد لایه ها و از طرفی برای سازماندهی 
راحت آن ها می توان لایه ها و زیر لایه های مربوط به هم را در قالب یک لایه ادغام کرد. اما در هنگام ادغام 

لایه ها لازم است به نکات زیر دقت نمایید:
 �امکان ادغام چند زیر لایه از لایه های مختلف وجود ندارد و حتما باید زیر لایه ها مربوط به یک لایه باشند.  

 �در هنگام ادغام عمل ترکیب اشیاء با یکدیگر صورت نمی گیرد.  

 �عمل ادغام لایه ها بر روی لایه های مخفی و قفل شده نیز صورت می گیرد.  

برای ادغام لایه ها لازم است مراحل زیر را انجام دهید:
 �لایه یا زیرلایه های موردنظر را با پایین نگه داشتن کلید Ctrl و کلیک بر روی لایه های موردنظر انتخاب  1

کنید.
 �آخرین لایه، به عنوان لایه میزبان بوده و سایر لایه ها در آن ادغام خواهد شد. 2

 �از منوی پانل Layer گزینه Merge Selected را اجرا کنید. )شکل 12ـ18( 3

  18ـ ادغام يا تريكب لايه ها 10

  18ـ ادغام لایه ها شکل 12

از آن می توان عمل  استفاده  با  داردك ه  Flatten Artwork وجود  Illustrator دستوري تحت عنوان  در 
پانل  منوي  از  است  منظورك افي  این  برای  داد.  انجام  اصلی  لايه   كي  در را  تمامی لايه ها  كي دست كردن 
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توجه داشته باشید پس از عمل Flat یا تخت کردن لایه ها تمامی لایه ها و اشیاء قابل ویرایش بوده و 
باقی خواهد ماند. تغییرات اعمال شده بر روی آن ها، همچنان 

نکته

 )Layer Option باشد )در پنجره Print و یا در حالت Template در صورتی که لایه ای قفل یا به صورت
در هنگام Flatten Artwork چه سرنوشتی پیدا خواهد کرد؟

پرسش

Save As و Selection، Pen،Type :18ـ ابزارها و دستورات موردنیاز   1ـ11

  18ـ مراحل انجام کار 2ـ11
و     Color Mode=CMYK و   bleed=0 .3 cm نشتی  ناحیه  اندازه Cm 5*9 و  با  جدیدی   �فایل  1

PPI 300 ـ Raster Effect ایجاد کنید.همانطور که می دانید در پروژه های چاپی مختلف معمولاً سه 
ناحیه باید در هنگام طراحی در نظر گرفته شود. اولین ناحیه که به آن ناحیه نشتی یا Bleed Area گفته 
می شود در حقیقت فضایی است که اضافه بر اندازه اصلی پروژه در نظر گرفته شده که مانع از حذف پروژه 
اصلی در هنگام برش می شود و معمولا از حداقل اندازه Cm 3 .0 تشکیل می شود ولی می تواند با توجه به نوع 

ناحیه دوم که  باشد.  نیز  بیشتر  کار 
باید در هنگام طراحی مد نظر داشت 
اندازه واقعی پروژه یا همان محدوده 
است   )Trim Line( پروژه  برش 
در  مقدار  این  ویزیت  کارت  در  که 
حقیقت همان اندازه Cm 5*9 است 
ناحیه  آن  به  که  ناحیه  سومین  و 
 )Live Area( مطمئن یا زنده پروژه
گفته  پروژه  از  بخشی  به  می گویند 
می شود که تمامی اشیاء قرار گرفته 
و کاست  بدون کم  این محدوده  در 
در هنگام چاپ وجود خواهند داشت.

  18ـ کارگاه طراحی اوراق اداری و کارت ویزیت 11

 Flat را اجراك نيد. در اين حالت اگر لايه مخفي وجود داشته باشد هنگام Flatten Artwork دستور Layer
پیغامی ظاهر می شود که در مورد حذف یا بودن لایه در هنگام اجرای دستور از شما سؤال خواهد کرد. 
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اندازه Cm 5 .0 از  به  راهنما  خط  چهار  سپس  کرده  فعال  را  کش  ابتدا خط  شده  باز  جدید  فایل   �در  2

حاشیه های سمت چپ و راست و بالا و پایین به داخل صفحه درگ کنید تا ناحیه مطمئن یا ناحیه زنده 
صفحه مشخص شود. 

 �برای شروع طراحی کارت ویزیت، لازم است رنگ زمینه و عناصری که برش آن ها، به ترکیب بندی نهایی  3

پروژه، آسیبی نمی رساند از ناحیه نشتی ترسیم گردند ولی عناصر اصلی طرح و متون که قرار است در هنگام 
چاپ بدون کم و کاست باقی بمانند،حتماً لازم است در داخل ناحیه زنده )Live Area( که قبلًا توسط 
خطوط راهنما مشخص شده اند قرار گیرند برای این منظور و برای انجام عملی این پروژه با استفاده از ابزار 

ترسیمی و ابزار متن طرح زیر را اجرا نمایید.
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با  و  به منوی File رفته  نیز  برای گرفتن خروجی چاپی  ادامه  با فرمت Ai و در  را  ابتدا پروژه  پایان   �در  4

 Marks And در پنجره تنظیمات فایل لازم است از بخش PDF و انتخاب فرمت Save As اجرای گزینه
Bleeds، در قسمت Adobe PDF Preset گزینه Marks High Quality Print جهت حفظ کیفیت 
 Use را برای نمایش علامت های برش و گزینه Trim Marks سند در چاپ را انتخاب کنید، همچنین گزینه
Document  Bleed  Setting را نیز فعال کرده تا در خروجی نهایی تنظیمات مربوط به ناحیه نشتی یا 

Bleed سند اصلی نیز در نظر گرفته شود.

مشاهده  نهایی  خروجی  ایجاد  از  پس  پایان   �در  5

برش،  ناحیه  علائم  بر  علاوه  که  کرد  خواهید 
تنظیمات ناحیه نشتی نیز در فایل نهایی مد نظر 
قرار گرفته است و خروجی مقابل ایجاد شده است.
 �در ادامه با توجه به طراحی انجام شده در کارت  6

و  سربرگ  اداری،  اوراق  تکمیل  برای  ویزیت، 
پاکت نامه آن را نیز طراحی نمایید. در شکل مقابل 

نمونه ای از اوراق اداری را مشاهده می کنید.



واحد کار هجدهم: توانایی سازماندهی Object ها

329

1 چرا از لایه ها استفاده می کنیم؟ روش های ایجاد لایه را نام ببرید.
2 چگونه می توان چندین شیء را با هم جابجا کرد یا تغییر اندازه داد؟

3 انواع روش های قفل کردن لایه ها را نام ببرید.
4 از دستور Flatten Artwork در Illustrator چه استفاده ای می شود؟

هدیه هایی  جعبه  دلخواه،  تصاویر  از  استفاده   �با  1
مانند جعبه های زیر طراحی و اجرا کنید. 

خودآزمایی

تمرین

 �با استفاده از ابزار های ترسیمی Infographic زیر  2
را در Illustrator اجرا نمایید.
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1 توسطك دام گزينه می توان اشیاء را گروه کرد؟
 New Layer )ب 		 Object |Group )الف

Nested Group )د 		 Edit|Group )ج
2 دستور Flatten Atrwork در منوي پانلLayer چهك اري انجام می دهد؟

الف( لايه فعال را با لايه زيرين ادغام می نمايد.
ب( لايه فعال را با لايه روي آن ادغام می نمايد.
ج(تمام لايه ها را بصورت كي لايه در می آورد.

د( فقط لايه هاييك ه ديده می شوند را باهم ادغام می نمايد.
3 وجود آیکن چشم درك نار لايه نشانه چيست؟

د( نمایش لايه ج( فعال بودن لايه	 ب( گروه شدن لايه	 الف( اتصال لايه	
4 لايه فعال لايه اي استك ه………………؟

الف( برروي ساير لايه ها قرار دارد. 
ب( درك نار آن كي نماد چشم قرار دارد.

ج( درك نار آن نماد دو دایره  وجود دارد.
د( درك نار آن كي نماد زنجير وجود دارد.

5 با اجرايك دام كياز دستورات زير لايه های انتخابی ادغام می شوند؟
Merge Linked )ب 		 Merge Layer )الف
 Flatten Image )د 		 Merge Selected )ج
6 کدامیک از گزینه های زیر شیء انتخابی را یک سطح به جلو انتقال می دهد؟
Bring forward )ب 	 	Bring to front )الف

Send to back )د 	 	Send backward )ج
7 کلید میانبر برای پانل لایه ها چیست؟

Ctrl+L )د 	 F7 )ج 	 F6 )ب 	F5 )الف
8 اگر لایه انتخابی را بر روی آیکن Create New Layer در پانل لایه ها درگ نماییم چه اتفاقی خواهد افتاد؟

الف( یک لایه جدید ایجاد می شود. 
ب( یک لایه کپی از لایه انتخابی ایجاد می شود.

ج( لایه انتخابی به یک لایه جدید منتقل می شود. 
د( هیچ اتفاقی نمی افتد.

9 دستور Object|Arrange|Send to Current Layer چه عملی انجام می دهد؟
ب( انتقال شیء به لایه جاری الف( انتقال شیء به لایه جدید	

د( ادغام لایه انتخابی با لایه جدید ج( انتقال لایه انتخابی به لایه جاری 	

پرسش های چهارگزینه ای
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واحد کار نوزدهم

توانایی انجام عملیات رنگ نور و کنتراست

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  شاخصه های اصلی رنگ را نام ببرد.

  انواع مدل های رنگی را نام ببرد.

  تفاوت مدل های RGB و CMYK را بیان کند.

  پنج روش برای رنگ آمیزی اشیاء را نام ببرد.

  منظور از رنگ Global در پانل Swatches را توضیح دهد.

  انواع رنگ های Gradient را نام ببرد.

  کار با ابزار Mesh را عملًا بر روی یک ترسیم انجام دهد.
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دنیای اطراف ما، دنیایی سرشار از رنگ و جلوه های زیبای آن است به طوری که رنگ ها نقش بسیار زیادی در 
درک معانی و مفاهیمی دارند که ما هر روز با آن ها سروکار داشته و آن ها را مشاهده می کنیم. در این میان 

نور نیز یکی از عوامل کلیدی در دیدن و تشخیص رنگ ها است.
بیننده در  از عوامل جذب  به طوری که یکی  اساسی داشته  نقش  نیز  پروژه های گرافیکی  رنگ در طراحی 
مشاهده یک اثر هنری علاوه بر تکنیک های بکار رفته در آن، رنگ های متناسبی است که به تشخیص هنرمند، 

در اثر موردنظر جای می گیرد واز آن ها برای انتقال معانی و مفاهیم موردنظر به مخاطب استفاده می شود.
مفاهیم و ویژگی های رنگ در آثار گوناگون به عوامل مختلفی وابسته است که لازم است هر طراح یا گرافیست 

به این مشخصه ها و ویژگی ها، آگاهی کامل داشته باشد.

میزان رنگین بودن رنگ ها تحت تأثیر محیط، رنگ های مجاور و نوری که بر آن ها می تابد، تغییر می کند. 
چشم انسان رنگ ها را براساس سه خصوصیت زیر از یکدیگر متمایز می کند.

 �ته رنگ یا فام  1

 �درخشندگی یا روشنایی 2

 �شدت یا خلوص رنگ 3

1ـ1ـ19ـ ته رنگ یا فام: کیفیت رنگین بودن رنگ ها را فام می گویند. رنگ ها با نام ته رنگ یا فام آن ها یا 
بخشی از طول موج نوری که منعکس می کنند نامیده می شوند. مثل: آبی، سبز، زرد، قرمز و...

2ـ1ـ19ـ درخشندگی یا روشنایی: درجه ای از روشنی یک رنگ که آن را از دیگر درجات روشنی و تیرگی 
همان رنگ متمایز می کند، درخشندگی رنگ می گویند مانند رنگ آبی روشن و آبی تیره.

3ـ1ـ19ـ شدت یا خلوص رنگ: درجۀ اشباع یک رنگ را خلوص یا شدت رنگ می گویند. خلوص رنگی، 
درجه ای از اشباع است که یک رنگ را در خالص ترین حالت خود نشان می دهد. به عنوان مثال یک قرمز خالص 
که با رنگ دیگری مخلوط نشده باشد در ناب ترین حالت خود دیده می شود و در مقاسیه با درجات دیگری 

از رنگ های قرمز که با رنگ های دیگر مخلوط شده باشد می توان درجۀ اشباع و خلوص آن را تعیین کرد.
علاوه بر سه مشخصه اصلی بکار رفته در تمامی رنگ ها، تأثیرات آن ها بر یکدیگر نیز که در نتیجه تضاد و 

کنتراست همزمانی رنگ ها بوجود می آید یکی دیگر از عوامل تأثیرگذار بر مفهوم رنگ است.

منظور از کنتراست در مبحث رنگ، علاوه بر وجود تضاد میان رنگ ها، وجود روابطی است که تأثیرات متقابل 
رنگ ها بر یکدیگر را از نظر بصری مورد بررسی قرار می دهد. آگاهی طراح نسبت به چگونگی به کارگیری 
کنتراست های مختلف و برقراری روابط میان رنگ ها در یک اثر هنری، تأثیر آن را بر مخاطب بیشتر کرده و 

پیام موردنظر صاحب اثر را به راحتی منتقل می کند. 

1ـ19ـ شاخصه های اصلی رنگ

2ـ19ـ کنتراست رنگ
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1ـ2ـ19ـ کنتراست های هفت گانه رنگ عبارتند از:
1 کنتراست ته رنگ

2 کنتراست تیرگی ـ روشنی رنگ 

3 کنتراست رنگ های سرد و گرم

4 کنتراست رنگ های مکمل

5 کنتراست همزمانی رنگ ها

6 کنتراست کیفیت

7 کنتراست کمیت یا وسعت سطوح رنگ ها

درمورد کنتراست رنگ ها و کاربردهای آن اطلاعاتی را جمع آوری کرده و در کلاس ارائه دهید.
تحقیق

قبل از اینکه به نحوه رنگ آمیزی در Illustrator بپردازیم، ابتدا لازم است با انواع مدل های رنگی مورد استفاده 
در این نرم افزار آشنا شوید. مدل به طور کلی به روش تعریف رنگ در یک نرم افزار گفته می شود که طراح 
می تواند با استفاده از آن با توجه به نوع پروژه نهایی خود از رنگ های مختلفی متناسب با دستگاه خروجی 
موردنظر استفاده نماید. نرم افزار Illustrator به عنوان یک نرم افزار ترسیمی و تصویرسازی رایانه ای، خروجی 
خود را برای چاپ، مانیتور یا تلویزیون و صفحات وب یا چند رسانه ای آماده سازی می کند به همین دلیل 

مدل های رنگی مختلفی برای هریک از این خروجی ها ایجاد شده که می توان به مهم ترین آن ها اشاره کرد: 
Grayscale  

)Red-Green-Blue( RGB  

)Hue- Saturation- Brightness( HSB  

)Cyan- Magenta- Yellow- Black( CMYK  

Web Safe RGB  

نرم افزار Illustrator به عنوان یک نرم افزار برداری که کاربرد اصلی آن در طراحی و تصویرسازی ترسیمی 
می باشد روش های مختلفی را برای رنگ آمیزی اشیاء ترسیمی در محیط نرم افزار در نظر گرفته، که توسط آن ها 
می توان انواع رنگ های یکنواخت )Solid( را باپانل های اختصاصی و ویژه و رنگ های طیفی )Gradient( را 
نیز با ابزار ها و امکانات اختصاصی خود مورد استفاده قرار داد. ضمن اینکه علاوه بر رنگ، امکان اعمال بافت 
)Pattern( نیز از طریق کتابخانه های رنگ این نرم افزار فراهم شده است. قبل از اینکه به بررسی هریک از این 
روش ها و نحوه استفاده از پانل ها و ابزار های رنگ آمیزی در نرم افزار Illustrator بپردازیم برای اینکه آشنایی 

3ـ19ـ شناخت انواع مدل های رنگی و ویژگی های آن ها

Illustrator 4ـ19ـ روش های مختلف رنگ آمیزی در نرم افزار



واحد کار نوزدهم: توانایی انجام عملیات رنگ نور و کنتراست

335

کلی با روش های رنگ آمیزی در این نرم افزار پیدا کنید لازم است بدانید در نرم افزار Illustrator از روش های 
مختلفی برای رنگ آمیزی اشیاء ترسیمی استفاده می شود )شکل 1ـ19( که مهم ترین آن ها عبارتند از:

1 استفاده از پانل Color برای رنگ آمیزی 

2 استفاده از پانل Swatch برای رنگ آمیزی 

3 استفاده از گزینه Fill در نوار کنترل

Appearance در پانل Fill 4 استفاده از گزینه

Gradient 5 استفاده از پانل رنگ آمیزی

6 علاوه بر روش های گفته شده یکی از ساده ترین روش ها استفاده از بخش Fill در نوار ابزار می باشد. 

شکل 1ـ19ـ روش های مختلف رنگ آمیزی

در  مسیرها  و  اشیاء  رنگ آمیزی  برای  نیز  دیگری  روش های  فوق،  روش های  بر  علاوه  آیا  شما  نظر  به 
دارد؟ وجود   Illustrator

پرسش

Color است.این پانل به طور پیش  از پانل  Illustrator استفاده  از روش های رنگ آمیزی در نرم افزار  یکی 
فرض در صفحه نرم افزار وجود دارد ولی در صورتی که بخواهید آن را در صفحه نمایش دهید کافی است از 
منوی Window گزینه Color را اجرا یا از کلید F6 استفاده نمایید و با انتخاب گزینه Show Options از 

Color 5  ـ19ـ شناخت اصول کار با پانل



336

منوی مدیریتی، می توان گزینه های بیشتر در این پانل را مشاهده کرد. برای شروع کار با این پانل ابتدا شیء 
یا مسیر موردنظر را انتخاب کرده سپس به منوی پانل رفته و یکی از مدل های رنگ موردنظر و متناسب با 
 Stroke و Fill خروجی، را انتخاب نمایید. همانطور که در این پانل مشاهده می کنید امکان انتخاب رنگ
وجود دارد ضمن اینکه نحوه ساخت رنگ آن به صورت ترکیبی است و کاربر براحتی می تواند با استفاده از 
دستگیره های رنگ، یا وارد کردن درصد رنگ، ترکیب رنگی موردنظر را ایجاد کند. علاوه بر این در پایین پانل، 
نوار طیف رنگی وجود دارد که با حرکت اشاره گر بر روی آن، امکان انتخاب رنگ در این پانل فراهم می شود.

ترکیب  وقتی  که  باشید  داشته  توجه 
داشته  درصدی  به صورت  را  رنگ  یک 
باشید بهترین روش برای ساخت رنگ 
ترکیبات  درصد  کردن  وارد  موردنظر 
ضمن  است  رنگ  هر  جلوی  کادر  در 
اینکه پس از وارد کردن مقادیر عددی، 
می توان برای تغییرات روی رنگ ایجاد 
رنگ  تنظیم  دستگیره های  از  شده 

استفاده کرد )شکل 2ـ19(.
Color شکل 2ـ19ـ قسمت های مختلف پانل

وقتی که هدف شما ساخت جعبه رنگ و استفاده از رنگ های ساخته شده در دفعات بعدی است استفاده از 
پانل Swatches بهترین انتخاب است.این پانل علاوه بر رنگ های آماده موجود در پانل، دارای کتابخانه ای از 
رنگ های طبقه بندی شده است که به طراحان این امکان را می دهد که از با استفاده از آن ها، اقدام به ساخت 
پروژه های گرافیکی با تنوع رنگی موردنظر خود نمایند. ضمن اینکه این روش رنگ آمیزی دارای امکان ساخت 
از آن ها می توان در ترسیمات یکسان  رنگ به صورت گروهی و همچنین گروه های رنگی مختلف است که 

استفاده کرد.

1ـ6  ـ19ـ نحوه ایجاد نمونه رنگ جدید
1 فایل جدیدی را با اندازه دلخواه ایجاد کنید.

 �پانل Swatches را بر روی صفحه نمایش دهید. همانطور که مشاهده می کنید به طور پیش فرض در این  2

پانل رنگ، تعدادی رنگ اصلی، رنگ های درجه دوم، رنگ های طیفی، بافت و تونالیته1 های سفید و سیاه 
و خاکستری وجود دارد.

 �به منوی پانل رفته یا از پایین پانل با کلیک بر روی گزینه New Swatches یک نمونه رنگ جدید ایجاد  3

کنید.
 �در پنجره باز شده )شکل 3ـ19( پس از انتخاب نام نمونه رنگ، نوع رنگ و مد رنگی موردنظر، از بخش  4

ساخت رنگ با استفاده از دستگیره های موجود، یا با وارد کردن مقادیر عددی مربوط به رنگ موردنظر، 
1ـ به درجات مختلفی از رنگ که با سفید یا سیاه ایجاد شده اصطلاحاً تونالیته گفته می شود.

Swatches 6 ـ19ـ شناخت اصول کار با پانل
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اقدام به ساخت نمونه رنگی دلخواه خود نمایید. توجه داشته باشید که با انتخاب گزینه Global، رنگ 
موردنظر در پانل Swatches با یک مثلث سفید نمایش داده می شوند و اشیاء یا مسیرهایی که با این 
سری رنگ ها، رنگ آمیزی می شوند در صورت تغییر رنگ در پانل، به صورت خودکار، رنگ آن ها به روز شده 

و تغییر می کند.

شکل 3ـ19ـ ایجاد نمونه رنگ

2ـ6 ـ19ـ نحوه اعمال رنگ به اشیاء: برای اینکه بیشتر با پانل Swatches و نحوه رنگ آمیزی توسط این 
پانل آشنا شوید مراحل زیر را دنبال کنید:

1 در یک فایل دلخواه تعدادی از اشیاء موردنظر را انتخاب کنید.

 �به پانل Swatches رفته و بر روی رنگ موردنظر کلیک کنید. همانطور که مشاهده می کنید رنگ انتخابی  2

به شیء یا اشیاء از قبل انتخاب شده اعمال شده است.

3ـ6 ـ19ـ نحوه ویرایش رنگ ها در پانل: 
 �بر روی رنگ موردنظر در پانل دابل کلیک کرده تا پنجره تنظیم رنگ Swatch Options باز شود. سپس  1

رنگ دلخواه خود را ایجاد کنید. همانطور که گفتیم اگر بخواهید رنگ ایجاد شده به صورت Global ایجاد 
شود این گزینه را فعال کنید.

2 رنگ Global ایجاد شده را بر روی یک شیء اعمال کنید.

 �مجدداً به پانل رفته و با دابل کلیک بر روی رنگ قبلی آن را تغییر دهید چه اتفاقی می افتد؟ بله همانطور  3

به صورت  Global استفاده شده، رنگ  این رنگ  از  که مشاهده می کنید در کل سند و در جاهایی که 
خودکار تغییر کرده است.

4ـ6  ـ19ـ نحوه ساخت یک گروه رنگی: یکی از ویژگی های پانل Swatches نرم افزار Illustrator، امکان 
ساخت گروه های رنگی از رنگ های موجود در یک فایل و یا حتی ساخت گروه رنگی اختصاصی است. برای 

اینکه بیشتر با این روش و کاربرد آن آشنا شوید مراحل زیر را انجام دهید:
1 فایل دلخواهی را باز کنید.
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2 با استفاده از ابزار Selection، تمامی اشیاء یا بخش خاصی از اشیاء موجود در سند را انتخاب نمایید.

3 بر روی دکمه  New Color Group در پایین پانل Swatches کلیک کنید.

 �در پنجره باز شده ابتدا نامی برای گروه رنگی موردنظر در نظر گرفته سپس از بخش Create From گزینه  4

انتخاب نمایید. در صورتی که بخواهید  انتخاب در صفحه موردنظر  برای اشیاء  Selected Artwork را 
رنگ ها به صورت Global ایجاد شوند لازم است گزینه Convert Process To Global را انتخاب کنید 
در این حالت رنگ های موجود در سند به Global تبدیل می شوند. ما در این قسمت این گزینه را انتخاب 
می کنیم تا در قسمت بعد بیشتر با کاربرد آن آشنا شوید. در پایان بر روی دکمه Ok کلیک کنید تا گروه 

رنگی موردنظر ایجاد شود )شکل 4ـ19(.
 �همانطور که مشاهده می کنید یک جعبه رنگ از تمامی رنگ های موجود در فایل موردنظر ایجاد شده که  5

همه آن ها از نوع Global می باشند در این حالت اگر یکی از این رنگ ها را تغییر دهید مشاهده می کنید. 
در تمامی بخش های سند که از این رنگ استفاده شده، رنگ موردنظر تغییر می کند.

 �حال اگر بدون اینکه شیء یا اشیائی در سند انتخاب شده بر روی دکمه  New Color Group کلیک  6

کنید و در پنجره بازشده نام دلخواهی را برای آن انتخاب کنید یک گروه رنگ اختصاصی ایجاد می شود 
 Swatches از پایین پانل یا ازمنوی پانل New Swatch  که شما می توانید با کلیک بر روی دکمه
اقدام به ساخت رنگ نمایید. ضمن اینکه از گروه های دیگر نیز می توانید با درگ کردن رنگ به روی آیکن 

گروه موردنظر، آن را به گروه اختصاصی خود اضافه نمایید.

شکل 4ـ19ـ ایجاد یک گروه رنگی

5  ـ6 ـ19ـ آشنایی با کتابخانه های رنگ: همانطور که می دانید Illustrator در پانل Swatches دارای 
 Swatches Libraries Menu کتابخانه ای از رنگ های مختلف است که می توان با کلیک بر روی دکمه
لیست کتابخانه های رنگ آن را نمایش داده سپس با انتخاب گروه و زیر گروه موردنظر،پانل آن را باز کرد. 

برای اینکه بیشتر با این روش و نحوه باز کردن کتابخانه ها آشنا شوید به مثال زیر دقت کنید:
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می خواهیم به عنوان مثال از گروه Nature زیر گروه Beach را انتخاب کنیم همانطور که در شکل 5 ـ19 
مشاهده می کنید پانل مربوط به رنگ های این کتابخانه باز می شود که شما می توانید این رنگ ها را نیز با 
کلیک یا درگ کردن به گروه های اختصاصی خود در پانل Swatches اضافه نمایید. توجه داشته باشید 
برای اضافه کردن کل مجموعه رنگ های موجود در یک گروه به گروه دیگر لازم است آیکن گروه رنگی 

را گرفته و به گروه موردنظر درگ نمایید.

مثال

Swatches شکل 5 ـ19ـ کتابخانه رنگ در پانل
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برای بارگذاری یک کتابخانه ذخیره شده در یک سند جدید لازم است به منوی پانل Swatches رفته 
و با استفاده از دستور open Swatch Library و از بخش User Defined اقدام به باز کردن کتابخانه 

اختصاصی خود نمایید.

نکته

برای حذف هر یک از دستگیره ها کافی است دستگیره موردنظر را به سمت پایین درگ نمایید.
نکته

در صورتی که پانل Swatches باز است می توانید با درگ رنگ انتخابی از این پانل بر روی هریک از 
اعمال کنید. بر روی آن ها  را  دستگیره های رنگ گرادیان، رنگ موردنظر 

نکته

در قسمت های قبل با نحوه رنگ آمیزی، یکنواخت یا Solid آشنا شدید. در این قسمت می خواهیم با استفاده 
از پانل و ابزار Gradient به نحوه ساخت و تغییر رنگ های گرادیان یا طیفی شما را آشنا نماییم.

نوع رنگ آمیزی Gradient حداقل از دو رنگ تشکیل شده که با انتخاب این دو رنگ، طیف رنگ های موجود 
Linear )خطی(،  رنگی  نوع طیف  Illustrator سه  تدریجی تشکیل می شود. در  به صورت  نیز  بین آن ها 
Radial )شعاعی( و Freeform )آزاد( وجود دارد که با استفاده از آن ها می توان شیب رنگ های مختلف و 

بسیار متنوعی ایجاد کرد. 

1ـ7ـ19ـ ایجاد رنگ گرادیان خطی: برای این منظور ابتدا لازم است پانل Gradient را بر روی صفحه 
نمایش دهید، سپس از بخش Type اقدام به انتخاب گزینه Linear )خطی( نمایید. همانطور که مشاهده 
می کنید در پایین پانل یک نوار رنگی وجود دارد که در حالت معمول دارای دو دستگیره تعیین رنگ می باشد. 
با دابل کلیک روی هر یک از این دستگیره ها، جعبه رنگی در اختیار طراح قرار می گیرد که امکان تعیین 
رنگ موردنظر را برای آن قسمت فراهم می کند. ضمن اینکه برای اضافه کردن رنگ به طیف موجود می توانید 
با کلیک در فضای خالی بین دو رنگ، اقدام به اضافه کردن دستگیره های اضافی و تعیین رنگ برای آن ها 
نمایید. توجه داشته باشید که گزینه Angle در پانل زاویه رنگ گرادیان و Opacity میزان شفافیت رنگ را 
تعیین می کند. علاوه بر این گزینه Location نیز درصد رنگ انتخابی را مشخص خواهد کرد )شکل 6 ـ19(.

Gradient 7ـ19ـ شناخت اصول کار با پانل

در صورتی که بخواهید گروه های رنگ اختصاصی خود را در قالب یک کتابخانه ذخیره کنید کافی است به 
منوی پانل Swatches رفته و با استفاده از دستور Save Swatches Library As ASE در قالب یک فایل 
ASE یا به کمک دستور Save Swatches Library As Ai آن را در قالب یک فایل Ai ذخیره نمایید.

نکته
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شکل 6 ـ19ـ رنگ های گرادیان خطی و تنظیمات آن ها

قبل عمل کرده  نیز مشابه روش  رنگ های شعاعی  ایجاد  برای  ایجاد رنگ گرادیان شعاعی:  2ـ7ـ19ـ 
یعنی از بخش Type ابتدا گزینه Radial را انتخاب وسپس در بخش انتخاب رنگ گرادیان، اقدام به تعیین 
 Aspect رنگ موردنظر نمایید. تنها تفاوتی که در پانل رنگ گرادیان شعاعی اتفاق می افتد، فعال شدن گزینه
Ratio یا نسبت شعاع طولی به شعاع عرضی دایره رنگ موردنظر می باشد که با استفاده از آن می توان این 

نسبت را به دلخواه تغییر داد. )شکل 7ـ19(

شکل7ـ19ـ رنگ های گرادیان شعاعی و تنظیمات آن ها
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 Swatches پانل Library در صورتی که بخواهید از گرادیان های آماده نیز استفاده کنید کافی است به بخش
رفته و از بخش Gradient رنگ شعاعی موردنظر را انتخاب کنید. در این حالت پانل گرادیان اختصاصی آن 

با رنگ های آماده نمایش داده می شود که می توان آن را بر روی شیء انتخاب شده اعمال نمایید.

نکته

در Illustrator با استفاده از گرادیان آزاد )Freeform( می توان ایستگاه های رنگی )Color Stops( به 
صورت نقاط )Points( یا به صورت خطوط )Lines( با رعایت توالی یا به صورت تصادفی در شیء ایجاد 

کرد به طوری که طیف رنگی، حاصل ادغام رنگ های ایستگاه ها خواهد بود. 

نکته

از کتابخانه رنگ های Gradient گزینه Color Harmonies را انتخاب کرده سپس بر روی شیء انتخابی 
اعمال کنید.

تمرین

شکل 8  ـ19ـ گرادیان فرم آزاد

همانطور که مشاهده کردید با استفاده از پانل Gradient می توان شیب رنگ های مختلف خطی یا شعاعی را بر 
روی اشیاء اعمال کرد اما همانطور که مشاهده می کنید جدایی پانل از شیء موردنظر کمی برای طراحان ایجاد 
محدودیت می کند. به همین منظور در Illustrator ابزاری تحت همین عنوان وجود دارد که برای راحتی کار 
طراحان و کاربران می تواند به طور مستقیم بر روی شیء با رنگ گرادیان قرار گرفته و تمامی تنظیمات پانل را 

Gradient  8  ـ19ـ آشنایی با ابزار
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به شیوه ای ساده تر و کاربردی تر انجام دهد. برای آشنایی بیشتر با این ابزار و کاربرد های ویژه آن مراحل زیر را 
انجام دهید:

1 یک شیء دلخواه که به صورت گرادیان رنگ آمیزی شده را انتخاب نمایید.

 �از جعبه ابزار برنامه،  Gradient Tool (G) را انتخاب کنید.در این حالت ابزار Gradient به صورت یک  2

خط گرادیان، بر روی شِیء موردنظر قرار می گیرد که در ابتدای این خط یک دایره و در سمت دیگر آن یک 
چهارضلعی قرار دارد با قرار گرفتن اشاره گر بر روی این خط، دستگیره های تنظیم رنگ نمایان می شوند که 
با درگ می توان رنگ گرادیان اعمال شده بر روی شیء را تغییر داد. برای اینکه بیشتر با این ابزار آشنا شوید 

به نکات زیر دقت کنید :
 �می توان با کلیک و درگ کردن ابزار Gradient بر روی شیء انتخابی، جهت گرادیان مورد نظر را تنظیم کرد.  

شکل 9ـ19ـ تغییر جهت گرادیان

 �در گرادیان های خطی، با قرار دادن اشاره گر در کنار   

زاویه ای  به شکل   گرادیان،  چهارضلعی خط 
 Alt در آمده هرچند که با پایین نگه داشتن کلید
و درگ کردن چهارضلعی خط گرادیان نیز همین 
عمل اتفاق افتاده که می توان در جهت عقربه های 
ساعت یا در خلاف جهت آن، زاویه گرادیان اعمال 
شده بر روی شیء را تنظیم کرد. )شکل 10ـ19(

شکل 10ـ19ـ چرخش گرادیان
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 Gradient در گرادیان های شعاعی با استفاده از ابزار�   

و با درگ کردن دایره خط گرادیان، می توان مرکز 
شعاع دایره موردنظر را تغییر داد )شکل 11ـ19(.

شکل 11ـ19ـ جابجایی مرکز گرادیان

 Gradient در صورتی که بخواهید با استفاده از ابزار�   

اضافه  جدیدی  رنگ  موجود،  رنگ های  به طیف 
بین  در   Gradient پانل  مانند  است  کافی  شود 
بر روی  دابل کلیک  با  و  دستگیره ها کلیک کرده 
دستگیره نیز از جعبه رنگ باز شده رنگ موردنظر 

را انتخاب کنید. )شکل 12ـ19(

شکل 12ـ19ـ تغییر رنگ گرادیان

 Object در منوی Expand با استفاده از دستور�   

بخش  از  گرادیان  اشیاء  تعداد  تعیین  با  می توان 
کرد.  تعیین  را  رنگی  سطوح  تعداد   Specify

)شکل   13ـ19(

شکل 13ـ19ـ تعیین تعداد اشیاء گرادیان
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به طور کلی Mesh یک روش رنگ آمیزی است که توسط آن می توان یک شبکه تور مانند بر روی شیء ایجاد 
کرده و به کمک این شبکه به شیء موردنظر خاصیت چند رنگی اعمال نمود. یکی از ویژگی های ابزار Mesh آن 
است که با شبکه تور مانند خود، خطوطی را به نام Mesh Line بر روی سطح شیء قرار می دهد که دارای نقاط 
لنگری مختلفی است. وجه مشترک هر دو Mesh Line را یک Mesh Point تشکیل می دهد که به شکل لوزی 

است. علاوه بر این نقاط، بر روی Mesh، نقاط دیگری 
نیز به نام Anchor Point نیز وجود دارد که به شکل 
 Mesh     Point مربع بر روی شکل ظاهر می شود نقاط
اگرچه مشابه Anchor Point می باشند اما مهم ترین 
ویژگی آن ها این است که دارای قابلیت اضافه شدن و 
 Mesh     Point رنگ پذیری هستند. به ناحیه بین هر چهار
اصطلاحاً Mesh  Patch گفته می شود که دارای ویژگی 
رنگ پذیری است. )شکل  14ـ19( برای اینکه بیشتر با 
این روش و ابزار آن آشنا شوید به بررسی این تکنیک 
می پردازیم. به طور کلی به دو روش می توان بر روی یک 

شیء Mesh ایجاد کرد:

1ـ9ـ19ـ بافت منظم و عددی )Regular Mesh(: در این روش ابتدا شیء موردنظر را انتخاب کرده سپس به 
منوی Object رفته و دستور Create Gradient Mesh را اجرا نمایید. )شکل 15 ـ    19( در پنجره باز شده ابتدا گزینه 
 )Columns( و ستون های )Rows( را انتخاب کرده تا تغییرات را همزمان مشاهده کنید سپس تعداد سطرها Preview

شبکه تور مانند و رنگ ظاهر شیء )Appearance( را با انتخاب یکی از گزینه های منوی بازشو، تغییر دهید:
 �Flat: رنگ شیء به صورت یکدست و یکنواخت بدون تأثیر Highlight یا میزان رنگ سفید نمایش داده   

می شود.
 �To Center: رنگ اصلی شیء به تدریج در مرکز به رنگ سفید تبدیل می شود.  

  To Edge: رنگ اصلی شیء به تدریج در لبه ها به رنگ سفید تبدیل می شود.

  Highlight: این گزینه نیز درصد رنگ سفید موجود در شیء Mesh را تعیین می کند.

Mesh 9ـ19ـ آشنایی با ابزار

Mesh شکل 14ـ19ـ شبکه توری ابزار

Regular Mesh شکل 15ـ19ـ شبکه توری منظم
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2ـ9ـ19ـ بافت نامنظم و ابزاری )Irregular Mesh(: برای این منظور ابزار  Mesh Tool(U) را 
از جعبه ابزار انتخاب کرده و بر روی شیء موردنظر کلیک کنید. در این حالت نیز شبکه تور مانند Mesh بر 
روی آن ظاهر می شود. برای اضافه کردن سطر افقی بر روی خطوط عمودی و برای اضافه کردن سطر عمودی 
بر روی خطوط افقی با ابزار Mesh کلیک کنید تا شبکه تور مانند با تعداد سطر و ستون موردنظر شما ایجاد 

شود سپس به نکات زیر دقت کنید:
 �با ابزار Direct Selection یا Lasso تعدادی از نقاط روی Mesh را انتخاب کرده سپس از پانل هایی مانند   

Swatches رنگ را بر روی این نواحی درگ کنید یا رنگ موردنظر را از پانل انتخاب نمایید.
 �با ابزار Mesh می توان نقاط روی Mesh را تغییرداده و موجب تغییر شکل موردنظر شد.   

 �برای حذف گره های Mesh لازم است به همراه ابزار Mesh کلید Alt را پایین نگه دارید.  

 �اگر در هنگام عملیات Mesh به منوی Window رفته و پانل Transparency(Shift+Ctrl+F10) را بر   

روی صفحه نمایش دهید با استفاده از گزینه Opacity می توان میزان شفافیت رنگ شیء و با استفاده از 
بخش Blending Mode نیز مد آمیختگی رنگ شیء دارای شبکه تور مانند Mesh با اشیاء زیر را تعیین 
کرد. ما در شکل زیر از گزینه Difference استفاده کرده ایم شما سایر گزینه های این منو را انتخاب کرده 

و اثر مد انتخاب شده در ترکیب رنگ اشیاء را مورد بررسی قرار دهید )شکل 16ـ19(.

شکل 16ـ19ـ تنظیم مد آمیختگی و میزان شفافیت رنگ اشیاء

برای پر کردن سطح اشیاء علاوه بر رنگ آمیزی، می توان از الگوها و بافت های آماده یا ساخته شده نیز استفاده 
کرد بافت ها که به آن ها عنوان Pattern نیز گفته می شود عناصری هستند که در نتیجه تکرار و ریتم، سطح یا 
رویه یک شکل را پر می کنند و می توانند تأثیرات بصری مختلفی برای بینندگان و مخاطبین خود به نمایش 

بگذارند.
ما در این قسمت شما را با بافت نحوه اعمال آن ها بر اشیاء و همچنین نحوه ساخت بافت و ویرایش آن آشنا 

خواهیم کرد.

10ـ19ـ آشنایی با الگوها و اعمال آن ها بر روی اشیاء
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1ـ10ـ19ـ نحوه اعمال بافت آماده 
بر روی اشیاء

1 شیء موردنظر را انتخاب کنید.
 Swatches پانل Library به بخش�  2

زیر  و   Patterns بخش  از  و  رفته 
را  بافت ها  از  یکی  آن  مجموعه های 
انتخاب کنید تا پانل اختصاصی آن 

باز شود.
موردنظر،  بافت  به  مربوط  پانل   �در  3
کلیک  خود  دلخواه  الگوی  روی  بر 
نمایید تا بافت انتخاب شده بر شیء 
شکل 17ـ19ـ پرکردن شیء با الگوی انتخابیموردنظر اعمال گردد )شکل  17ـ19(.

2ـ10ـ19ـ نحوه ساخت بافت و اعمال بر روی اشیاء: همانطور که گفتیم عامل اصلی تشکیل دهنده بافت 
بر پایه تکرار عنصر یا عناصر موردنظر است. بنابر این برای ساخت یک بافت ترسیمی لازم است عنصر موردنظر 
را در سطح شیء تکرار نمایید. Illustrator به شکلی بسیار ساده این کار را برای شما انجام می دهد. برای این 

منظور لازم است مثال زیر را دنبال کنید.

سطح برگی را با بافت دلخواهی مانند یک گل می خواهیم پر کنیم برای این منظور مراحل زیر را انجام دهید: 
 �شیء موردنظر که قرار است به عنوان عنصر پرکننده بافت مورد استفاده قرار گیرد را انتخاب کنید. ما  1

در این مثال گلی را برای ساخت بافت انتخاب کرده ایم.
2 عنصر موردنظر )گل( را به پانل Swatches درگ کنید.

3 شیئی که قرار است بافت به آن اعمال شود )برگ( را انتخاب کنید.
را در  بافت )گل(  پر کننده   �عنصر  4
کنید  انتخاب   Swatches پانل 
می کنید  مشاهده  که  همانطور 
پر  موردنظر  بافت  با  شکل  سطح 

18ـ19(. )شکل  است  شده 

مثال

شکل 18ـ19ـ ایجاد الگوی دلخواه و پرکردن شیء با آن
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اعمال  بافت  اندازه  بخواهید  چنانچه 
شده در شیء موردنظر را تغییر دهید 
کافی است شیء را انتخاب کرده سپس 
با دابل کلیک بر روی ابزار Scale در 
جعبه ابزار و در پنجره باز شده با فعال 
 Transform Patterns کردن گزینه
و گزینه Preview برای پیش نمایش 
با  و  رفته   Scale بخش  به  تغییرات 
انتخاب گزینه Uniform اقدام به تغییر 
درصد مقیاس بافت موردنظر به صورت 
یکنواخت نمایید.با تغییر درصد، اندازه 

بافت نیز تغییر خواهد کرد. 

نکته

عنصر  است  کافی  کنید  جایگزین  بافت جدید  با  را  یک شیء  در  موجود  بافت  بخواهید  در صورتی که 
پرکننده بافت جدید را با پایین نگه داشتن کلید Alt بر روی بافت قبلی شیء در پانل Swatches درگ 
نمایید در این حالت مشاهده خواهید کرد تمامی اشیائی که با این بافت پر شده بودند با بافت جدید 

جایگزین خواهد شد )شکل 20ـ19(.

نکته

شکل 19ـ19ـ تغییر اندازه الگو

شکل 20ـ19ـ جایگزینی الگوی جدید با قبلی
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برای ویرایش یک بافت لازم است ابتدا آن را از پانل Swatches به Artwork انتقال داده و پس از اعمال 
تغییرات با پایین نگه داشتن کلید Alt آن را بر روی بافت قبلی درگ نمایید. در این حالت، بافت تغییر 

داده شده در تمامی اشیاء حاوی بافت قبلی، جایگزین خواهد شد.

نکته

با دابل کلیک کردن روی بافت در پانل Swatches، پنجره Pattern Options باز می شود که می توانید 
تنظیمات بیشتری روی بافت از قبیل تغییر نام، نحوه چینش، اندازه، همپوشانی، تعداد تکرار ها و... را 

انجام داد.

نکته

به کاغذی گفته می شود که جلد را به صفحات داخلی کتاب یا سررسید متصل  آستر بدرقه اصطلاحاً 
قرار می گیرد.  انتهای آن  و دیگری در  ابتدا  بدرقه است که یکی در  دارای 2 آستر  می کند. هر کتاب 

آستر بدرقه به دو دلیل دارای اهمیت بالایی است. 
دلیل اول، نقش آستر بدرقه در کیفیت کتاب تولید 
شده است و دلیل دوم، نقش آن در زیبایی کتاب 
موردنظر است. با باز کردن جلد، اولین چیزی که در 
مقابل چشم کاربر کتاب قرار می گیرد، آستر بدرقه 
آن است. لذا استفاده از رنگ، طرح و یا کاغذ های 
زیبا در آستر بدرقه می تواند کمک بسیار زیادی به 

زیبایی کلی کتاب نماید.

تمرین

شکل 21ـ19ـ آستر بدرقه

حال با درنظرگرفتن مطالب گفته شده و با استفاده از امکان ساخت بافت در Illustrator، آستر بدرقه ای برای 
کتابی به قطع وزیری به دلخواه طراحی کنید.

را رسم کرده  ترسیمی آن  از روی یک تصویر، شکل 
سپس با استفاده از ابزار Mesh، از روی تصویر اصلی، 

رنگ آمیزی آن را انجام دهید.

Mesh 11ـ19ـ کارگاه رنگ آمیزی با



350

1ـ11ـ19ـ ابزار ها و دستورات مورد نیاز:
Mesh Tool،   Direct Selection،  Eyedropper،   Rectangle،  Navigator،  Outline view،  Preview، 
New Layer.

2ـ11ـ19ـ مراحل انجام کار
ذخیره شده  پیکسلی  به صورت  که  می باشد  از سیب  واقعی  تصویر  یک  اینجا  )در  موردنظر  تصویر   �ابتدا  1

 Place است( را با استفاده از دستور
از منوی File وارد پروژه نمایید.

پانل لایه ها،   �بر روی لایه تصویر در  2

پنجره  در  سپس  کرده  کلیک  دابل 
تنظیمات لایه گزینه Template را 
ویرایش  غیرقابل  تا لایه  فعال کرده 
نیز  قفل  لایه  حالت  این  در  شود. 
خواهد شد، علاوه بر این گزینه میزان 
بر روی  نیز  را   Dim Image To
100% قرار داده تا میزان شفافیت 
تصویر بر روی این عدد تنظیم شود.

سپس  کرده  ایجاد  جدید  لایه   �یک  3

با استفاده از ابزار Rectangle، یک 
اصلی  تصویر  روی  بر  ضلعی  چهار 

قرار دهید.

گزینه  و  رفته   View منوی   �به  4

Outline(Ctrl+Y) را فعال کرده تا 
نمای خطی چهارضلعی نمایش داده 
ایجاد  روی  بهتر  کنترل  )برای  شود 
شبکه توری Mesh(، سپس از منوی 
Window پانل Navigator را فعال 
کرده تا امکان پیش نمایش تصویر در 
هنگام رنگ آمیزی وجود داشته باشد 
 Mesh ابزار   انتخاب  با  حال 
چهارضلعی  روی  بر  کلیک  و   tool

شبکه توری Mesh فعال کنید.
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 �با ابزار Direct Selection و با استفاده از شش نقطه موجود  5

در شبکه Mesh چهار ضلعی را با دور تصویر تنظیم کرده تا به 
 Direct شکل تصویر موردنظر در آید.توجه داشته باشید که ابزار
به  دستگیره ها  از  استفاده  با  را  تغییر  امکان    Selection
ابزار   با  ولی  می کند  فراهم  الاکلنگی  نامتقارن  صورت 
نامتقارن  به صورت  دستگیره ها  تغییر  امکان   Convert Point
غیر الاکلنگی را فراهم می کند در این حالت تغییر یک دستگیره 

مستقل از دستگیره دیگر صورت می گیرد.

و  عمودی  روی خطوط  بر  کلیک  با   Mesh ابزار  از  استفاده   �با  6

تا آماده  ابزار پوشانده  این  با شبکه توری  افقی، سطح شکل را 
رنگ آمیزی شود.

 �حال که شبکه توری mesh بر روی شکل ایجاد شد نوبت به رنگ آمیزی آن می رسد برای این منظور ابزار  7

 Eyedropper را انتخاب کرده و با کلیک بر روی هریک از نقاط شبکه Mesh و ابتدا رنگ آن نقطه 
را نمونه برداری کرده سپس با پایین نگه داشتن کلید Alt و کلیک در همان نقطه با این ابزار  ، رنگ را 
به نقطه موردنظر اضافه نمایید.همین عمل را بر روی تک تک نقاط تکرار کنید و همزمان با توجه به پانل 
Navigator از روند رنگ آمیزی شکل موردنظر آگاه شوید برای این کار همچنین از منوی View می توان 

بین حالت های Preview و Outline جابجا شد.



352

 �همین عمل را برای ساقه نیز انجام یعنی ابتدا یک لایه جدید اضافه کرده سپس با ابزار mesh شبکه توری  8

را اضافه نمایید و در ادامه با ابزار Eyedropper مشابه مرحله قبل عمل رنگ آمیزی را انجام دهید.

 �برای تکمیل عملیات ترسیم و رنگ آمیزی، یک لایه جدید دیگر نیز برای برگ شکل نیز انجام داده و مراحل  9

قبل را تکرار نمایید.

 ،Preview رفته و با انتخاب گزینه View در پایان کار به منوی�  10

نمایش تصویر را از حالت خطی به حالت معمول آن تبدیل کنید 
تا بتوانید نتیجه ترسیم و رنگ آمیزی با ابزار Mesh را مشاهده 
فرمت  با  دیگر  بار  و   Ai فرمت  با  یکبار  را  فایل  پایان  کنید.در 

JPG ذخیره نمایید.
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به طور  را  هریک  می کند؟  متمایز  یکدیگر  از  اصلی  چه خصوصیت های  براساس  را  رنگ ها  انسان   �چشم  1
مختصر توضیح دهید.

 �انواع مدل های رنگی را نام ببرید. 2
 �در مدل رنگی HSB هریک از حروف چه مفهومی از یک رنگ را نشان می دهند؟ 3

 �پنج روش برای رنگ آمیزی اشیاء را نام ببرید. 4
 �منظور از رنگ Global در پانل Swatches چیست؟ 5

 �با استفاده از ابزار های مناسب، اشکال  1
مقابل را ترسیم و رنگ آمیزی نمایید.

خودآزمایی

تمرین

 �با استفاده از ابزار های ترسیمی و ابزار Mesh، اشکال زیر را اجرا و رنگ آمیزی نمایید. 2
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1 نام رنگ ها با................. مشخص می شود.
ب( ته رنگ الف( انعکاس طول موج نوری	

د( هرسه مورد 		 ج( فام
2 کدام گزینه نادرست است؟

الف( فایل های مدل رنگی RGB کوچک تر از مدل CMYK می باشد.
ب( محدوده رنگی )Gamut( مدل RGB بزرگ تر از CMYK می باشد.

ج( درمدل رنگی RGB اگر مقادير هر سه رنگ برابر با 255 قرار داده شود، رنگ سیاه خالص به وجود مي آيد.
د( در مدل رنگی HSB از كي چرخه رنگ استفاده مي شودك ه داراي مقادير 0 تا 360 درجه مي باشد.

3 کلید میانبر برای نمایش یا مخفی کردن پانل Color کدام است؟
Ctrl+C )د 	F7 )ج 	F6 )ب 	 F5 )الف

4 پسوند فایل کتابخانه ای برای گروه های رنگ اختصاصی کاربر کدام است؟
 AIS )د 	 ASI )ج 	 ASE )ب 	 AES )الف

5 با استفاده از دستور............. در منوی Object می توان تعداد سطوح رنگی را در گرادیان تعیین کرد.
Liner )د 	 Radial )ج 	 Expand )ب 	 Extract )الف

6 به ناحیه بین هر چهار Mesh Point اصطلاحاً.................گفته می شود که دارای ویژگی رنگ پذیری است.
Anchor Point )ب 		 Mesh Patch )الف
Anchor Patch )د 		 Mesh Line )ج

7 در پنجره Create Object Mesh و در بخش Appearance کدام گزینه درست است؟
الف( گزینه Flat رنگ شیء را به صورت یکدست و یکنواخت نمایش می دهد.

ب( گزینه To Center رنگ اصلی شیء را به تدریج در مرکز به رنگ سفید تبدیل می کند.
ج( گزینه To Edge رنگ اصلی شیء را به تدریج در لبه ها به رنگ سفید تبدیل می کند.

د( هرسه مورد
8 در پانل Transparency گزینه Blending Mode برای چه منظور استفاده می شود؟

ب( مد آمیختگی 		 الف( میزان شفافیت رنگ شیء
د( شبکه بندی شیء 		 ج( طیف رنگی

9 برای تغییر اندازه بافت از پنجره تنظیمات کدام ابزار استفاده می شود؟
Transform )ب 		 Scale )الف

Direct Selection )د 		 Selection )ج
10 کدامیک از آیکن های زیر مربوط به ابزار Mesh است؟

د(   	 ج(  	 ب(  	 الف( 

پرسش های چهارگزینه ای



واحد کار بیستم: توانایی کار با متن

355

واحد کار بیستم

توانایی کار با متن



356

واحد کار بیستم

توانایی کار با متن

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  بتواند متن را در Illustrator وارد کرده و جلوه های مختلفی را بر روی آن اعمال کند.

  تفاوت متون هنری و پاراگرافی را توضیح دهد.

  نحوه قرارگیری متن بر روی مسیر عملًا در نرم افزار انجام دهد.

  در مورد گزینه های موجود در پانل کاراکتر و پاراگراف و کاربرد آنها توضیح دهد.

  نحوه تبدیل متن به مسیر را در نرم افزار انجام داده و کاربرد آن را با یک مثال نمایش دهد.
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متن را می توان یکی از عناصر بسیار کاربردی در پروژه های گرافیکی دانست که از آن به عنوان یک رسانه پرنفوذ در 
انتقال مفاهیم و توضیحات موجود در یک صفحه به مخاطب استفاده می شود. به طور کلی متون موجود در نرم افزارهای 
گرافیکی را می توان به دو دسته اصلی متون هنری )Artistic Text( و متون پاراگرافی )Paragraph Text( تقسیم 
کرد که در این میان متون هنری، بیشتر در متن های کوتاه تر، عناوین موجود در صفحات گرافیکی و طراحی لوگوها مورد 
استفاده قرار می گیرند. در حالی که متون پاراگرافی همان طور که از نام آنها پیداست کاربرد اصلی شان در ایجاد عبارت ها 

و متن های طولانی تر و توضیحات موجود در یک صفحه می باشد. 
در نرم افزار Illustrator به متون هنری اصطلاح Point Type گفته می شود. Point Type در حقیقت یک 
خط عمودی یا افقی از متن است که از نقطۀ کلیک، شروع شده و تا قسمتی که کاراکترهای متنی ادامه 

می یابند گسترش می یابد.

همان طور که پیش از این گفتیم متون هنری، بیشتر در طراحی عناوین یک صفحه، لوگو ها و متون کوتاه 
کاربرد دارند و برای ایجاد آنها در نرم افزار Illustrator کافی است مراحل زیر را انجام دهید:

 �ابزار  Type Tool (T) را برای متون افقی یا ابزار  Vertical Type Tool را برای متون عمودی   1

انتخاب کنید.
 �بر روی صفحه در نقطه ای که می خواهید متن از آنجا شروع شود کلیک کرده سپس اقدام به تایپ متن  2

مورد نظر نمایید.

Illustrator ١ـ٢٠ـ آشنایی با انواع متن در نرم افزار

٢ـ٢٠ـ نحوه ایجاد یک متن هنری

این حالت متن شما به یک متن  این که در  به دلیل  باشید  بر روی شیئی کلیک نکرده  باشید  مطمئن 
تبدیل خواهد شد. یا متن روی مسیر  پاراگرافی 

نکته

در این حالت اگر از کلید های ترکیبی Shift+Ctrl+B (View|Show Boundig Box) استفاده کنید 
کادر اطراف متن مخفی شده و یک Anchor Point یا نقطه لنگری در یک طرف متن ظاهر می شود که 
شما می توانید با کلیک بر روی گزینه های ترازبندی )Align Center(  در نوار کنترل، محل 

قرارگیری متن نسبت به نقطه لنگری را تغییر دهید.

نکته

3 متن مورد نظر را وارد کنید.

4 در پایان تایپ متن با ابزار Selection Tool، متن مورد نظر را انتخاب نمایید.
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برای انتخاب متن کافی است با ابزار Type Tool بر روی متن مورد نظر درگ کرده یا با کلیک بر روی 
متن و استفاده از کلید های ترکیبی Ctrl+A اقدام به انتخاب کل متن مورد  نظر نمایید.

نکته

چنان چه متن قرار گرفته در کادر بیشتر از اندازه کادر باشد در گوشه سمت راست و پایین آن علامت  
 ظاهر می شود که به معنای سرریز متن می باشد. به طوری که با تغییر اندازه کادر متن در جهت افقی 
یا عمودی با استفاده از دستگیره های میانی کادر، متن مخفی شده نمایش داده خواهد شد. البته چنان چه 
ابزار Selection را انتخاب کرده باشید و بر روی علامت مثبت یا سرریز متن کلیک کنید اشاره گر به 
شکل  درآمده که می توانید با کلیک در ناحیه دیگر از صفحه ادامه متن مورد نظر را در یک کادر متنی 

مجزا مشاهده نمایید. )شکل 1ـ20(

نکته

برای انجام تنظیمات کاراکتری بیشتر بر روی متن مورد  نظر شما می توانید علاوه بر پانل Character در نوار 
کنترل به منوی Window و زیر منوی Type رفته و گزینه Character را اجرا نمایید هرچند کلید ترکیبی 

Ctrl+T نیز همین عمل را برای شما انجام خواهد داد.

پاراگراف را می توان مجموعه ای از کلمات مرتبط به هم دانست که در قالب یک یا چند جمله در کنار یکدیگر 
قرار می گیرند. به عبارتی زمانی که در هنگام تایپ متن کلید Enter را می زنیم و مکان نما به سطر بعد می رود 
یک پاراگراف جدید ایجاد شده است. برای ایجاد متن پاراگرافی در Illustrator کافی است مراحل زیر را 

انجام دهید:
 �برای تعریف یک متن ناحیه ای یا پاراگرافی، یکی از روش های زیر را مورد استفاده قرار دهید: 1

 �ابزار  Type Tool (T) را برای متون افقی یا ابزار  Vertical Type Tool را برای متون عمودی   

انتخاب کنید. در ادامه به جای کلیک بر روی صفحه، اقدام به کلیک و درگ نمایید و یک محدوده دلخواه 
برای متن پاراگرافی مورد نظر ایجاد کنید.

ترسیم  روی صفحه  و  کرده  انتخاب  گردد  تعیین  تایپ  به عنوان محدوده  است  قرار  که  دلخواه   �یک شکل   

اتوماتیک  به صورت  زیرا  باشد  پرکننده  بدون دور خط و رنگ  باشید شکل ترسیمی  )توجه داشته  نمایید. 
 ،Type Tool ابزار های   از  یکی  کرد( سپس  خواهد  را حذف  آنها  متن  تایپ  هنگام  در   Illustrator
  Vertical Area Type Tool  ،Area Type Tool  VerticalType Tool را انتخاب کرده و بر 

روی خطوط مسیر یا شیء مورد  نظر کلیک کنید.
 �در نوار کنترل فرمت متن مورد نظر را از طریق پانل Character یا Paragraph تنظیم نمایید. 2

 �بر روی کادر متن یا شیء کلیک کرده و سپس اقدام به تایپ متن مورد  نظر نمایید. همان طور که مشاهده  3

می کنید هنگامی که متن به انتهای کادر می رسد به صورت خودکار به خط بعد منتقل می شود ضمن اینکه 
با استفاده از کلید Enter نیز می توان با ایجاد یک پاراگراف جدید به خط بعد منتقل شد.

٣ـ٢٠ـ نحوه ایجاد یک متن پاراگرافی
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شکل ١ـ٢٠ـ تغییر اندازه متن های سرریز شده

از آنجایی که در هنگام کار با متون پاراگرافی نیازمند تغییرات و تنظیماتی می باشید، می توانید از پانل اختصاصی 
 Window|Type|Paragraph منوی  از  می توانید  پانل  این  کردن  فعال  برای  که  کنید  استفاده  پاراگراف 

استفاده نمایید.
همان طور که قبلًا گفتیم Illustrator برای انجام عملیات مختلف دارای فضاهای کاری اختصاصی می باشد که 
در مورد متن ها، شما می توانید از منوی window و زیر منوی workspace فضای کاری typography را 

انتخاب نمایید تا پانل های 
قرار  صفحه  در  مورد  نیاز 
داده شوند. )شکل 2ـ20( 

٤ـ٢٠ـ آشنایی با پانل پاراگراف

شکل ٢ـ٢٠ـ پانل پاراگراف
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برای تغییر سریع فونت یا قلم در متون مختلف کافی است ابتدا با ابزار انتخاب، متن مورد  نظر را انتخاب 
کنید سپس در نوار کنترل روی یک فونت دلخواه کلیک کرده تا به حالت انتخاب درآید سپس با ابزارهای 
مکان نمای صفحه کلید و یا دکمه غلتکی وسط ماوس فونت را عوض کنید. مشاهده خواهید کرد که 
همزمان با این تغییر، فونت متن نیز عوض می شود. همچنین می توانید از پانل Character که از مسیر 

Window/Type در دسترس می باشد، تنظیمات پیشرفته تری را انجام دهید:

نکته

شکل ٣ـ٢٠ـ پانل کاراکتر

برای ایجاد پیچ و تاب یا انحنا در متن می توانید از گزینه Make Envelope در نوار کنترل استفاده کنید. 
بر آیکن   با کلیک  انتخاب کرده سپس   Selection ابزار را توسط  ابتدا متن مورد نظر  این منظور،  برای 

کنترل،  نوار  در   Make      Envelope
می توانید  آن  در  که  باز شده  پنجره ای 
همان طور  کنید.  مشخص  را  انحنا  نوع 
که در شکل مشاهده می کنید از بخش 
Bend می توان انحنا یا اعوجاج متن را 
میزان  به  و عمودی  افقی  دو جهت  در 
دلخواه تعیین کرد. علاوه بر این از بخش 
Style نیز امکان انتخاب شکل انحنای 
)شکل  می باشد.  انتخاب  قابل  مورد  نظر 

4ـ20(

٥  ـ٢٠ـ اعوجاج دادن متن

شکل ٤ـ٢٠ـ پنجره تنظیمات اعوجاج متن
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چنان چه برای تایپ متن بر روی مسیر از ابزار  Type Tool استفاده کنید با قرار گرفتن اشاره گر بر 
روی مسیر شکل آن دایره ای شکل شده  و با تایپ متن مشاهده خواهید کرد متن در داخل مسیر قرار 
می گیرد در همین حالت اگر کلید Alt را پایین نگه دارید اشاره گر متن بر روی مسیر  نمایان شده 

که با کلیک بر روی مسیر می توان متن مورد  نظر را بر روی مسیر تایپ کرد.

نکته

شاید در تعدادی از پروژه های گرافیکی متن هایی را دیده باشید که 
بر روی یک خط راست قرار نداشته بلکه شکل قرارگیری نوشته ها 
به صورت منحنی های مختلفی است به طوری که احساس می شود 
ترازبندی  و  جای گذاری  خاص  شکل  یک  روی  بر  مورد  نظر  متن 
شده است )شکل 5ـ20(. به نظر شما چگونه می توان این سری از 
متون را طراحی کرد؟ در جواب به این پرسش باید گفت در اکثر 
تکنیکی  از  می توان   ،Illustrator جمله  از  گرافیکی  نرم افزار های 
تحت عنوان قرار دادن متن بر روی مسیر استفاده کرد. برای اینکه 
بیشتر با این روش و کاربرد های آن آشنا شوید در این قسمت به 

بررسی آن می پردازیم.
 �برای قرار دادن متن بر روی مسیر در نرم افزار Illustrator لازم   

است مراحل زیر را انجام دهید:
نمایید. در مسیرهای  بر روی صفحه ترسیم   �یک مسیر دلخواه  1

بسته نباید شکل دارای رنگ پرکننده و دور خط باشد. ما در این 
قسمت از یک مسیر دایره ای شکل استفاده خواهیم کرد.

 �ابزار  Type On A path Tool را انتخاب کنید همان طور  2

درمی آید  شکل   به  ماوس  اشاره گر  می کنید  مشاهده  که 
متن  تایپ  به  اقدام  مسیر  روی خط  بر  کلیک  با  می توانید  که 

مورد نظر نمایید.

٦ ـ٢٠ـ نحوه قرار دادن متن بر روی مسیر

شکل ٥  ـ٢٠ـ جاگذاری متن بر روی شکل

شکل ٦ ـ٢٠ـ تایپ متن بر روی مسیر

 �پس از اینکه متن را بر روی مسیر تایپ کردید برای جابه جایی و تغییر جهت مسیر کافی است ابزار  3
Direct Selection tool را انتخاب نمایید در این حالت بر روی مسیر سه دستگیره نمایان می شود که 

عبارتند از:
ابزار  منظور  این  برای  می شود  استفاده  جابه جایی  برای  آنها  از  که  انتها   و  ابتدا   �دستگیره های   

Direct Selection tool را بر روی خط عمودی دستگیره قرار داده تا به شکل پیکان مشکی رنگی 
 در آید سپس در جهت مورد  نظر اقدام به جابه جایی متن نمایید.
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 �دستگیره میانی که از آن برای جابه جایی و تغییر جهت متن به داخل و خارج مسیر استفاده می شود برای   

استفاده از این دستگیره نیز با ابزار Direct Selection tool بر روی خط دستگیره قرار گرفته تا به شکل 
به تغییر جهت متن  اقدام  پایین،  بالا و  با جابه جایی آن به سمت  پیکان مشکی رنگ  درآمده سپس 

نمایید. )شکل 7ـ20(

شکل ٧ـ٢٠ـ ویرایش متن بر روی مسیر

در سیستم عامل هایی مانند ویندوز 7 و یا 8 یا سایر سیستم عامل هایی که از تکنولوژی لمسی استفاده می کنند 
در نرم افزار Illustrator برای راحتی کار با نرم افزار و استفاده از صفحات لمسی برای ترسیم یا بزرگ نمایی با 
استفاده از حرکات دست، ابزار هایی تعبیه شده که با این تکنولوژی ها سازگار باشد و امکان استفاده راحت تر و 
ساده تر را به صورت لمسی برای طراحان فراهم نماید یکی از این ابزار ها Touch Type Tool نام دارد که در 

بخش ابزار های متن است. ضمن این که 
در  نیز   Shift+T ترکیبی  کلید های  با 
به  منظور  این  برای  می باشد.  دسترس 
کمک این ابزار بر روی کاراکتر دلخواه 
تغییر  دستگیره های  تا  کنید  کلیک 
اندازه، جابه جایی و چرخش در اختیار 
شما قرار گیرد سپس اقدام به تغییرات 
مورد  نظر بر روی هریک از کاراکتر های 
متن نمایید از این ابزار در طراحی لوگو 
و عناوین موجود در یک صفحه استفاده 

می شود.

Touch Type Tool )Shift+T( ٧ـ٢٠ـ آشنایی با ابزار

Touch Type شکل ٨  ـ٢٠ـ استفاده از ابزار
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یکی دیگر از روش های تغییر کاراکترهای متنی استفاده از روش Outline است با این روش متن مورد نظر به 
یک مسیر تبدیل شده که هریک از کاراکترهای آن از طریق نقاط موجود بر روی کاراکتر قابل تغییر می باشد. از 
این روش نیز برای ایجاد عناوین جذاب و فانتزی، و جلب توجه بیننده در یک پروژه گرافیکی استفاده می شود. 
برای استفاده از این امکان در نرم افزار Illustrator، ابتدا متن مورد نظر را انتخاب کرده سپس با کلیک راست 
به یک  را  از منوی Type، دستور Create Outline(Shift+Ctrl+O)، متن مورد نظر  یا  از منوی زمینه ای 

مسیر قابل تغییر تبدیل کرده سپس با 
تغییر نقاط و جابه جایی آنها در هریک 
 Direct  ابزار از کاراکترها به کمک 
Selection در جعبه ابزار برنامه اقدام به 
تغییر شکل کاراکتر مورد  نظر نمایید در 
این حالت توجه داشته باشید که اگرچه 
ساختار شکلی متن تغییر می کند ولی 
ویژگی هایی مانند Stroke و Fill  بدون 

تغییر باقی می مانند.

یا  اطلاع رسان  گرافیک  یک   Illustrator نرم افزار  در  موجود  متنی  و  ترسیمی  ابزارهای  از  استفاده  با 
Infographic طراحی کنید.

 Rectangle، Ellipse، Pathfinder، Eyedropper، Gradient، :١ـ٩ـ٢٠ـ ابزار ها و دستورات مورد نیاز
Selection

٢ـ٩ـ٢٠ـ مراحل انجام کار 
 �یک فایل جدید با اندازه دلخواه ایجاد  1

 ،Rectangle ابزار  با  سپس  کنید 
رنگ  با  و  پوشانده  را  صفحه 

خاکستری، آن را رنگ کنید.
یکدیگر  با  را  دایره  و  مستطیل   �یک  2

پانل  کمک  به  و  داده،  هم پوشانی 
را  آنها  ترکیبی  Pathfinder، شکل 

ایجاد کنید.

Outline ٨  ـ٢٠ـ تبدیل متن به حالت

Infographic ٩ـ٢٠ـ کارگاه طراحی

Outline شکل ٩ـ٢٠ـ تبدیل متن به حالت

با استفاده از روش Direct Selection و روش Outline چند لوگوتایپ را به دلخواه طراحی کنید.
تمرین
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 �رنگ زمینه را به عنوان رنگ شیء با استفاده از ابزار Eyedropper تنظیم نمایید سپس رنگ را به پانل  3

Gradient درگ کرده و شیء را با یک رنگ طیفی از سفید به رنگ زمینه پر نمایید. سپس چهار کپی از 
شیء مورد نظر ایجاد کنید.

چرخش،  انجام  و   Selection ابزار  از  استفاده   �با  4

اشکال را به صورت یک درمیان، تغییر جهت دهید.

شکل  دایره  اندازه  از  کمی کوچک تر  دایره   �یک  5

ترکیبی با رنگ دلخواه ترسیم نمایید سپس آن را 
بر روی شکل قرار دهید.
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 �با استفاده از ابزار Pen یک شکل مثلثی با رنگ خاکستری ایجاد کنید سپس به منوی Effect و گروه  9

جلوه ای Blur رفته و جلوه Gaussian Blur را اجرا کنید تا مثلث مورد نظر به صورت محو شده درآید 
زیر  دستورات  از  استفاده  با  سپس 
قرارگیری  ترتیب   Arrange منوی 
زیر شکل  به  تا  تغییر دهید  را  آنها 
ترکیبی اول و بر روی شکل ترکیبی 
دوم قرار گیرد تا حالت سایه را بهتر 

نمایش دهد.

 ایجاد  ترسیمی  دایره  از  کپی   �دو  6

را  دایره ها  از  یکی  سپس  کنید 
با هم  کمی کوچک تر کرده و آنها را 
هم پوشانی دهید سپس به کمک پانل 
Pathfinder دایره بالایی را از دایره 
پایینی کم کنید تا یک شکل هلالی 

ایجاد شود.
دایره  برروی  را  شده  ایجاد   �شکل  7

پانل  از  استفاده  با  داده سپس  قرار 
Transparency، مد رنگ آمیزی را 

بر روی Multiply  قرار دهید.

دیگر  کپی  ایجاد شده سه  دایره   �از  8

سایر  روی  بر  را  آنها  کرده  ایجاد 
با  اشکال ترکیبی قرار دهید سپس 
استفاده از پانل Swatch، رنگ آنها 

را تنظیم کنید.
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و  ایجاد کرده  ایجاد شده سه کپی دیگر   �از سایه  10

مانند قسمت قبل آنها به زیرشکل بالایی و روی 
زیر  در  سایه  تا حالت  دهید  انتقال  پایینی  شکل 

اشکال ساخته شود.

 �با استفاده از ابزار Type، متن مورد  نظر را برروی Infographic طراحی شده قرار دهید و یک بار چیدمان  11

عناصر را ساماندهی کنید. در پایان نیز آن را یک بار با فرمت Ai و بار دیگر با فرمت Tif ذخیره نمایید.

موضوع و هدف

ویژگی های اینفوگرافیک خوب

قصه گویی

رنگ و قلم شبکه بندی
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 �انواع متون موجود در نرم افزارهای گرافیکی را نام برده و کاربرد هر یک را توضیح دهید. 1
 �به کدام قسمت از متن پاراگراف گفته می شود؟ چگونه می توان پاراگراف ایجاد کرد؟ 2

 �کار گزینه Bend در پنجره ایجاد حالت اعوجاج در متن چیست؟ 3

 �با استفاده از ابزار های متنی و ترسیمی،  1
بروشور مقابل را طراحی کنید.

خودآزمایی

تمرین

 �بروشوری در مورد معرفی رشته های هنرستان خود طراحی و صفحه آرایی نمایید. 2

 �یک خط عمودی یا افقی از متن که از نقطۀ کلیک، شروع شده و تا قسمتی که کاراکترهای متنی ادامه  1
می یابند گسترش می یابد........ نام دارد.

Artistic Text )ب 		 Point Type )الف
د( هر دو مورد الف و ب 		 Graphic Text )ج

 �کلید میانبر برای نمایش یا عدم نمایش پانل Character کدام است؟ 2
Ctrl+c )د 	Ctrl+T )ج 	F4 )ب 	F5 )الف

 �کدام یک از نمادهای زیر نشانه سرریز شدن متن در یک محدوده می باشد؟ 3
د(  	 ج(  	 ب(  	 الف( 

 �کدام فضای کاری Work Space مربوط به متون می باشد. 4
Typography )د 	Type )ج 	Character )ب 	Paragraph )الف

پرسش های چهارگزینه ای
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واحد کار بیست ویکم

توانایی کار با Symbol ها و Graphic Style ها

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  مفهوم سمبل و کاربرد آن را توضیح دهد.

  ویژگی اساسی سمبل ها در کاهش حجم فایل ها را بیان کند.

  نحوه ایجاد سمبل ها و انجام عملیات با آنها را در نرم افزار Illustrator اجرا نماید.

  مفهوم جلوه های ظاهری و انواع آن را توضیح دهد.

  مفهوم شیء هدف و کاربرد آن را در هنگام اعمال جلوه ها بیان نماید.

  نحوه اعمال جلوه ها بر روی اشیاء هدف، ویرایش، حذف و پاک کردن جلوه های ظاهری را اجرا کند.

  نحوه اعمال سبک های گرافیکی بر روی اشیاء را توضیح دهد.
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 Flash فیلم های  در  آنها  از  می توان  تکراری  به صورت  که  هستند  نمادهایی  یا  گرافیکی،  عناصر  سمبل ها 
استفاده کرد بدون اینکه حجم نهایی فایل افزایش یابد. هر سمبل گرافیکی پس از ایجاد در بخشی تحت عنوان 
library یا کتابخانه ذخیره شده و کاربر می تواند به دفعات مختلفی از این سمبل ها در پروژه خود استفاده 
کند. در نرم افزار Illustrator نیز از این تکنیک استفاده شده و برای ساخت نمادهای گرافیکی تکرارپذیر در 
یک سند از یک کتابخانه استفاده می شود که طراح می تواند این نماد را به هر تعدادی بر روی پروژه خود 
قرار داده بدون اینکه حجم فایل گرافیکی را افزایش دهد برای این منظور نماد گرافیکی یا Symbol یک بار 
طراحی شده سپس از پانل Symbol بر روی Artboard قرار می گیرد. به نماد های گرافیکی که از کتابخانه، 
بر روی Artboard قرار گرفته و در قسمت های مختلف پروژه مورد استفاده قرار می گیرند اصطلاحاً نمونه یا 
Instance می گوییم. اگرچه نمونه ها یک کپی از نماد های گرافیکی موجود در کتابخانه می باشند اما برخلاف 
اینکه  کپی های معمولی که هر عنصر به میزان حجم خود بر حجم نهایی فایل می افزاید، نمونه ها به دلیل 
ارجاعی به سمبل اصلی در کتابخانه می باشند استفاده متعدد از آنها حجم فایل را افزایش نخواهد داد. نکته 
قابل توجه در مورد نمونه ها این است که تغییرات آنها در ArtBoard مستقل از سایر نمونه هاست در حالی که 
تغییر یک Symbol یا نماد در کتابخانه می تواند باعث تغییر تمامی نمونه های وابسته به آن شود. ضمن اینکه 
سمبل ها برای خروجی های SWF و SVG بسیار مفید و کاربردی می باشند که در ادامه بیشتر در مورد آن 

صحبت خواهیم کرد.

همان طور که گفتیم پانل Symbol محلی برای نگهداری نمادهای گرافیکی و یک پل ارتباطی برای دسترسی به 
نمادهای موجود در کتابخانه های آماده نرم افزار Illustrator می باشد. برای فعال کردن این پانل می توان علاوه 
بر منوی Window و فعال کردن گزینه Symbol، از کلید های ترکیبی Shift+Ctrl+F11 نیز استفاده کرد.

برای آشنایی بیشتر با این پانل و نحوه کار با آن مراحل 
زیر را دنبال کنید:

ترکیبی  کلید های  با  یا   Window منوی   �از  1

روی  بر  را   Symbol پانل   Shift+Ctrl+F11
صفحه نمایش دهید. همان طور که مشاهده می کنید 
به طور پیش فرض تعدادی نماد یا سمبل از پیش 
پانل وجود داردکه می توانید  این  ساخته شده در 
اضافه  هنری  صفحه  یا  پروژه  به  را  آنها  درگ،  با 
نمایید. نمادهای اضافه شده به صفحه نمونه هایی 
 Symbol از سمبل های گرافیکی موجود در پانل
می باشند که به دلیل لینک آنها به سمبل اصلی، 
عملًا حجم فایل را افزایش نمی دهند. )شکل 1ـ21(

Symbol ١ـ٢١ـ آشنایی با مفهوم

Symbol ٢ـ٢١ـ آشنایی با پانل

Symbols شکل ١ـ٢١ـ پانل
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کتابخانه های  از  می توان   Symbol پانل   �در  2

برای  نیز  نرم افزار  این  در  موجود  تخصصی 
اضافه کردن نمونه به صفحه استفاده کرد. برای 
این منظور کافی است به منوی پانل رفته و با 
 Open   Symbol   Library گزینه  از  استفاده 
یکی از کتابخانه های آماده موجود در نرم افزار 
Illustrator را باز کنید البته با کلیک بر روی 
سمت  گوشه  در  موجود  کتابخانه   آیکن 
چپ و پایین پانل نیز می توان به کتابخانه های 
نرم افزار دست پیدا کرد. )شکل  2ـ21( آماده 

Symbols شکل ٢ـ٢١ـ انواع سمبل های کتابخانه ای از پانل

پانل  تا  انتخاب کرده  به دلخواه  را  از کتابخانه های موجود   �یکی  3

حاوی نمادهای گرافیکی آماده آن باز شود. در ادامه شما می توانید 
هریک از آنها را با درگ کردن، بر روی صفحه قرار دهید. به عنوان 
مثال ما کتابخانه 3D Symbol را انتخاب کرده سپس دو تا از 
نماد های آن مانند نماد خانه و خورشید را بر روی صفحه قرار 

می دهیم. )شکل3ـ21(

شکل ٣ـ٢١ـ اضافه کردن سمبل از کتابخانه 
پانل Symbols به صفحه

پیدا کرده  آن دسترسی  آماده  کتابخانه های  به   Symbol پانل  از  استفاده  با  توانستیم  قبل  در قسمت های 
از نمادهای گرافیکی موجود در این کتابخانه ها، نمونه هایی را بر روی صفحه قرار دهیم. در این قسمت  و 
می خواهیم نماد گرافیکی که بر روی صفحه توسط طراح آماده و ایجاد شده است را به یک سمبل تبدیل 

نماییم. برای این منظور لازم است مراحل زیر را انجام دهید:

٣ـ٢١ـ نحوه ایجاد یک سمبل
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 �از منوی Window یا با کلید های ترکیبی Shift+Ctrl+F11 پانل Symbol را بر روی صفحه نمایش دهید.  1

 �یکی از طرح های هنری ترسیم شده بر روی صفحه را با ابزار Selection Tool انتخاب نمایید. 2

 �برای ایجاد یک سمبل جدید یکی از راه های زیر را انجام دهید: 3

پانل  به  را  شده  انتخاب   �عنصر   

Symbol درگ کنید.
در   New Symbol آیکن  روی   �بر   

پایین پانل Symbol کلیک کنید.
 New گزینه Symbol از منوی پانل�   

Symbol را انتخاب کنید.
 New Symbol گزینه  انتخاب   �با  4

برای   Symbol Option پنجره 
باز  آن  نوع  و  سمبل  نام  تعیین 
خواهد شد که علاوه براین دو گزینه، 
می توانید از گزینه Registration نیز 
برای تعیین نقطه ثقل سمبل طراحی 

شکل ٤ـ٢١ـ پنجره تنظیمات Symbolشده استفاده نمایید. )شکل4ـ21(

تعیین نوع خروجی سمبل )Export Type( شامل دو گزینه Movie Clip و Graphic می باشد که تنها 
برای سازگاری با انواع سمبل در برنامه های Flash و Animate کاربرد دارد.

نکته

اگر گزینه Dynamic Symbol در بخش Symbol Type )نوع سمبل( انتخاب شود این امکان را فراهم 
می کند تا نمونه اضافه شده روی صفحه از نظر برخی ویژگی ها نظیر رنگ با سمبل اصلی متفاوت باشد 
اما از طرفی دیگر هرگونه تغییر در سمبل اصلی در سایر نمونه ها اعمال می شود به عنوان مثال با ابزار 
Direct Selection مستقیماً می توانید شکلی را در نمونه سمبل انتخاب کرده و ویژگی های رنگ آن را 
از بخش رنگ نوار ابزار تغییر دهید بدون اینکه تغییرات در سمبل اصلی اعمال شود. در صورتی که این 

عمل در Static Symbol امکان پذیر نیست.

نکته

گزینه Enable Guides for 9-Slice Scaling یک شبکه 9 قسمتی با خطوط راهنمای نقطه چین 
ایجاد می کند که در نمای ویرایش سمبل قابل دیدن است به طوری که سبب می شود تا هر قسمت آن 
رعایت  نیز  آن  تناسب قسمت های مختلف  اندازه سمبل،  تغییر  با  باشد، درنتیجه  مقیاس پذیر  جداگانه 

می شود. لازم به ذکر است که این ویژگی در خروجی Movie Clip حفظ خواهد شد. 

نکته
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در صورتی که در صفحه، اقدام به انتخاب چند شیء کرده سپس آنها را به پانل Symbol درگ کنید چه 
اتفاقی خواهد افتاد؟

پرسش

همان طور که قبلًا نیز گفتیم مهم ترین ویژگی کار با سمبل ها خاصیت تکرارپذیری،کاهش حجم فایل و قابلیت 
اعمال ویژگی ها به مجموعه ای از سمبل هاست. در این میان یکی از نکات بسیار کاربردی در این زمینه نحوه 
ویرایش یک سمبل است که می تواند به صورت گروهی به نمونه ها اعمال شده یا به صورت مستقل هریک از 
نمونه ها را مورد ویرایش قرار داد. برای اینکه بیشتر با این موضوع و کاربردهای گرافیکی آن آشنا شوید در 

ادامه به بررسی این روش ها می پردازیم.

١ـ٤ـ٢١ـ ویرایش مستقیم سمبل از پانل 
 �به پانل Symbol رفته و یکی از سمبل هایی که نمونه هایی از آن بر روی صفحه قرار دارد را پیدا کرده و  1

بر روی آن دابل کلیک کنید. )شکل5ـ21(

٤ـ٢١ـ نحوه ویرایش سمبل

Symbol شکل ٥  ـ٢١ـ ویرایش سمبل ها از طریق پانل

 �با دابل کلیک بر روی سمبل مورد  نظر در پانل، به محیط ایزوله انتقال داده خواهید شد. 2

 �در پنجره ایزوله تغییرات مورد  نظر خود را بر روی نماد گرافیکی اعمال کنید. 3

 �با کلیک بر روی دکمه برگشت  بالای صفحه ایزوله به صفحه اصلی برگردید همان طور که مشاهده  4

می کنید تغییرات اعمال شده بر روی سمبل اصلی در پانل، بر روی تمامی نمونه های موجود در صفحه 
نیز اعمال شده است.
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 ArtBoard ٢ـ٤ـ٢١ـ ویرایش سمبل های نمونه در
 �در این روش بر روی یکی از نمونه ها در صفحه ArtBoard دابل کلیک کنید. با این عمل پنجره پیغامی باز  1

می شود که از شما در مورد تغییرات بر روی سمبل و اعمال آن بر روی همه نمونه ها، سؤال خواهد کرد که 
با کلیک بر روی دکمه Ok می توانید 
وارد  ویرایشی  عملیات  انجام  جهت 

پنجره ایزوله شوید. )شکل6ـ21(

شکل ٦  ـ٢١ـ پیغام نرم افزار برای اعمال تغییرات روی تمام نمونه ها 

مورد نظر  تغییرات  ایزوله  پنجره   �در  2

خود را بر روی نماد گرافیکی اعمال 
کنید. )شکل7ـ21(

شکل 7ـ٢١ـ پنجره ایزوله و انجام تغییرات روی نمونه

 �با کلیک بر روی دکمه برگشت  بالای صفحه ایزوله به صفحه اصلی برگردید. همان طور که مشاهده  3

می کنید تغییرات اعمال شده علاوه بر سمبل اصلی در پانل، بر روی تمامی نمونه های موجود در صفحه 
نیز اعمال شده است. 

در صورتی که بخواهید تغییرات اعمال شده بر روی نمونه به صورت مستقل انجام شده و بر روی سایر 
نمونه ها تغییری ایجاد نکند کافی است قبل از رفتن به حالت ایزوله بر روی نمونه کلیک راست کرده و 
گزینه Break Link To Symbol را انتخاب کرده یا از پایین پانل Symbol بر روی نماد زنجیر  
کلیک نمایید. در این حالت لینک نمونه با سمبل اصلی قطع شده بنابراین تغییرات ایجاد شده بر روی نمونه 

نکته
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بر روی سایر نمونه ها و سمبل اصلی، 
اعمال نخواهد شد. )شکل8ـ21(

شکل 8  ـ٢١ـ انجام تغییرات روی یک نمونه 

در این قسمت با نحوه ساخت سمبل ها، ویرایش و قراردادن نمونه ها بر روی صفحه آشنا شدید. در نرم افزار 
Illustrator ابزاری نیز به نام اسپری سمبل ها نیز وجود دارد که استفاده از آن در بخش هایی از طراحی که 
قرار است سطح آن را با یکسری سمبل یا نماد های یکسان بپوشانیم کاربرد داشته و کار طراحان را بسیار 

آسان خواهد کرد. برای شروع کار با این ابزار کافی است مراحل زیر را انجام دهید:
 �از پانل Symbol یکی از نمادها یا سمبل های موجود را انتخاب کنید. 1

 �ابزار Symbol Sprayer Tool (Shift+S) را از جعبه ابزار برنامه و از بخش ابزار های مربوط به سمبل ها  2

انتخاب نمایید.
 �همان طور که مشاهده می کنید با کلیک و یا درگ، اسپری سمبل را بر روی صفحه می پاشد.  3

Symbol Sprayer Tool (Shift+S(  ٥  ـ٢١ـ آشنایی با ابزار اسپری سمبل

موجود  نمونه های  اندازه  تغییر  برای 
بخش  از  است  کافی  صفحه  در 
ابزار  سمبل ها،  به  مربوط  ابزارهای 
 Symbol  Sizer  Tool را انتخاب 
کرده سپس با کلیک یا درگ بر روی 
نمونه ها توسط این ابزار باعث افزایش 
اندازه آنها و با پایین نگه داشتن کلید 
Alt و کلیک و درگ، می توان اندازه 

)شکل9ـ21( داد.  کاهش  را  آن 

نکته

شکل 9ـ٢١ـ نحوه اسپری کردن یک سمبل
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چنان چه در هنگام کار با ابزار اسپری کلید Alt را پایین نگه داشته و بر روی علامت + سمبل های روی 
صفحه درگ یا کلیک کنید مشاهده خواهید کرد که در مسیر حرکت ابزار، سمبل ها حذف می شوند.

نکته

همیشه در نرم افزار های گرافیکی، یکی از بخش هایی که باعث جذابیت طرح مورد  نظر شده و مخاطبان زیادی 
به  را جذب خود می نماید جلوه های گرافیکی است. اگر شما از کاربران نرم افزار Photoshop باشید حتماً 
یاد دارید که یک منو تحت عنوان Filter با تعداد بسیار زیادی جلوه وجود داشت که از آنها می توانستید در 
پروژه های مختلف، استفاده های کاربردی کنید. جالب است بدانید نرم افزار Illustrator نیز تعداد زیادی از 
این جلوه ها را دقیقا مشابه نوع فتوشاپی آن در منوی Effects خود قرار داده که از آنها می توان استفاده کرد. 
قبل از اینکه به بررسی تعدادی از این جلوه ها بپردازیم ابتدا لازم است شما را با انواع جلوه های اعمال شده 

بر روی اشیاء آشنا کنیم:

شیء  روی  بر  اعمال  از  پس  که  هستند  جلوه هایی   :)Destructive Effects( تخریبی   �جلوه های  1

مورد  نظر غیرقابل حذف شدن بوده و ساختار اصلی شیء را دچار تغییر دائمی می نمایند. از نمونه های بارز 
این جلوه ها می توان به تعدادی از جلوه های پیکسلی )Bitmap( اشاره کرد.

جلوه های  عموماً  که  جلوه ها  از  دسته  این   :)Nondestructive Effects( غيرتخريبي   �جلوه های  2

برداری می باشند پس از اعمال بر روی شیء، به راحتی می توان آنها را حذف کرده یا اثر اعمال شده بر 
روی شیء را تغییر داد.

به طور کلی در نرم افزار های برداری مانند Illustrator، طرح های ترسیمی به دلیل خاصیت برداری خود تنها از 
خطوط و تعدادی نقاط تشکیل می شوند که اسکلت اصلی طرح مورد  نظر را تشکیل داده و ما به آنها مسیر می گوییم. 
همین مسیرها زمانی که ویژگی ها یا جلوه هایی به آنها نسبت داده می شود از حالت مسیر به شیء یا عنصری 
تبدیل می شوند که دارای خاصیت های منحصر به خود می باشد. ویژگی های ظاهری1 یکی از انواع ویژگی هایی 
 Appearance .بر روی شیء اعمال می شود ولی ساختار اصلی آن را دچار تغییر نمی کند است که اگرچه 

attributes یا ویژگی های ظاهری را می توان شامل Fill ،Stroke ،Transparency و Effects دانست.
در هنگام کار با ویژگی های ظاهری اشیاء به این نکته نیز توجه داشته باشید که وقتی این ویژگی ها را به یک لایه 
اعمال می کنید تمامی سلسله مراتب لایه های زیرمجموعه لایه اصلی، نیز تحت تأثیر جلوه مورد  نظر قرار می گیرند 
ولی اگر در این میان لایه ای را از زیر مجموعه لایه اصلی خارج کنید جلوه مورد  نظر نیز از آن حذف خواهد شد 

بنابراین می توان نتیجه گرفت که ویژگی های ظاهری به لایه وابسته می باشند نه به شیء مورد  نظر در لایه.
Appearance Attributes ـ١

٦ ـ٢١ـ ایجاد جلوه های ویژه

٧ـ٢١ـ آشنایی با مفهوم جلوه های ظاهری اشیاء
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 Appearance یکی از پانل هایی که برای اعمال و مدیریت جلوه های ظاهری مورد استفاده قرار می گیرد پانل
می باشد که در ادامه به بررسی کامل آن می پردازیم.

بر روی  اعمال شده  Appearance همان طور که گفتیم مدیریت جلوه های ظاهری  پانل  مهم ترین کاربرد 
اشیاء می باشد. این پانل خاصیت های ظاهری مانند Fill ،Stroke ،Graphic Style و Effects یا جلوه هایی 
و  پانل  این  با  بیشتر  اینکه  برای  می دهد.  نمایش  را  است  شده  اعمال  گروه ها  و  اشیاء  لایه ها،  روی  بر  که 

کاربرد های آن آشنا شوید به مثال زیر توجه کنید:
چند  یک  مانند  دلخواهی   �شکل  1

 Polygon ضلعی را با استفاده از ابزار
دلخواه  دور خط  و  پرکننده  رنگ  با 

ترسیم نمایید.
 �پانل Appearance را از زیر منوی  2

Window فعال کرده یا از کلید های 
نمایش  برای   Shift+F6 ترکیبی 
نمایید.  استفاده  صفحه  روی  بر  آن 

)شکل10ـ21(
مشاهده  پانل  این  در  که   �همان طور  3

اصلی  اسکلت  بر  علاوه  می کنید 
دارای  و  است  مسیر  یک  که  شیء 
خاصیت Opacity )کدری( می باشد 
به صورت اختصاصی نیز این ویژگی، 
 Stroke و   Fill خاصیت های  برای 
به عنوان خاصیت های ظاهری عنصر 
نمایش داده می شود البته در پایین 
مدیریت  برای  دکمه هایی  نیز  پانل 
داده  قرار  شیء  ظاهری  جلوه های 
مورد  در  ادامه  در  که  است  شده 
آنها و کاربردشان به تفصیل صحبت 

خواهیم کرد. )شکل11ـ21(

Appearance (Shift+F6( ٨  ـ٢١ـ آشنایی با پانل

Appearance شکل ١٠ـ٢١ـ پانل

Appearance شکل ١١ـ٢١ـ پانل
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  ٨  ـ٢١ـ تغییر خواص Stroke و Fill در پانل Appearance: تغییر خواص دور خط و پرکننده شیء  ١
در پانل Appearance کاملًا مشابه سایر روش هایی است که در قسمت های قبل توضیح دادیم. برای تغییر 

خواص ظاهری در این پانل نیز کافی است مراحل زیر را انجام دهید:
 �ابتدا شیء مورد  نظر را در صفحه طراحی انتخاب کنید. 1

2 برای تغییر رنگ دور خط و رنگ پرکننده نیز کافی است بر روی مربع رنگی جلوی آنها کلیک کرده و رنگ 

مورد  نظر را انتخاب کنید.
 Stroke بر روی عبارت Appearance برای تغییر سایر خواص مربوط به دور خط نیز می توانید در پانل�  3

کنید.  مورد  نظر  تغییرات  به  اقدام  سپس  شود  باز  آن  تنظیمات  به  مربوط  منوی  زیر  تا  کرده  کلیک 
)شکل12ـ21(

Appearance از پانل Stroke شکل ١٢ـ٢١ـ پنجره تنظیمات

 Dashed  Line و Caps و قابلیت های Spiral  با استفاده از ابزار
در پانل Stroke تصویر زیر را ترسیم کنید.

تمرین

از  یکی   Opacity گفتیم  همان طور که   :Appearance پانل  در   Opacity خاصیت  تغییر    ٨  ـ٢١ـ  ٢
ویژگی هایی است که برای تغییر میزان کدری کل شیء یا هریک از خواص Stroke و Fill به طور مجزا به کار 
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شکل ١٣ـ٢١ـ تغییر میزان کدری

 �گاهی اوقات لازم است فقط میزان کدری Stroke یا Fill را به صورت مجزا بر روی بخش مورد  نظر اعمال  3

 ،Fill یا Stroke رفته و با کلیک بر روی مثلث کنار Appearance کنیم. برای این منظور لازم است به پانل
 Opacity زیرمجموعه این خاصیت را نمایش داده سپس اقدام به تغییر میزان کدری با استفاده از گزینه
موجود در هریک از حالت های Stroke یا Fill نمایید. در این حالت چون برای اعمال تغییرات یک بخش 
خاص از شیء انتخاب شده است اصطلاحاً تعیین شیء هدف Targeting Item گفته می شود که در این 
مورد و کاربرد آن در مورد اعمال تغییرات بر روی بخش خاصی از شیء در ادامه بیشتر صحبت خواهیم کرد.

می رود. البته علاوه بر تغییر میزان کدری )Opacity( امکان ایجاد ماسک و تغییر مد آمیختگی اشیاء نیز توسط 
این گزینه وجود دارد.

Opacity را علاوه بر پانل Appearance می توان از نوار Control Panel یا پانل Transparency نیز انجام 
داد. برای این منظور لازم است از زیر منوی Window گزینه  Transparency را فعال کرده یا از کلید های 
ترکیبی Shift+Ctrl+F10 نیز استفاده نمایید. برای اینکه بیشتر با این ویژگی و نحوه اعمال آن بر روی شیء 

مورد نظر آشنا شوید به مثال زیر توجه کنید:
 �ابتدا تعدادی شیء دلخواه را ترسیم کرده سپس یکی از اشیاء را که در بالای سایر اشیاء قرار دارد، انتخاب  1

کنید.
 �ازگزینه Opacity پانل Appearance یا از نوار Control Panel و یا از پانل Transparency استفاده  2

کرده و میزان کدری شیء را روی یک مقدار دلخواه به عنوان مثال 60% تنظیم نمایید. همان طور که مشاهده 
می کنید شفافیت بر روی کل شیء، هم Stroke و هم Fill به طور همزمان، اعمال شده است. برای این که 
 Show Transparency رفته و گزینه View بهتر میزان شفافیت شیء مشاهده شود می توانید به منوی
Grid را فعال نمایید. البته به جای استفاده از این مسیر، می توانید از کلید های ترکیبی Shift+Ctrl+D نیز 

استفاده نمایید. )شکل13ـ21(
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٩ـ٢١ـ تعیین اشیاء هدف1 برای تغییر خواص ظاهری

در یک صفحه طراحی ممکن است اشیاء مختلفی وجود داشته باشند ولی شما مایل باشید تغییرات یا جلوه های 
مورد  نظر شما بر روی شیء یا اشیاء خاصی اعمال گردد. در این حالت نیاز به انتخاب شیء یا اشیاء هدف خواهد 
بود بنابراین قبل از اینکه بخواهید خواص ظاهری یک شیء را تنظیم کنید یا سبک و جلوه ای را بر روی یک لایه، 

است  لازم  نمایید  اعمال  شیء  یا  گروه 
در پانل لایه ها عنصر هدف را مشخص 
که  همان طور  )شکل14ـ21(.  نمایید 
قبلًا نیز گفتیم اشیاء با استفاده از هریک 
از روش های انتخابی که گفته شد قابل 
انتخاب  برای  ولی  بود  خواهند  انتخاب 
یک لایه خاص حتماً نیاز به پانل لایه ها 
و انتخاب آن لایه از طریق ستون هدف 

یا Targeting Column می باشد.

برای این که بیشتر با نشانگر های ستون هدف و مفهوم آنها آشنا شوید به موارد زیر دقت کنید:
 Stroke نشانگر آن است که عنصر هدف نبوده، اما به جز خواص ظاهری layer وجود این علامت در پانل :  

یا Fill دارای خاصیت دیگری نیست.
  : وجود این علامت در پانل layer نشانگر آن است که عنصر هدف نبوده ولی دارای خواص ظاهری می باشد.
 Stroke نشانگر آن است که عنصر هدف بوده، اما به جز خواص ظاهری layer وجود این علامت در پانل :  

یا Fill دارای خاصیت دیگری نیست.
  : وجود این علامت در پانل layer نشانگر آن است که عنصر هدف بوده، و دارای خواص ظاهری می باشد.

Targeting Items ـ١

شکل ١٤ـ٢١ـ پانل لایه ها

برای اینکه شیئی در پانل layer به عنوان عنصر هدف انتخاب شود لازم است بر روی آیکن هدف کلیک 
کنید در این حالت یک دایره با دو خط  به عنوان نشانگر عنصر هدف ایجاد خواهد شد، ضمن اینکه با 

Shift+Click نیز می توان عناصر هدف را به عناصر انتخاب شده اضافه کرد.

نکته
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١٠ـ٢١ـ نحوه اعمال جلوه1 بر روی خواص ظاهری

همان طور که گفتیم خواص ظاهری اشیاء می تواند شامل ویژگی هایی مانند Stroke یا Fill و یا جلوه هایی 
باشد که می تواند به این خواص اضافه شود. با توجه به اینکه جلوه ها نقش تأثیرگذاری در جذابیت بخشیدن به 
 Illustrator طرح های گرافیکی دارند در این قسمت شما را با نحوه اضافه کردن و ویرایش جلوه ها در نرم افزار

آشنا خواهیم کرد. 
به طور کلی جلوه ها برای اضافه شدن به خواص ظاهری اشیاء می توانند از منوی Effects یا با کلیک بر روی 
آیکن اضافه کردن جلوه ها  در پایین پانل Appearance از لیست باز شوی موجود، بر روی عنصر هدف 

اعمال شوند. برای اینکه بیشتر با این جلوه ها و نحوه اعمال آنها آشنا شوید به مثال زیر توجه کنید:

Effects ـ1

با استفاده از جلوه Drop Shadow به شیء دلخواهی در صفحه سایه بیرونی اعمال کنید.
 �ابتدا شیء مورد  نظر را در صفحه طراحی انتخاب کنید. 1

 �با استفاده از منوی Effects یا به کمک آیکن آن  در پایین پانل Appearance به زیر منوی  2
Stylize رفته و جلوه Drop Shadow را برای اضافه کردن جلوه سایه بیرونی به عنصر مورد  نظر 

انتخاب کنید. در این حالت پنجره تنظیمات جلوه ظاهر خواهد شد. )شکل15ـ21(

مثال

Drop shadowشکل ١٥ـ٢١ـ پنجره تنظیمات افکت
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و  مورد  نظر  پارامتر های  تنظیم   �با  3
جلوه   Ok دکمه  روی  بر  کلیک 
اعمال  شیء  روی  بر  مورد  نظر 
توجه  )شکل16ـ21(  شد.  خواهد 
حالت  این  در  که  باشید  داشته 
روی کل شیء  بر  مورد  نظر  جلوه 
اعمال شده، در صورتی که بخواهید 
این جلوه به طور اختصاصی بر روی 
Stroke یا Fill اعمال شود کافی 
انتخاب  را  مورد  نظر  جلوه  است 
به  کردن  درگ  با  سپس  کرده 
زیرمجموعه جلوه های Stroke یا 
مثال  به عنوان  نمایید  اضافه   Fill
 Drop جلوه  قسمت  این  در  ما 
Shadow را به زیرمجموعه جلوه 
Stroke اضافه کردیم به تغییری 
این  به  اعمال جلوه  نتیجه  که در 
کنید:  دقت  شده  ایجاد  خاصیت 

)شکل17ـ21(

شکل ١٦ـ٢١ـ اعمال افکت بر روی کل شیء

Stroke شکل ١٧ـ٢١ـ اعمال افکت بر روی ناحیه

در قسمت قبل با نحوه اضافه کردن جلوه ها بر روی خواص ظاهری اشیاء آشنا شدیم و دیدید چگونه یک جلوه 
بر روی کل شیء یا هریک از خواص شیء به صورت مجزا اعمال شد. اما برای اینکه با تعداد دیگری از عملیات 

مربوط به جلوه ها آشنا شوید به نکات زیر توجه کنید:
 �برای ویرایش جلوه اعمال شده بر روی شیء مورد  نظر کافی است بر روی نام آبی رنگ جلوه کلیک کرده  1

تا پنجره تنظیمات آن برای انجام تغییرات باز شود.
 �برای حذف یک جلوه از لیست جلوه های مورد  نظر بر روی یک شیء کافی است جلوه مورد  نظر را انتخاب  2

کرده و آن را بر روی آیکن سطل زباله  در پایین پانل Appearance درگ نمایید یا از منوی پانل 
گزینه Remove Item را انتخاب نمایید.

١١ـ٢١ـ نحوه ویرایش،حذف، کپی و پاک کردن جلوه ها
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 Duplicate انتخاب کرده سپس بر روی آیکن ایجاد یک نسخه تکراری از جلوه مورد  نظر، آن را   �برای  3

 Duplicate  Item درگ نمایید یا از منوی پانل گزینه Appearance در پایین پانل Selected Item
را انتخاب نمایید.

 �برای حذف کامل جلوه های عناصر یا غیرفعال کردن جلوه های ظاهری آنها نیز می توانید بر روی آیکن 4

 Clear Appearance در پایین پانل Appearance کلیک کرده یا از منوی پانل، گزینه مورد  نظر 
را انتخاب نمایید.

به شیء دلخواهی در صفحه طراحی دو جلوه دور خط و دو خاصیت پرکنندگی به طور همزمان اعمال نمایید.
تمرین

Graphic Style یا سبک های گرافیکی به ویژگی ها و خصوصیات از پیش تعریف شده ای گفته می شود که 
 Illustrator علاوه بر طراحی آنها توسط کاربران، به صورت آماده شده نیز در قالب کتابخانه ای در نرم افزار
وجود داشته و می توان آن را به خواص ظاهری اشیاء اعمال کرد. برای اینکه بیشتر با این سبک ها و نحوه کار 

با آنها آشنا شوید مراحل زیر را انجام دهید:
 �ابتدا شیء مورد  نظر را در صفحه طراحی انتخاب کنید. 1

 Shift+F5 یا استفاده از کلید های ترکیبی Graphic Style رفته و با انتخاب گزینه Window به منوی�  2

پانل مربوطه را بر روی صفحه نمایش دهید.
را  گرافیکی  مجموعه سبک های  از  یکی   Open Graphic Style Library زیرمنوی  و  پانل  منوی   �از  3

آیکن   روی  بر  کلیک  با  و   Graphic Style پانل  پایین  از  پانل  منوی  به جز  البته  نمایید.  انتخاب 
Graphic Style Library Menu نیز می توان مجموعه سبک گرافیکی مورد  نظر را انتخاب کرد. در این 

حالت مجموعه سبک انتخاب شده در یک پنجره مجزا نمایش داده خواهد شد.
این  از  هریک  روی  بر  کلیک   �با  4

سبک ها در پنجره مربوطه در حالی 
شده  انتخاب  حالت  به  شیء  که 
به  سبک  اعمال  به  منجر  می باشد 
اضافه شدن سبک  و  انتخابی  شیء 
 Graphic Style مورد  نظر به پانل

خواهد شد. )شکل18ـ21(

١٢ـ٢١ـ نحوه اعمال Graphic Style به خواص ظاهری اشیاء

Graphic Styles شکل ١٨ـ٢١ـ اعمال سبک دلخواه به شیء از پنجره
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چنان چه در صورت انتخاب شیء مورد  نظر، در پنجره سبک ها، کلیک راست کرده و دکمه ماوس را پایین 
نگه دارید، پیش نمایشی از سبک اعمال شده بر روی شیء، نشان داده خواهد شد.

نکته

در نرم افزار Illustrator شما می توانید چند سبک مختلف را بر روی یک شیء اعمال کنید برای این 
منظور کافی است با پایین نگه داشتن کلید Alt سبک مورد  نظر را بر روی شیء در صفحه طراحی درگ 

نمایید در این حالت سبک های اضافه شده در پانل Appearance قابل مشاهده و تغییر می باشند.

نکته

با استفاده از ابزار های ترسیمی و رنگ آمیزی، شخصیت کارتونی زیر 
را طراحی و اجرا نمایید.

Ellipse ،Pen ،Paintbrush ،Reflect ،Rotate :١ـ١٣ـ٢١ـ ابزارها و دستورات مورد نیاز

٢ـ١٣ـ٢١ـ مراحل انجام کار
 �فایلی با پیش تنظیمات )Profile( از نوع Film And Video و Size=NTSC DV Widescreen و  1

Transparency Grid=Off )از قسمت More Settings( ایجاد کنید. در این حالت فایلی با کادرهای 
مطمئن نمایش تلویزیونی و خطوط راهنما ظاهر می شود که شما می توانید کاراکتر مورد نظر را در داخل 

محدوده کادر داخلی ترسیم نمایید.
 �با استفاده از ابزار Ellipse، دو چشم کاراکتر مورد  نظر را ترسیم  2

کنید پس از ترسیم، اندازه آنها را مطابق شکل تنظیم نمایید.

١٣ـ٢١ـ کارگاه ترسیم شخصیت کارتونی



386

برای  بیضی  و  دایره  یک   ،Ellipse ابزار  از  استفاده  با   �مجدداً  3

کنید. ترسیم  مورد  نظر  کاراکتر  سر  نمایش 

از  یکی   ،Pen ابزار  از  استفاده   �با  4

را  مورد  نظر  کاراکتر  کفش های 
استفاده  با  سپس  کرده  ترسیم 
نگه  پایین  و   Selection ابزار  از 
آن  از  کپی  یک   Alt کلید  داشتن 
دستور  کمک  به  و  کرده  ایجاد 
Transform\Reflect، آن را قرینه 

. کنید

را  مورد  نظر  کاراکتر  Pen دست های  ابزار  از  استفاده  با   �مجدداً  5

نمایید. ترسیم 
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به  فانتزی تری  جلوه  اینکه،   �برای  6

کاراکتر طراحی شده بدهیم با استفاده 
اقدام   Paintbrush ابزار   از 
داخلی  قسمت های  رنگ آمیزی  به 
کفش های کاراکتر نمایید. همان طور 
رنگ آمیزی  برای  می دانید  که 
بسته  شکل  یک  داخلی  بخش های 
مورد  نظر  مسیر  ابتدا  است  کافی 
پایین  در  سپس  کرده  انتخاب  را 
دکمه   روی  بر  ابزار  جعبه 
کلیک   Draw  Inside(Shift+D)
کنید تا در اطراف مسیر یک محدوده 
ظاهر  خط چین  به صورت  انتخاب 
شود سپس با ابزار Paintbrush در 
محل مورد  نظر در داخل مسیر اقدام 

نمایید. رنگ آمیزی  به 
 �همین عمل را بر روی دهان کاراکتر  7

ابزار  از  استفاده  با  و  داده  انجام  نیز 
Paintbrush، اقدام به ترسیم زبان 

نمایید. کاراکتر 

 �در پایان کاراکتر طراحی شده را ابتدا با فرمت Ai و در ادامه برای ایجاد یک فرمت تصویری مناسب ویدئو،  8

در منوی File دستور Export را اجرا کرده و فایل مورد  نظر رایکبار با فرمت targa(*.TGA) و بار دیگر 
با فرمت SWF ذخیره نمایید.

از فرمت TGA معمولاً در خروجی های ویدیویی استفاده می شود.
نکته
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1 سمبل چیست و محل نگهداری آنها کجاست؟
2 چرا از سمبل ها در پروژه های گرافیکی استفاده می شود؟

3 تفاوت سمبل با نمونه در چیست؟
4 چگونه می توان سمبل ها را تغییر اندازه داد؟

5 انواع جلوه های اعمال شده بر روی اشیاء را نام برده و توضیح دهید.
Graphic Style 6 یا سبک های گرافیکی را تعریف کنید؟

ترسیمی،  ابزارهای  از  استفاده   �با  1
مجموعه آیکن های زیر را طراحی و 
سمبل  مجموعه  یک  قالب  در  آنها 
ذخیره   Symbol_news عنوان  با 

نمایید.

خودآزمایی

تمرین

 �با استفاده از سمبل ها و ابزار های مربوط به آن نماد یک درخت خشکیده در صحرا را با برگ های سبز  2
پوشانده و سطح زمین را نیز با چمن سبز و یکدست نمایید.

1 از سمبل ها برای خروجی های ........... و........... استفاده می شود.
SVG و SWF )ب 		 SWFو FLA )الف
PNG و SVG )د 		 PNG و JPG )ج

پرسش های چهارگزینه ای
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 �به نماد های گرافیکی که از کتابخانه، بر روی Artboard قرار گرفته و در قسمت های مختلف پروژه مورد  2
استفاده قرار می گیرند اصطلاحاً .............. می گوییم 

د( هر سه مورد ج( نماد	 	Instance )ب 	Symbol )الف
3 برای فعال کردن پانل Symbol از کلید های ترکیبی … استفاده می کنیم.

F8)ب 		 F11 )الف
Shift+Ctrl+F8 )د 		 Shift+Ctrl+F11 )ج

4 کدام یک از راه های زیر برای ایجاد یک سمبل جدید به کار می رود؟
الف( عنصر انتخاب شده را به پانل Symbol درگ کنید. 

ب( بر روی آیکن New Symbol در پایین پانل Symbol کلیک کنید.
ج( از منوی پانل Symbol گزینه New Symbol را انتخاب کنید. 

د( هر سه مورد
5 گزینه Registration در پنجره Symbol Option برای چه منظور استفاده می شود.

ب( برای تعیین نوع سمبل الف( برای تعیین نام سمبل	
د( برای ارتباط سمبل ها ج( برای تعیین نقطه ثقل سمبل	

6 مهم ترین ویژگی کار با سمبل ها کدام است؟
ب(کاهش حجم فایل 		 الف( خاصیت تکرارپذیری

د( هر سه مورد ج( قابلیت اعمال ویژگی ها به سمبل ها	
7 کدام یک از پانل های زیر برای اعمال و مدیریت جلوه های ظاهری مورد استفاده قرار می گیرد؟

Symbol)ب 		 Appearance )الف
Effect )د 		 Transparency )ج
8 کدام گزینه برای فعال کردن پانل Appearance استفاده می شود؟

Ctrl+F6 )ب 		 F6 )الف
 Ctrl+Shift+F6 )د 		 Shift+F6 )ج

 �کدام یک از علامت های زیر در پانل لایه ها نشانگر آن است که عنصر هدف بوده، اما به جز خواص ظاهری  9
Stroke یا Fill دارای خاصیت دیگری نیست؟

د(  	 ج(  	 ب(  	 الف( 

در نرم افزار Illustrator علاوه بر ابزار Symbol Sprayer Tool چه ابزار های دیگری نیز برای کار با 
سمبل ها وجود دارند در مورد آنها تحقیق کرده و نحوه کار با آنها را در کلاس برای سایر همکلاسی هایتان 

به صورت عملی نمایش دهید.

پژوهش
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واحد کار بیست و دوم

توانایی کار با تصویر و ماسک

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  مفهوم تصاویر وابسته و غیروابسته را توضیح دهد.

  ویژگی تصاویر لینک شده و جاگذاری شده در سند را توضیح دهد.

  نحوه باز کردن تصاویر PSD، در محیط Illustrator را انجام دهد.

  مفهوم ماسک را شرح دهد.

  کاربرد ماسک برشیء را به صورت عملی در نرم افزار انجام دهد.

  انواع جلوه ها در نرم افزار Illustrator را نام ببرد.

  تفاوت جلوه های برداری و پیکسلی را توضیح دهد.
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نرم افزار Illustrator همان طور که پیش از این گفتیم یک نرم افزار ویرایشگر تصویر با ماهیت برداری است 
ولی قابلیت کار بر روی انواع مختلف فرمت های تصویری پیکسلی و حتی PSD یا لایه باز فتوشاپ را نیز دارد. 
این نرم افزار همچنین قادر به باز کردن فایل نقشه های ترسیمی نرم افزار اتوکد نیز بوده، ضمن اینکه قابلیت 

ویرایش و ذخیره سازی این نقشه ها را با فرمت اصلی نرم افزار اتوکد یا سایر فرمت ها را نیز داراست.
یک نکته قابل توجه در مورد نرم افزار Illustrator آن است که این نرم افزار، تصاویر را به دو صورت وابسته 
و غیروابسته در سند مورد  نظر جای می دهد. در نوع وابسته، تصویر قرار گرفته در فایل Illustrator به فایل 
نرم افزار  بیرون  در  اصلی  تصویر  در  تغییر  هرگونه  بنابراین  می باشد  مرتبط  و  لینک1  بیرون  در  خود  اصلی 
موجب تأثیر آن در تصویر داخل سند Illustrator خواهد شد. استفاده از این روش زمانی مفید خواهد بود 
که نخواهید حجم فایل Illustrator با اضافه کردن تصاویر افزایش یابد. ضمن اینکه مزیت دیگر این روش 
آن است که با بروز کردن و تغییر تصاویر لینک شده در بیرون نرم افزار، به صورت خودکار، این تصاویر در 
سند Illustrator نیز به صورت یک جا تغییر خواهند کرد. توجه داشته باشید در این حالت تصویر وارد شده 
به صورت تخت یا Flat وارد سند شده و توسط ابزار ها و دستورات Illustrator قابل تغییر و ویرایش نمی باشد 
ولی در حالت دوم یا غیروابسته به دلیل اینکه تصویر مورد  نظر با فایل اصلی خود هیچ گونه ارتباطی نداشته و 
در حقیقت یک کپی از آن در داخل سند Illustrator جاگذاری2 شده است بنابراین حجم آن نیز به حجم 
فایل Illustrator اضافه شده و هرگونه تغییر در فایل بیرونی تأثیری بر تصاویر داخل سند Illustrator ندارد. 
ابزار ها و دستورات  البته در این حالت چون تمام اجزاء، اشیاء ولایه های تصاویر وارد سند می شوند توسط 

Illustrator می توان آنها را ویرایش کرده یا تغییر داد. 
غیروابستگی،  و  )لینک(  وابستگی  لحاظ  به   Illustrator در یک سند  وارد شده  تصاویر  نوع  مشاهده  برای 

می توانید پانل Link را از زیر منوی Window فعال نمایید.

Linked ـ١
Embedded ـ٢

١ـ٢٢ـ آشنایی با مفهوم تصاویر وابسته و غیروابسته

)Place( ٢ـ٢٢ـ نحوه جاگذاری یک تصویر

دستور Place یک روش اصلی وارد کردن فرمت های مختلف فایل ها شامل گرافیکی، تصویری، متنی، ترسیمی 
و..... به داخل اسناد نرم افزار Illustrator می باشد. پس از اینکه فایلی را در محیط نرم افزار جاگذاری کردید 
می توانید از پانل Link برای  تعیین، انتخاب، نمایش و یا به روز رسانی آن استفاده کنید. برای اینکه بیشتر با 

این روش و کاربرد های آن آشنا شوید مراحل زیر را انجام دهید:
 �یک سند Illustrator که قرار است در آن یک تصویر جای دهی شود را باز کنید یا فایل جدید را ایجاد کنید. 1

 �از منوی File گزینه Place را برای جای دهی تصویر در فایل اجرا کنید. 2
 Link ،Template،Replace فایل مورد  نظر را انتخاب کنید و به نکات زیر در هنگام انتخاب گزینه های�  3

و Show Import Options توجه داشته باشید: 
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 �در پنجره Place با انتخاب گزینه Link فایل انتخابی به صورت لینک و وابسته به فایل اصلی، در سند   

جای دهی خواهد شد و در صورت عدم انتخاب این گزینه، فایل مورد  نظر به صورت Embed یا غیروابسته 
و یک کپی از آن در سند جاسازی خواهد شد.

 �در هنگامی که تصاویر به صورت Link وارد سند Illustrator  می شوند بر روی تصویر یک علامت ضرب در   

و در گوشه سمت چپ نوار کنترل گزینه Linked File به صورت آبی رنگ مشاهده می شود. در مقابل 
وقتی تصویری به صورت Embed وارد سند می شود تصویر بدون ضرب در بوده و در گوشه سمت چپ نوار 

کنترل نیز تنها گزینه Image مشاهده خواهد شد.

با کلیک بر روی گزینه Embed در  اگر تصویری به صورت Link وارد سند مورد  نظر شود می توانید 
نوار کنترل، آن را از حالت Link خارج کرده و به صورت اضافه شده به سند یا Embed تبدیل نمایید. 

)شکل  1ـ22(

نکته

Embed و Link شکل ١ـ٢٢ـ نحوه اضافه شدن تصویر به صورت

 �چنان چه بخواهید تصویر مورد  نظر به صورت پس زمینه نیمه شفاف در زیر دست طراح قرار گیرد لازم است   

گزینه Template را انتخاب کنید.
 �در صورتی که بخواهید در سند Illustrator یک تصویر انتخاب شده را با یک تصویر جدید، جایگزین کنید   

می توانید گزینه Replace را فعال نمایید.
 �در هنگام انتخاب فایل هایی مانند Pdf که شامل چندین صفحه می باشند در صورتی که بخواهید گزینه های   

تنظیمی مانند انتخاب شماره صفحه و نوع برش صفحات آنها در سند Illustrator را تعیین کنید لازم است 
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گزینه Show Import Options در حالت فعال باشد در غیر این صورت پنجره گزینه های تنظیمی آنها 
باز نخواهد شد.

 �بر روی صفحه و در محل مورد  نظر به اندازه دلخواه درگ کنید تا تصویر مورد  نظر بر روی صفحه جاسازی شود. 4

Place شکل ٢ـ٢٢ـ پنجره

برای جایگزینی یک تصویر با تصویر دیگر در سند جاری، علاوه بر روشی که در قسمت قبل گفته شد 
می توان با انتخاب تصویر در سند و سپس کلیک بر روی گزینه Image )در صورتی که تصویر از نوع 
Embed باشد( یا  Linked file )در صورتی که تصویر از نوع لینک در سند جاسازی شده باشد( و در 
ادامه با کلیک بر روی آیکن  Relink اقدام به انتخاب تصویر جدید در پنجره Place برای جایگزینی 

کرد. )شکل 3ـ22(

نکته

Place شکل ٣ـ٢٢ـ پنجره



396

در مورد جاگذاری فایل ها در اسناد Illustrator گفتیم که از دو روش اضافه شده به سند )Embed( یا مرتبط 
با فایل اصلی )Link( استفاده می شود. اما برای اینکه بتوانیم تصاویر جاگذاری شده در سند را مدیریت نماییم 
نرم افزار Illustrator از یک پانل اختصاصی به نام Link استفاده می کند که برای فعال کردن آن کافی است به 
منوی Window رفته و گزینه Link را انتخاب نمایید )شکل 4ـ22(. با نمایش پانل در صفحه، تمامی تصاویر 
جاگذاری شده در این پانل قابل نمایش بوده ضمن اینکه اگر به این پانل دقت کنید متوجه خواهید شد که 
در جلوی تصاویر اضافه شده به سند نیز یک علامت  به معنی Embed نمایش داده می شود در حالی که 

تصاویر Link فاقد هرگونه علامتی در پانل مربوطه می باشند.
درپایین این پانل نیز پنج آیکن برای مدیریت تصاویر قرار دارد که عبارتند از:

 �Relink: از این گزینه برای جایگزینی تصویر انتخاب شده با یک تصویر جدید استفاده می شود.  

 �Go To Link: با استفاده از این گزینه می توان به تصویر مورد  نظر در سند انتقال پیدا کرد.  

اصلی  فایل  در  اوقات  گاهی  می شوند   Illustrator سند  وارد  لینک  به صورت  که  تصاویری   :Update�   

سند  در  شده  لینک  تصویر  در  تغییرات  این  اینکه  برای  حال  می کنند  تغییر  خود  ویرایشگر  برنامه  در 
Illustrator نیز اعمال شود می توان از دکمه Update استفاده کرد.

 �Edit Original: با کلیک بر روی این دکمه می توان تصویر انتخاب شده در پانل Link را در برنامه اصلی   

که ایجاد شده، برای ویرایش باز کرد. به عنوان مثال در صورت انتخاب یک فایل Psd و کلیک بر روی این 
دکمه، فایل در نرم افزار Photoshop باز خواهد شد.

 �Relink from CC Libraries: این گزینه جایگزینی تصویر انتخاب شده را با یک تصویر جدید در   

کتابخانه های CC انجام می دهد.

Link ٣ـ٢٢ـ آشنایی با پانل

 Update گزینه های 
 Edit Original و 
تنها برای تصاویری که 
وارد   Link به صورت 
فعال  شده اند،  برنامه 

باشد. می 

نکته

Links شکل ٤ـ٢٢ـ پانل
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یکی از کاربردی ترین دستورات ایلستریتور که توسط آن می توان تصاویر پیکسلی را به برداری تبدیل کرده و 
سپس بر روی آنها به انجام عملیات پرداخت دستور Image Trace می باشد. به عنوان مثال یکی از کاربردهای 
آن اشکال برداری و ساخت کاراکترهای وکتور از تصاویر پیکسلی است به طوری که پس از انجام عمل تبدیل، 
و  دستور  این  با  بیشتر  آشنایی  برای  می شود.  فراهم  کاربر  برای  شکل  رنگ آمیزی  و  نقاط  ویرایش  امکان 

کاربردهای آن کافی است مراحل زیر را انجام دهید:
 �با استفاده از دستور Place از منوی File یک تصویر پیکسلی را وارد صفحه کاری کنید. 1

 �در حالی که تصویر در حالت انتخاب قرار دارد، از نوار کنترل دستور Image Trace را اجرا کنید.  2
 �بعد از اتمام پردازش های لازم می توانید نوع خروجی )Preset( و حالت نمایش )View( را تنظیم کنید. 3

همان طور که می دانید در نرم افزار فتوشاپ، اصلی ترین فایل ها، فرمت PSD یا  فایل های لایه باز این نرم افزار 
می باشند که ماهیت پیکسلی دارند ولی جالب است بدانید که نرم افزار Illustrator قابلیت ویرایش این سری 

Image Trace ٤ـ٢٢ـ آشنایی با دستور

)PSD( ٥ ـ٢٢ـ نحوه باز کردن فایل های لایه باز فتوشاپ

Image Trace شکل ٥ ـ٢٢ـ دستور

 �در این مرحله با زدن دکمه Expand، امکان ویرایش تصویر با استفاده از ابزارهای برنامه فراهم می شود و  4
 Selection و Direct Selection تصویر نهایی در قالب یک گروه در دسترس قرار می گیرد و با ابزارهای

می توانید لایه های آن را انتخاب و ویرایش های لازم را روی آنها اعمال کنید.

پنجره Image Trace را از منوی Window باز کرده و کاربرد بخش های مختلف آن را بنویسید.
پرسش
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از فایل ها را نیز داراست.  برای باز کردن فایل های PSD نیز لازم است عمل Place یا جای دهی فایل به صورت 
زیر انجام شود:

 �یک سند Illustrator که قرار است در آن یک تصویر جای دهی شود را باز کنید یا فایل جدیدی را از  1
ابتدا ایجاد کنید.

 �از منوی File گزینه Place را برای جای دهی تصویر در فایل اجرا کنید. 2
 �به مسیر مورد  نظر رفته و فایل PSD را انتخاب کنید ولی در هنگام باز کردن این نوع از فایل ها لازم است  3

به نکات زیر توجه کنید:
 �در صورتی که گزینه Link انتخاب شود   

چون فایل به صورت Flat یا تخت در 
سند جاسازی می شود حتی با انتخاب 
گزینه Show Import Options نیز 

پنجره تنظیمات باز نخواهد شد.
 �با غیرفعال کردن گزینه Link و انتخاب   

گزینه Show Import Options پنجره 
تنظیمات فایل های لایه باز فتوشاپ باز 
خواهد شد که توسط آن می توان، فایل 
را به صورت لایه ای یا به صورت تک لایه و 

2ـ2( تخت باز کرد. )شکل 6

Illustrator در Psd شکل ٦ ـ٢٢ـ پنجره تنظیمات جایگزینی فایل های

٦ ـ٢٢ـ آشنایی با ماسک1 و کاربرد آن 

ماسک یا پوشش به عملکردی گفته می شود که توسط آن می توان مانع نمایش یا اعمال تغییرات بر روی 
بخش خاصی از تصویر شد. از ماسک ها علاوه بر محافظت بخش خاصی از تصویر، برای ایجاد تصاویر ترکیبی 
و تلفیقی و همچنین ساخت تصاویر برشی استفاده می شود. به عبارتی با استفاده از ماسک می توان، بخش 
خاصی از تصویر را برای بیننده قابل نمایش یا ویرایش کرد. برای اینکه بیشتر با این تکنیک و کاربرد های آن 
 Opacity ماسک برشی( و( Clipping Mask آشنا شوید در ادامه به نحوه ایجاد Illustrator در نرم افزار

Mask )ماسک کدری( می پردازیم.

Mask ـ١
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نرم افزار  در  برشی  ماسک  یک  ایجاد  مراحل  به  اینکه  از  قبل 
به   Clipping Mask بدانید  است  لازم  بپردازیم   Illustrator
اشیائی گفته می شود که تحت تأثیر یک شکل قرار گرفته و فقط از 
محدوده داخل شکل، امکان دیدن شیء مورد  نظر فراهم می شود. 
را  تصویر  از  بخش هایی  می توان   Clipping Mask با  عبارتی  به 
که  بگیرید  درنظر  را  بیضی  یک شکل  مثال  به عنوان  کرد.  مخفی 
وقتی بر روی یک تصویر در داخل یک سند قرار می گیرد با ایجاد 
قابل  تصویر  از  شکلی  بیضی  محدوده  تنها   ،Clipping Mask

نمایش باشد. )شکل 7ـ22(

اما برای این که بیشتر با یک ماسک برشی یا Clipping Mask و نحوه ایجاد آن آشنا شوید لازم است مراحل 
زیر را انجام دهید:

اصطلاحاً  شکل  این  به  کنید.  ایجاد  صفحه  روی  بر  را  کند  عمل  ماسک  به عنوان  است  قرار  که   �شکلی  1
Clipping Mask گفته می شود و فقط اشیاء برداری می توانند به عنوان Clipping Mask مورد استفاده 

قرار گیرند.
 �شکل ایجاد شده به عنوان Clipping Mask را بر روی شیئی که قرار است ماسک شود قرار دهید. 2

 �شکل Clipping Mask و شیء مورد  نظر را انتخاب کنید. 3
نمایید.  اجرا  را   Make(Ctrl+7) گزینه   Clipping Mask منوی  زیر  از  و  رفته   Object منوی   �به  4

)شکل  8 ـ22(

)Clipping Mask( ٧ـ٢٢ـ اصول ایجاد ماسک برشی

شکل ٧ـ٢٢ـ ایجاد ماسک روی تصویر

شکل ٨  ـ٢٢ـ مراحل انجام Clipping Mask روی تصویر
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به  اقدام  بر روی تصویر مورد  نظر دابل کلیک کرده سپس  Clipping Mask می توانید  اعمال  از  پس 
نمایید. ماسک شده  تصویر  اندازه  تغییر  یا  جابه جایی 

نکته

 Release (Alt+Ctrl+7) دستورات ،Make علاوه بر دستور Object/Clipping Mask در زیرمنوی
برای لغو ماسک و Edit Contents برای ویرایش تصویر ماسک شده به کار می رود.

نکته

نوع دیگری از ماسک ها را که در نرم افزار Illustrator می توان ایجاد کرد ماسک های کدری هستند. در این 
درجات  با  می گیرد  قرار  مختلف خاکستری  درجات  تحت تأثیر  ماسک،  تحت  اینکه شیء  به دلیل  ماسک ها 
مختلف شفافیت ماسک خواهد شد. به عبارتی در نواحی سیاه رنگ تصویر تحت ماسک مخفی شده و در نواحی 
با درجات  نواحی خاکستری، تصویر  اینکه در  داده می شود. ضمن  نمایش  سفید رنگ تصویر تحت ماسک 
مختلفی از شفافیت نمایش داده می شود. به همین دلیل در یک طیف رنگ از سیاه به سفید، تصویر ماسک 
شده با درجات مختلف شفافیت نمایش داده می شود. برای اینکه بیشتر با این نوع خاص از ماسک و نحوه 

ایجاد آن آشنا شوید مراحل زیر را ایجاد کنید: 
 �شکلی که قرار است به عنوان ماسک عمل کند را بر روی صفحه ایجاد کنید به طوری که با یک طیف رنگی  1
)Gradient( از سیاه به سفید پر شده باشد. توجه داشته باشید که اگر شکل مورد  نظر با رنگ های مختلف 

نیز پر شود در هنگام ایجاد ماسک رنگ ها به درجات مختلف خاکستری تبدیل می شوند.
 �شکل ایجاد شده را بر روی شیئی که قرار است ماسک شود قرار دهید. 2

 �شکل Clipping Mask و شیء مورد  نظر را در پانل Layer انتخاب کنید. 3
 �در پانل Transparency بر روی دکمه Make Mask کلیک کنید تا یک تصویر ماسک شده با درجات  4

مختلف شفافیت ایجاد شود. )شکل 9ـ22(

)Opacity Mask( ٨  ـ٢٢ـ اصول ایجاد ماسک کدری

شکل ٩ـ٢٢ـ مراحل انجام Opacity Mask روی تصویر
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حالت های آمیختگی به شما این امکان را می دهد که با استفاده از آن رنگ اشیا را با رنگ لایه زیرین تغییر 
دهید. وقتی حالت آمیختگی را روی یک شیء اعمال می کنید، تأثیر حالت ترکیب روی هر شیئی که در زیر 

لایه یا گروه آن قرار دارند دیده می شود.

١ـ٩ـ٢٢ـ نحوه استفاده از مد های آمیختگی 
نرم افزار  در  دارند  قرار  کاری  صفحه  در  که  اشیایی  روی  بر  رنگ  آمیختگی  یا  ترکیب  حالت  ایجاد  برای 

Illustrator کافی است مراحل زیر را انجام دهید:
 �از منوی Window، ابتدا پانل Transparency را فعال کنید تا بر روی صفحه نمایان شود. 1

را  دایره  دو   Ellipse از  استفاده   �با  2
مختلف  رنگ  دو  با  صفحه  روی  بر 
با یکدیگر  ترسیم کرده به طوری که 
سپس  باشند.  داشته  مشترک  وجه 

هر دو دایره را انتخاب کنید.

می کنید  مشاهده  که   �همان طور  3
حالت  یعنی  پیش فرض  حالت  در 
رنگ  اشیاء  از  هریک   Normal
نمایش می دهند  را  به خود  مربوط 
ایجاد  رنگی  ترکیب  هیچ گونه  و 

نمی شود.

نتیجه  در  کنیم  انتخاب  را   Darken گزینه   )Blending Mode( آمیختگی  مد های  بخش  از  اگر   �حال  4
انتخاب این مد، رنگ بخش مشترک دو شکل به حالت تیره درمی آید.

)Blending Mode( ٩ـ٢٢ـ مد های آمیختگی

Transparency شکل ١٠ـ٢٢ـ پنجره

Transparency شکل ١١ـ٢٢ـ انتخاب مد آمیختگی مورد  نظر در پنجره
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 �در ادامه سایر مد های آمیختگی را تغییر داده و نتیجه کار را مشاهده کنید. 5

Blending Mode

مد آمیختگی رنگرنگ نتیجه ایجاد شده

این حالت پیش فرض است.  در  نتیجه دربیاید.  به رنگ  تا  یا رنگ می کند  را ویرایش  هر پیکسل 
حقیقت رنگ هریک از اشیاء حالات معمول خود را نشان داده و تغییری نمی کنند.

Normal

به اطلاعات رنگ در هر کانال نگاه می کند و رنگ پایه یا مخلوط را ـ هر کدام تیره تر باشد ـ به عنوان 
رنگ نتیجه انتخاب می کند. پیکسل های روشن تر از رنگ ترکیبی جایگزین می شوند و پیکسل های 

تیره تر از رنگ ترکیبی تغییر نمی کنند.
Darken

به اطلاعات رنگ در هر کانال نگاه می کند و رنگ پایه را در رنگ ترکیبی ضرب می کند. رنگ نتیجه 
همیشه یک رنگ تیره است. ضرب هر رنگ با سیاه باعث تولید سیاه می شود. ضرب هر رنگ با رنگ 
سفید باعث تغییر رنگ می شود. هنگامی که با رنگ دیگری غیر از سیاه یا سفید نقاشی می کنید، 
سکته های پی درپی با یک ابزار نقاشی، به تدریج رنگ های تیره تری ایجاد می کنند. این اثر شبیه به 

نقاشی روی تصویر با خودکارهای علامت گذاری چندگانه است.

Multiply

به اطلاعات رنگ در هر کانال نگاه می کند و رنگ پایه را تیره می کند تا با افزایش کنتراست بین این 
Color Burnدو، رنگ آمیخته را منعکس کند. ترکیب با سفید تغییری ایجاد نمی‌کند.

سبک تر  آن  از  هرکدام  ـ  را  مخلوط  یا  پایه  رنگ  و  می کند  نگاه  کانال  هر  در  رنگ  اطلاعات  به 
باشد ـ به عنوان رنگ نتیجه انتخاب می کند. پیکسل های تیره تر از رنگ آمیزی جایگزین می شوند و 

پیکسل های روشن تر از رنگ ترکیبی تغییر نمی کنند.
Lighten

اطلاعات رنگ هر کانال را بررسی می کند و عکس معکوس رنگ آمیزی و پایه را چند برابر می کند. 
رنگ نتیجه همیشه یک رنگ روشن تر است. غربال گری با رنگ سیاه بدون تغییر است. غربال گری 
با رنگ سفید باعث تولید رنگ سفید می شود. این اثر شبیه به نمایش چندین اسلاید عکس بر روی 

یکدیگر است.

Screen

به اطلاعات رنگ در هر کانال نگاه می کند و رنگ پایه را روشن می کند تا رنگ مخلوط را با کاهش 
Color Dodgeکنتراست بین این دو منعکس کند. ترکیب با رنگ مشکی تغییری ایجاد نمی کند.
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حفظ  ضمن  رنگ ها  یا  الگوها  می کند.  نمایش  صفحه  یا  برابر  چند  را  رنگ ها  پایه،  رنگ  به  بسته 
جایگزین  پایه  رنگ  دارند.  هم پوشانی  موجود  پیکسل های  بر  پایه،  رنگ  سایه های  و  برجستگی ها 

نمی شود، بلکه با رنگ ترکیبی مخلوط می شود تا روشنایی یا تاریکی رنگ اصلی را منعکس کند.
Overlay

اثر شبیه به تابش نورافکن در تصویر  این  بسته به رنگ ترکیب، رنگ ها را تیره یا روشن می کند. 
است. اگر رنگ آمیزی )منبع نور( از 50٪ خاکستری کمرنگ باشد، تصویر مانند گول زدن روشن 
می شود. اگر رنگ آمیزی از 50٪ خاکستری تیره باشد، تصویر تیره می شود مثل اینکه سوخته باشد. 
رنگ آمیزی با سیاه یا سفید خالص یک منطقه کاملًا تاریک یا روشن تر ایجاد می کند، اما منجر به 

سیاه یا سفید خالص نمی شود.

Soft Light

بسته به رنگ ترکیب، رنگ ها را چند برابر یا صفحه نمایش می کند. این اثر شبیه تابیدن نورافکن 
خشن بر روی تصویر است. اگر رنگ آمیزی )منبع نور( از 50٪ خاکستری کم رنگ باشد، تصویر مانند 
تصویر نمایش داده شده روشن می شود. این برای افزودن موارد برجسته به یک تصویر مفید است. 
اگر رنگ آمیزی از 50٪ خاکستری تیره باشد، تصویر تیره می شود، مثل اینکه چند برابر شده باشد. 
این برای افزودن سایه به تصویر مفید است. نقاشی با سیاه یا سفید خالص منجر به سیاه یا سفید 

خالص می شود.

Hard Light

به اطلاعات رنگ در هر کانال نگاه می کند و رنگ ترکیبی را از رنگ پایه یا رنگ پایه را از رنگ آمیزی 
کم می کند، بسته به اینکه مقدار روشنایی بیشتری دارد. ترکیب با رنگ سفید مقادیر رنگ پایه را 

معکوس می کند. ترکیب با رنگ سیاه هیچ تغییری ایجاد نمی کند.
Difference

تأثیری شبیه به کنتراست کمتر از حالت Difference ایجاد می کند. ترکیب با رنگ سفید مقادیر 
رنگ پایه را معکوس می کند. ترکیب با رنگ مشکی تغییری ایجاد نمی کند.

Exclusion

Hueبا درخشندگی و اشباع رنگ پایه و رنگ آمیزی، یک نتیجه ایجاد می کند.

با درخشندگی و رنگ پایه و اشباع رنگ آمیخته رنگ نتیجه ایجاد می کند. نقاشی با این حالت در 
منطقه ای بدون اشباع )0( )خاکستری( تغییری ایجاد نمی کند.

Saturation

با درخشش رنگ پایه و رنگ و اشباع رنگ آمیخته رنگ نتیجه ایجاد می کند. این سطح خاکستری 
تصویر را حفظ می کند و برای رنگ آمیزی تصاویر تک رنگ و رنگ آمیزی تصاویر رنگی مفید است.

Color

با رنگ و اشباع رنگ پایه و درخشندگی رنگ آمیزی، یک نتیجه ایجاد می کند. این حالت اثر معکوس 
حالت Color را ایجاد می کند.

Luminosity
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در طراحی و ایجاد پروژه های گرافیکی مختلف استفاده از جلوه ها و افکت های متنوع گاهی اوقات می تواند در 
جلب توجه بیننده کمک زیادی نماید. نرم افزار Illustrator اگرچه دارای ماهیت برداری است ولی امکان کار با 
تصاویر پیکسلی و اعمال جلو ه های مختلف بر روی آنها را داراست و همان طور که قبلًا گفتیم این نرم افزار مشابه 

نرم افزار فتوشاپ دارای تعداد زیادی جلوه های مختلف 
است که تعدادی از این جلوه ها کاملًا مشابه نرم افزار 
فتوشاپ هستند که در ادامه به بررسی تعدادی از این 
جلوه ها و کاربرد آنها در نتیجه اعمال بر روی تصاویر 
جلوه ها  مورد  در  مهم  بسیار  نکته  تنها  می پردازیم. 
خاصیت  که  برداری  جلوه های  برخلاف  که  است  آن 
می باشند  حذف  و  ویرایش  قابل  و  داشته  غیرمخرب 
جلوه های پیکسلی، غیرقابل ویرایش بوده و به نوعی 
دارای اثر تخریبی بر روی ساختار تصویر می باشند به 
طوری که با اعمال یک جلوه پیکسلی، تغییرات انجام 
شده بر روی تصویر قابل حذف و ویرایش نمی باشد. 
اشیاء مختلف علاوه  بر روی  اضافه کردن جلوه  برای 
بر منوی Effect می توان از پانل Appearance و از 
دکمه Add New Effect  نیز برای اضافه کردن 
جلوه به شیء مورد  نظر استفاده کرد. )شکل 12ـ22(

این جلوه همان طور که از نام آن پیداست برای تبدیل 
در  استفاده می شود.  به سه بعدی  دوبعدی  یک شیء 
حقیقت به کمک این جلوه می توان به اشیاء حجم داد. 
در حالت معمول یک شیء دوبعدی از دو پارامتر طول 
با  و عرض در جهت محور X و Y تشکیل شده که 
انجام عمل سه بعدی سازی پارامتر ارتفاع یا عمق نیز 
به دو پارامتر فوق اضافه شده و جسم را در جهت محور 
Z به شکل سه بعدی تبدیل خواهد کرد. به عنوان مثال 
یک دایره می تواند در نتیجه عمل سه بعدی سازی، به 

یک سیلندر یا استوانه تبدیل شود. )شکل 13ـ22(

)Effects( ١٠ـ٢٢ـ شناخت به کارگیری جلوه ها

3D ١١ـ٢٢ـ شناخت اصول کار با جلوه های

Effect شکل ١٢ـ٢٢ـ منوی

3D شکل ١٣ـ٢٢ـ افکت
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جلوه 3D برای ساخت یک شیء سه بعدی از سه روش 
زیر استفاده می کند:

عمل  روش  این  در   :Extrude And Bevel�   

شیء  برجسته سازی  درنتیجه  سه بعدی سازی 
مورد    نظر صورت می گیرد. )شکل 14ـ22(

 Extrude And Bevel 3 روشD شکل ١٤ـ٢٢ـ افکت

 �Revolve: در این روش عمل سه بعدی سازی در   

محور  یک  حول  شیء  زدن  دور  یا  دوران  نتیجه 
صورت می گیرد. )شکل 15ـ22(

 Revolve 3 روشD شکل ١٥ـ٢٢ـ افکت

 �Rotation: در این روش عمل سه بعدی سازی در   

قرار  زاویه  تحت  و  مورد  نظر  نتیجه چرخش شیء 
دادن آن صورت می گیرد. )شکل 16ـ22(

Rotation 3 روشD شکل ١٦ـ٢٢ـ افکت

برای اینکه بیشتر با جلوه 3D و نحوه پیاده سازی آن بر روی اشیاء آشنا شوید، مراحل زیر را انجام دهید:
 Illustrator یک شیء دلخواه را در سند انتخاب کنید برای شروع می توانید از اشکال هندسی نرم افزار�  1

استفاده کرده و یکی از آنها را بر روی صفحه ترسیم کرده سپس انتخاب کنید.
 �از منوی Effect، زیر منوی Extrude And Bevel را اجرا کنید. 2

 �در پنجره باز شده ابتدا گزینه More Options را کلیک کرده تا کلیه تنظیمات مربوط به برجسته سازی  3
شیء در اختیار شما قرار گیرد ضمن اینکه برای دیدن نتیجه کار در هنگام تغییر، گزینه های این پنجره 
بهتر است گزینه Preview را فعال نمایید سپس اقدام به تغییر گزینه های مورد  نظر کنید. )شکل 17ـ22(
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Extrude And Bevel شکل ١٧ـ٢٢ـ پنجره تنظیمات افکت

موقعیت شیء  زوایای  مکعب،  کردن  درگ  با  می توانید   Extrude And Bevel Options پنجره  در 
نیز   Surface بر روی کره، در بخش  نور موجود  با درگ کردن  اینکه  تعیین کنید ضمن  را  سه بعدی 

نمایید.  تنظیم  را  روی شیء  نور  موقعیت  می توانید 

نکته

 Map Art دکمه  از  استفاده  با 
گرافیکی  نماد  یک  دادن  قرار  امکان 
)Symbol( بر روی هریک از سطوح 
وجود  سه بعدی  شیء  تشکیل دهنده 

18ـ22( )شکل  دارد. 

نکته

Map Art شکل ١٨ـ٢٢ـ پنجره تنظیمات
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 �با کلیک بر روی دکمه Ok گزینه های  4
تنظیمی بر روی شیء انتخابی اعمال 

خواهد شد. )شکل 19ـ22(

شکل ١٩ـ٢٢ـ افزودن نماد بر روی شیء سه بعدی

ترسیمی دلخواه،  شکل  یک  با  شدید  آشنا   3D جلوه   Extrude And Bevel روش  با  کار  که  حال 
روش های Revolve و Rotation این جلوه را برای ایجاد اشیاء سه بعدی جدید مورد بررسی قرار دهید.

تمرین

برداری  جلوه های  گروه  از   Convert To Shape
است که توسط آن می توان یک شیء را به مستطیل، 
به دلیل  کرد،  تبدیل  بیضی  و  گرد  گوشه  مستطیل 
و  تغییر  امکان  به راحتی  جلوه،  این  بودن  برداری 
در  اصلی  از روی شیء  و حتی حذف جلوه  ویرایش 

پانل Appearance وجود دارد. )شکل 20ـ22(

است  کافی  جلوه  این  از  استفاده  برای 
شیء مورد  نظر را انتخاب کرده سپس از 
 Convert To و زیرمنوی Effect منوی
 Rectangle یکی از گزینه های Shape
 Ellipse یا   ،Rounded Rectangle
پنجره  حالت  این  در  کنید.  اجرا  را 
می شود  داده  نمایش  جلوه  تنظیمات 
و  مورد  نظر  شکل  انتخاب  از  پس  که 
شکل  تبدیل  عمل  مربوطه،  تنظیمات 
اولیه به شکل جدید انجام خواهد گرفت. 

)شکل 21ـ22(

Convert To Shape ١٢ـ٢٢ـ شناخت اصول کار با جلوه های

شکل ٢٠ـ٢٢ـ افکت تبدیل به شیء

شکل ٢١ـ٢٢ـ پنجره تنظیمات افکت تبدیل به شیء
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این گروه از جلوه های نرم افزار Illustrator را نیز می توان در دسته جلوه های تغییر شکل اشیاء1 به حساب 
تغییر  دچار  مورد  نظر  شیء  تشکیل دهنده  مسیر های  قطعه  جلوه ها،  از  گروه  این  توسط  طوری که  به  آورد 
شکل های مختلفی مانند دندانه دار کردن، پیچاندن، اعوجاج و... می شوند. ما در ادامه برای آشنایی شما با 

جلوه های این گروه به بررسی تعدادی از آنها می پردازیم.

١ـ١٣ـ٢٢ـ جلوه Pucker & Bloat: با استفاده از این جلوه، می توان تغییر شکل شیء را به دو صورت 
انجام داد. نکته قابل توجه در مورد تغییر شکل آن است که   )Bloat( و برآمدگی )Pucker( جمع شدگی

جمع شدگی  هنگام  در  مسیر ها  قطعه 
شیء  ثقل  نقطه  سمت  به  برآمدگی  و 
با  بیشتر  اینکه  برای  می شوند.  کشیده 
این جلوه و کاربرد آن آشنا شوید شیء 
مورد  نظر را انتخاب کرده سپس در ادامه 
 Distort & و زیرمنوی Effect به منوی
 Pucker & رفته و جلوه Transform
Bloat را اجرا کنید تا پنجره تنظیمات 

آن باز شود. )شکل 22ـ22(

یکی   :Roughen جلوه  ٢ـ١٣ـ٢٢ـ 
 Distort & گروه  جلوه های  از  دیگر 
آن  توسط  که  می باشد   Transform
می توان قطعه مسیر های تشکیل دهنده 
و  دندانه دار  به صورت  را  شیء  یک 
این جلوه،  با  برای کار  ناهموار درآورد. 
مورد  نظر  شیء  است  کافی  ابتدا  در 
به  ادامه  در  سپس  کرده  انتخاب  را 
 Distort & و زیرمنوی Effect منوی
 Roughen رفته و جلوه Transform
را اجرا کنید تا پنجره تنظیمات آن باز 

شود. )شکل 23ـ22(

Reshaping objects with effects ـ١

Distort & Transform ١٣ـ٢٢ـ شناخت اصول کار با جلوه های

Pucker & Bloat شکل ٢٢ـ٢٢ـ جلوه

Roughen شکل ٢٣ـ٢٢ـ جلوه
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از این جلوه در نرم افزار Illustrator برای تبدیل یک شیء برداری به پیکسلی استفاده می شود. برای این 
منظور، پس از انتخاب شیء مورد  نظر به منوی Effect رفته و جلوه Rasterize را اجرا می کنیم تا پنجره 
تنظیمات آن باز شود. در این حالت امکان تغییر پارامتر هایی مانند مد رنگی،کیفیت، نوع پس زمینه، میزان 
نرم شدگی لبه ها و محدوده اطراف شیء وجود دارد. با زدن دکمه OK مشاهده خواهید کرد اگرچه جلوه 
و شیء  نمی شود  ایجاد  ساختار شیء  در  اساسی  تغییری  اما  شده  ظاهر   Appearance پانل  در  مورد  نظر 
به صورت برداری باقی می ماند. در حقیقت با این روش تنظیمات یک شیء پیکسلی به صورت ظاهری بر روی 
شیء برداری قرار گرفته که نتایج عملی آن را فقط در هنگام کار با جلوه های پیکسلی می توان مشاهده کرد. 

)شکل 24ـ22(
 Document Raster ازدستور  مورد  نظر  سند  کردن  پیکسلی  برای  می توانید  شما  روش  این  به جز  البته 

Effect Setting در منوی Effect نیز استفاده کرد.

 Rasterize ١٤ـ٢٢ـ شناخت اصول کار با جلوه

 Rasterize شکل ٢٤ـ٢٢ـ جلوه

 CMYK رنگی  مدهای  از  یکی  تعیین  بر  علاوه  می کنید  مشاهده  جلوه  تنظیمات  پنجره  در  همان طور که 
)مد   چاپ(، Grayscale )مد خاکستری( و یا Bitmap )مد پیکسلی( از بخش Color Mode، می توانید اقدام 

به تعیین کیفیت خروجی شیء پیکسلی نمایید:
 �Screen(72 PPi): تعیین کیفیت خروجی های مانیتوری و تلویزیونی.  

  Medium(150 PPi): تعیین کیفیت خروجی متوسط.

  High (300 PPi): تعیین خروجی های بالا مانند خروجی های چاپی.

  Use Raster Effect Resolution: استفاده از کیفیت جلوه های پیکسلی.

 �Other: استفاده از سایر کیفیت های دلخواه،که کاربر می تواند به صورت دستی مقدار آن را تعیین کند.  

علاوه بر تنظیمات فوق که در اشیاء پیکسلی باید مورد توجه قرار گیرد از بخش Clipping Mask می توان در 
 Transparent اطراف شیء برداری یک مسیر برشی ایجاد کرد. البته توجه داشته باشید که با انتخاب گزینه
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دقیقاً همین عمل اتفاق افتاده به طوری که نیازی به انتخاب گزینه Clipping Mask نخواهد بود.
 Add Around Object باید به آن توجه کرد Rasterize آخرین نکته ای که در هنگام تنظیمات در پنجره

می باشد که توسط آن می توان محدوده اطراف شیء برداری را تعیین کرد.

شیء برداری موجود در سند را با جلوه Rasterize یک بار با تنظیمات زیر پیکسلی نمایید:
Mode=CMYK  

Resolution=72 ppi  

Background=Transparent  

Add Around object=2mm  

 Sketch یعنی جلوه های فتوشاپی رفته و از زیرمنوی Effect حال به جلوه های پیکسلی بخش پایین منوی
جلوه Halftone Pattern را اجرا کنید و به اندازه شیء در بخش پیش نمایش واقع درسمت چپ پنجره 

جلوه  این  اعمال  بدون  کنید.  دقت 
صفحه  به   Cancel دکمه  زدن  با 
در  مجدداً  حال  برگردید  طراحی 
پانل Appearance با کلیک بر روی 
تنظیمات  پنجره   ،Rasterize جلوه 
را  کیفیت  بار  این  و  کرده  باز  را  آن 
بر روی ppi 300 تنظیم نمایید. بار 
را   Halftone Pattern جلوه  دیگر 
اجرا کرده و به اندازه و کیفیت اعمال 
پنجره  پیش نمایش  بخش  در  شده 
شده  ایجاد  تفاوتی  چه  کنید  دقت 

)شکل   25ـ22( است؟ 

مثال

 Rasterize شکل ٢٥ـ٢٢ـ جلوه

علاوه بر دو دستور فوق که برای پیکسلی کردن اشیاء موجود در سند مورد استفاده قرار گرفتند شما می توانید 
برای تبدیل یک شیء برداری به پیکسلی از منوی Object، دستور Rasterize را اجرا نمایید. در این حالت 
برخلاف دو دستور قبلی که در ظاهر اشیاء تغییر محسوسی مشاهده نشد، با اجرای این دستور عملًا شیء 

برداری به پیکسلی تبدیل شده و قابل ویرایش توسط ابزارهای برداری نخواهد بود.

 Illustrator نرم افزار  پیکسلی  جلوه های  که جزء  است  اهمیت  دارای  آن جهت  از   Stylize جلوه ای  گروه 
 Effect و تمامی جلوه های بخش پایین منوی SVG Filters محسوب می شود. جلو های پیکسلی علاوه بر

 Stylize ١٥ـ٢٢ـ شناخت اصول کار با جلوه های
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 Inner Glow ،)جلوه سایه داخلی( Drop Shadow یعنی Stylize یعنی جلوه های فتوشاپی، شامل گروه
از  پیش  می باشد.  محوشدگی(  )جلوه   Feather و  بیرونی(  هاله  )جلوه   Outer Glow داخلی(،  )جلوه هاله 
بر خواص ظاهری شیء صحبت کردیم. در مورد عملکرد  تأثیر آن  Drop Shadow و  این در مورد جلوه 
سایر جلوه های این گروه، اگر با نرم افزار فتوشاپ کار کرده باشید مشاهده خواهید کرد که این جلوه ها کاملًا 
مشابه سبک لایه ها1 در این نرم افزار می باشد. برای آشنایی شما با این گروه جلوه ای به بررسی عملکرد جلوه 

feather می پردازیم.

این   :Feather جلوه   ـ١٥ـ٢٢ـ  ١
جلوه کاملًا مشابه دستور Feather در 
آن  از  و  کرده  عمل  فتوشاپ  نرم افزار 
برای گرد کردن و محوشدگی لبه های 
این  برای  می شود.  استفاده  شیء  یک 
انتخاب کرده  منظور شیء مورد  نظر را 
گروه  از  جلوه  این  اجرای  با  سپس 
باز  آن  تنظیمات  پنجره   ،Stylize
 Radius بخش  از  استفاده  با  که  شده 
موجب  که  را  فرضی  شعاع  می توان 
عمل گرد کردن و محوشدگی می شود 

را تعیین کرد. )شکل 26ـ22(

Layer Styles ـ١

 Feather شکل ٢٦ـ٢٢ـ جلوه

همان طور که پیش از این در مورد فرمت فایل های SVG گفتیم این نوع از فایل ها دارای حجم کم و بر پایه 
XML و جاوا  طراحی شده و یکی از مهم ترین ویژگی آنها قابلیت مقیاس پذیری و بزرگ نمایی آنها بدون از 
دست دادن کیفیت می باشد. با توجه به ویژگی های فوق این فرمت فایل در تمامی مرورگرها و کامپیوتر ها 
قابل نمایش خواهد بود. در مورد جلوه های SVG نیز موضوع بر همین مبنا است به طوری که این دسته از 
فیلترها دارای کیفیت مستقل بوده و در حقیقت چیزی بیش از یک سری ویژگی های XML که عملگرهای 
ریاضی را توصیف می کنند، نیستند به طوری که نتایج حاصل از این جلوه ها  به جای شیء مبدأ بر روی اشیاء 

مقصد اعمال می شود.
نرم افزار Illustrator یکسری تنظیمات پیش فرض را فراهم می کند هر چند امکان ایجاد تنظیمات سفارشی 

نیز برای این سری از جلوه ها از طریق ویرایش یا نوشتن جلوه های SVG جدید وجود دارد.
برای استفاده از فیلتر های SVG کافی است مراحل زیر را انجام دهید:

 �شیء مورد  نظر یا گروه )یا لایه مقصد در پانل لایه ها( را انتخاب کنید. 1
 �در ادامه برای اعمال جلوه SVG یکی از روش های زیر را انجام دهید: 2

 SVG Filters ١٦ـ٢٢ـ شناخت اصول کار با جلوه های
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به  تنظیمات پیش فرض،  با  اعمال یک جلوه   �برای   

منوی Effect و زیرمنوی SVG Filters رفته و 
به عنوان  کنید.  اجرا  را  موجود  جلوه های  از  یکی 

مثال Ai_alpha_1 یا Ai_alpha_4 و...
 �برای اعمال یک جلوه با تنظیمات سفارشی، مسیر   

 Effect > SVG Filters > Apply SVG Filter
از  پس  شده  باز  پانل  در  سپس  کنید  انتخاب  را 
بر  کلیک  با  پانل،  پایین  از  مورد  نظر  جلوه  انتخاب 
روی دکمه  Edit SVG Filter در پنجره باز 
ویرایش  را  جلوه  به  مربوط   XML کدهای  شده 

نمایید. )شکل  27ـ22(

 SVG Filter شکل ٢٧ـ٢٢ـ جلوه

پس از اعمال جلوه SVG نرم افزار Illustrator یک نسخه پیکسلی از جلوه را در صفحه نمایش خواهد 
Document Raster Effects settings در  از دستور  برای کنترل کیفیت1 سند کافی است  داد که 

منوی Effect استفاده نمایید.

نکته

اگر یک شیء از چند جلوه استفاده می کند، حتماً لازم است جلوه SVG در پایین سایر جلوه ها باشد. به 
عبارت دیگر در پایین پانل Appearance ظاهر شود. اگر سایر جلوه ها از یک جلوه SVG تبعیت کنند 

خروجی SVG شامل یک  شیء پیکسلی خواهد بود.

نکته

Resolution ـ١

 Effect > SVG Filters > Apply SVG Filter برای ایجاد یا اعمال یک جلوه با تنظیمات سفارشی، مسیر�   

را انتخاب کنید سپس از پایین پانل، با کلیک بر روی دکمه  New SVG Filter در پنجره باز شده 
کدهای XML مربوط به جلوه را تایپ یا اضافه نمایید.
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بعد از اعمال فیلتر SVG به اشیای یک پروژه می بایست آن را برای استفاده و یا تغییرات مورد  نظر یک 
طراح وب ذخیره کرد، برای این منظور مراحل زیر را دنبال کنید:

روی صفحه  مربع  یک  این جا   �در  1
نام  به  سایه  فیلتر  و  ترسیم 
مسیر  از  را   AI_ Shadow_1
روی   Effect/SVG Filters
کنید. اعمال  شده  ترسیم  شیء 
 SVG برای ذخیره پروژه در قالب�  2
دستور  و  رفته   File منوی  به 
Save As را اجرا کنید و پس از 
 Save از بخش SVG تعیین قالب
ذخیره سازی  مسیر  و   as type
دکمه  روی  مورد  نظر  پنجره  در 
 SVG کلیک نمایید. پنجره Save
Options ظاهر شده و پس انجام 
 OK دکمه  روی  لازم  تنظیمات 

کنید. کلیک 
را توسط مرورگر وب مشاهده   SVG فایل  بروید، می توانید محتویات  به محل ذخیره سازی   �سپس  3

کنید.
 �در این مرحله به عنوان یک طراح وب می توانید ویژگی های فیلتر های SVG را تغییر دهید. برای این  4

منظور فایل SVG را توسط یک ویرایشگر متنی باز کنید.

مثال

SVG شکل ٢٨ـ٢٢ـ تنظیمات ذخیره سازی

 SVG شکل ٢٩ـ٢٢ـ باز کردن کدهای فیلتر
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 dx جابه جایی سایه در محور عمودی( و( dy در این جا فاصله سایه از شیء را با مقداردهی بخش�  5
)جابه جایی سایه در محور افقی( با عدد 20 تنظیم کنید و فایل متنی را ذخیره کنید.

 �می توانید با باز کردن فایل SVG با مرورگر وب نتیجه را مشاهده کنید. 6

 SVG شکل ٣٠ـ٢٢ـ کدهای فیلتر

SVG شکل ٣١ـ٢٢ـ نتیجه تغییرات در کدهای فیلتر
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جلوه های گروه Warp موجب بهم ریختگی و تغییر شکل اشیاء شامل مسیر ها، متن ها، مشبک ها، آمیختگی ها 
و تصاویر پیکسلی می شود. در تمامی جلوه های این گروه کافی است پس از انتخاب شیء مورد  نظر با اجرای 
به  انحنا،  میزان  تعیین  و  عمودی  یا  افقی  محور  و  انحنا  شکل  انتخاب  با   Warp گروه  جلوه های  از  یکی 

هم  ریختگی و تغییر شکل مورد  نظر را بر روی شیء اعمال نمایید. )شکل 32ـ22(

با استفاده از ابزار های مناسب، برچسب لوح فشرده ای 
مانند شکل زیر طراحی کنید.

 Ellipse، Rectangle، Pahtfinder، Align، Opacity، مورد نیاز:  دستورات  و  ابزارها  1ـ١٨ـ٢٢ـ 
Reflect Tool، Average، Blend، Expand، Transparency، 3D، Artboard

Warp ١٧ـ٢٢ـ شناخت اصول کار با جلوه های

١٨ـ٢٢ـ کارگاه طراحی برچسب لوح فشرده

Warp شکل ٣٢ـ٢٢ـ جلوه
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  ١٨ـ٢٢ـ مراحل انجام کار ٢
 �فایل جدیدی به اندازه CM 12×12 با Color Mode=CMYK و Raster Effect=300 PPI ایجاد  1

کنید.
لوح  بیرونی  دایره  ایجاد   �برای  2
 Ellipse ابزار  از  استفاده  با  فشرده 
و   Width=12 CM با  دایره  یک 
Height=12   CM با یک رنگ طیفی 
آبی به سفید و با Stroke=1 Pt ایجاد 

کنید.

با  دیگر  دایره  دو  روش،  همین   �به  3
 CM 1.5 و CM 3.6 ،پهنا و ارتفاع
ترسیم کرده سپس با انتخاب هر سه 
 ،Align پانل  از  استفاده  با  و  شیء، 
 Align to گزینه  حالی که  در 
آنها  است،  انتخاب شده   selection
را نسبت به مرکز، ترازبندی افقی و 

عمودی نمایید.

آبی  ابر در بخش  ترسیم چند   �برای  4
چند  است  کافی  فشرده،  لوح  رنگ 
شکل بیضی با اندازه های متفاوت و 
بدون دور خط، در  و  با رنگ سفید 
حالی که با یکدیگر هم پوشانی دارند 
از  استفاده  با  سپس  کرده  ترسیم 
پانل Pathfinder، آنها را با یکدیگر 
ترکیب )Unite( نمایید. از ابر ترسیم 
شده، چند کپی با اندازه های متفاوت 

و Opacity مختلف ایجاد کنید.
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 �برای ترسیم یک بالن، در بخشی از  5
عمودی  راهنمای  خط  یک  صفحه 
ایجاد کرده سپس با ابزار Pen اقدام 
به ترسیم یک منحنی با دو نقطه به 

شکل زیر کنید.

 �در حالی که منحنی ترسیمی، به حالت انتخاب در  6
بر روی  آن  از  قرینه  ایجاد یک  برای  است،  آمده 
کرده  کلیک  ابزار  جعبه  در   Reflect Tool ابزار 
سپس ابتدا بر روی نقطه A کلیک نموده سپس 
 ،Alt نگه داشتن کلید  پایین  با   B نقطه  بر روی 
کلیک کنید تا یک کپی از منحنی به صورت قرینه 

ایجاد شود.

 �هر دو منحنی را انتخاب کرده سپس با استفاده از  7
دستور Object\Path\ Average، آنها را نسبت 

به محور عمودی به یکدیگر متصل نمایید.

 �با استفاده از ابزار Selection و با پایین نگه داشتن  8
کلید Shift، دو منحنی موجود در شکل ترسیم را 
Object\ انتخاب کرده سپس با استفاده از دستور
را  منحنی  دو  میانی،  اشکال   ،Blend \Make

ایجاد کنید.
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 �برای اینکه مسیرهای میان یابی شده به مسیرهای مجزا و مستقلی  9
تبدیل شوند از دستور Object\ Expand استفاده کرده سپس 
با استفاده از ابزار Live Paint Bucket مسیرها را رنگ آمیزی 

نمایید.

کرده  استفاده  چهارضلعی  یک  از  نیز  بالن  سبد  ساختن   �برای  10
سپس با استفاده از جلوه Effects\3D به آن حالت سه بعدی 
خط  چهار  ترسیم  برای  نیز   Line ابزار  از  اینکه  ضمن  دهید. 

نشان دهنده طناب های متصل به سبد استفاده نمایید.

و  اندازه ها  با  فشرده  لوح  طرح  روی  بر  کپی  چند  بالن ها،   �از  11
قرار دهید. سپس  متفاوت  میزان شفافیت  با  و  زوایای مختلف 

متن مورد  نظر را نیز در محل مورد  نظر تایپ کنید.
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 �برای اینکه بخش های قرار گرفته در بیرون دایره لوح فشرده، برش خورده و حذف شوند کافی است یک  12
Ellipse با اندازه Width=12 CM و Height=12 CM بر روی همه اشیاء قرار داده که کاملًا با دایره 
اصلی لوح فشرده هم پوشانی کند سپس با انتخاب همه اشیاء و کلیک بر روی دکمه Make Mask پانل 

Transparency، یک ماسک برشی ایجاد کنید.

به  را  کاری  صفحه   ،Artboard ابزار  با  پایان  13 �در 
و  کرده  تنظیم  فشرده  لوح  برچسب  دایره  اندازه 
با  دیگر  بار  و   AI فرمت  با  یک بار  را  نهایی  فایل 

فرمت TIF ذخیره نمایید.
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 �چه تفاوتی بین دستور Rasterize در منوی Effect و منوی Object وجود دارد؟ 1
 �چه تفاوتی بین جلوه های برداری و پیکسلی وجود دارد؟ 2

 �جلوه های SVG را توضیح داده و کاربرد های ویژه آنها را نام ببرید. 3
 �ویژگی های انواع فایل های اضافه شده به نرم افزار Illustrator به دو شکل وابسته و غیروابسته را توضیح  4

دید.
 �چگونه می توان فایل های لایه باز فتوشاپ )PSD( را در Illustrator باز نمود؟ 5

 �ماسک چیست و چه کاربردی دارد؟ 6
 �Opacity Mask چگونه عمل می کند؟ 7

 �جلوۀ Convert To Shape از کدام گروه جلوه ها است و چه عملی روی شکل انجام می دهد؟ 8

شکل  مناسب  دستور  از  استفاده   �با  1
سمت چپ را به شکل سمت راست 

تبدیل کنید.

 �با استفاده از جلوه مناسب، بر روی  2
از  یکی  کردن  بزرگ  با  متن،  یک 
کلمات حالت ذره بین را شبیه سازی 

نمایید.

خودآزمایی

تمرین

شکل  مناسب  جلوه  از  استفاده   �با  3
سمت چپ را به شکل سمت راست 

تبدیل نمایید.
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 �با استفاده از جلوه های مناسب، لیوانی مانند شکل زیر طراحی کنید که تصویری نیز بر روی بدنه لیوان  4
حک شده باشد.

 �با استفاده از ابزار های مناسب و تصاویر دلخواه یک برچسب لوح فشرده مشابه طرح زیر طراحی و اجرا  5
نمایید.
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 �برای مشاهده نوع تصاویر وارد شده در یک سند به لحاظ وابستگی و غیروابستگی، ازکدام پانل استفاده  1
می کنید؟

Link )ب 		 Appearance )الف
Transparency )د 		 Layer )ج

متنی،  تصویری،  گرافیکی،  شامل  فایل ها  مختلف  فرمت های  کردن  وارد  اصلی  روش  یک   �دستور……  2
ترسیمی و..... به داخل اسناد نرم افزار Illustrator می باشد.

Embed )ب 		 Link )الف
Insert )د 		 Place )ج

 �برای ایجاد ماسک بعد از انتخاب شکل Clipping Mask و شیء مورد  نظر چه عملی انجام می دهید؟ 3
Object|Make )ب 	Object|Clipping Mask )الف

Ctrl+8 )د 		 Ctrl+7 )ج
 �جلوه های برداری دارای خاصیت............ و جلوه های پیکسلی دارای خاصیت.............. می باشند.  4

الف( غیرمخرب و غیرقابل ویرایش و حذف ـ مخرب و قابل ویرایش و حذف   
ب( غیرمخرب و قابل ویرایش و حذف ـ مخرب و غیرقابل ویرایش و حذف  
ج( مخرب و قابل ویرایش و حذف ـ غیرمخرب و غیرقابل ویرایش و حذف 
د( مخرب و غیرقابل ویرایش و حذف ـ غیرمخرب و قابل ویرایش و حذف 

 �در کدام روش، عمل سه بعدی سازی در نتیجه دوران یا دور زدن شیء حول یک محور صورت می گیرد؟ 5
Revolve )ب 	Extrude And Bevel )الف

Round )د 		 Rotation )ج
 �با استفاده از دکمه....... امکان قرار دادن یک نماد گرافیکی )Symbol( بر روی هریک از سطوح تشکیل دهنده  6

شیء سه بعدی وجود دارد.
Shading )ب 		 Surface )الف
Map Art )د 		 Blend )ج

 �توسط کدام جلوه می توان قطعه مسیر های تشکیل دهنده یک شیء را به صورت دندانه دار و ناهموار درآورد؟ 7
Roughen )ب 		 Rasterize )الف

Bloat )د 		 Pucker )ج
 �کدام یک از جلوه های گروه Stylize به معنی جلوه سایه داخلی می باشد؟ 8
Inner Glow )ب 		 Feather )الف

Drop Shadow )د 		 Outer Glow )ج

پرسش های چهارگزینه ای
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واحد کار بیست وسوم

توانایی ایجاد تصاویر وب

اهداف رفتاری

در پایان این واحدکار از هنرجو انتظار می رود:
  فرمت های مختلف مورد استفاده در وب را نام ببرد.

  در مورد فرمت های JPG ،GIF و PNG و ویژگی های آنها توضیح دهد.

  فرمت فایل های انیمیشن مورد استفاده در وب را نام ببرد.

  بتواند یک انیمیشن با فرمت های GIF و SWF برای استفاده در وب تولید کند.

  بتواند یک صفحه وب در Illustrator ایجاد کرده و برش های مختلف آن را به صفحات وب لینک دهد.
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نرم افزار Illustrator ابزار های مختلفی را برای ایجاد چیدمان صفحات وب و ایجاد و بهینه سازی گرافیک وب 
فراهم می کند. به عنوان مثال استفاده از رنگ های مطمئن وب موجب توازن کیفیت تصویر با اندازه فایل و 
همچنین انتخاب بهترین فرمت فایل برای گرافیک تان خواهد شد. به طور کلی در هنگام طراحی گرافیک های 

صفحات وب، باید مسائل مختلفی برای نمایش آن مورد توجه قرار گیرد.
برای اینکه بتوانید تصمیمات درستی در مورد گرافیک وب بگیرید لازم است سه اصل زیر را مد نظر قرار دهید:

  استفاده از رنگ های مطمئن برای وب

  موازنه کیفیت تصویر با اندازه فایل

  انتخاب بهترین فرمت برای گرافیک وب

١ـ١ـ٢٣ـ استفاده از رنگ های مطمئن برای وب: رنگ ها اغلب یک جنبه کلیدی در یک کار هنری محسوب 
می شوند. اما همه رنگ هایی که در یک صفحه طراحی دیده می شوند لزوماً همان رنگ هایی نیستند که در یک 
مرورگر وب بر روی سیستم هر شخص قابل نمایش باشند. به عبارتی اگرچه این رنگ ها در رایانه مبدأ صحیح 
نشان داده می شوند ولی قرار دادن آن بر روی صفحه  وب و نمایش آن بر روی سیستم های مختلف با سیستم 
عامل های متفاوت موجب عدم نمایش صحیح رنگ های تصویر در رایانه های مقصد خواهد شد. برای جلوگیری از 
ترکیب رنگ ها و سایر مشکلات مربوط به آنها در صفحات وب، دو عمل بر روی تصویر مورد  نظر انجام می گیرد:

 RGB استفاده از مد رنگی�  1

 �استفاده از رنگ های مطمئن وب در تصاویر 2

٢ـ١ـ٢٣ـ موازنه کیفیت تصویر با اندازه فایل: ایجاد تصاویر کم حجم یک اصل اساسی برای نشر تصاویر 
بر روی صفحات وب است. با فایل کم حجم سرورها می توانند تصاویر را به صورت مؤثرتری ذخیره و انتقال 
دهند ضمن اینکه مرورگرها نیز خواهند توانست با سرعت بیشتری آنها را دانلود نمایند. برای نمایش حجم 
فایل و تخمین مدت زمان دانلود فایل برای یک گرافیک وب،  در نرم افزار Illustrator می توان از دستور 

Save For Web استفاده کرد.

٣ـ١ـ٢٣ـ فرمت فایل مناسب برای گرافیک وب: انواع مختلف گرافیک ها برای نمایش بهتر، نیاز دارند که به 
 Illustrator شکل فرمت های مختلف ذخیره شوند و یک اندازۀ فایل مناسبی را برای صفحات وب ایجاد کنند. در
 File الگو های از پیش آماده شده ویژه ای برای صفحات وب وجود دارد که برای دسترسی به آنها می توان از منوی
گزینه New From Template را اجرا کرده سپس از بین الگوهای آماده و موجود، الگوی مورد  نظر را انتخاب کرد.

١ـ٢٣ـ گرافیک وب

Pixel View ٢ـ٢٣ـ شناخت اصول مرور تصاویر درمد

برای اینکه طراحان وب بتوانند طراح های پیکسلی واقعی ایجاد کنند در نسخه Illustrator CS5 به بعد ویژگی 
ترازبندی پیکسل ها  اضافه شد. زمانی که این ویژگی در یک شیء باشد تمامی خطوط یا مسیرهای افقی و عمودی 
شیء، با شبکه پیکسلی صفحه تراز بندی می شوند. برای فعال کردن این ویژگی در نرم افزار Illustrator  شما 
می توانید روی شیء مورد  نظر در صفحه طراحی کلیک راست کرده و گزینه Make Pixel Perfect را انتخاب 

کنید.
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شکل ١ـ٢٣ـ فعال کردن ویژگی ترازبندی پیکسل ها

برای اینکه بیشتر با این مفهوم و کاربرد آن در ترسیم مسیرهای پیکسلی ترازبندی شده برای صفحات وب 
آشنا شوید مراحل زیر را انجام دهید:

 �یک سند جدید ایجاد کنید سپس یک خط مشکی در آن ترسیم نمایید. 1

 �مسیر Edit/Preferences/Guides & Grid دنبال کرده تا پنجره Preferences باز شود سپس گزینه  2

Show Pixel Grid را انتخاب کنید و در نهایت پنجره را با زدن دکمه Ok ببندید.
 �به منوی View رفته و گزینه Pixel Preview(Alt+Ctrl+Y) را فعال کنید. 3

 �با استفاده از ابزار Zoom  شیء مورد  نظر را بیش از 600 برابر بزرگ نمایی کنید تا شبکه پیکسلی  4

ظاهر شود. در این حالت به پیکسل های دور خط شیء دقت کنید. )شکل 2ـ23ـ الف(
 �برای ترازبندی پیکسل های شیء روی آن کلیک راست کرده و گزینه Make Pixel Perfect را انتخاب  5

می شوند.  ترازبندی  جدید،  مختصات  طبق  بر  شیء  پیکسل های  شبکه  مجدداً  حالت  این  در  کنید، 
)شکل  2ـ23ـ ب(

شکل ٢ـ٢٣ـ ویژگی ترازبندی پیکسلی

همان طور که می بینید ویژگی ترازبندی پیکسل ها در اطراف شیء قابل مشاهده است.
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٣ـ٢٣ـ شناخت فرمت های تصویری مناسب وب

در اينترنت هرچه حجم فايل هاك متر باشد زمان بارگذاري آنك متر خواهد شد بنابراین علاوه بر استفاده از مد 
 ،Illustrator 72(، یکی از روش هایی که در نرم افزارPPI( و کم کردن کیفیت تصاویر )RGB( رنگی مناسب
برای کاهش حجم فایل ها مورد استفاده قرار می گیرد استفاده از فرمت فایل های مناسب وب می باشد. سه 
فرمت GIF ،JPEG ،PNG و SVG از فرمت های اصلی برای استفاده در صفحات وب می باشند که در ادامه 

به بررسی ویژگی های مهم و اساسی این فرمت فایل ها می پردازیم.

١ـ٣ـ٢٣ـ فرمت JPEG (Join Photographic Experts Group): از آنجایی که فرمت JPG قابلیت 
پشتیبانی6 میلیون رنگ را دارد، مناسب برای ارسال عکس و تصاویری است که تناژ رنگ های تدریجی در آنها 
وجود دارد. البته توجه داشته باشید که چون بعضی از مرورگرهای وب نمی توانند این تعداد رنگ را پشتیبانی 
کنند با روش فشرده سازی بسیاری از این اطلاعات رنگی حذف خواهند شد. بنابراین چون این فرمت قابلیت 
از فرمت های  داراست یکی  را  پروفایل های رنگ تصویر  فایل و همچنین حفظ  تغییر حجم  و  فشرده سازی 

مناسب برای وب می باشد.
برای این که کار هنری ایجاد شده را بتوان برای یک گرافیک وب با فرمت JPG ذخیره کرد روش های مختلفی 
وجود دارد. یکی از این روش ها، اجرای دستور Export As در مسیر File/Export می باشد. در این حالت 
 JPG نیز فرمت Save As Type نام فایل و از بخش File name پنجره مربوطه باز شده سپس در بخش
را انتخاب کرده و بر روی دکمه Export کلیک کنید تا پنجره تنظیمات فرمت فایل باز شود. )شکل 3ـ23(

JPG شکل ٣ـ٢٣ـ پنجره تنظیمات فرمت

در مورد روش های فشرده سازی یکی از حالت های زیر را انتخاب نمایید:
گزينه BaseLine Standard: حالت استاندارد و پیش فرض در فرمت فایلی JPG می باشد.

گزينه BaseLine Optimized: اين گزينه رنگ هاي موجود در فايل را بهينه سازیك رده و حجم فایلی 
کوچک تری را ايجاد می كند.
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گزينه Progressive: یکی از گزینه های مناسب برای قرار دادن تصویر در وب می باشد چراکه با این روش، 
دریافت تصاویر از Server در چند مرحله صورت گرفته به طوری که در هر مرحله کیفیت تصویر افزایش می یابد.

کار هنری خود را با فرمت JPG ذخیره کرده و هر بار یکی از روش های فشرده سازی را انتخاب نمایید 
سپس حجم فایل های تولید شده را با هم مقایسه کنید.

علاوه بر روش فوق برای ایجاد فایل های JPG، یکی دیگر از روش های مناسب برای تولید خروجی های 
از مسیر   Save For Web(Alt+Shift+Ctrl+S) اجرای دستور  برای صفحات وب  بهینه سازی شده 

است.  File/Export

تمرین

از فرمت های مورد استفاده  ٢ـ٣ـ٢٣ـ فرمت Graphic Interchange Format) GIF(: یکی دیگر 
 IBM در وب می باشد که قابلیت پشتیبانی از 256 رنگ دارد. در حالی که می دانیم رایانه های مکینتاش و
در برنامه های مرورگر وب، قادر به نمایش تنها 216 رنگ مشترک می باشند. به همین دلیل، از این فایل ها 
نمی توان برای انتقال تصاویری با تناژ های رنگ تدریجی استفاده کرد و این یکی از تفاوت های اساسی بین 
فرمت GIF و JPEG محسوب می شود. به هر حال از این فرمت معمولاً برای تصاویر پس زمینه، ایجاد دکمه ها 

و آیکن ها استفاده می شود.
برای ایجاد یک خروجی وب مناسب با فرمت GIF دستور Save For Web(Alt+Shift+Ctrl+S) از مسیر 
 2-up را اجرا کنید تا پنجره تنظیمات فایل باز شود. در این پنجره در بخش پیش نمایش گزینه File/Export
را انتخاب کنید تا امکان مقایسه هم زمان تصویر اصلی و تصویر بهینه سازی شده با فرمت GIF فراهم گردد. 

)شکل 4ـ23(

Save for Web شکل ٤ـ٢٣ـ پنجره تنظیمات
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با کلیک بر روی دکمه Preview، امکان نمایش فایل بهینه سازی شده در مرورگر فراهم شده علاوه بر 
این، اطلاعاتی در مورد اندازه فایل، حجم فایل و کد Html مربوط به آن نیز در اختیار کاربر قرار می گیرد.

نکته

 Type Optimized با انتخاب گزینه )Image Size( در بخش اندازه فایل Save For Web در پنجره
می توان گزینه Anti-aliased یا نرم شدگی لبه ها را برای متن های موجود در تصویر انجام داده و موجب 

بهینه سازی متن برای نمایش مطلوب در صفحات وب شد.

نکته

٣ـ٣ـ٢٣ـ فرمت PNG (Portable Network Graphic): سومین فرمت کاربردی برای استفاده در وب 
که به دلیل جدید بودنش توسط همه مرورگرها پشتیبانی نمی شود فرمت فایلی PNG می باشد. از این فرمت 
دو نوع 8 بیتی و 24 بیتی وجود دارد. در فرمت 8 بیتی از رنگ های 8 بیتی استفاده شده و توسط مرورگرهای 
قدیمی پشتیبانی می شود. از آن جایی که در این فرمت هنگام فشرده سازی، اطلاعات از بین نمی روند  تصاویری 
که حاوی حروف متنی باشند را به خوبی حفظ می کند. ضمن اینکه به این نکته نیز توجه داشته باشید روش 
فشرده سازی PNG از فشرده سازی GIF پیشرفته تر است یعنی فایل هایی که با فرمت PNG ایجاد می شوند 

حدود 10 تا 30 درصد نسبت به فایل هایی با پسوند GIF حجم کمتری اشغال می کنند.
از درجات رنگی  از سیستم رنگ 24 بیتی استفاده می گردد  از آنجایی که  PNG بیست و چهار بیتی،  در 
برای  البته  JPEG بسیار کم حجم تر می باشند  فایل های  به  فایل ها نسبت  این  استفاده شده است.  پیوسته 
ذخیره تصاویری که بر روی پس زمینه شفاف قرار دارند و ویژگی یکنواخت کردن لبه ها نیز به آنها اعمال 
شده باشد، بهتر است از فایل های PNG هشت بیتی استفاده کرد چراکه وقتی این فایل ها را به نرم افزار های 
دیگر مانند نرم افزارهای تولید چندرسانه ای و سایر نرم افزار های مشابه که قابلیت حذف زمینه شفاف را دارند 
انتقال می دهید، زمینه آنها به راحتی و بسیار دقیق حذف خواهد شد. به عنوان مثال برای ساخت دکمه ها با 
زمینه شفاف برای استفاده در نرم افزار های تولید محتوای الکترونیکی، فرمت GIF یا PNG هشت بیتی نتیجه 

بهتری ایجاد خواهد کرد.
 PNG و JPG هشت بیتی  و همچنین فرمت های PNG و GIF باید گفت فرمت های با بیان توضیحات 
24 بیتی به لحاظ حجم و تعداد رنگ عملکردی مشابه دارند. ضمن اینکه فرمت های JPG و PNG  قابلیت 

نگهداری پروفایل و مد رنگ را دارا می باشند.
 Save For مانند سایر فرمت های وب علاوه بر دستور PNG برای ایجاد یک فرمت Illustrator در نرم افزار
Web از مسیر File/Export می توان از دستور Export As نیز استفاده کرد. برای آشنایی هرچه بیشتر 
شما با گزینه های تنظیمی این فرمت از دستور Export استفاده می کنیم تا با انتخاب فرمت PNG پنجره 

تنظیمات آن باز شود. )شکل 5ـ23(
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PNG شکل ٥  ـ٢٣ـ پنجره تنظیمات فرمت

همان طور که در پنجره تنظیمات مشاهده می کنید برای بهینه سازی تصویر مورد  نظر و استفاده در صفحات 
وب می توان در بخش کیفیت تصویر )Resolution( از مقدار ppi 72 و در بخش Anti-aliasing نیز برای 
هموار کردن لبه های متون از گزینه Type Optimized یا برای نرم شدگی اشیاء موجود در سند از گزینه 

Art Optimized استفاده کرد. 

در نرم افزار Illustrator روش های مختلفی برای ساخت انیمیشن وجود دارد که ساده ترین آنها قرار دادن 
هریک از فریم های انیمیشن در یک لایه جداگانه و سپس گرفتن خروجی SWF از آنهاست به طوری که در 

هنگام تنظیمات خروجی گزینه AI Layers To SWF Frames فعال باشد.
برای اینکه بیشتر با نحوه ساخت انیمیشن در نرم افزار Illustrator آشنا شوید مراحل زیر را دنبال کنید:

 �یک سند جدید که قرار است انیمیشن در آن ساخته شود، ایجاد کنید. برای اینکه حجم فایل کاهش یابد  1

کاراکتر انیمیشن را به صورت سمبل مورد استفاده قرار دهید.
 �برای هریک از فریم های انیمیشن، یک لایه مجزا ایجاد کنید. شما می توانید با کپی و چسباندن کاراکتر  2

انیمیشن در لایه جدید این عمل را انجام دهید سپس در هر لایه کاراکتر مورد  نظر را ویرایش نمایید. 
به عنوان مثال برای حرکت یک کاراکتر از سمت چپ به راست، کافی است این کاراکتر را در لایه جدید 

کپی کرده سپس نسبت به لایه قبلی، کمی آن را جابه جا کنید. )شکل  6ـ23(

Flash ٤ـ٢٣ـ نحوه ساخت انیمیشن
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شکل ٦  ـ٢٣ـ جابه جایی شیء در لایه های مختلف برای ایجاد حرکت

 �مطمئن شوید که همه لایه ها به ترتیبی قرار گرفته اند که قرار است انیمیشن آنها را نمایش دهد. 3

 �به مسیر File/Export رفته و دستور Export As را اجرا کنید سپس در پنجره باز شده علاوه بر دادن  4

نام فایل در بخش File name، از قسمت Save As Type فرمت SWF را انتخاب کرده و بر روی دکمه 
Export کلیک کنید تا پنجره تنظیمات فرمت فایل SWF باز شود. سپس از بخش Export As گزینه 
AI Layers To SWF Frames را انتخاب کنید. البته در این پنجره از بخش version امکان انتخاب 
شماره نسخه Flash Player و از بخش Advanced نیز امکان انتخاب کیفیت )Resolution( و نرخ 

فریم انیمیشن )Frame Rate( فراهم شده است. )شکل 7ـ23(

 SWF شکل ٧ـ٢٣ـ پنجره تنظیمات فرمت
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همان طور که پیش از این نیز گفتیم در اینترنت حجم کم فایل ها منجر به بارگذاری سریع فایل مورد  نظر می شود 
به همین دلیل طراحان وب، از روش های مختلفی برای بهینه سازی تصاویر موجود در وب استفاده می کنند که در 
قسمت های قبل به این روش ها و کاربرد آنها اشاره کردیم. اما یکی از تکنیک هایی که در اکثر نرم افزار های گرافیکی 
نیز برای آن ابزار های اختصاصی، قرار داده شده است روش برش تصاویر یا Slicing است. در این تکنیک، تصویر 
مورد  نظر به چند قطعه تقسیم شده به همین دلیل، قطعات تصویر با توجه به حجم کمی که دارند سریع تر از کل 
تصویر بارگذاری می شوند ضمن اینکه با این روش، امکان لینک دادن قطعات تصویر نیز برای طراحان وب وجود 
خواهد داشت. بنابراین گرافیست صفحه وب لازم است قبل از تحویل فایل به برنامه نویس، صفحه طراحی شده را 
به اجزاء مورد  نظر، تقسیم کرده و برش های تصویری را برای چیدمان در یک صفحه وب در اختیار برنامه نویس قرار 

دهد. در نرم افزار Illustrator برای این منظور از ابزاری به نام Slice یا تیغ برش استفاده می شود.

ابزار Slice در نرم افزار Illustrator، صفحه وب مورد  نظر را به جدولی از سلول های تصویری تقسیم می کند که 
اصطلاحاً Image Maps نام دارد و به طور پیش فرض هریک از این برش ها به عنوان یک فایل تصویری ذخیره 
خواهند شد. برای این منظور و برای آشنایی هرچه بیشتر شما با این ابزار و نحوه ایجاد برش تصاویر، برای استفاده 

در صفحات وب لازم است یکی از روش های زیر را اجرا کنید:
ابزار  برنامه،  ابزار  جعبه  از  است  کافی  آن  برش  برای   ،Illustrator در  وب  صفحه  یک  طراحی  از   �پس   

Slice(Shift+k)  را انتخاب کرده و با درگ کردن، برش های مختلف تصویری را ایجاد نمایید. ضمن 
اینکه با استفاده از ابزار Slice Selection نیز می توان، محدوده های برش را تنظیم، انتخاب یا جابه جا کرد. 
با سایر  ايجادك رد که  نواحي، نواحي ديگري  ابزار Slice می توان در داخل  باشید که توسط  توجه داشته 

بخش ها، هم پوشانی داشته باشد.

٥ ـ٢٣ـ شناخت اصول برش دادن تصاویر وب 

Slice با Image Maps ٦ ـ٢٣ـ شناخت ایجاد

به   Shift کلید  داشتن  نگه  پایین  با 
مورد  نظر  ناحیه   ،Slice ابزار  همراه 
به صورت مربعی شکل ترسیم می شود 
ضمن اینکه با پایین نگه داشتن کلید 
Alt نیز، ناحیه برش از مرکز ترسیم 

خواهد شد. )شکل   8 ـ23(

نکته

شکل ٨  ـ٢٣ـ ایجاد برش های مختلف روی تصویر
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نرم افزار Illustrator به دو روش به صورت اتوماتیک، صفحه را برش می زند. روش اول برش اتوماتیک 
قسمت هایی از صفحه است که توسط طراح ناحیه برش آن تعیین نشده است و روش دوم نیز مرتبط به 

بخش هایی از صفحه می باشد که چند ناحیه با یکدیگر هم پوشانی داشته اند.

نکته

 �نرم افزار Illustrator علاوه بر ابزار، دستوراتی را نیز در منوی Object و زیرمنوی Slice دارد که توسط آنها   

می توان، تصویر مورد  نظر را برش زد:
 Object/ Slice/ Create From Selection اگر در صفحه، شیء یا اشیائی را انتخاب نمایید با استفاده از دستور�   

می توان آنها را به راحتی توسط نرم افزار برش زد. )شکل 9ـ23(

شکل ٩ـ٢٣ـ ایجاد برش با روش انتخاب اشیاء

دستور  از  استفاده  با  سپس  کرده  مشخص  راهنما  خطوط  با  را  برش  نواحی  می توان،  صفحه   �در   

Object/ Slice/ Create  From Guides نیز تصویر را برش زد. )شکل 10ـ23(

شکل ١٠ـ٢٣ـ ایجاد برش با روش ایجاد خطوط راهنما

 �در هنگام طراحی صفحه اگر نواحی مورد  نظر را با استفاده ازدستور Group، گروه بندی نمایید نیز می توان   

با استفاده از دستور Object/Slice/Make کلیه بخش های گروه بندی شده را توسط Illustrator برش زد.
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صفحه   Slicing یا  برش  انجام  از  پس 
مورد  نظر، برای ذخیره قطعات تصویر در 
File/ قالب فایل های جداگانه به مسیر
 Save For Web رفته و گزینه Export
انتخاب  با  حالت  این  در  کنید.  اجرا  را 
 PNG یا GIF،JPG یکی از فرمت های
و کلیک بر روی دکمه Save در مسیر 
مورد  نظر پوشه ای به نام Images ایجاد 
شده که قطعات برش خورده تصویر در 
شده  ذخیره  جداگانه  فایل های  قالب 

است. )شکل 11ـ23(
شکل ١١ـ٢٣ـ پنجره ذخیره فایل برای صفحات وب

آیکنی با اندازه 200*200 پیکسل به صورت زیر برای یک صفحه 
وب با فرمت Png طراحی کنید.

٧ـ٢٣ـ کارگاه طراحی آیکن برای وب

 Rectangle،Selection، Round Corners ، Expand نیاز:  مورد  دستورات  و  ابزارها  ١ـ٧ـ٢٣ـ 
 Appearance،Line، Pen، Artboard(Shift+Q)، Group

٢ـ٧ـ٢٣ـ مراحل انجام کار 
 �با استفاده از ابزار Rectangle یک  1

 200*200 اندازه  با  ضلعی  چهار 
پیکسل ترسیم کرده سپس به منوی 
رفته   Stylize زیرمنوی  و   Effect
اجرا  را   Round Corners و جلوه 
کرده و برای گرد کردن گوشه های 
آن مقدار Radius=50 Px تنظیم 

نمایید.
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 �با استفاده از ابزار Selection و پایین نگه داشتن  2

کلید Alt، دو کپی از چهارضلعی ایجاد کرده سپس 
بر روی چهارضلعی وسط، یک رنگ طیفی به صورت 

مقابل اعمال کنید.

را  چهارضلعی سمت چپ  پرکننده  یا   Fill  �رنگ  3

حذف کرده و یک دور خط یا  Stroke = 10 Pt با 
رنگ طیفی خاکستری  به صورت زیر بر روی آن 
اعمال کرده و برای تبدیل آن به مسیر به منوی 
  Expand Appearance رفته و دستور Object
و در ادامه از همین منو دستور Expand را اجرا 
نمایید در این حالت شیء مورد  نظر به مسیرهای 
تشکیل دهنده خود تبدیل می شود. سپس آن را بر 

روی چهارضلعی وسط قرار دهید.

 �چهارضلعی سمت راست را انتخاب نمایید همان طور  4

یک  آن که  شکل  برخلاف  می کنید  مشاهده  که 
چهارضلعی گوشه گرد است محدوده انتخاب آن یک 
چهارضلعی معمولی است برای این منظور  با استفاده 
از دستور Expand Appearance محدوده شیء 
را تا بخش پرکننده آن گسترش می دهیم سپس 
یک بیضی با رنگ سفید و Opacity=30 بدون دور 
خط، با شکل چهارضلعی هم پوشانی می نماییم تا 
نصف آن را بپوشاند در ادامه هر دو شیء را انتخاب 
کرده سپس با پانل Pathfinder وجه مشترک آنها 
را ایجاد می کنیم و آن را بر روی نیمه بالایی آیکن 

طراحی شده قسمت قبلی قرار می دهیم.
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 �برای ساختن شعاع های نوری سفید رنگ روی آیکن، کافی است با انتخاب ابزار Line یک خط بر روی صفحه  5

به اندازه قطر یک دایره فرضی ترسیم کرده و بدون اینکه دکمه ماوس را رهاکنید کلید ~ )کلید زیر دکمه 
ESC( را پایین نگه داشته سپس به صورت دایره وار بر روی صفحه درگ کنید همان طور که مشاهده می کنید 
دایره ای با خطوط ترسیمی بسیار زیاد ایجاد شده که می توانید با ابزار Selection و درگ در اطراف خطوط، 
اقدام به انتخاب آنها کرده سپس به آنها Stroke=1 Pt و Opacity=10 اعمال نمایید و با استفاده از دستور 

آنها را به یک   Object منوی Group(Ctrl+G)
گروه تبدیل کرده و بر روی آیکن اصلی قرار دهید. 
با تغییر اندازه، شعاع های نوری را به اندازه محدوده 

داخلی آیکن تنظیم نمایید.

ابزار  و   Rounded Regtanle ابزار  از  استفاده   �با  6

Pen نماد یک پاکت نامه به صورت زیر ایجاد کرده و 
سپس آن را بر روی آیکن اصلی قرار دهید تا آیکن 

نهایی ایجاد شود.

 �با استفاده از ابزار Artboard(Shift+Q) محدوده  7

تنظیم  مورد  نظر  آیکن  دور  اندازه  به  را  صفحه 
نمایید.

 Save For با اجرای دستور ،Save توسط دستور AI رفته و علاوه بر ذخیره آن با فرمت File به منوی�  8

Web نیز از آیکن مورد  نظر یک فایل با خروجی PNG ایجاد کنید.
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 �برای طراحی گرافیک صفحات وب چه اصولی را بایستی مد نظر قرار داد؟ 1
 �ویژگی ترازبندی پیکسل ها چه عملی انجام می دهد و با استفاده از کدام پانل می توان آن را فعال نمود؟ 2

 �دو روش برای ذخیره فایل با فرمت های مناسب وب را بیان کنید. 3
 �تکنیک Slicing چه عملی انجام می دهد؟ 4

 �با استفاده از ابزار های ترسیمی، آیکن های زیر را برای وب طراحی کرده و با فرمت مناسب ذخیره نمایید. 1

خودآزمایی

تمرین

 �وب سایت مقابل با ابزار های ترسیمی   2
Illustrator را اجرا کنید سپس آن 
را با فرمت Ai ذخیره نمایید ضمن 
و  زده  برش  را  آن  پایان،  در  اینکه 
وب  صفحه  یک  در  استفاده  برای 

آماده کنید.
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 �برای نمایش حجم فایل و تخمین مدت زمان دانلود فایل برای یک گرافیک وب از چه دستوری استفاده  1

می شود؟
Information )ب 		 Status )الف

Save For Web )د 	New From Template )ج
 �کدام یک از فرمت های زیر برای صفحات وب مناسب می باشند؟ 2

PNG )ب 		 GIF )الف
د( هر سه مورد 		 JPG )ج

 �فرمت ........ قابلیت پشتیبانی 16 میلیون رنگ را دارد و مناسب برای ارسال عکس و تصاویری است که تناژ  3

رنگ های تدریجی در آنها وجود دارد.
BMP )ب 		 TIFF )الف
SWF )د 		 JPG )ج

 �فایل هایی که با فرمت ....... ایجاد می شوند حدود 10 تا 30 درصد نسبت به فایل هایی با پسوند GIF حجم  4

کمتری اشغال می کنند.
PNG )ب 		 HTML )الف
PDF )د 		 SVG )ج

 �پسوند مناسب برای ایجاد فایل انیمیشن کدام است؟ 5

BMP )ب 		 SVG )الف
SWF )د 		 TIFF )ج

 �با استفاده از دستور Object/Slice/Make می توان کلیه بخش های............... را برش زد. 6

ب( مشخص شده با خطوط راهنما	 		 الف( انتخاب شده
د( هر سه مورد 		 ج( گروه بندی شده

پرسش های چهارگزینه ای
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1  �Adobe Photoshop Help, Adobe Systems Incorporated and its licensors, 2019,Adobe 
inc

2  �Adobe Photoshop Elements Help, Adobe Systems Incorporated and its licensors, 
2019, Adobe inc

3  �Adobe Photoshop CC Classroom in a Book, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, 
2019, Adobe Press

 �طراحی امور گرافیکی با رایانه، محمدرضا محمدی، عفت قاسمی، معصومه رضایی، مریم پورغلامی، 1396،  4

دفتر تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه‌ای و کاردانش وزارت آموزش و پرورش
 �فتوشاپ در اعماق، مسعود شباهنگ، 1381، انتشارات روزنه 5

6  �Digital Image Processing FOURTH EDITION, Rafael C. Gonzalez, Richard E. 
Woods, 2018, Pearson Education

 �کاربر Illustrator، محمدرضا محمدی، عفت قاسمی، 1393، دفتر تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه‌ای  7

و کاردانش وزارت آموزش و پرورش
8  �Adobe Illustrator  Help, Adobe Systems Incorporated and its licensors, 2020, Adobe 

Inc.

منابع
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سازمان پژوهش و برنامه ريزي آموزشي جهت ايفاي نقش خطير خود در اجراي سند تحول بنيادين در آموزش 
و پرورش و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامی ايران، مشاركت هنرآموزان را به عنوان كي سياست اجرايي 
مهم دنبال مي كند. به منظور تحقق اين امر مهم، اعتبارسنجيك تاب هاي درسي را در دستورك ار خود قرار داده 
است تا با دريافت نظرات هنرآموزان دربارهك تاب هاي نو نگاشت،ك تاب هاي درسي را در اولين سال چاپ، ‌با 
كمترين اشكال به هنرجويان و هنرآموزان ارجمند تقديم نمايد. در اجراي مطلوب اين فرايند، همكاران گروه 
تحليل محتواي آموزشي و پرورشي استان ها،‌ گروه هاي آموزشي نقش سازنده اي را برعهده داشتند. ضمن ارج 
نهادن به تلاش تمامی اين همكاران، ‌اسامی هنرآموزانيك ه تلاش مضاعفي را در اين زمينه داشته و با ارائه 

نظرات خود سازمان را در بهبود محتواي اينك تابي اريك رده اند به شرح زير اعلام می شود.

اسامی دبيران و هنرآموزان شركتك ننده در اعتبارسنجي كتاب توليدك ننده چند رسانه اي دو بعدي 
)جلد  اول( ـ کد 311255
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