
ــــلْ فَرجََهُــــمْ  ــــدٍ وَ عَجِّ ــــدٍ وَ آلِ مُحَمَّ الَلّٰهُــــمَّ صَـــــلِّ عَلــــیٰ مُحَمَّ

رشته نقاشی
گروه هنر

شاخه های فنی و  حرفه ای و کاردانش
پایۀ دهم دورۀ دوم متوسطه

طراحی 

https://www.roshd.ir/1405-210633


وزارت آموزش و پرورش
سازمان پژوهش و برنامه​ريزي آموزشي

کلیه حقوق مادی و معنوی این کتاب متعلق به سازمان پژوهش و برنامه ریزی آموزشی وزارت 
آموزش و پرورش است و هرگونه استفاده از کتاب و اجزای آن به صورت چاپی و الکترونیکی و 
ارائه در پایگاه های مجازی، نمایش، اقتباس، تلخیص، تبدیل، ترجمه، عکس برداری، نقاشی، 
تهیه فیلم و تکثیر به هر شکل و نوع بدون کسب مجوز از این سازمان ممنوع است و متخلفان 

تحت پیگرد قانونی قرار می گیرند.

                                    نام کتاب:     طراحی ـ 210633
سازمان پژوهش و برنامه ریزی آموزشی                                 پدیدآورنده:  	

دفتر تأليف کتاب هاي درسي فنی و حرفه ای وکاردانش مدیریت برنامه ریزی درسی و تألیف:   	
محمد محمدی، احمد حاجی وند، لیلا غفاری، وحید بیک وردی، مرضیه بختیاری، سجاد محمودی، میترا  شناسه افزوده برنامه ریزی وتألیف :	

استادقاسم و خدیجه بختیاری)اعضای شورای برنامه ریزی(
فریبا شاپوریان، محمود سمندریان و محمدعلی بنی اسدی )اعضای گروه تألیف(  	

ادارۀ کلّ نظارت بر نشر و توزيع مواد آموزشی          مدیریت آماده‌سازی هنری:  	
احمدرضا امینی )مدیر امور فنی وچاپ( ـ جواد صفری )مدیر هنری (  ـ سارا ساعدی‌نژاد )صفحه آرا( ـ فاطمه            شناسه افزوده آماده سازی:	
رئیسیان فیروزآباد )رسام( ـ فاطمه باقری‌مهر، الهام جعفرآبادی، حسن قورچیان، زینت بهشتی شیرازی و زهرا 

لونی )امور آماده سازی(  
تهران: خيابان ايرانشهر شمالي ـ ساختمان شمارۀ 4 آموزش و پرورش )شهيدموسوي(                             نشانی سازمان: 	

 ـ88831161    ، دورنـگار  : 88309266 ،  کـد پستي   : 1584747359  تلفن  : 9  	
                                         www.irtextbook.ir و www.chap.sch.ir :وب گـاه 	

 ـکيلومتر 17 جادۀ مخصوص کرج   ـ خيابان61 )دارو پخش(  شرکت چاپ   و   نشرکتاب هاي  درسي ايران : تهران                                            ناشر:  	
 ـ44985161، دورنگار: 44985160، صندوق پستي: 139ـ 37515 تلفن :5 

شرکت چاپ و نشر کتاب هاي درسي ايران » سهامي خاص«                                       چاپخانه: 	
چاپ اول 1405              سال انتشار و نوبت چاپ:  	

ISBN  978 - 964 - 05 - 3843-2              978 - 964 - 05 - 3843 -2 شابک

اعضاي شوراي برنامه ريزي: 
اعضاي گروه تأليف:

سال انتشار و نوبت چاپ: چاپ دهم - 1405



ملت شریف ما اگر در این انقلاب بخواهد پیروز شود باید دست از آستین  برآرد و 
به‌کار بپردازد. از متن دانشگاه‌ها تا بازارها و کارخانه‌ها و مزارع و باغستان‌ها تا آنجا 

که خودکفا شود و روی پای خود بایستد.

هُ « سَ سِرُّ امام خمینی »  قُدِّ



فهرست

1...........................................................................................................................  پودمان اول : طراحی طبیعت بی جان 

2.................................................................................................................................  واحد يادگيري1: طراحی خطی 
 واحد يادگيري2: طراحی اشیا ................................................................................................................................22

 پودمان دوم : طراحی فیگور انسان ....................................................................................................35

 واحد يادگيري1: طراحی حالت ..............................................................................................................................36
46............................................................................................................................  واحد يادگيري2: طراحی پیکره 

79...............................................................................................................  پودمان سوم : طراحی چهره 

 واحد يادگيري1: طراحی آناتومی سر ...................................................................................................................80
 واحد يادگيري2: چهره پردازی ...............................................................................................................................90

 پودمان چهارم : عمق نمایی ...............................................................................................................107

108.............................................................................................................  واحد يادگيري1: عمق نمایی در طراحی
130.............................................................................................................................  واحد يادگيري2: طراحی فضا 

 پودمان پنجم : طراحی منظره ...........................................................................................................147

148.................................................................................................  واحد يادگيري1: طراحی از گیاهان و درختان 
 واحد يادگيري2: منظره پردازی ...........................................................................................................................160

179..................................................................................................................................................  منابع 



شرايط در حال تغيير دنياي كار در مشاغل گوناگون، توسعۀ فناوري ها و تحقق توسعه پايدار، ما را بر آن داشت تا برنامه هاي 
درسي و محتواي كتاب هاي درسي را در ادامۀ تغييرات پايه هاي قبلي براساس نتايج ارزشيابي از رشته، بازطراحي و تأليف 
كنيم. مهم ترين تغيير در كتاب ها، آموزش و ارزشيابي مبتني بر شايستگي است. شايستگي، توانايي انجام كار واقعي به طور 
استاندارد و درست تعريف شده است. توانايي شامل دانش، مهارت و نگرش مي شود. در رشتۀ تحصيلي ـ حرفه اي شما، چهار 

دسته شايستگي در نظر گرفته شده است:
شايستگي هاي فني براي جذب در بازار كار مانند توانايي چهره‌پردازی

شايستگي هاي غير فني براي پيشرفت و موفقيت در آينده مانند نوآوري و مصرف بهينه
شايستگي هاي فناوري اطلاعات و ارتباطات مانند كار با نرم افزارها

شايستگي هاي مربوط به يادگيري مادام العمر مانند كسب اطلاعات از منابع ديگر
بر اين اساس دفتر تأليف كتاب هاي درسي فني و حرفه اي و كاردانش مبتني بر اسناد بالادستي و با مشاركت دستگاه متولی 
حرفه ) وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی( و متخصصان برنامه ريزي درسي فني و حرفه اي و خبرگان دنياي كار مجموعه اسناد 
برنامه درسي رشته هاي شاخه فني و حرفه اي را تدوين نموده اند كه مرجع اصلي و راهنماي تأليف كتاب هاي درسي هر رشته 

است. 
اين كتاب اولین كتاب كارگاهي است كه ويژة رشتة نقاشی تأليف شده است و شما در طول دورة سه ساله، شش كتاب كارگاهي 
و با شايستگي هاي متفاوت را آموزش خواهيد ديد. كسب شايستگي هاي اين كتاب براي موفقيت در شغل و حرفه براي آينده 
بسيار ضروري است. هنرجويان عزيز سعي كنيد؛ تمام شايستگي هاي آموزش داده شده دراين كتاب را كسب و در فرايند 

ارزشيابي به اثبات رسانيد.
كتاب درسي طراحی شامل پنج پودمان است و هر پودمان داراي دو واحد يادگيري است و هر واحد يادگيري از چند مرحلة 
كاري تشيكل شده است. شما هنرجويان عزيز پس از يادگيري هر پودمان مي توانيد شايستگي هاي مربوط به آن را كسب 
نماييد. هنرآموز محترم شما براي هر پودمان كي نمره در سامانه ثبت نمرات، منظور ميك ند و نمرة قبولي در هر پودمان 

حداقل 12 است.
همچنين علاوه بر كتاب درسي امكان استفاده از ساير اجزای بسته آموزشي كه براي شما طراحي و تأليف شده است، وجود دارد. 
كيي از اين اجزاي بسته آموزشي كتاب همراه هنرجو مي باشد كه براي انجام فعاليت هاي موجود در كتاب درسي بايد استفاده 
نماييد. كتاب همراه خود را مي توانيد هنگام آزمون و فرايند ارزشيابي نيز همراه داشته باشيد. ساير اجزاي بسته آموزشي ديگري 
نيز براي شما در نظر گرفته شده است كه با مراجعه به وبگاه رشته خود به نشاني www.oerp.ir مي توانيد از عناوين آن مطلع 

شويد.
فعاليت هاي يادگيري در ارتباط با شايستگي هاي غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفه اي، حفاظت از محيط زيست 
و شايستگي هاي يادگيري مادام العمر و فناوري اطلاعات و ارتباطات همراه با شايستگي هاي فني طراحي و در كتاب درسي 
و بسته آموزشي ارائه شده است. شما هنرجويان عزيز كوشش نماييد اين شايستگي ها را در كنار شايستگي هاي فني آموزش 

ببينيد، تجربه كنيد و آنها را در انجام فعاليت هاي يادگيري به كار گيريد.
رعايت نكات ايمني، بهداشتي و حفاظتي از اصول انجام كار است لذا توصيه هاي هنرآموز محترمتان در خصوص رعايت مواردي 

كه در كتاب آمده است را در انجام كارها جدي بگيريد.
اميدواريم با تلاش و كوشش شما هنرجويان عزيز و هدايت هنرآموزان گرامي، گام هاي مؤثري در جهت سربلندي و استقلال 

كشور و پيشرفت اجتماعي و اقتصادي و تربيت مؤثر و شايستۀ جوانان برومند ميهن اسلامي برداشته شود.
 دفتر برنامه ریزی و تأليف كتاب هاي درسي فني و حرفه اي و كاردانش

سخنی با هنرجویان عزیز



در راستاي تحقق اهداف سند تحول بنيادين آموزش و پرورش و برنامة درسي ملي جمهوري اسلامي ايران و نيازهاي متغير 
دنياي كار و مشاغل، برنامة درسي رشتة نقاشی طراحي و بر اساس ارزشيابي انجام شده، محتواي آموزشي جديد تأليف شد. 
كتاب حاضر از مجموعه كتاب هاي كارگاهي مي باشد كه براي سال دهم تدوين و تأليف شده است. اين كتاب داراي 5 پودمان 
است كه هر پودمان از 2 واحد يادگيري تشيكل شده است. همچنين ارزشيابي مبتني بر شايستگي از ويژگي هاي اين كتاب 

مي باشد كه در پايان هر پودمان شيوة ارزشيابي آورده شده است. 
هنرآموزان گرامي مي بايست براي هر پودمان كي نمره در سامانة ثبت نمرات براي هر هنرجو ثبت كنند. نمرة قبولي در هر 
پودمان حداقل 12 مي باشد و نمرة هر پودمان از دو بخش تشکيل مي شود. از ويژگي هاي ديگر اين كتاب طراحي فعاليت هاي 
يادگيري ساختي افته در ارتباط با شايستگي هاي فني و غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفه اي و مباحث زيست 
محيطي است. اين كتاب جزئي از بستة آموزشي تدارك ديده شده براي هنرجويان است كه لازم است از ساير اجزای بستة 
آموزشي مانند كتاب همراه هنرجو، نرم افزار و فيلم آموزشي )رمزينه هاي سريع پاسخ ابتداي هر پودمان( در فرايند يادگيري 
استفاده شود. كتاب همراه هنرجو در هنگام يادگيري، ارزشيابي و انجام كار واقعي، مورد استفاده قرار مي گيرد. شما می توانید 
برای آشنایی بیشتر با اجزای بستة یادگیری، روش های تدریس کتاب، شیوة ارزشیابی مبتنی بر شایستگی، مشکلات رایج 
در یادگیری محتوای کتاب، بودجه بندی زمانی، نکات آموزشی شایستگی های غیرفنی، آموزش ایمنی و بهداشت به کتاب 

راهنمای هنرآموز این درس مراجعه کنید.
عنوان پودمان هاي كتاب عبارت است از:

پودمان اول: با عنوان »طراحی طبیعت بی جان«، در واحد یادگیری1 به طراحی خطی و در واحديادگيري2 به طراحی اشیا 
پرداخته شده است.

پودمان دوم: با عنوان »طراحی فیگور انسان«، در واحد يادگيري1 به طراحی حالت و در واحديادگيري2 به طراحی پیکره 
پرداخته شده است.

پودمان سوم: با عنوان »طراحی چهره«، در واحد يادگيري1 به طراحی آناتومی سر و در واحديادگيري2 به چهره پردازی 
پرداخته شده است.

پودمان چهارم: با عنوان »عمق نمایی«، در واحد يادگيري1 به اجراي عمق نمایی در طراحی و در واحديادگيري2 به طراحی 
فضا پرداخته شده است.

به  واحديادگيري2  در  و  درختان  و  گیاهان  از  به طراحی  يادگيري1  واحد  در  منظره«،  عنوان »طراحی  با  پنجم:  پودمان 
است. شده  پرداخته  منظره پردازی 

اميد است كه با تلاش و كوشش شما همكاران گرامي اهداف پيش بيني شده براي اين درس، محقق گردد.

 دفتر برنامه ریزی و تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

سخنی با هنرآموزان گرامی

نظرسنجی کتاب درسی

https://nazar.roshd.ir/
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واحد یادگیری  1 

طراحی خطی

آیا می دانید
 طراحی خطی از ساختار هندسی طبیعت بی جان بر چه اساس و چگونه انجام می شود؟

 ساختار هندسی در طراحی خطی چه نقشی دارد؟
 طراح با اجرای ساختار هندسی اشیا چگونه در طراحی خطی طبیعت بی جان مهارت می یابد؟

استاندارد عملکرد
طراحی )Drawing( از ساختار فُرمی طبیعت بی جان با ابزارهای گوناگون طراحی خطی )مداد و اتود طراحی( 
به منظور به دست آوردن مهارت کشف و طراحی خطی از اشیای محیط پیرامون و درک فرم های هندسی آنها
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مقدمات طراحی
طراح احساسات، تفكرات و دید شخصی خود را بهك مک ابزار و وسایل مختلف تجسم می بخشد. او در انتخاب 
موضوع، ابزار، روشك ار و نحوۀ بیان آزاد است و روش های جدیدی راك شف می كند یا ابزار و مواد تازه ای 
را به كار می گیرد. آثار گوناگون یكی از مهم ترین منابع آموزشی هنرجویان است. آشنایی با وسایل طراحی 
و روش به كارگیری آنها در تمرینات عملی نقش مهمی دارد. پس از این آشنایی برای دستیابی به مهارت 

تمرینات پی در پی وك سب تجربهك افی ضروری است.
برای طراحی با سه دسته وسایل سر وك ار داریم: ابزار یا مواد اثرگذار )مانند مداد، زغال، مركب، قلم مو و مانند 
آن(، زمینه یا سطوح اثرپذیر )مانند دیوار، سنگ، چوب، پارچه،ك اغذ و مانند آن( و وسایل و ابزارك مكی )مانند  

تخته  شاسی، تیغ )كاتر(، گیره و مانند آن(.
ابزار، مواد و وسایل متعددیك ه امروزه برای طراحی ساخته می شوند، مانند تخته شاسی، سه پایه طراحی، 
مانع طراحی  آنها  نبود  اما  به وجود می آورند،  برای طراح  را  امكانات مناسبی  انواع مداد و مركب های رنگی 
نیست. بسیاری از طراحان بزرگ جهان، آثار ارزشمند خود را با مركب خوشنویسی، قلم نی، پر پرندگان یا 

زغال به وجود آورده اند و این مسئله از ارزش آنها نمی كاهد. 

ابزار طراحی
به طورك لی با هر وسیله ایك ه بتوان بر سطحی اثر گذارد می توان طراحیك رد. اغلب طراحان از وسایل و ابزاری 
كه با آن بتوان به سرعت خطوطی را ایجادك رد یا سطحی را پوشاند، استفاده می كنند. ابزارهای متداول طراحی 
عبارت اند از: مداد، زغال، گچ )پاستل گچی(، قلم مو و قلم آهنیك ه با انواع مركب مورد استفاده قرار می گیرند.

انواع  برای  مناسب  و  دسترس  در  ارزان،  ساده،  وسیله ای  مداد  است.  طراحی  ابزار  ساده ترین  مداد  مداد: 
است.  طراحی  شیوه های 

مداد ابزاری استك ه با نوک آن می توان خطوط متنوع و با پهنای آن خطوط ضخیم و سطوح تیره و روشن ایجاد 
كرد. طراح می تواند با انتخاب نوع مداد، درموردك یفیت خطوطیك ه ایجاد می كند تصمیم بگیرد .

مداد با رویۀ چند ضلعی )مانند اغلب مدادهای طراحی( به دلیل زوایای مختلف به صورت ثابت در دست قرار 
می گیرد و نمی لغزد. به همین دلیل برای نوشتن وك ار زیاد در مدت طولانی مناسب است. علاوه بر مدادهای 
گرافیتی با لفاف چوبی، نوع دیگری به نام مداد اتود در اندازه های مختلف با پوشش فلزی یا پلاستیكی وجود دارد. 
مغز این مدادها گرافیت بدون پوشش استك ه در لفافه مناسب با همان ضخامت جا می گیرد و می توان آن را 
تعویضك رد. تنوع مغز این مدادها مانند نوع معمولی مداد گرافیتی است. مداد اتود ضخیم با قدرت ایجاد تیرگی 
شدید، برای طراحی با سرعت زیاد بسیار مناسب است، چون مغز آن مانند مدادهای معمولی شكننده نیست. )مغز 
مداد اتود ضخیم در تصویر 1 درك نار مدادهای سمت راست قرار دارد.( رایج ترین نوع مداد اتود طراحی، نوع بسیار 
ظریفی استك ه ضخامت مغز آن 2 میلی متر است و نیاز به تراشیدن ندارد. اثر این مداد ظریف، منظم و یكنواخت 
است و به همین دلیل در تحریر، نقشه كشی و طراحی به كار گرفته می شود. )دو نوع مداد اتود با لفاف آبی و سیاه 
در سمت چپ تصویر 1 قرار دارند.( قطعات گرافیت بدون لفاف هم برای طراحی مورد استفاده قرار می‌گیرد و از 
خانواده مدادهای نجاری هستند، این قطعات در دو اندازه ساخته می‌شوند و برای ایجاد سطوح بزرگ و خطوط 
بسیار پهن روی زمینه‌های بزرگ مناسب‌اند. ) قطعات گرافیت در دو اندازه مختلف در تصویر 1 دیده می‌شوند(.
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زیرا  می شود،  استفاده  گرافیتی  مداد  از  بیشتر  طراحی،  هنگام 
نوع مرغوب آن به راحتی رویك اغذ حركت می كند و برای ایجاد 
درجات متنوع سایه روشن مناسب است. تأثیر مداد گرافیتی بر 
رویك اغذك می براق است و اگر با فشار زیاد مورد استفاده قرار 
گیرد، به راحتی پاک نمی شود. سه نوع مداد گرافیتی وجود دارد: 
انواع مدادهای B 1، انواع مدادهای H 2 و مداد HB. )این مدادها 

در تصویر 1 در سمت راست قرار دارند.(
مدادهای نرم با علامت B، برای طراحی بسیار مناسب اند. هرچه 
بیشتری  تیرگی  و  نرم تر است  باشد، مغز مداد  بالاتر   B شمارۀ 
ایجاد می كند. به علاوه حركت مداد رویك اغذ سریع تر و آسان تر 

و برای ایجاد خطوط متنوع و پر پیچ و تاب مناسب تر است.
نازك تری  و  خطوطك م رنگ تر   ،H علامت  با  سخت  مدادهای 
ایجاد می كنند. هرچه شماره H بالاتر باشد مغز مداد سخت تر 

می شود. استفاده  کم رنگ  پیش طرح های  برای  بیشتر   H مدادهای  از  است. 
و 3  تصاویر2    می روند.  به كار  نوشتن  بـرای  اغلب  هستندك ه  معمولی  مدادهای   HB یا  متوسط  مدادهای 
نمونه هایی از آثار طراحی با مداد را نشان می دهند. در تصویر4 خطوطی راك ه انواع مداد روی چند نوعك اغذ 

می بینید. ایجادك رده اند، 

HARD ـBLACK               2 ـ1  

تصویر ١

تصویر 2 
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تصویر ٣

تصویر 4



6

زمینۀ طراحی
است،  طراحی  برای  زمینه  رایج ترین  اگرچهك اغذ، 
طرح  اجرای  برای  اثرپذیر  سطوح  انواع  از  می توان 
و  انواعك اغذ  كارخانه هایك اغذسازی  استفادهك رد. 
مقوای زبر، نرم، ضخیم، نازك، صیقلی، پرُزدار، بافت دار، 
سفید و رنگی در اندازه های استاندارد یا به صورت متری 
تهیه و به بازار عرضه می كنند  )تصویر 5(. اگرچه برای 
استفادهك رد،  مقوا  و  انواعك اغذ  از  می توان  طراحی 
می شود.  تولید  اینك ار  برای  مخصوصی  كاغذهای 
ابزارهای  ویژگی  با  متناسب  اینك اغذها  كیفیت 
ابزار  با  برایك ار  می توان  و  می شود  تهیه  طراحی 
موردنظر،ك اغذ خاصی را انتخابك رد. برای شناخت 
بهتر می توان با لمسك ردن، نوع آن را تشخیص داد. 
بافت و وزنك اغذ درك یفیت آن تأثیر دارد و مشخص 
می كندك ه برای چه نوع طراحی مناسب است. انواع 
هستند. نازک  ازك اغذهای  بهتر  سنگین  كاغذهای 

كاغذهای صاف و محكم با پرُزك م بهترین نوع برای 
طراحی با مداد است. هرچه بافتك اغذ درشت تر باشد 

اثر مداد روی آن تیره تر می شود.
تأثیر  بصری  متنوع  ایجادك یفیت های  در  بافتك اغذ 

تا 9(. دارد )تصاویر 6  زیادی 
تصویر 5ـ انواع کاغذهای مخصوص طراحی

تصویر 7تصویر 6
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تصویر 9   تصویر 8

از  استفاده  برای  متعددی  وسایل  وسایلك مكی: 
می شوند. گرفته  به كار  زمینه ها  و  مواد  ابزارها، 

عرضه  استاندارد  قطع  در  مقوا  انواع  و  اغلبك اغذها 
می شوند. درصورت نیاز به زمینه در اندازه های خاص یا 
تهیهك اغذ متری می توانك اغذ را در قطع دلخواه برش 
داد1.ك اتر ابزار مناسبی برای برش یک یا چندك اغذ نازک 
به طور هم زمان است. حركت سریع و یكنواخت دست و 
ثابت بودن زمینه ها هنگام برش ضروری است. درصورت 
نیاز به برش تعداد زیادیك اغذ در قطع یكسان بهتر 
است از دستگاه های مخصوص برشك اغذ در مغازه های 

فتوكپی، صحافی یاك اغذ فروشی استفاده شود.
زغال،  مداد،  چون  ابزارهایی  نوک  آمادهك ردن  برای 
پاستل و قلم نی از انواع تیغ استفاده می شود. ساده ترین 
وسیله برای تیزك ردن نوک مداد، مداد تراش است اما 
هنگام طراحی بیشتر از تیغ برای تراشیدن لفافه چوبی 
مداد استفاده می شود. زیرا مدادتراش 90 تا 95 درصد  
از مغز مداد را از بین می برد. به كمک این تیغ ها می توان 

1ـ برای اینك ار به خط كش، گونیا وك اتر )تیغ داخل محفظۀ پلاستیكی یا فلزی( نیاز داریم. برای برشك اغذ، ابتدا اندازۀ موردنظر را تعیینك رده 
و به كمک خط كش ازك نارۀك اغذ یا مقوا اندازه گیریك نید. برای برش دقیق و ایجاد زاویۀ قائمه، ضلع عمود بزرگ گونیا را با خط كش مماس 
كنید. ضلع عمودك وچک زاویۀ قائمه را مشخص می كند و می توان متناسب با اندازۀ تعیین شده خطی دقیق رسمك رد. به این ترتیب زوایایك ادر 
راك نترلك نید. بهك مک خط كش وك اتر با سرعت و دقت )بدون حركتك اغذك ه موجب لغزش دست یاك ج شدن خط برش می شود( خطوط 

لبۀ كادر جدید را برش دهید. 

تصویر 10
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زاویه  تراشید.  را  آن  اطراف  مداد چوب  مغز  به  بدون صدمه زدن 
نامناسب تیغ نسبت به مداد یا فشار دادن زیاد به تیغ باعث هدر 
رفتن مغز مداد یا شكستن آن می شود )تصویر 10(. تراشیدن مداد 

با تیغ، مانند تراشیدن قلم نی خطاطان به مهارت نیاز دارد.
برای تیزترك ردن سر مداد یا زغال تراشیده شده نوک آنها را روی 
سنباده می كشند تا به مقدار دلخواه تیز شود. برای اینك ار بهتر است 
تكه ایك اغذ سنباده را روی قطعه ای چوب )به اندازۀ قوطیك بریت( 
بچسبانید. هنگام استفاده از سنباده نباید زغال یا مداد را زیاد فشار 
داد، چون ممكن است نوک آنها بشكند. این وسیله برای طراحی هایی 
كه به خطوط بسیار ظریف و نازک نیاز دارند، مورد استفاده قرار 
می گیرد. برای اینك ار مغز تراشیده مداد را با زاویه °45 روی سطح 
سنباده بكشید و بچرخانید تا همۀ قسمت های آن ظریف و نوک آن 

كاملًا تیز شود )تصویر 11(.

تصویر 11

تصویر 12

تصویر 12 بعضی از وسایلك مكی دیگر را نشان می دهد. برای تصحیح و پاکك ردن خطوط و سطوح زغالی 
می توان از دستمالك اغذی یا پارچه ای و پنبه استفادهك رد. اگر اثر زغال رویك اغذ باقی ماند می توان از 

پاك كن های خمیری استفادهك رد.
زیاد  نرمی  به دلیل  است.  فوق العاده  تیره  برداشتن سطوح  برای  و  درمی آید  هر شكلی  به  پاك كن خمیری 

با فشار روی سطح موردنظرك شید. با دست آن را شكل داد و  می توان 
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به طورك لی خطوط و سطوح مدادی به راحتی پاک می شوند؛ در حالیك ه بسیاری از ابزارهای طراحی این 
ویژگی را ندارند. با تماس زیاد پاك كن باك اغذ، سطح زمینهك یفیت خود را از دست می دهد و نمی توان روی 

آن به راحتی و با تأثیر دلخواهك ارك رد.
آن  به  مداد  تیرگی  و  زغال  دودۀ  پاك كن  از  استفاده  از  پس 
می چسبد و برای استفاده مجدد مناسب نیست. در این صورت 
می توانید آن را با آب گرم و صابون بشویید و پس از خشک شدن 
دوباره از آن استفادهك نید. پاك كن های خمیری را نمی توان شست، 
چون آب گرم و صابونك یفیت آن را از بین می برد؛ ولی می توان 
لایۀ بسیار نازكی از آن را جداك رد تا به طرح های بعدی صدمه نزند. 
علاوه بر پاك كن برای آمیختن و متعادلك ردن درجات خاكستری 
مدادی و زغالی و گچی در سطوحك وچک و برداشتن لایه های تیره 
از محوكن استفاده می شود. محوكن آماده در اندازه های مختلف 
در بازار موجود است )تصویر  13(. محوكن ظریف به طراح امكان 
می دهد تا به تصحیح جزئیات و سطوحك وچک بپردازد. محوكن ها 

ازك اغذ و گاهی از جیر یا نمد ساخته می شوند.
هنگام  مناسب  زاویۀ  ایجاد  و  مقوا  یا  نگه داشتنك اغذ  ثابت  برای 
طراحی از تخته شاسی یا زیردستی استفاده می شود. تخته شاسی از 
جنس MDF، تخته سه لا، پلکسی گلس متناسب با اندازهك اغذ و 
مقوای استاندارد برای زیردستی یا ثابتك ردنك اغذ ساخته می شود. 

تخته شاسی تكیه گاه مناسبی برایك اغذ یا دفتر طراحی است. 
اگر روی تخته شاسی و زیر زمینۀ اصلی همیشه چند کاغذ با همان ابعاد قرار دهیم، کار روی آن راحت‌تر می‌شود.
گیرۀ ثابت تخته شاسی برای نگهداریك اغذ استفاده می شود. اگر تخته شاسی گیرۀ ثابت نداشته باشد، می توان 
از گیرۀك اغذ استفادهك رد. تعداد و اندازه این گیره ها را می توان متناسب با ابعادك اغذ و تخته شاسی درنظر 

گرفت. در تخته شاسی های بزرگ از تمام جهاتك اغذ را با گیرۀ ثابت می كنند. 
نحوۀ استفاده از تخته شاسی هنگام طراحی، بهك یفیت ابزارِ مورد استفاده، ویژگی های مدل و شرایط موجود 
بستگی دارد. تخته شاسی را می توان درحالت نشسته، ایستاده یا بهك مک وسایل دیگر در زاویه و فاصلۀ مناسب 
قرار داد )تصویر 14(. برای ایجاد زاویۀ مناسب انواع سه پایه های طراحی ثابت و تاشو تهیه می شود )تصاویر ١5 و 
١6(. از سه پایه های بلند در حالت ایستاده استفاده می شود. هنگام طراحی در حالت نشسته می توان از چهار پایه 
گردان استفادهك ردك ه به همه جهات حركت می كند و ارتفاع آن در اندازه مناسب تنظیم می شود )تصویر 16(. 
علاوه بر سه پایه تكیه گاه دیگری برای قرار دادن تخته شاسی در زاویۀ مناسب به نام »اسَبَك« یا »خَرَك« وجود 
دارد. در این وسیله محل نشستن طراح به محل قرارگیری تخته وصل است و به صندلی یا چهارپایۀ جداگانه 
نیاز ندارد. در هر شرایطی مهم ترین مسئله زاویۀ تخته شاسی نسبت به طراح است. تخته شاسی باید روبه روی 
دید طراح باشد تا به راحتی مدل و طرح را با هم مقایسهك ند. طراح بدون استفاده از وسایلك مكی هم می تواند 

تخته شاسی را به بدن خود تكیه دهد و زاویۀ مناسب را ایجادك ند )قسمت ج ـ تصویر14(.

تصویر 13
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)ج()ب(

تصویر 14

)الف(

تصویر 16تصویر ١5ـ سه پایه تاشو

برای تثبیت طرح های مدادی، زغالی و گچی رویك اغذ از اسپری تثبیت كننده یا فیكساتیو استفاده می شود. 
این محلول، مایع شفاف بی رنگ و چسبناكی استك ه به صورت لایه محافظ طرح را می پوشاند و ذرات زغال، 
گچ و گرافیت را روی سطح زمینه ثابت می كند. پاشیدن چند لایۀ نازک اسپری بهتر از یک لایۀ ضخیم است. 
می توان پس از خشک شدن یک لایه، لایۀ بعدی را اضافهك رد. بعضی از طراحان پس از خشک شدن لایه 

محافظ اول، دوباره روی طرحك ار می كنند و سپس با لایه دیگری آن را می پوشانند. 
هنگام استفاده از اسپری بهتر است در فضای بازك ارك نید. برای استفاده از اسپری تثبیت كننده، حداقل 25 
سانتی متر فاصله بین اسپری و طراحی در نظر بگیرید. مایع محافظ به صورت غیرمستقیم و به موازات طراحی 
پاشیده می شود تا به آرامی روی سطح آن بنشیند. اگر زاویۀ پاشیده شدن مایع نسبت به طرح عمود باشد فشار 
زیاد بهك اغذ باعث پراكنده شدن ذرات زغال یا گچ روی زمینه می شود. به علاوه پخش مایع روی زمینه به صورت 

یكنواخت انجام نمی گیرد و بعضی قسمت ها لک می شود1.

1ـ ابتدا نحوۀ پاشیدن مایع را رویك اغذ باطله امتحانك نید.
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جا به جا  هنگام  و  استفاده  از  بعد  و  قبل  زمینه ها  از  نگهداری 
كردن آنها اهمیت زیادی دارد. باید از تاخوردگی، پاره شدن و در 
معرض رطوبت قرار گرفتن زمینه ها جلوگیری و حالت صاف آنها 
را حفظك رد. بهترین روش برای نگهداری زمینه استفاده از پوشه 
در اندازه های مناسب است. پوشه های مخصوصی در اندازه های 
استاندارد قطعك اغذ و مقوا برای نگهداری انواع زمینه ها در بازار 

وجود دارد ) تصویر 17(.
جداك نید.  طرح ها  از  پوشه  داخل  را  نشده  استفاده  كاغذهای 
میان طرح هاك اغذ پوستی یا روغنی یا محافظ دیگری بگذارید. 
روش صحیح این استك هك ارها را به صورت عمودی داخل پوشه 
نگهداریك نید. اگر زمینه ها را به صورت افقی نگهداری می كنید، 
هرگزك اغذهای قطع بزرگ را روی یک دستهك وچک قرار ندهید. 
مجموعه وسایل موردنیاز را همراه ابزارها،ك اغذها و تخته شاسی 
كوچك، … می توان درك یف های مخصوص جا داد و برای طراحی 

به مكان های مختلف برد )تصویر 18(.

خط
خط قدیمی ترین، مهم ترین و قاطع ترین عنصر بصری است. هنگام طراحی اغلب بر عنصر خط تأكید می شود؛ 
زیرا سرعت اجرا و قدرت بیان مفاهیم مختلف از مهم ترین ویژگی های آن است. خط نه تنها برای ایجاد تصاویر 
واضح و مشخص از آنچه دیده می شود، بلكه برای تجسم بخشیدن به آنچه در ذهن طراح شكل می گیرد 
نیز، بهترین وسیله است. بهك مک خطوطك ناره نما بدون استفاده از سایه روشن یا نمایش جزئیات می توان 
به سادگی موضوع را تصویرك رد. خط کناره نما نشان دهندۀ مكانی استك ه موضوع به پایان می رسد و فضای 
اینك اركرد خط در هنرهای تجسمی بسیار مهم است. زیرا خط خلاصه ترین وسیلۀ  آغاز می شود.  اطراف 

تجسمی استك ه شکل اشیا را مشخص می كند.

طراحی خطی
آموزش طراحی اغلب به صورت خطی و با مداد آغاز می شود.ك نترل دست مهم ترین عامل ایجاد خطوط و سطوح به 

كمک ابزارهای مختلف است. بنابراین دست، واسطه بیان احساسات و افكار انسان است.
اغلب اوقات مچ، حركت دست راك نترل می كند. هنگام طراحیك نترل به آرنج منتقل می شود تا دست آزادانه 
و با سرعت به تمام بخش هایك اغذ حركتك ند. برایك ار روی زمینه های بزرگك نترل از آرنج به شانه منتقل 

می شود تا سطح تماس باك اغذك متر شود و حركت آزادانۀ دست طراح در همه جهات ممكن شود.
ابزار هم بستگی دارد. وقتی مداد در حالت نوشتن در دست گرفته  از  به نحوۀ استفاده  حركت آزاد دست 
می شود حركت از مچك نترل می شود. اگر هنگام طراحی انتهای مدادك نار انگشتك وچک قرار بگیرد، زاویه 

قرارگیری مداد نسبت بهك اغذ تغییر می كند و حركت دست از آرنجك نترل می شود )تصویر 19(.

تصویر 17

تصویر 18
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تصویر 19
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1 با ترسیم خطوط متنوع در استفاده از مداد برای طراحی مهارت 
ایجاد  برای  را  مداد  گرفتن  دست  مختلف  روش های  پیداك نید. 

خطوط تمرینك نید.
2 در جهات مختلف خطوط مستقیم ایجادك نید.

3 با حركات آزاد دست خطوطك وچک و بزرگ منحنی ترسیم 
كنید.

4 با حركت آزاد دست منحنی های بسته ای ترسیمك نیدك ه ابتدا 
و انتهای آنها در یک نقطه به هم متصل شوند. از هر فرصتی برای 
تمرین خط استفادهك نید. قبل از شروع طراحی همیشه ترسیم 

خطوط مختلف را رویك اغذ باطله تمرینك نید.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 20

تصویر 21

طراحی خط خطی یا اسکیس وار
طراحی خط خطی یا اسکیس وار یکی از روش های متداول سریع و مناسب برای پیش طرح و کار در محیط های 
همراه داشتن  به  نیاز  و  شود  انجام  کوچک،  دفترچه های  حتی  اندازه ای،  هر  در  می تواند  که  است  همگانی 

تخته شاسی و ابزار یا تجهیزات کارگاهی ندارد )تصویر 21(.
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سادهك ردن: سادهك ردن اشكال و احجام به  طراحك مک می كند با حذف جزئیات، به درکك لی موضوع 
شود. نزدیک 

به اشكال و احجامیك ه در اطراف شما هستند دقتك نید و شكل ساده شده آنها را بیابید.
فعالیت
 کارگاهی

حالت ساده شده موضوعات مختلف را اغلب با سطوح هندسی نشان می دهند. روندك ار براساس جست وجوی 
ویژگی های موضوع و سادهك ردن آن بهك مک خط انجام می شود. هنگامیك ه بتوانیم اشیا و موجودات مختلف 

را به صورت شكل ساده شده آنها ببینیم، طراحی از همه موضوعات آسان می شود.
تصویر 23 نشان می دهدك ه چگونه احجام، میوه‌ها و اشیا به كمک شكل ساده شده آنها طراحی می شوند.

تصویر 24تصویر 23

بدون  می کنیم  تلاش  اسکیس وار  یا  خط خطی  طراحی  برای 
جهات  در  آزاد  صورت  به  کاغذ  روی  از  طراحی  ابزار  برداشتن 
مختلف با سرعت یکنواخت و تا حد امکان سریع طراحی کنیم، به 
گونه ای که شکل کلی شیء یا اشیا به دست بیاید. توجه کنید که 
در این روش طراحی پرداختن به جزئیات اهمیت چندانی ندارد 

و نباید به دنبال یک نتیجۀ تمیز و بی نقص باشیم )تصویر 22(.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 22
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1 یک سیب را در زوایای مختلف بچرخانید و از هر زاویه طرح خطی تهیهك نید.
2 از انواع میوه ها و سبزیجات به صورت خطی طراحیك نید.

فعالیت
 کارگاهی

از آنها طراحیك نید. زوایای  انتخابی قبلی )میوه ها، سبزیجات و…( را برش دهید و دوباره  موضوعات 
مختلف را هنگام طراحی از آنها تجربهك نید.

تکلیف یادگیری

هنگام طراحی انتخاب زاویۀ دید، محل قرارگیری موضوع درك ادر، رابطه فضای مثبت و منفی اهمیت زیادی دارد. 
هنگام طراحی سنجش رابطه میان موضوع وك ادر از ابتدا و با اولین خطوط آغاز می شود. طراحی با خطوط آزاد و 
اجرای طرحك لی ساده شدۀ موضوع شروع می شود. با بررسی خطوطك م رنگیك ه پی درپی رویك اغذ می كشید، 
درمی یابیدك هك دام خط ها را انتخابك نید. پس از این جست وجو بهك مک خطوط پررنگ بر ویژگی های موضوع 
تأكیدك نید. خطوطك م رنگ اولیه را پاک نكنید، زیرا جست وجوی طراح درك شف موضوع و روند شكل گیری 
طرح را نشان می دهند. حتی برای رفع اشتباهات به جای پاکك ردن فقط خطوط پررنگ تر ایجادك نید. مراحل 
كار مانند انتخاب زاویۀ دید، نوع وك یفیت خطوط، نحوه تركیب بندی، سادهك ردن موضوع و… تعبیر شخصی 
طراح را نشان می دهد. میزان حساسیت نسبت به موضوع و انتخاب خطوط مناسب برای بیان ویژگی های مدل 
به مرور و با تمرین رشد می كند. مطالعه و بررسی دقیق پدیده های طبیعی نقطه آغاز طراحی است )تصویر 25(. 

تصویر 25
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بهك مک تمرین های ساده می توان شیوه و تعبیر شخصی را در 
طراحی پیشرفت داد. میوه یا سبزیجات را رویك اغذ چروكیده 
یا دستمال كاغذی بچینید و از زوایای مختلف بارها از آنها 

طراحیك نید. 
برای طراحی از اشیایك وچک هم، آنها را به صورت شكل های 
هندسی سادهك نید. هنگام طراحی، اشیا را در اندازه طبیعی 
یا بزرگ ترك ارك نید. ابتدا طرحك لی ساده شده موضوع را 
جزئیات  به  سپس  بررسیك نید،  مختلف  اسكیس های  در 

بپردازید.
شكل ساده شده موضوع در تصویر 26 نشان داده شده است. 

 به اشیای مختلف نگاه کنید و شکل ساده شدۀ آنها را ترسیم کنید
ك لید، گیرهك اغذ، خودكار،ك اتر، قاشق، قرقره، پول خرد، اسكناس تا خورده، روزنامه، لیوان، گلدان و پارچ 
آبخوری را به صورت خطی طراحیك نید. هنگام طراحی اشیا را در اندازه طبیعی یا بزرگ تر درك اغذ A3ك ار 

كنید. همیشه قبل از شروع طراحی ترسیم خطوط مستقیم، مورب و منحنی را تمرینك نید.

فعالیت
 کارگاهی

سادهك ردن  روش  از  استفاده  با  آنهاست.  ویژگی  مهم ترین  بر  تأكید  موضوعات،  ساده شدۀ  به شكل  توجه 
درمی یابیمك ه آنچه در اطراف ما وجود دارد در دسته بندی شكل های هندسی اولیه قرار می گیرند و طراحی 

از آنها آسان می شود.
كشف ارتباط میان اجزا و ایجاد نظم میان آنها در تصویر وظیفۀ طراح است. هر چه قدر موضوع پیچیده باشد 
می توان شكل ساده شده آن را در تركیب نشان داد. نظمك لی میان اشكال را در تركیب بسنجید و سپس 
به تك تک آنها بپردازید. تركیب بندی منسجم نتیجه دیدك لی است. طراح به جای این كه اجزا را به صورت 

ماهرانه نشان دهد، به بیان روابط میان آنها می پردازد.
با اجرای مراحل طراحی به صورت قدم به قدم روشك ار در ذهن ثبت می شود. در تمرینات مختلف آن قدر این مراحل 
را تكرارك نید تا خود به خود و سریع اجرا شوند و بتوانید به  جنبه های دیگر طراحی بپردازید. همان گونهك ه برای ادای 

مطلب و بیان مفاهیم مختلف، به دستور زبان فكر نمی كنید و خود به خودك لمات و جملات را به كار می برید.
برای  اصولی  روشی  بلكه  نمی شود،  شما  شخصی  تعابیر  بروز  مانع  نه تنها  مراحل  این  اجرای  این ترتیب  به 
اجرای هر  است. هنگام  تركیب بندی منسجم  ایجاد  و  مناسب  دید  زاویۀ  انواع خطوط،ك شف  جست وجوی 
تمرین تازه ضمنك ار بیندیشید و چیزهایی را دوباره تجربهك نید و موارد تازه ای بیاموزید. هر موضوع تازه 
شروعی برای جست وجوی دوباره است. تمرین پی   در پی چشم و دست طراح را ورزیده می كند.ك شف خطوط 
مناسب، بهك مک حركات آزاد و آهنگین دست صورت می گیرد. روند یادگیری طراحی از طریق تمرین های 

متنوع و مرتبط به هم شكل می گیرد.

تصویر 26
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محور تقارن

یكی از ویژگی های اغلب ظروف تقارن است. در بعضی 
دارد. ظروفی  وجود  افقی  یا  عمودی  تقارن  از ظروف 
پس  شده اند.  ساخته  و  طراحی  تقارن،  دو  هر  با  هم 
تقارن  محور  ترسیم  با  می توان  طرحك لی  اجرای  از 
عمودی اندازه بخش راست و چپ موضوع را سنجید. 
بهك مک محور تقارن افقی بخش بالا و پایین شیء را 
بسنجید. در تمرینات اولیه محور تقارن را با مداد رنگی 
روی طرحك لی رسمك نید و دو نیمه طرح را نسبت به 
آن بسنجید )تصویر 27(. نیمه ایك ه بهتر طراحی شده 

معیار تصحیح نیمۀ دیگر است.
به مرور و پس از تمرینات پی درپی حساسیت شما افزایش می یابد و خطای دیدك متر می شود. برای پیشرفت 
در طراحی به صدها مدل نیاز ندارید، یكی را بارها و بارها از زوایای مختلفك ارك نید تا حساسیت بصری و 

توانایی خود را افزایش دهید.

تصویر 27

از انواع موضوعات سادهك ه محور تقارن دارند، طرح خطی تهیهك نید. محور تقارن و تصحیح طرح ها را 
به صورت رنگی اجراك نید.

فعالیت
 کارگاهی

در تصویر 28 به شكل ها، اندازه ها، تجمع و پراكندگی اجزا توجهك نید. سپس نحوه تركیب بندی تصویر 29 
را بررسیك نید.

تصویر 29تصویر 28
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اندازه گیری: دیدیمك ه سادهك ردن موضوعات مختلف، درک ارتباط 
میان اجزا و نسبت های آنها را آسان می كند. علاوه بر محور تقارن، 
برای نشان دادن نسبت ها و اندازه های دقیق موضوع از روش های 
اندازه گیری هم استفاده می شود. سنجش اندازه ها یا رعایت تناسبات 
بخش  یک  روش ها  این  در  می شود.  انجام  مختلف  روش های  به 
موضوع معیار سنجش بخش دیگر است.به طور كلی اندازه گیری برای 
نشان دادن تناسبات موضوع در اندازه واقعی، بزرگ تر یاك وچك تر از 
آن درك ادر است. طراح ابتدا نسبت های موضوع را با نسبت های طرح 
كلی مقایسه و طرح را تصحیح می كند، سپس به جزئیات می پردازد. 
اگرچه استفاده از محور تقارن یا اندازه گیری به صورت جداگانه مطرح 
می شوند، جزء مراحل طراحی هستند. بنابراین قبل از اجرای طرح 

كلی نیازی به اندازه گیری نیست.
متداول ترین روش اندازه گیری استفادۀ یک بخش موضوع به صورت 
واحد اندازه گیری است. اندازۀك وچک معیار سنجش اندازۀ بزرگ تر 
می شود. برای مثال طول و عرض موضوع نسبت به هم سنجیده 

می شوند.
اندازه گیری بهك مک وسیلۀ ساده عمودیك ه ممكن است همان ابزار طراحی باشد، صورت می گیرد.

برای اندازه گیری با فاصلۀ مناسب از موضوع، در جای ثابت قرار گرفته، دست را از مفصل شانه به صورتك شیده 
سمت آن درازك نید )تصویر 30(. سپس یک چشم را بسته و مداد را جابه جاك نید تا ته آن بر لبه موضوع 
منطبق شود. خطوط مرزی موضوع یا لبۀ اشیا برای سنجش اندازه های طولی و عرضی مورد استفاده قرار 
می گیرد )تصویر 31(. با انگشت شست همان دست اندازۀ بخشك وچک )عرض موضوع( را روی مداد مشخص 
كنید. سپس دست را از مچ بچرخانید و ببینید این اندازه چند بار روی بخش بزرگ )طول موضوع( تكرار شده 
است. نسبت به دست آمده را به خاطر بسپارید. مداد را روی عرض طرحك لی قرار دهید و اندازه عرض موضوع 
را روی طول تكرارك نید تا تناسب عرض و طول طرحك لی را پیداك نید. نسبت به دست آمده را با نسبت عرض 

به طول موضوع مقایسهك نید؛ اگر تفاوت دارند، طرحك لی را تغییر دهید تا نسبت صحیح ایجاد شود.
ساده ترین نسبت، طول و عرض مساوی استك ه در تصویر 32 دیده می شود. نسبت اندازۀك وچک به بزرگ 
2 برابر است. در هر مورد نسبت های طرح را آن قدر تغییر  ١_

 یا 3_١ و گاه به صورت 1/5 یا 3
١_
گاه به صورت ٢

می دهیم تا مشابه نسبت های موضوع شود.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 30

تصویر 31
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در روش دیگر اندازه گیری، بهك مک شكل های مجاور اندازه اجزای طرح 
سنجیده و تصحیح می شود )تصویر 33(. نسبت ها روابط را نشان می دهند و 

سنجش دقیق و مقایسه آنها در طراحی اهمیت زیادی دارد.
در تصویر 34 خطوط نقطه چین رابطه اجزای تركیب را با یكدیگر نشان 

می دهند. طول فنجان نصف طول پارچ است.
 استفاده از خطوط افقی و عمودی برایك شف روابط بین اجزا، یكی دیگر 
از روش های اندازه گیری است. خطوط رابط عمودی و افقی در تصحیح 
طرحك لی نقش مهمی دارند )تصویر 35(. هرقدر روابط میان اجزا با دقت 

بیشتری سنجیده شود، طرح دقیق تر اجرا می شود.

طراح متناسب با موضوع می تواند از یک یا چند روش اندازه گیری برای تصحیح طرح استفادهك ند.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 32

تصویر 33

تصویر 35تصویر 34
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1 تركیبی از چند میوه، بطری و گلدان را بهك مک محور تقارن، اندازه گیری و خطوط رابط طراحیك نید.
و  ایجادك نید  تازه ای  تركیب بندی  زاویۀ دید جدید،  از  تغییر دهید،  را  و میوه ها  اشیا  نحوۀ چیدن   2

تناسبات و روابط را به كمک روش های اندازه گیری بسنجید.

تکلیف یادگیری

با تقویت حساسیت بصری به مرور زمان، خطای چشم در تشخیص اندازه ها و فاصله ها از بین می رود. به این 
ترتیب طراح بیشتر به ایجاد خطوط شخصی،ك شف زاویۀ دید جدید موضوع و ایجاد تركیب بندی منسجم 

می پردازد. تصاویر 36 و 37 جست وجوی طراح را برایك شف بهترین روابط نشان می دهد.

تصویر 36

تصویر 37



2 1

پودمان اوّل : طراحی طبیعت بی جان 

                       ارزشیابی شایستگی طراحی خطی
نوبتتاريخ ارزشيابي شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 763152021كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه 763152كد حرفه
ابزارهای ساده طراحی خطی )مداد و  با  از ساختار فرمی طبیعت بی‌جان   )Drawing( طراحی

طراحی( اتود 
L2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل76315202كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی خطیکار7631520211کد کار

شرايط انجامك ارمرا حل کاررديف
)ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

پذیرش سفارش کار و تعامل با 1
سفارش‌دهنده

طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
و  اتود  مداد،  محوکن،  پاک‌کن،  شاسی،  خط‌کش،  کاتر، 
و  رایانه  چهارپایه،  سه‌پایه،  اسبک،  کار،  میز  نوشت‌افزار(، 

تصویری آرشیوهای  جانبی،  تجهیزات 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ارتباط حرفه‌ای و تعامل با سفارش‌دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت‌وگو با سفارش‌دهنده و دریافت نقطه‌نظرات سفارش‌دهنده و عقد قرارداد

داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها
3

2مهارت گفت‌وگو با سفارش‌دهنده و دریافت نقطه‌نظرات سفارش‌دهنده و عقد قرارداد

1نمی‌تواند از دانش ارتباط حرفه‌ای و تعامل با سفارش‌دهنده به منظور دریافت سفارش بهره ببرد.

آماده‌سازی مقدمات کار2

طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
و  اتود  مداد،  محوکن،  پاک‌کن،  شاسی،  خط‌کش،  کاتر، 
و  رایانه  چهارپایه،  سه‌پایه،  اسبک،  کار،  میز  نوشت‌افزار(، 

تصویری آرشیوهای  جانبی،  تجهیزات 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب‌بندی(

مهارت آماده‌سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز

مهارت تشخیص ابزار مناسب طراحی
به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها

3

مهارت آماده‌سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز

مهارت تشخیص ابزار مناسب طراحی
2

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب‌بندی(

هنرجو نمی‌تواند از این دانش‌ها در راستای انجام کار مورد نظر، استفاده کند.
1

پیش‌طرح و اجرای ساختار فرمی 3
طبیعت‌ بی‌جان

طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
و  اتود  مداد،  محوکن،  پاک‌کن،  شاسی،  خط‌کش،  کاتر، 
و  رایانه  چهارپایه،  سه‌پایه،  اسبک،  کار،  میز  نوشت‌افزار(، 

تصویری آرشیوهای  جانبی،  تجهیزات 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت شیوه‌های انتقال پیش‌طرح برای سفارش‌دهنده و منابع مناسب تصویری
مهارت اسکیس‌زدن خطی

مهارت جست‌وجوی تصاویر مناسب با سفارش و اجرا
گوناگون خطی)آکادمیک، خطوط  به شیوه‌های  بی‌جان  و طبیعت‌  اشیا  فرمی  ساختار  از  مهارت طراحی 

اسکیس‌وار( و  محیطی 
مهارت انتقال طرح به سفارش‌دهنده

آینده‌نگری دنیای کار

3

مهارت اسکیس‌زدن خطی
مهارت جست‌وجوی تصاویر مناسب با سفارش و اجرا

گوناگون خطی)آکادمیک، خطوط  به شیوه‌های  بی‌جان  و طبیعت‌  اشیا  فرمی  ساختار  از  مهارت طراحی 
اسکیس‌وار( و  محیطی 

مهارت انتقال طرح به سفارش‌دهنده

2

شناخت شیوه‌های انتقال پیش‌طرح برای سفارش‌دهنده و منابع مناسب تصویری
1هنرجو مهارت به‌کاربستن این دانش‌ها در راستای انجام کار را ندارد.

اصلاح و ارائ ةنهایی طرح٤

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط‌کش، شاسی، پاک‌کن، محوکن، مداد، اتود و نوشت‌افزار(، 
میز کار، اسبک، سه‌پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، 

آرشیوهای تصویری
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت ابزارهای مناسب اصلاح و ویرایش طراحی خطی )پاک‌کن‌های مناسب طراحی(
دانش نحو ةارائه و پاسپارتو

شناخت تثبیت‌کننده‌های طراحی
مهارت اصلاح و ویرایش طراحی

مهارت نهایی‌سازی طراحی با به‌کارگیری تثبیت‌کننده‌ها
داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق‌های آینده در کار

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

شناخت ابزارهای مناسب اصلاح و ویرایش طراحی خطی )پاک‌کن‌های مناسب طراحی(
دانش نحو ةارائه و پاسپارتو

شناخت تثبیت‌کننده‌های طراحی
هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش‌ها را برای انجام فعالیت مورد نظر ندارد.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

٢

1

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 

خیر 

توضیحات: 
١ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـك سب حداقل نمره 2 از مراحل ٢ و ٤ )مراحل بحرانی( 
ـك سب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليفك اري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيطك اري ممكن است انجام هرك ار بايك فيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجامك ار، معيار اساسي ارزشيابي است. 

ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابرك ارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی ازك ارها و فعالیت ها
ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجامك ار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  2 

طراحی اشیا

آیا می دانید
 طراحی حجم پردازانه در طبیعت بی جان بر چه اساس و چگونه انجام می شود؟

 ایجاد درجات خاکستری چگونه به بازنمایی حجمی منجر می شود؟
 سایه روشن کاری چگونه تمایز جنسیت ها را مشخص می کند؟

استاندارد عملکرد
طراحی )Drawing( حجم پردازانه از طبیعت بی جان با ابزارهای گوناگون طراحی )مداد و اتود طراحی( به 

منظور به دست آوردن مهارت طراحی از اشیای محیط پیرامون
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نور و سایه روشن در طراحی
خطی  به صورت  را  گیاهان  و  درختان  اشیا،  قبلی  تجربیات  در 
طراحیك ردید. اكنون به جنبۀ دیگر این موضوعات توجهك نید. 

این حجم ها در فضا بهك مک نور مشخص می شوند. 
رنگ  و  ارزش حجم  می بیند.  نور  بهك مک  را  چیز  همه  انسان 
)كه دو عنصر مهم بصری هستند( از طریق نور تشخیص داده 
تغییر  به  آیا  می كند.  تغییر  لحظه  هر  طبیعت  در  نور  می شود. 
حالت حجم ها در نورهای مختلف توجهك رده اید؟ تغییر نور بر 
چگونگی حجم ها و رنگ ها تأثیر می گذارد. به تغییر رنگ ها در 

دقتك نید. روز  مختلف  نورهای 
مطالعه و بررسی طبیعت به ماك مک می كند تا درجات تیره ـ روشن 
را بهتر تشخیص دهیم. طراحان برای نمایش حجم اشیا اغلب از 
سایه روشن استفاده می كنند. آنها برای نمایش سایه روشن ها در 
طراحی خـاكستری ها را جایگزین رنگ ها می كنند. به این ترتیب 
رنگ ها را با توجه به تیرگی و روشنی آنها نشان می دهند. مطالعه 
درجات سایه روشن در آثار طراحان به ماك مک می كند تا روابط 
میان آنها را درك ادر بررسی و تركیب بندی سطوح تیره و روشن 
را بهتر درکك نیم. نحوۀ تابش نور را در تصاویر 38 تا 41 بررسی 
كنید. بر اثر تابش نور روی حجم ها سایه  روشن ایجاد می شود. 
وقتی نور به یک حجم سه بعدی می تابد، یک طرف آن روشن و 
طرف دیگر آن تیره می شود و سایه ای از حجم روی زمین ایجاد 
می شود. استفاده از سایه روشن برای نمایش حجم روش متفاوتی 
در مقایسه با تجسم اشیا با خط است. بهك مک سایه روشن حجم 
برای  نمایانده می شود.  دوبعدی  روی سطح  به صورت سه بعدی 
استفاده  مختلف  به شیوه های  نورپردازی  از  طراحی  در  اینك ار 

می شود.

تصویر 38

تصویر 39
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تصویر 41تصویر 40

استفاده از تضاد سطوح تیره و روشن جذابیتك ار 
را بیشتر می كند. سطوح خاكستری مشابه، حالت 
محو و ملایمی درك ار ایجاد می كند. تیره روشنی 
درك ار ایجاد تحرک می كند و چشم بیننده را از 

یک بخش به بخش دیگر هدایت می كند.
به  بستگی  اشیا  نمایش حجم  گفته شد  چنان كه 
نحوه تابش نور دارد )تصویر 42(. زاویه نور مناسب 
برجستگی و فرورفتگی حجم ها را نمایان می كند. 
اهمیت استفاده از سایه روشن كاری در نمایشكُ ره 
مشخص می شود زیرا بدون سایه روشن حجمكُ ره 

سه بعدی به نظر نمی رسد.
از زوایای مختلف به یک حجمك روی )مانند توپ( 
نور بتابانید و تنوع حالت های سایه روشن را بررسی 
كنید. در بعضی از زوایا حالتك روی حجم بهتر دیده 
می شود )تصویر 43(. زاویه و میزان تابش نور، فاصله 
منبع نوری، رنگ و بافت موضوع، باعث ایجاد سایه 
نمایش  برای  اغلب  می شود.  مختلفی  روشن های 
حجم از نور 45 درجهك ه سایه  روشن های مناسبی 
روی موضوع ایجاد می كند استفاده می شود تا تصور 

فرورفتگی و برآمدگی ایجاد شود )تصویر 44(.

تصویر 42
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تصویر 43

تصویر 44

چنان كه می بینید نور روی بدنۀ مدوّرك ره، استوانه و مخروط می لغزد و سایه روشن های نزدیک به هم ایجاد 
می كند. درحالیك ه بعضی از وجوه مكعب، مكعب مستطیل و هرم در نور و بعضی در سایه قرار می گیرند. 
موضوعات مختلف را می توان به صورت یكی از حجم های اصلی سادهك رد. بنابراین باك سب مهارت در نمایش 

حجم های هندسی حجم نمایی انواع مدل ها در طراحی آسان می شود )تصویر 45(. 

تصویر 45ـ تابش نور از زاویه های مختلف روی حجم های هندسی
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به طور كلی هر بخش حجمك ه به منبع نوری نزدیك تر است روشن تر و هر قسمتك ه فاصله بیشتری از آن 
دارد تیره تر دیده می شود. برای تشخیص بهتر این درجات می توان با چشم نیمه باز به احجام نگاهك رد. برای 
نمایش حجم حداقل از سه درجه خاكستری استفاده می شود. حد فاصل بین این درجات، رنگسایه های میانی 

قرار می گیرندك ه چشم را از نور به تاریكی با نرمی و ملایمت حركت می دهند.

ایجاد درجات خاكستری با مداد
از دو روش برای ایجاد انواع خاكستری استفادهك نید: 1ـ روش استفاده از پهنای مغز مداد، 2ـ روش استفاده 

از نوک مداد برای ایجاد خطوط هاشوری.
ایجاد سطوح تیره و روشن با پهنای مغز مداد: می توان سطوح تیره و روشن متنوع را با پهنای مغز مداد 
ایجادك رد. هرچه مداد پررنگ تر باشد )شماره B آن بیشتر باشد( فاصله تیرگی آن تا سفیدیك اغذ بیشتر است 
و درجات خاكستری متنوع تری را به وجود می آورد. )چنان كه می دانید میزان فشار دست بر ارزش تیرگی و 

روشنی خاكستری ایجاد شده تأثیر دارد.(

روی حجم های هندسی از زوایای مختلف نور بتابانید. )حجم های هندسی را تك تک در مقابل نور مناسب قرار دهید 
و با چشم نیمه باز درجات خاكستری اصلی را روی آنها تشخیص دهید. نحوه نورگیری آنها را با هم مقایسهك نید. 
سپس با دید معمولی رنگسایه های خاكستری و تنوع آنها را نسبت به نوع حجم و نحوه نورگیری بررسیك نید.(

فعالیت
 کارگاهی

با مدادهاییك ه در اختیار دارید خاكستری های متنوعی به وجود آورید.
مداد چندین خاكستری  یک  از  بنابراین طراح  می شود.  استفاده  مداد  نوع  یک  از  بیشتر  هنگام طراحی 

به وجود می آورد. 
برای افزایش توانایی در ایجاد خاكستری های متنوع از یک ابزار، جدول خاكستری تهیه می شود. برای این 
كار ابتدا رویك اغذ سفید جدولی با یازده خانه رسمك نیدك ه هر   یک 2×2 سانتی متر باشد. در خانۀ وسط 
جدول، خاكستری میانه یا خنثی ایجادك نید. اگرچه تشخیص خاكستری خنثی آسان نیست اما قرارگیری 
آن در میان جدول باعث می شودك ه حركت خاكستری ها از سیاه به سفید با نظم و فاصله معیّن اجرا شود. 
خاكستری های روشن را در فاصلۀ میان خانۀ سفید و خاكستری خنثی و در بقیۀ خانه هم خاكستری های 
تیره ایجادك نید. به این ترتیب فاصلۀ سفید تا سیاه با درجات منظم خاكستری پر می شود به نحویك ه دو 
خاكستری مشابه در جدول دیده نشود و هر خاكستری با خانۀ قبل و بعد خود به یک اندازه فاصله داشته 

باشد )تصویر 46(.
بهك مک این تمرین، علاوه بر توانایی ایجاد درجات متنوع خاكستری، حساسیت طراح نسبت به درجات 

تیره و روشن افزایش می یابد.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 46
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طراح متناسب با موضوع از خاكستری های مختلف جدول استفاده می كند. به كارگیری سطوح تیره و روشن 
در طراحی با حركت از دیدك لی به سمت جزئیات صورت می گیرد )تصویر 47(. سطوح تیره و روشن متناسب 
با رنگ موضوع و چگونگی نورگیری آن روی طرح خطی پیاده شده است. با دقت و تمرین می توانید جهت 

منبع نوری را تشخیص دهید. این آگاهیك مک می كند به سادگی طراحیك نید.

تصویر 47

با چشم نیمه باز سایه ها را به سه بخش خلاصهك نید: خاكستری روشن، نیمه روشن و تیره. )سفیدیك اغذ برای 
قسمت های نور یا برق روی اشیا استفاده می شود.( با قرار دادن این خاكستری ها روی طرح، حجم موضوع نشان 
داده می شود. دقتك نید درجات خاكستری دو حجم مشابهك ه یكی سفید و دیگری خاكستری است در نور 
یكسان، تفاوت دارد. همچنین در اثر تغییر میزان نور سایه های متفاوتی روی یک حجم ایجاد می شود )تصویر 48(.

تصویر 48

در تصویر 49 روی طرحك لی بخش های تیره، زاویه نور و حجم شیء مشخص شده است. در این طرحك لی 
سطوح تیره با یک درجه نشان داده شده ولی در تصویر 50 از درجات خاكستری بیشتری استفاده شده است.

سپس با ساده کردن موضوع، شکل سوژه یا مدل، وضعیت نور و سایۀ آن طراحی می شود )تصویر 51(.
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تصویر 50تصویر 49

تركیبی از حجم های هندسی و اشیا را در فضایك لاس بچینید و بهك مک سایه‌روشن طراحیك نید )تصویر 
زیر(. برای انجام این تمرینات بهترین زاویۀ دید را انتخابك نید و نور مناسب را به آنها بتابانید )درصورتیك ه 
نور طبیعی وجود نداشته باشد(. طرحك لی موضوع را با خطوطك م رنگ درك ادر پیادهك نید. برای ترسیم دقیق 
اشیا از محور تقارن، خطوط رابط و اندازه گیری استفادهك نید. با چشم نیم باز به مدل نگاهك نید تا اهمیت 
ابتدا تیره ترین سطوح را اجراك نید، زیرا تشخیص سطوح  از بین برود.  جزئیات و سایه    روشن های فرعی 
روشن رویك اغذ سفید آسان نیست. اگر از سطوح تیره به روشن حركتك نید، تشخیص درجات خاكستری 
آسان تر می شود. درجۀ تیرگی خاكستری را با توجه به رنگ و چگونگی نورپردازی موضوع انتخابك نید. اگر 

می خواهید فاصلۀ میان درجات مختلف خاكستری از بین برود مرز میان آنها را درهم محوك نید.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 52

تصویر 51
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ایجاد سطوح تیره و روشن با نوک مداد: استفاده از امكانات خط برای ایجاد سایه روشن یكی دیگر از 
كاركردهای خط است. بهك مک نوک مداد می توان خطوط موازی با فاصله یكسان ایجاد و با تغییر فاصله یا 
دوری و نزدیكی آنها ارزش تیرگی و روشنی ایجادك رد )تصویر 53(. اگر فاصله خطوط موازی از همك م باشد 
سطح تیره و اگر زیاد باشد روشن به نظر می رسد. چند دسته خط موازیك ه از جهات مختلف با هم تركیب 

شوند تیرگی بیشتری ایجاد می كنند )تصویر 54(.
طراح بهك مک خطوط هاشوری سطوح تیره و روشن متنوع ایجاد می كند )تصاویر 55 و 56(.

تصویر 54تصویر 53

تصویر 56تصویر 55 



30

جدول خاكستری‌های یازده خانه را به روش خطوط هاشوری اجراك نید.
فعالیت
 کارگاهی

از مكعب،كُ ره و استوانه به صورت جداگانه طراحیك نید و آنها را بهك مک خطوط هاشوری سایه بزنید. 
درجه  مكعب سه  نمایش  برای  انتخابك نید.(  مدل  ویژگی های  با  متناسب  را  هاشوری  )زاویۀ خطوط 
خاكستری را به  كمک خطوط هاشوری روی طرح خطی اجراك نید. برای ایجاد ارتباط میان سطوح تیره 
و روشن دركُ ره و استوانه از درجات خاكستری میانه جدول استفادهك نید. برای تشخیص درجه تیرگی 

سایه ها با چشم نیمه بازك ارك نید.

تکلیف یادگیری

تصویر 57

نمایش جنسیت اشیا
چنان كه می دانید اشیا و پدیده های طبیعی، از نظر نوع جنس و بافت ویژگی های متفاوتی دارند. وقتی با حساسیت 
زیاد سطوح خاكستری موضوع را اجراك نید، جنس اشیا نمایش داده می شود. همان گونهك ه سایه روشن هایك لی 
موضوع حجم آن را نمایان می كند، اجرایك وچك ترین و ظریف ترین رنگسایه های خاكستری هم بافت و جنس 
موضوع را نمایش می دهد. به اشیای مختلف با دقت نگاهك نید. با مقایسۀ نحوۀ قرارگیری سطوح تیره و روشن 

روی حجم های مختلف درمی یابیدك ه جنسیت اشیا براساس شیوۀ قرارگیری خاكستری ها مشخص می شود.
اغلب طراحان بزرگ توصیه می كنندك ه برای شناخت دقیق اشیای مختلف از حس لامسهك مک بگیریم. به این 

ترتیب درک ما از موضوعك امل تر می شود و تجربۀ عمیق تری پیدا می كنیم.
برای نمایش جنس و بافت موضوعات مختلف، مانند حجم نمایی به نورپردازی مناسب نیاز داریم. زیرا بافت در 

سایه یا سطوح تیره چندان نمایان نیست.
برای نمایش جنس موضوعات مختلف سایه روشن های دقیق تر و جزئیات را اجراك نید. اجرای این مرحله نیاز به زمان 

بیشتری دارد.ك یفیتك ار به حساسیت در نمایش درجات خاكستری و ایجاد ارتباط مناسب میان آنها بستگی دارد.
تصویر 57 را یك بار با چشم نیمه باز و بار دیگر به صورت معمولی نگاهك نید. سطوح تیره روشنك لی بخش های نور و 
سایه را از هم جداك رده اند. در قسمت های روشن، بافت موضوع نشان داده شده است و چشم به نرمی از یک درجه 

به درجۀ دیگر حركت می كند. سطوح تاب خورده با شكل رگ برگ ها و خطوطك ناره برگ ها حجم گرفته اند.
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تصویر 58 را از نظر سطوح تیره و روشن بررسی 
تار رابطه میان سطوح خاكستری  كنید. با چشم 
را بسنجید. جزئیات روی سطوح خاكستری اولیه 

پیاده شده و جنس شیء را نمایش داده است. 
رابطۀ طرح خطی و سطوح تیره روشن را بسنجید. 
خاكستری های موجود در این طراحی را بشمارید. 
درجات  بهك مک  موضوع  و جنس  نمایش حجم 

متنوع خاكستری نمایش داده شده است. 
یكی از موضوعاتیك ه حساسیت طراح را نسبت به 
پارچه  تقویت می كند،  متنوع خاكستری  درجات 
درجات  نیمه باز  چشم  با   58 تصویر  در  است. 
خاكستری و محل قرارگیری آنها را بررسیك نید. 
سادهك ردن موضوع و انتخاب درجات خاكستری 
كه جنس موضوع را نمایش می دهد به حساسیت 

بصری و تجربه طراحی نیاز دارد.
در طراحی پارچه طرح خطی چین و چروك ها به 
چین ها  این  حجم  نمایش  می شود.  ترسیم  دقت 
روشنی  و  تیرگی  به    درجه  نسبت  حساسیت  با 
خاكستری ها و نحوه ارتباط آنها صورت می گیرد.  

اگرچه چروك ها شكل های مشخصی دارند، اما لبه آنها محو می شود. روی هر چین پارچه، خاكستری های 
مختلف متناسب با رنگ پارچه اجرا می شوند. به همین دلیل حركت از یک درجۀ خاكستری به درجۀ دیگر 
به نرمی انجام می گیرد و حالت پارچه نمایش داده می شود. نشان دادن نحوۀ ارتباط این درجات مهم ترین 
عامل نمایش پارچه است. نیم‌سایه هاییك ه در حجم های استوانه ای دیده می شود در چین پارچه ها هم 

به چشم می خورند.
با چشم نیمه باز مدل را با طرح مقایسهك نید. برای نمایش سفیدی پارچه از تضاد تیرگی فضای منفی 

كمک گرفته شده است.
 سطوحك لی تیره و روشن پارچه را متناسب با رنگ آن اجراك نید. سپس بهك مک محوك ردن درجات 
خاكستری حجم آن را نمایش دهید و خاكستری های جزئی و چین و چروك هایك وچک را روی آن پیاده 

كنید )برای این تمرین از ابزار دلخواه استفادهك نید(.

فعالیت
 کارگاهی

موضوعات بسیار جالبی در اطراف ما قرار دارندك ه برای طراحی و نمایش جنس اشیا می توان از آنها استفاده 
كرد. نمونه های جالبی را بیابید و از آنها طراحیك نید )تصویر 59(.

به تصویر 60 دقتك نید. چنانك ه می دانید شفافیت شیشه باعث می شودك ه نور از آن بگذرد و به همین دلیل 
خاكستری های روی شیشه تحت تأثیر محیط اطراف قرار دارند. یک لیوان شیشه ای روی زمینۀ روشن یا تیره 

تصویر 58
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متفاوت به نظر می رسد. جدارهك ناری از دید ناظر ضخامت 
بیشتری پیدا می كند و روشن تر دیده می شود. برای نمایش 
برق و نور منعكس شده روی شیشه می توان از پاك كن 

استفادهك رد. 

تصویر 59

تصویر 60

بهك مک سایه روشن كاری جنس یک شیء شیشه ای 
را نمایش دهید.

فعالیت
 کارگاهی

دیگر  اشیای  جنس  با  هم  فلز  براق  و  صیقلی  سطح 
و رنگ زمینه  اطراف  اشیای  انعكاس  فلز  است.  متفاوت 
نمایش می دهد. برخلاف موضوعات دیگرك ه سطوح  را 
خاكستری به صورت منظم از تیره تا روشن روی حجم 
در  روشن  خاكستری  یک  است  ممكن  می شدند،  اجرا 
خاص  ویژگی  شودك ه  دیده  تیره  خاكستری  یک  كنار 
فلز است. به دلیل انعكاس اشیای مختلف روی بدنۀ حجم 
فلزی، شكل سطوح تیره و روشن روی مدل هم بسیار 
متنوع است. نمایش انعكاس اشیای مختلف حتی چهره و 
بدن طراح روی مدل فلزی باعث جذابیت طرح می شود. 
قوری  سماور،  بدنۀ  مانند  صیقلی  استوانه ای  ظروف 
و حجم های  دراز  و  راك شیده  شكل ها  استیل  لیوان  یا 

نشان می دهند. وك شیده  پهن  را  كروی، شكل ها 

تکلیف یادگیری
از یک شیء صیقلی و براق بهك مک سایه روشن كاری طراحیك نید و انعكاس فضای اطراف را در آن نشان دهید.

تکلیف یادگیری
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                      ارزشیابی شایستگی طراحی اشیا
نوبتتاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 763152021كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه 763152كد حرفه
طراحی )Drawing( حجم پردازانه از طبیعت بی جان با ابزارهای گوناگون طراحی خطی )مداد، اتود 

طراحی، شمش گرافیت، خودکار، راپید و روان نویس(
L2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل 76315202كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی اشیاکار7631520212کد کار

شرايط انجامك ارمرا حل کاررديف
)ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

پذیرش سفارش کار و تعامل با 1
سفارش‌دهنده

طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
و  اتود  مداد،  محوکن،  پاک‌کن،  شاسی،  خط‌کش،  کاتر، 
و  رایانه  چهارپایه،  سه‌پایه،  اسبک،  کار،  میز  نوشت‌افزار(، 

تصویری آرشیوهای  جانبی،  تجهیزات 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ارتباط حرفه‌ای و تعامل با سفارش‌دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت‌وگو با سفارش‌دهنده و دریافت نقطه‌نظرات سفارش‌دهنده و عقد قرارداد

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق‌های آینده در کار
3

2مهارت گفت‌وگو با سفارش‌دهنده و دریافت نقطه‌نظرات سفارش‌دهنده و عقد قرارداد
هنرجو توانایی لازم برای بهره‌گیری از دانش ارتباط حرفه‌ای و تعامل با سفارش‌دهنده به منظور دریافت 

1سفارش را ندارد.

آماده‌سازی مقدمات کار2

طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
و  اتود  مداد،  محوکن،  پاک‌کن،  شاسی،  خط‌کش،  کاتر، 
و  رایانه  چهارپایه،  سه‌پایه،  اسبک،  کار،  میز  نوشت‌افزار(، 

تصویری آرشیوهای  جانبی،  تجهیزات 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب‌بندی(

مهارت آماده‌سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز
مهارت تشخیص ابزار مناسب با موضوع

به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها

3

مهارت آماده‌سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز
مهارت تشخیص ابزار مناسب با موضوع

2

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب‌بندی(

عدم توانایی لازم برای استفاده از این دانش‌ها در راستای انجام فعالیت مورد نظر
1

پیش‌طرح و اجرای طرح3

طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
و  اتود  مداد،  محوکن،  پاک‌کن،  شاسی،  خط‌کش،  کاتر، 
و  رایانه  چهارپایه،  سه‌پایه،  اسبک،  کار،  میز  نوشت‌افزار(، 

تصویری آرشیوهای  جانبی،  تجهیزات 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

)Drawing( شناخت شیوه‌های حجم‌پردازی با ابزارهای خطی در طراحی
شناخت شیوه‌های انتقال پیش‌طرح برای سفارش‌دهنده

منابع مناسب تصویری
مهارت اسکیس‌زدن

مهارت جست‌وجوی تصاویر مناسب با سفارش و اجرا
مهارت طراحی حجم‌پردازانه از اشیا به شیوه‌های آکادمیک، خطوط محیطی و اسکیس‌وار 

مهارت انتقال طرح به سفارش‌دهنده
استفاده از فناوری‌های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

3

مهارت اسکیس‌زدن
مهارت جست‌وجوی تصاویر مناسب با سفارش و اجرا

مهارت طراحی حجم‌پردازانه از اشیا به شیوه‌های آکادمیک، خطوط محیطی و اسکیس‌وار 
مهارت انتقال طرح به سفارش‌دهنده

2

)Drawing( شناخت شیوه‌های حجم‌پردازی با ابزارهای خطی در طراحی
شناخت شیوه‌های انتقال پیش‌طرح برای سفارش‌دهنده

منابع مناسب تصویری
هنرجو مهارت به‌کاربستن این دانش‌ها در راستای انجام کار را ندارد.

1

اصلاح و ارائ ةنهایی طرح٤

طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
و  اتود  مداد،  محوکن،  پاک‌کن،  شاسی،  خط‌کش،  کاتر، 
و  رایانه  چهارپایه،  سه‌پایه،  اسبک،  کار،  میز  نوشت‌افزار(، 

تصویری آرشیوهای  جانبی،  تجهیزات 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی )انواع پاک‌کن‌های مناسب طراحی، محوکن، قلم موی محوکن و 
دیگر ابزارهای مناسب خلاقانه و رایج(

دانش نحو ةارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت‌کننده‌های طراحی
مهارت اصلاح و ویرایش طراحی

مهارت نهایی‌سازی طراحی با به‌کارگیری تثبیت‌کننده‌ها
دیدن افق‌های آینده در کار

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی‌سازی طراحی با به‌کارگیری تثبیت‌کننده‌ها

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی )انواع پاک‌کن‌های مناسب طراحی، محوکن، قلم موی محوکن و 
دیگر ابزارهای مناسب خلاقانه و رایج(

دانش نحو ةارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت‌کننده‌های طراحی

هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش‌ها را برای انجام فعالیت مورد نظر ندارد.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

٢

1

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 
خیر 

توضیحات: 
١ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـك سب حداقل نمره 2 از مراحل ٢ و ٤ )مراحل بحرانی( 
ـك سب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليفك اري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيطك اري ممكن است انجام هرك ار بايك فيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجامك ار، معيار اساسي ارزشيابي است. 

ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابرك ارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی ازك ارها و فعالیت ها
ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجامك ار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  1 

طراحی حالت

آیا می دانید
 نقاشان و طراحان برای ثبت لحظه ای مدل از چه شیوه یا روشی بهره می گیرند؟

 رعایت تناسبات انسان چگونه به زیبایی طراحی می انجامد؟
 طراحی مبتنی بر خطوط محیطی چگونه به هماهنگی چشم و دست طراح کمک می کند؟

استاندارد عملکرد
طراحی )Drawing( حالت سریع اسکیس از پیکرۀ انسانی با ابزارهای گوناگون طراحی
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طراحی خطی از انسان
اغلب جذاب ترین موضوع برای طراحی، فیگور انسان است. روش های طراحی از فیگور انسان بسیار متنوّع 
است. طراحی از انسان نیاز به دانش، تمرین و مهارت زیاد دارد اما نقطۀ آغاز جست وجو برای بیان حالت های 

متنوع بدن انسان، طراحی خطی است.
طراحی حالت یا اسكیس های سریع، بهترین روش نمایش حالات و حركات انسان در لحظه است. در این 
روش طراح بدون توجه به جزئیات، با سادهك ردن مدل و استفاده از خطوط درهم تنیده، ویژگی های موضوع و 
حالت آن را نشان می دهد. نحوۀ اجرا، نوعی خط خطی كردن با حركت سریع دست استك ه هدف آن نمایش 
حركت و حالت مدل می باشد. از این روش،ك ه حالت را به سرعت ثبت می كند برای نمایش موضوعات مختلف 

استفاده می شود )تصویر 1(.

تصویر 1 

هم زمان با تمرین های طراحی حالت و اجرای اسكیس از حركات متنوع انسان و تجربه خطوط گوناگون برای 
بیان حالت مدل، می بایست در مورد اسكلت انسان و عضلات بدن تمریناتی انجام شود. در طراحی حالت، طراح 
نیاز به آشنایی با آناتومی بدن انسان دارد، زیرا زمانی برای سنجش اندازه ها و توجه به تك تک اجزای بدن نیست.



38

آشنایی با اسكلت و عضلات انسان، طراحی را آسان می كند، زیرا استخوان بندی بدن در ایجاد حالات و حركات 
مختلف اندام ها تأثیر زیادی دارد. حركات بدن بهك مک مفاصل و عضلات انجام می شود.به جست وجوی طراح 

برایك شف و درک حالات و حركات موضوع در تصاویر 2 و 3 دقتك نید. 

تصویر 2

از حالات مختلف مدل بهك مک خطوط درهم تنیده 
طراحیك نید. در طراحی بدن انسان هم ازك ل به 
اهمیت  جزئیات  روش  این  در  حركتك نید.  جزء 
می پردازد.  آنها  به  طراح  گاهی  اما  ندارند،  چندانی 
حالت موضوع با خطوطك م رنگ اولیه بر رویك اغذ 
پیاده می شود، سپس خطوط پررنگ خصوصیات آن 

راك امل می كند )تصویر 4(.

فعالیت
 کارگاهی

از حالات و حركات مختلف افراد در محیط اطراف خود به صورت اسکیس طراحیك نید. با تمرین زیاد، 
خطوط شخصی خود را برای بیان موضوع بیابید. 

تکلیف یادگیری

تصویر 3

تصویر 4
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از طریق شناخت تناسبات بدن و آشنایی با حالت های مختلف مدل، می توان ایستایی بدن و سنگینی وزن را روی 
پاها نشان داد. به حالت بدن، زاویۀ محور شانه و لگن خاصره نسبت به محور تقارن بدن در تصویر 5 دقتك نید. 

حالت بدن را با طراحی تصویر 6 مقایسهك نید. 
برای درک حركتك لی و حالت مدل باید احساسی راك ه باعث ایجاد حركت شده به طور عمیق درکك نیم. نمایش 
موضوع براساس شناخت این انگیزه یا احساس صورت می گیرد. این روش باك مک تجربۀ پی درپی و از طریق 
هماهنگیك امل چشم، مغز و دست اجرا می شود. طراحان برایك سب توانایی در این زمینه تلاش زیادی می كنند.

تصویر 6تصویر 5

تصویر 7
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طراحی حالت:
ابتدا وسایلی که فرصت لازم برای طراحی های سریع را فراهم می کند آماده نمایید. روبه روی مدل قرار گرفته، 
از او بخواهید که در فاصله های زمانی کوتاه حرکت کند و حالت های مختلفی به خود بگیرد و شما بدون آنکه 
در فکر جزئیات باشید با طرح هایی سریع حالت مدل را آن گونه که در مقابل خود می بینید بر روی کاغذ 
آورید. این نوع طرّاحی را »طراحی حالت« نیز می گویند زیرا طراح فقط در پی رسم کردن حالتی است که 

مدل به خود گرفته است. استفاده از پهنای زغال یا گچ برای چنین مقصودی مناسب تر است.
هنگام طراحی از مدل، به نحوۀ قرارگیری اعضای بدن و هماهنگی عضلات دقت کنید، خصوصاً هنگامی که 
مدل با حالت قرارگیری اش )فیگور( قصد نشان دادن انجام عمل یا کاری را دارد، مانند پرتاب کردن وزنه یا 

بلند کردن جسمی سنگین از روی زمین
توجه کنید که این اعمال باعث کشیدگی و یا فشار روی کدام یک از عضلات و اندام ها می گردد )تصویر 8(.

لازم است قبل از شروع هر تمرین طراحی، با خط خطی کردن بر روی کاغذ باطله، عضلات درگیر در طراحی 
را آماده کنید. این عمل باعث آرامش ذهنی شده و به تمرکز فکری نیز کمک می کند و تأثیر مستقیم و مثبتی 

در بازدهی کار خواهد داشت.
هنگام شروع به طراحی، عمودی یا افقی گرفتن کاغذی که بر روی آن طراحی می کنید با توجه به نحوۀ قرارگیری 

مدل حائز اهمیت است. زیرا حالت ایستاده، نشسته یا حالت خوابیده هر کدام فضای مطلوب خود را نیاز دارد.
در مرحلۀ اول، شکل قرار گرفتن مدل بر روی صفحه درنظر گرفته می شود. در اینجا برای جلوگیری از اشتباه 
می توانید خط تقارن مدل را با خط میانی کاغذ منطبق کرده، سپس شکل ساده ای از حجم مقابل را که 

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 8
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می تواند حتی به صورت یک شکل سادۀ هندسی باشد رسم کرده، همچنین تعادل و فاصلۀ طرح را با کناره ها 
و بالا و پایین صفحه درنظر بگیرید. بررسی خطوط تعادلی )ایستایی( مدل، شاخص خوبی برای شروع طراحی 
است. مدل را به صورت سطوح مختلفی ببینید که در کنار هم چیده شده است. سپس از سطوح بزرگ تر شروع 

به طراحی کنید و یا بخشی از مدل را به عنوان واحد اندازه گیری فرض کرده و دیگر اجزا را با آن بسنجید.
از مدل بخواهید حالت های ساده ای بگیرد و شما طراحی کنید. همچنین می توانید از مدل بخواهید حرکات 
مختلف ورزشی را بگیرد. برای این که مهارت بیشتری پیدا کنید، هر بار زمان هر حالت مدل را کوتاه تر کنید 

)تصاویر 9 و 10(. 
طراح در این اثر )تصویر11( به طراحی حالت اکتفا نکرده بلکه به جزئیات بیشتری پرداخته است. به یکپارچگی 

سایه‌ها و نور دقت کنید.
طراحی از روی مدل فرایندی است که از دیدن با چشم آغاز می گردد و با پیام هایی که به مغز فرستاده می شود، 
دستِ  طراح کار رسامی را بر روی کاغذ انجام می‌ دهد. هر عاملی که باعث کند  شدن این روند می شود باید حذف 

گردد و فقط با توجه و دقت زیاد است که می توان این روند را به شکلی خلاق و مؤثر شروع و به پایان رساند.

تصویر 10تصویر 9
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هنگام کار، فقط طراحی کنید و قضاوت دربارۀ طراحی را به زمانی موکول کنید که دست از کار کشیده اید. نکته
آن وقت طرح را با مدل مقایسه کنید و اگر بخشی از اندام را درست نکشیده اید می توانید آن را دوباره در 

همان صفحه تکرار کنید.

تصویر 12

طراحی خطوط محیطی و خطوط کناره: قصد آن است که در کنار تمرینات سریع، برای به دست آوردن 
انسان خطوط کناره نیز  اندام  از  شکل کلّی )موضوع مورد طراحی( به تمرینات طولانی تر و درنتیجه آرام تر 

پرداخته شود )تصاویر 12 و 13(.

تصویر 11

تصویر 13
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روبه روی مدل چنان قرار بگیرید که بتوانید مدت طولانی 
را مشغول کار باشید. 

وقتی آماده شدید نوک قلم را برروی کاغذ گذاشته، بدون 
آن که نگاه خود را از مدل بردارید و وقفه ای ایجاد کنید، 
سعی کنید دستتان هماهنگ با حرکت چشم هایتان به 

آرامی لبه های بیرونی مدل را طراحی کند. )تصویر14(.
طبیعی ست که وقتی می گوییم لبۀ بیرونی مدل، قصد 
ما این نیست که شبیه نقشۀ جغرافیایی کشورها طراحی 
می کنند.  مشخص  را  بیرونی  محدودۀ  فقط  که  کنیم 
بلکه مقصود طی کردن خطوطی است که با چشم قابل 

مشاهده اند و به آن خطوط محیطی می گوییم.
وادارتان  عادت  روی  از  که  نیرویی  بر  کنید  سعی 
می کند مدام به صفحۀ کاغذتان نگاه کنید غلبه کرده، 
ترسی از خطا کردن نداشته باشید. اگر حس کنید که 
نیازی نیست که  و  برهم نخواهد شد  کارتان درهم و 
کار  بیشتری  اعتماد  با  کنید  نگاه  خود  کار  به  مدام 

شد. خواهد  بیشتر  شما  و چشم  هماهنگی دست  نتیجه  در  و  کرد  خواهید 
نباید از خود انتظار داشته باشید که طراحی تان کامل و بی نقص باشد. با تمرین و پشتکار و به مرور زمان، 
مهارت خواهید یافت تا بین چشم و دست های خود هماهنگی به وجود آورید. صبوری و شناخت صحیحِ 

مسیر می تواند شما را به سر منزل مقصود برساند.
به صفحۀ طراحی خود،  نگاه  و  بر کنجکاوی  غلبه کردن  و  تمرین خطوط طراحی محیطی  از مدتی  بعد 
می توانید لحظاتی را به کاغذ نگاه کنید. البته نه برای ارزیابی طرحتان بلکه به خاطر آن که اگر در مواجهه با 
یک تمرین پرکار تمرکز خود را از دست داده باشید، بتوانید موقعیت خود را بر روی صفحه تشخیص داده، 

به حالت اولیه برگردید )تصویر 14(.
شما همچنین می توانید برای کسب مهارت بیشتر از دست ها و پاهای خود طراحی کنید )تصاویر 15 و 16(.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 14

تصویر 16تصویر 15
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از اعضای خانواده هنگامی که استراحت می کنند به شیوۀ خطوط محیطی، طراحی کنید.
تکلیف یادگیری

در حالت های مختلف از فیگورهای 
طراحی  خطی  به صورت  ایستاده 
اندازه گیری  بهك مک  كنید. سپس 

طرح را تصحیح و تكمیلك نید. 
در بعضی حالات با حركت سر یا سایر 
زاویۀ دید طراح،  از  یا  بدن،  اعضای 
به نظر می رسدك ه نسبت های عادی 
نمایش  برای  می كند.  تغییر  بدن 
صحیح این حالت ها از خطوط رابط 
عمودی و افقی استفادهك نید. تصویر 
با  بدن  اعضای  روابط  بررسی   17
یكدیگر و سنجش اندازۀ یک قسمت 
مدل با قسمت دیگر را برای اجرای 
هنگام  می دهد.  نشان  طرح  دقیق 
بدن  پیچیدۀ  حالت های  از  طراحی 
انسان از این روشك مک می گیریم 

)تصویر 18(.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 17

رابطۀ بخش های مختلف بدن به كمک خطوط رابط عمودی، افقی و مورب سنجیده 
شده است.

تصویر 18



4 5

پودمان دوم : طراحی فیگور انسان 

                       ارزشيابي شایستگی طراحی حالت
نوبتتاريخ ارزشيابي شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: ۷۶۳۱۵۲02۲كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه۷۶۳۱۵۲كد حرفه
طراحی )Drawing( حالت از پیکرة انسانی با ابزارهای گوناگون مناسب اسکیس

L 2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل ۷۶۳۱۵۲02كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی حالتکار۷۶۳۱۵۲022۱کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مرا حل کاررديف
مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

پذیرش سفارش کار و تعامل با 1
سفارش دهنده

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش، شاسی، پاک کن، محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، 
اسبک،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار، 
سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی 

دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

2مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

هنرجو توانایی لازم برای استفاده از دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور 
1دریافت سفارش را ندارد.

آماده سازی مقدمات کار2

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش، شاسی، پاک کن، محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، 
اسبک،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار، 
سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی
مشاهده، 

چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحیِ اسکیس
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز

استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

3

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
2مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحیِ اسکیس
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

هنرجو نمی تواند از این دانش ها در راستای انجام کار مورد نظر، استفاده کند.
1

اسکیس از حالت مدل3

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش، شاسی، پاک کن، محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، 
اسبک،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار، 
سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مشاهده، مكان: کارگاه طراحی
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی 

شناخت شیوه های انتقال طراحی برای سفارش دهنده
دانش کالبدشناسی انسان

مهارت طراحی سریع 
مهارت طراحی از حالت پیکره با درنظرگرفتن حالت )پزُ( مناسب مدل

مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده
آینده نگری دنیای کار

3

مهارت طراحی سریع 
مهارت طراحی از حالت پیکره با درنظرگرفتن حالت )پزُ( مناسب مدل

مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده
2

شناخت شیوه های انتقال طراحی برای سفارش دهنده
دانش کالبدشناسی انسان

هنرجو مهارت به کاربستن این دانش ها در راستای انجام کار را ندارد.
1

اصلاح و ارائه نهایی طرح4

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش، شاسی، پاک کن، محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، 
اسبک،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار، 
سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی
مشاهده، 

چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش نحو ةارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی
مهارت اصلاح و ویرایش طراحی

مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها
بهره گیری از فناوری های نوین

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

دانش نحو ةارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی

عدم توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت موردنظر
1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 
خیر 

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـك سب حداقل نمره 2 از مراحل 2 و 4 )مراحل بحرانی(
ـك سب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليفك اري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيطك اري ممكن است انجام هرك ار بايك فيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجامك ار، معيار 

اساسي ارزشيابي است. 
ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابرك ارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی ازك ارها و فعالیت ها

ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجامك ار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  2 

طراحی پیکره

آیا می دانید
 چگونه می توان بدون استفاده از اندازه گیری کمّی با رعایت تناسبات از فیگور طراحی کرد؟

 طراحی از اجزای بدن با رعایت تناسبات به طراح برای کشیدن فیگور انسانی کمک شایانی می‌کند؟
 مراحل اجرایی طراحی پرُکار از مدل انسانی همانند پیکرتراشی است؟

استاندارد عملکرد
طراحی )Drawing( بلندمدت و حجم‌پردازانه از پیکرۀ انسانی و اجزای بدن انسان با ابزارهای گوناگون
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مقدمه
در طول تاریخ، دربارۀ تناسبات بدن انسان، اندازه ها و نسبت های مختلفی ارائه شده است که بیشتر این تقسیمات 
برای نمایش دادن یک اندام ایده آل انسانی بوده است و به نظر نمی آید که بتوان این تناسبات را در طراحی همۀ 
افراد، به طور یکسان به کار برد. زیرا تفاوت های نژادی، نوع زندگی و برخوردار بودن یا نبودن از بسیاری از امکانات 
باعث می شود که شرایط رشد برای همه یکسان نباشد )برای مثال نوع تغذیه و ورزش از عوامل مؤثر بر اندام 
آدمی ست.( بنابراین، آنچه پیشنهاد می شود تنها به عنوان نقطۀ شروعی است که بتوان در آغاز کار به طور مناسب 
از آن استفاده نمود و بعد بر اثر استمرار و تلاش و پرداختن به طراحی از روی مدل های زنده، شناخت خود را 
به مرحله ای برسانید که بتوانید بدون اندازه گیری لحظه به لحظه، آزادانه طراحی کنید و حتی در صورت لزوم 

اندازه ها را تغییر داده، به اغراق کردن بپردازید.
برای بررسی و محاسبه نمودن اندازه های بدن آدمی معمولاً یکی از اعضا )عموماً طول سر( به عنوان واحد 

اندازه گیری می شود. درنظر گرفته شده و براساس آن واحد، طول بدن 
برای اندازه گیری طول و عرض سر، از واحدهای مختلف مانند: طول یک چشم و یا طول انگشتان باز شدۀ 
دست )وجب( به عنوان واحدهایی شاخص استفاده شده است. یونانی ها که معمولاً همه چیز را با قاعده و نظم 
هندسی می سنجیدند و سعی داشتند اندازه هایی را وضع کنند که با ایده آل هایشان از نظر زیبایی هم خوانی 
داشته باشد، توانسته بودند از اندازۀ اندام آدمی، برابر با هفت و  نیم طول سر، آثار بسیار  زیبایی در زمینۀ نقاشی 

و خصوصاً مجسمه سازی به وجود آورند )تصویر 19(.

تصویر 19ـ اندام تقسیم شده به هفت طول سر
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تصویر 20ـ اندام تقسیم شده به هشت طول سر

البته در زمان های بعد هنرمندان از این قاعده سرپیچی کردند و خواستند نسبت های دقیق تری از زمان خود 
ارائه دهند و حتی در جایی که تصوّر می کردند برای نتیجۀ بهتر احتیاج به اغراق و کشیده تر ساختن اندام 
دارند، پیکره ها را درازتر از حدّ معمول رسم می کردند. به طور طبیعی نیز چنین است که در طول چند قرن 
اندازه ها به یک میزان نباشد و گاه به اندازه های هشت سر در طول بدن و گاهی هم به اندازۀ 8/5 تقسیم شده 

است )تصویر 20(.
دراین بخش، اندازه های مختلف را برای آشنایی شما ارائه می کنیم و دیگر باره تأکید داریم که رسیدن به 
نتیجه )برای یک طرّاحی خوب( مستلزم تمرینات دقیق و تلاش مستمری ست که باید از جانب شما انجام 
شود و به خاطر سپردن اندازه های داده شده هدف نهایی برای شما نیست. پس بهتر است تقسیم بندی ای را 
که آسان تر می توانید به خاطر بسپارید مدنظر قرار دهید تا به هنگام طراحی درگیر محاسبۀ پیچیده نشوید و 

به یاد داشته باشید که عموماً این اندازه ها در حالات ایستاده کاربرد بهتری دارند.
همان گونه که در تصویر مشاهده می کنید تقسیم بدن به 8 طول سر، راحت تر و ساده تر در ذهن جای می گیرد )تصویر 20(.

آنچه در بسیاری از این اندازه ها رعایت می شود اندازۀ تقریبی اندام انسان به دو قسمت مشخصِ نیم تنۀ بالایی 
و نیم تنۀ پایینی ست که خطّ میانی در افراد بالغ، از زیر ناف عبور می کند و در کودکان تا حدود سنی یک سال، 

این خط، از قسمت ناف عبور می کند )تصویر 21(.
این  در  است.  شده  تنظیم  سر  طول  با  برابری  براساس  مختلف  سنین  در  بچه ها  قد  نسبت   22 تصویر  در 

بوده اند. موردنظر  ساله  دوازده  و  هشت  و  یک  کودکان  تقسیم بندی، 
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تصویر 21ـ خط افقی نمایانگر مرکز بدن است.

تصویر 22
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از تصویر چند مدل ایستاده براساس تناسبات و تقسیم اندام به سر، طراحی کنید.
فعالیت

 کارگاهی

تصویر 23

تصویر 24

طراحی از اندام انسان با توجه به فرم های سادۀ هندسی
بدن، حجمی متحرک است و شرایط همه احجام را دارد. سه بعدی 
چشم  از  آن  از  بخشی  مختلف  حرکات  در  آن که  دیگر  و  است 
دور می ماند. )البته این امر، بستگی به نحوۀ قرارگیری مدل در 
مقابل شما دارد.( بنابراین شما باید بعد از شناخت اولیۀ اندازه ها 
مجموعه  این  کردن  ساده  با  بتوانید  اندام،  ساختار  چگونگی  و 
اندام را راحت تر  )عضلات، استخوان ها و مفاصل( شکل حرکتی 

تمرین کنید ) تصاویر 23 تا 25 (.
ابتدا با استفاده از مجلات ورزشی، عضلات و اندام ها را به شکل 

حجم های هندسی درآورده، سپس به تکرار آنها بپردازید. 
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تصویر 25

 از اندام انسان و حالت های مختلف ایستاده مدل زنده با توجه به فرم های سادۀ هندسی طراحی کنید.
فعالیت

 کارگاهی

طراحی از اسکلت بندی بدن انسان
بدن انسان دارای یک اسکلت اولیه است که آن را بر پا نگاه می دارد. اندام انسان تابعی از شکل قرارگیری این 
اسکلت است که روی آن را ماهیچه ها، رباط ها و رگ ها و پی هایی پوشانده اند که تحرک آن را در جهت حرکت 

مفاصل آسان تر می کنند.
برای این که انسان بتواند سرپا بایستد، استخوان های نیم تنۀ پایین قوی تر و محکم ترند. یک نوع قرینگی در کل بدن 
به چشم می خورد که همان شباهت بین دست ها و پاهاست، که در میانه مفصلی برای خم شدن دارند. قسمت بالای 
مفصل تک استخوانی و قسمت پایین آن دو استخوانی است. استخوان اصلی بزرگ تر و محکم تر است و دیگری 

استخوانی کمکی ست که امکان چرخش به دور یک محور را برای مچ دست و مچ پا فراهم می سازد.
استخوان بازو به استخوان ترقوه وصل است به گونه ای که امکان حرکت چرخشی دارد. استخوان ران به لگن خاصره 

وصل است و حرکتی محدودتر از بازو دارد.
استخوان های سینه که شکل قفس‌مانندی دارند از پشت به  ستون مهره ها وصل هستند. ستون مهره ها مانند 
میله ای ست که از اولین مهرۀ گردن که جمجمه بر روی آن قرار دارد، شروع و به لگن خاصره وصل می شود. لگن 

خاصره درست در میانۀ بدن است و نقشی مرکزی را برای ثقل بدن دارد.
شناخت امکانات و محدودیت های حرکتی این اسکلت، مهم ترین نقش را در شناخت ما از ساختار حرکتی پیکر 

انسان به  عهده دارد.



5 تصویر 226

این شکل ساده شده ای  است از اسکلت آدمی )تصویر 26( که شما می توانید شبیه آن را با مفتول های سیمی 
نازک، به سادگی بسازید و بعد به آن شکل های متفاوتی بدهید.

شما می توانید با طراحی از روی مفتول سیمی، خود را آمادۀ مراحل بعدی طرّاحی آناتومی کنید )تصویرهای 
27 و 28(.
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تصویر 27

تصویر 28
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تصویر 30تصویر 29

از مقایسۀ تصویر 31 با تصاویر 29 و 30 پی خواهید برد که در اندازۀ اسکلت ها 
تفاوت هایی وجود دارد. لگن خاصرۀ کوتاه و پهن تر و باریک بودن عرض شانه ها 

مختص استخوان بندی زنان است. 

شناخت استخوان های بدن:
 شما با شکل ساده شدۀ استخوان بندی بدن )اسکلت( انسان آشنا شدید. حال با دقت درتصاویری که در ادامه 

می آید، نحوۀ قرارگیری و شکل دقیق تر استخوان ها را در اندام انسان به خاطر بسپارید.
مانند آموختن، مهم ترین عامل موفقیت درگیر شدن تمامی ذهن است. قدما می گفتند  انجام کارهایی  در 
چیزی که به دنبالش هستید باید ملکۀ ذهن شما بشود. رژینالد مارش، نقاش امریکایی )1954ـ 1898( برای 
رسیدن به مهارت زیاد در طراحی اندام انسان، صدها طرح مربوط به آناتومی را از روی آثار نقاشان بزرگ رقم 
زده است. حاصل کار او مجموعه ای بزرگ شد برای راهنمایی هنرجویانی که می خواستند آناتومی را بشناسند 

)تصاویر 29 و 30(.

تصویر 31
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تصویر 32

در طراحی از بدن برای پیدا کردن تعادل از 
شاغول استفاده کنید.

تصویر 33  

باشید  داشته  به خاطر  شدید  آشنا  تقریبی  نسبت های  با  که  حال 
که هنگام طراحی این فرصت را ندارید که با خط کش و یا وسیلۀ 
اعتماد  خود  چشمان  به  باید  بلکه  بپردازید.  اندازه گیری  به  دیگر، 
برای  که  را  مدل هایی  آورید.  به دست  را  نسبت ها  دقت  با  کرده، 
این  که  نیستند  ایستاده  حالت  در  همه  می کنید  انتخاب  طراحی 
اندازه ها همچنان سازگار باشند. بنابراین، سنجش شما باید منطبق 
با طبیعت )مدل( باشد. نسبت ها را با هم بسنجید و دقت کنید به 
امتدادی  در چه  این که  و  متحرک  قسمت های  و  مفاصل  وضعیت 
قرار می گیرند. از مقیاس های متفاوتی که می تواند در اختیار شما 
باشد خط های افقی و عمودیِ کنار یا پشت مدل است، مانند خط 
. همچنین   ... و  در  و عمودی چهارچوب  دیوار  لبه های  اتاق،  کف 
بسنجید  کاغذ  لبه های  افقی  و  با خطوط عمودی  را  آن  می توانید 

)تصاویر 33 و 34(.
قرار دهید  توجه  مورد  اندام  از  به هنگام طراحی  باید  که  نکاتی  از 
محدودیت هایی ست که اندام انسان با تمام انعطاف و تحرکش دارد، 
مثلًا مفصل آرنج بیش از حد باز نمی شود و به پشت برنمی گردد و 
در همۀ حالت ها،  باز می شود.  درجه  اندازۀ 180  به  زانو  مفصل  یا 
بدن حالت تعادلی خود را حفظ می کند مگر در حال پرت شدن و 
یا شیرجه رفتن که لحظاتی بسیار گذراست. بنابراین می توان خطی 
فرضی را عمود بر زمین به عنوان محور تعادلی درنظر گرفت و براساس 



5 6

تصویر 34  

آن، نقاطی را که با برقراری تماس با سطح زمین به حفظ این تعادل کمک می کنند دریافت و بر آن تأکید کرد.

1 اگر امکان طراحی از روی اسکلت های آموزشی وجود دارد از نحوۀ قرارگیری استخوان ها در اندام آدم 
طراحی کنید. در غیر این صورت، از تصاویر کتاب برای تمرین استفاده نمایید.

2 روبه روی مدل قرار گرفته، این بار، با توجه به حالت مدل قرینۀ آن را طراحی کنید و یا بعد از یک 
طراحی، خطی عمود رسم کرده سعی کنید قرینۀ آن را بر روی کاغذ بازسازی نمایید.

تکلیف یادگیری
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کتف
کتف

کتف

بازوبازو

بازو

ترقوه
زایدۀ آخری
زایدۀ غرابی

فوق لقمه
سر زندزبرین

قرقره

زندزبرین

نمای اقدام

زندزیرین

زایدۀ نیزه ای 
زندزبرین

استخوان های مچ
استخوان های کف

بندهای اول
 بندهای دوم

زندزبرین

زندزبرینزندزیرین
زندزیرین

تصویر 35

سراستخوان 
زندزیرین

طراحی از اجزای بدن انسان
دست

دست، عضو پرتحرک اندام انسان است و به واسطۀ اعمال مختلفی که انجام می دهد شکل های متنوّعی به خود 
می گیرد. از این رو همواره به عنوان موضوعی جذاب در طراحی مورد دقت و تمرین بوده است.

تعداد مفاصل و ماهیچه ها و نحوۀ قرار گرفتن انگشتان، خصوصاً انگشت شست که تقریباً عمود بر کف دست 
است، این عضو بدن آدمی را قادر می سازد تا از ظریف ترین تا دشوارترین اعمال را برعهده بگیرد و نیز بیانگر 

مفاهیم ارتباطی ساده ای مانند اشاره، دعوت به سکوت و یا فرمان ایست باشد.
توجه به دست و تمرین بیشتر از آن می تواند شما را از ضعفی که بعضی از طراحان بدان دچار هستند دور سازد.
در تصاویر زیر شکل استخوان هایی را مشاهده می کنید که در مجموعه دست نام برده می شود )از سر شانه تا 

آرنج ـ از آرنج تا مچ ـ و از مچ تا سرانگشتان(. 
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مثلثی  استخوان  وسیلۀ  به  بازو  استخوان های 
قرار  شکل  بنابر  کتف«  »استخوان  نام  به  شکلی 
نام  به  باریکی  استخوان  کمک  به  )که  گرفتنش 
امکان  استخوان جناغ سینه وصل است(  به  ترقوه 
کمک  به  کتف  استخوان  دارد.  زیادی  حرکتی 
عضلات بازو آزادانه بر قفسۀ سینه حرکت می کند. 
بر  کتف  استخوانِ  قرارگیری  محل   36 تصویر  در 
به  کنید  سعی  است.  مشخص  سینه  قفسۀ  پشت 
کمک آینه و یا لمس دست، حرکت بازو و کتف را 
بهتر دریابید و به حرکات ورزشی ورزشکارانی که 
کشتی گیران(  )خصوصاً  می گیرند  کمک  دست  از 
دقت کنید. شناخت و کارکرد ماهیچه هایی که به 
حرکت کتف، بازو و ساعد کمک می کنند و حالاتی 
می گیرند  خود  به  شدن  بسته  و  باز  هنگام  به  که 
می تواند بخش مهمی از مسائل طرّاحی را برایتان 

اندام. فوقانی  قسمت  فیگورهای  و  انواع حرکت  دریافت  و  درک  برای  پشتوانه ای شود  و  نماید  آسان 
بازو، استخوان محکم و بلندی ست که سرِ برآمده اش در حفرۀ استخوان کتف قرار می گیرد و در انتها )قسمت آرنج( 

به استخوان های ساعد وصل می شود و بلندترین استخوان بالاتنه است.

تصویر 36

تصویر 37  ـ شکل قرارگیری استخوان بازو و استخوان کتف

تصویر 39تصویر 38
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تصویر 40

تصویر 41

ساعد )از آرنج تا مچ دست( از دو استخوان تشکیل شده است که بر روی هم حرکت می کنند و این امکان 
را می دهند که مچ دست بتواند به راحتی گردش کند. از این دو استخوان، یکی در انتهای شست قرار دارد و 
دیگری در زیر آن )هنگامی که دست را از روبه رو می بینیم( که به استخوانِ زیرین »زندزیرین« می گویند و 

آن که در بالا قرار دارد »زندزِبرَین« نام دارد.
استخوانی که در رو قرار می گیرد )یعنی زندزِبرَین( در انتهای شست تحرّک بیشتری دارد زیرا هم می تواند به 
دور خود بچرخد و هم حرکت لولایی داشته باشد )بر روی استخوان زیرین( و هم تاشدن مچ به طرف درون 
)کف دست( و به طرف بیرون )پشت دست( را آسان می کند. مثل حرکاتی که به طور مثال برای بستن و باز 

کردن یک پیچ لازم است.

مفصل های متحرّک بدن، به وسیلۀ عضلاتی احاطه می شوند که با انقباض و انبساط خود به حرکت استخوان ها 
یاری می رسانند. در تصاویر زیر شما می توانید ماهیچه های دست را از زوایای مختلف مشاهده کنید.

دقت در نحوۀ قرارگیری ماهیچه ها، مسئلۀ اصلی یادگیری شماست. شاید به خاطر سپردن نام ها کار آسانی 
نباشد و در حقیقت کمک چندانی هم به حساب نیاید. آنچه شما به درک آن احتیاج دارید دریافت بهتر 
حرکات و حالات عضلات است. با تمرین هایی از مدل زنده می توانید به آنچه با دیدن این تصاویر در ذهنتان 

مانده شکلی زنده و دقیق تر بدهید.

نکته

استخوان کتفاستخوان ترقوه

استخوان بازو
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دست انسان به مثابه یک ابزار پیچیده عمل 
می کند و شامل انگشتان، کف دست و مچ 

می باشد.
انگشتان، از بندهایی تشکیل شده اند که به 
مجموعۀ استخوان های مچ منتهی می شوند. 
استخوان  هشت  از  استخوانی  مجموعۀ  این 
قابلیت  که  است  شده  تشکیل  کوچک 
چرخیدن در جهات مختلف و انجام حرکات 
به کف دست می دهد. را  متنوع  و  ظریف 

قسمت پهن مچ به قسمت پهن کف دست 
نمی کند.  تغییر  هرگز  و  است  شده  قفل 
بنابراین وقتی که مچ دست می چرخد کف 
دست را هم می چرخاند. البته این چرخش 
به کمک حرکات استخوان های ساعد انجام 
دایره کامل  نیم  به یک  و می تواند  می گیرد 
از  کمتر  بسته  حالت  در  دست  مچ  برسد. 

دارد. خم شدگی  خاصیّت  باز  حالت 

تصویر 43

تصویر 42
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تصویر 47تصویر 46

دست ها در اندازه و شکل ظاهری با یکدیگر تفاوت هایی دارند و این فرق ها در جزئیات بیشتر قابل مشاهده 
است. کلفتی یا کشیدگی انگشتان، اندازه و نحوۀ قرارگیری انگشتِ شست و تغییراتی که براساس ویژگی های 
حرفه ای به وجود می آید مانند انجام کارهایی بسیار ظریف نظیر عمل جراحی یا تراش الماس و کارهای سخت 

مانند کشاورزی و باغبانی و کار با اجسام سنگین که می تواند بر شکل ظاهری دست ها تأثیر بگذارد.
برای طول دست )از مچ تا سر انگشتان( اندازه های مختلفی را برشمرده اند، مثلًا برابری اندازۀ دست با یک دهم طول 
بدن و اندازۀ دیگری که ملموس تر و کاربردی تر است؛ یعنی برابری با اندازۀ صورت )از چانه تا محل رویش موی سر(.

تصویر 45

استخوان های دست زناستخوان های دست مرد

تصویر 44

دست، از جمله اعضایی ست که بدون کمک گرفتن از 
آینه به راحتی می توانید از آن طراحی کنید و حالات 

مختلف آن را باز شناسید.
با وصل کردن نوک انگشتان به یکدیگر و یا خطوطی 
خط های  کنند  وصل  هم  به  را  انگشتان  بندهای  که 
با  موازی  تقریباً  که  آمد  خواهد  به دست  قوسی شکل 
یکدیگرند و ریتم خاصی را مشخص می کنند )تصویر 

.)45
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تصویر 48

تصویر 49
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تصویر 50

تصویر 51
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تصویر 52ـ حرکت های دست

1 دست را در دوحالت باز )در حالتی که انگشتان از یکدیگر فاصله دارند( و بسته )در حالت جمع شده در 
کف دست( طراحی کنید.

2 نحوۀ قرارگیری انگشت شست با دیگر انگشتان متفاوت است. با توجه به نحوۀ قرارگیری این انگشت 
طرح هایی رسم کنید که انگشت شست در حالت جمع شده در کف دست، و طرحی دیگر که انگشت شست 
بیرون از کف دست و به حالت ایستاده ) در حالی که نوک تمامی انگشتان به هم چسبیده ( باشد. به حالت 

لولایی انگشتان دقت نمایید.
کار  و حجیم  اشیای ظریف  با  که  در حالی  از دست ها  کنید.  در حالات مختلف طرّاحی  از دست ها   3

می کنند طرّاحی نمایید.

فعالیت
 کارگاهی

کف دست در قسمت انگشتِ شست، بزرگ تر از عرض دست در قسمت انگشتان است، و این قسمت بزرگ تر 
از عرض آن در محل اتصال به مچ است ولی ضخامت )قطر آن( در قسمت مچ بیشتر از قسمت داخلی کف 

دست می باشد.

تصویر 54تصویر 53
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پا
دست و پا از نظر کلی، شباهت هایی دارند.

دست از کتف شروع و به بازو، ساعد و کف دست تقسیم می شود و با نوک انگشتان به انتها می رسد. پا از لگن 
خاصره شروع و به ران، ساق و کف پا تقسیم می گردد و با نوک انگشتان پا به انتها می رسد. استخوان بازو 

بزرگ ترین و محکم ترین استخوان بالاتنه است.
استخوان ران بزرگ ترین، کلفت ترین و محکم ترین استخوان اندام انسان است که به وسیلۀ برجستگی کروی شکلی 

که در بالای خود دارد درون حفرۀ لگن خاصره جای می گیرد.
استخوان بازو در قسمت آرنج به دو استخوان منتهی می شود که حرکت مچ دست را درحالت چرخش آسان 
می نماید. استخوان ران نیز در قسمت زانو به دو استخوان ختم می شود که به آسان تر شدن حرکت چرخشی 

مچ پا کمک می کند.
شکل قرارگیری استخوان بازو به گونه ای است که امکان حرکت بیشتری را به دست می دهد و تنوّع حرکاتش 

بیشتر از استخوان ران است )تصاویر 55 و 56(.

1ـ سطح جلو
2ـ کنار فوقانی

3ـ سطح خلفی یا سطح مفصلی
4ـ کنار خارجی
5 ـ کنار داخلی

استخوان ران

کشکک یا استخوان
 زانو

کشکک راست

1

2

3

نمای جلو نمای پشت سطح خارجی سطح داخلی

تصویر 55

4

5

تصویر 56ـ نحوۀ اتصال استخوان ران با لگن خاصره
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نمای جلونمای پشت

تصویر 57

تصویر 58

عضلات و ماهیچه های پا، امکان حرکت و چرخش را برای این عضو میسّر ساخته و شکل کلی پا را نیز تشکیل 
می دهند.

این ماهیچه ها و  به  پا، دقت و توجه  از  بدون عیب  و  توانایی طراحی درست  به دست آوردن  برای  بنابراین 
به خاطرسپردن آنها ضروری می باشد. در صورت امکان با رفتن به مکان های ورزشی و یا مراجعه به کتاب ها و 

مجلات ورزشی می توانید اطلاعات زیادی در این زمینه کسب کنید )تصاویر 59 و 60(.
کف پا از تعداد زیادی استخوان کوچک تشکیل شده است که در کنار هم شکلی منحنی را به وجود می آورند. 
قوز این منحنی به طرف بالا و گودی آن در کف پاست و با توجه به این انحناست که کف پا می تواند سنگینی 

وزن بدن را تحمل کند.

استخوان ران از بالا به لگن خاصره و در پایین به استخوان ساق منتهی می شود و ساق از دو استخوان تشکیل شده 
است. این دو استخوان را به خاطر شکل ظاهری آنها »درشت نی« و »نازک نی« می نامند )تصویر 57(.

در محل تلاقی استخوان های ران و ساق، استخوانی به نام »کشکک« قرار گرفته است که سطح بیرونی این 
اتصال را پوشش می دهد )تصویر 58(.
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تصویر 59

تصویر 60
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کف پا در ایستایی، راه رفتن، دویدن و 
حرکات نرمشی و جهشی نقش مهمی را 

بر عهده دارد )تصاویر 61 و 62(.
درطراحی ساده از مچ و کف پا شکلی 
هرمی به دست می آید که مانند پایه ای 
قرار  آن  روی  بر  اندام  و  می کند  عمل 
طرّاحی  در  سهل انگاری  هرگونه  دارد. 
و  مخدوش  را  ما  طراحی  می تواند  آن 
دچار مشکل نماید. سه بخش مچ و کف 
قابل  مانند دست  نیز  پا  در  انگشتان  و 

این مجموعه می باشد. با دست در نحوۀ قرارگیری  پا  تفاوت عمدۀ  تفکیک و مطالعه است. ولی 
کف دست با اندکی انحنا، در امتداد استخوان های بازو و ساعد قرار می گیرد. اگر کف دست را برروی سطح صاف 
قرار دهیم مچ دست بالاتر قرار می گیرد ولی در پا به گونۀ دیگری ست و کف پا در امتداد استخوان های ساق و ران 

نیست بلکه به شکل پایه ای عمل می کند که استخوان های ران و ساق عمود بر آن قرار می گیرد.
توجه به مچ پا که شامل قوزک، پاشنه و قسمت جلوی پاشنه است بسیار حائز اهمیت می باشد.

مچ پا از مچ دست حجیم تر است و یک استخوان نسبت به مچ دست )که از 18 استخوان ساخته شده( کمتر دارد. 
این مجموعۀ استخوانی که محکم و کوتاه هستند همانند استخوان های مچ دست در دو ردیف منظم قرار ندارند.

انگشت شست در پا کوتاه تر از انگشت شست دست است و تفاوت دیگری که با آن دارد در نحوۀ قرارگیری ست 
که با دیگر انگشتان پا در یک راستا قرار دارد )تصاویر 63 تا 65(.

اندازۀ طول پای مردان )از پاشنه تا نوک انگشتان( به اندازۀ تقریبی یک ششم طول بدن می رسد و طول پای 
زنان کوچک تر و حدوداً یک هشتم طول بدن آنهاست.

تصویر 63

تصویر 64

پای مردپای زن

تصویر 62 تصویر 61
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تصویر 65
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تصویر 67تصویر 66

تصویر 69تصویر 68

در تصاویری که در ادامه می آید، شما نقش 
ماهیچه ها را که برروی استخوان های پا 
کشیده شده اند می بینید که باعث تسریع 
حرکت های مختلف پا می شوند )تصاویر 

66 تا 69(.
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نمای جلو کنارۀ سمت راست

ششمین دنده

اولین دنده

آخرین دنده

غضروف تصویر 70 ـ استخوان جناغ سینه و  دنده ها  71  ـ  تصویر 
آن از نمای بالا

تصویر 72

تصویر 74تصویر 73

1 از پا در حالت های ایستاده، نشسته بر روی صندلی و نشسته بر روی زمین طراحی کنید.
2 از پا )مچ تا انگشتان( از زاویۀ روبه رو و پهلو، در حالت قرارگیری روی پنجۀ پا و قرار گرفتن روی پاشنۀ 

پا طراحی کنید.
3 از پا تا مچ در حالتی که در کفش قرار گرفته طراحی کنید.

فعالیت
 کارگاهی

قفسۀ سینه و ستون مهره ها
و  گرفته اند  قرار  هم  روی  که  حلقه ای شکل  استخوان های  از  مجموعه ای ست  مهره ها(،  )ستون  فقرات  ستون 
حدفاصل سر تا لگن خاصره را در برمی گیرند. تحرک بالاتنه بستگی به نرمش و انعطاف پذیری این مهره ها دارد.
قفسۀ سینه از دنده ها که استخوان هایی باریک و منحنی هستند تشکیل شده است. این دنده ها از دو طرف 
به ستون مهره ها و جناغ سینه وصل هستند و در کل، شکلی مانند قفس را تداعی می کنند. تعداد دنده ها 
در بدن آدمی 12 جفت است که هفت تای آنها به وسیلۀ غضروف بالایی دنده ها به جناغ سینه که استخوان 

باریک مسطحی است وصل می شوند )به تصاویر 70 تا 75 توجه کنید(.
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 با استفاده از مدل های اسکلتی قفسۀ سینه و ستون مهره ها را طراحی کنید.
 با توجه به تصویر 75 چگونگی تغییرات فرم قفسۀ سینه و ستون مهره ها و عضلات آنها را در حالت های 

خمیدۀ بدن طراحی کنید.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 75

لگن خاصره
لگن خاصره بی شباهت به شکل پروانه نیست و یا به شکل ذوزنقه ای متساوی الساقین است که ضلع پهن آن 
در بالا قرار می گیرد. بالای لگن خاصره محل اتصال مهره ها است و در طرفین پایین محل اتصالات با استخوان 
ران که قسمت برجسته و کروی استخوان ران در گودی لگن قرار می گیرد. عمده ترین فرق اندام زن با مرد در 

شکل لگن خاصره است که در زنان پهن تر و کوتاه تر از مردان است )تصاویر 76 تا 78(.

تصویر 76

چهارمین مهرۀ کمر

نمای جلونمای پشت
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تصویر 78

 با استفاده از مدل اسکلتی، شکل و نحوۀ قرارگیری لگن خاصره را در ارتباط با ستون مهره ها و اتصّال 
به استخوان های پا طراحی کنید.

فعالیت
 کارگاهی

چهارمین مهرۀ کمر

نمای جلونمای پشت

تصویر 77

طراحان با طرح هایی سریع و ساده از سر و ستون مهره ها و لگن خاصره 
شکل های  و  ترکیب ها  بدن(  )استخوان بندی  پا  و  دست  استخوان های  و 
برای  را  راه هایی  می کنند  سعی  اینان،  می کنند.  تجربه  را  اندام  حرکتی 
اندام ها به دست آورند. توجه به شکل  آسان تر شدن هماهنگی و مقایسۀ 
ستون مهره ها یکی از شاخص هایی ست که به دقت در نظر گرفته می شود؛ 
زیرا به مثابۀ خطی، تنه را )از پشت سر( به دو نیم راست و چپ تقسیم 
تعیین کننده ای  شکل  می شود  رسم  پهلو  از  که  طرح هایی  در  و  می کند 

اندام دارد. برای 

طراحی پرکار
طراحی پرکار از طرح سادۀ دو بعدی شروع و با ایجاد سایه روشن‌های متنوع به تصویری سه بعدی بر روی 
کاغذ منتهی می شود. در طراحی پرکار از تجربه های دروس گذشته و آنچه آموخته اید مانند طراحی حالت، 
طراحی محیطی، طراحی از پارچه و شکل دادن به اندام ها بهره می برید. پرداختن به طرّاحی پرکار که صبر و 
حوصلۀ زیادی طلب می کند سرآغازی است برای کوشش مهمی که در نهایت به خصلت های شخصی طرّاح منجر 
می شود. زاویۀ طرّاحی از مدل، نحوۀ اجرای طرّاحی و ضرباهنگ قلم زدن در فرصتی که لازمۀ طرّاحی پرکار 

است، خود را بهتر می نمایاند )به تصاویر 79 تا 84 توجه کنید(.
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برای مدل، حالتی را در نظر بگیرید که بتواند زمان زیادی در 
آن حالت بماند تا شما طراحی پرکاری از آن بسازید. هر چند 
می توانید زمانی را برای استراحت مدل اختصاص دهید و بعد 
دوباره همان حالت را تکرار کنید. طراحی خود را از کل به 
خطاها  از  بسیاری  از  را  شما  عمل  این  کنید.  دنبال  جزء 

نگه می دارد. مصون 
ابتدا مدل را در شکلی ساده و هندسی جای می دهید. اگر 
مدل روی صندلی بود هر دو را با هم و به صورت یک کل 
شکل  که  می دهد  فرصت  شما  به  کلی  طرح  این  ببینید. 
قرارگیری طرح را در صفحه بسنجید، خصوصاً در ارتباط با 

کناره های کاغذ )تصویر 79(.
سپس مانند پیکرتراشی که می خواهد پیکره ای را از درون 
سنگ خارج کند و قسمت های پیرامونی را که اضافه هستند 
می تراشد تا به خود اندام برسد )تصویر 80(، شما نیز چنین 
می کنید و فضای منفی را مشخص کرده تا به حالت مدل 
سایه ها،  کردن  مشخص  پی  در  مرحله  این  در  می رسید. 

نیم سایه ها و قسمت های روشن مدل باشید.
بسیاری از نقاشان عادت دارند با چشم نیم باز به مدل نگاه 
کنند. این عمل آنها را در یکپارچه کردن سایه ها و روشنی ها 
کمک می کند و همچنین بهتر می توانند روابط فرم های مدل 
را با هم بسنجند. طراحی تان در حال شکل گرفتن است و 
شما فرصت پیدا خواهید کرد که با در اختیار داشتن زمان به 

جزئیات بیشتری بپردازید.

می یابید  مدل  در  که  متنوّعی  بافت های  به  پرداختن  با 
طراحی تان حال و هوای خاصی پیدا می کند )تصویر 81(.
با در اختیار داشتن وسایل متنوعی که بتواند امکان استفاده 

از روشن ترین تا تیره ترین خاکستری ها را به شما بدهد کارتان آسان تر پیش خواهد رفت )تصویر 87(.
در انتخاب کاغذ حساس باشید و از رنگ کاغذ نیز )مثلًا خاکستری ملایم( می توانید در حالت نیم سایه ها 
استفاده کنید. در این شرایط، مداد یا گچ سفید و سیاه احتیاج دارید تا بتوانید سایه روشنی را که لازم 

دارید به دست آورید.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 80تصویر 79

تصویر 81
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تصویر 83 تصویر 82

تصویر 84
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تصویر 86تصویر 85

تصویر 87

از مدل زندۀ انسانی که تحرک چندانی ندارد، طراحی پرکار و بلند مدت انجام دهید.
تکلیف یادگیری
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                     ارزشيابي شایستگی طراحی پیکره
نوبتتاريخ ارزشيابي شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: ۷۶۳۱۵۲02۲كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه۷۶۳۱۵۲كد حرفه
بدن  اجزای  و  انسانی  پیکره  از  حجم پردازانه  و  بلندمدت   )Drawing( طراحی 

گوناگون ابزارهای  با  انسان  L 2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل۷۶۳۱۵۲02كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی پیکرهکار۷۶۳۱۵۲022۲کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مرا حل کاررديف
مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

پذیرش سفارش کار و تعامل با 1
سفارش دهنده

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش، شاسی، پاک کن، محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، 
اسبک،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار، 
سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

2مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

1هنرجو نمی تواند از دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش بهره ببرد.

آماده سازی مقدمات کار2

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش، شاسی، پاک کن، محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، 
اسبک،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار، 
سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی
مشاهده، 

چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز

استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

3

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
2مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت مورد نظر را ندارد.
1

پیش طرح و اجرای طراحی 3
بلندمدت از پیکره

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش، شاسی، پاک کن، محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، 
اسبک،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار، 
سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مشاهده، مكان: کارگاه طراحی
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت شیوه های انتقال پیش طرح برای سفارش دهنده
دانش کالبدشناسی انسان

مهارت اسکیس از پیکر ةانسانی
مهارت طراحی بلندمدت حجم پردازنه از پیکره با درنظرگرفتن آناتومی انسان)اسکلت و مولاژ( 

مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده
آینده نگری دنیای کار

3

مهارت اسکیس از پیکره انسانی
مهارت طراحی بلندمدت حجم پردازنه از پیکره با درنظرگرفتن آناتومی انسان)اسکلت و مولاژ( 

مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده
2

شناخت شیوه های انتقال پیش طرح برای سفارش دهنده
دانش کالبدشناسی انسان

هنرجو مهارت به کاربستن این دانش ها در راستای انجام کار را ندارد.
1

اصلاح و ارائه نهایی طرح4

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش، شاسی، پاک کن، محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، 
اسبک،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار، 
سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی
مشاهده، 

چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی )انواع پاک کن های مناسب طراحی، محوکن، قلم موی 
محوکن و دیگر ابزارهای مناسب خلاقانه و رایج(

شناخت نحو ةارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی
مهارت اصلاح و ویرایش طراحی

مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها
داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی )انواع پاک کن های مناسب طراحی، محوکن، قلم موی 
محوکن و دیگر ابزارهای مناسب خلاقانه و رایج(

شناخت نحو ةارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی

هنرجو مهارت به کاربستن این دانش ها در جهت انجام کار را ندارد.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 
خیر 

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـك سب حداقل نمره 2 از مراحل 2 و 4 )مراحل بحرانی(
ـك سب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليفك اري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيطك اري ممكن است انجام هرك ار بايك فيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجامك ار، معيار 

اساسي ارزشيابي است. 
مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابرك ارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی ازك ارها و فعالیت ها

تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجامك ار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  1 

طراحی آناتومی سر

آیا می دانید
 پرُجزئیات ترین اندام در انسان، سر است؟

 بی توجهی به گردن و حالت آن، در طراحی از انسان، نتیجۀ طراحی را دگرگون می کند؟

استاندارد عملکرد
طراحی سر به شیوۀ خطی با درنظر گرفتن آناتومی و تناسبات آن
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مقدمه
طراحی از سر مقدمۀ طراحی چهره است و طراح باید نخست همانند پیکرۀ انسان بر طراحی شکل کلی فرم 
سر مسلط شود و سپس به جزئیات و اجزای سر تسلط یابد. این مهارت کمک می‌کند که هنگام طراحی چهره 

تناسبات و آناتومی سر حفظ شود.

طراحی از سر
با استفاده از آینه ای که تمام چهرۀ شما را نشان دهد از صورت خود طراحی کنید. لازم است طراحی هایتان تند 
و سریع باشد بی آنکه درگیر شباهت شوید. بسیار خوب خواهد بود اگر دوستی برایتان مدل قرارگیرد به شرط 
آنکه خود را ملزم به نشان دادن شباهت ندانید زیرا هدف از این تمرین، فقط شناسایی و نحوۀ قرارگیری اجزای 
صورت است. این تمرین را می توانید با خط خطی کردن به وسیلۀ مداد یا روان نویس یا حتی خودکار انجام دهید. 
با پهنای زغال یا مدادی که نوک آن را کمی بلندتر تراشیده اید سعی کنید برجستگی و فرو رفتگی های چهره 

را نشان دهید )تصاویر 1، 2 و 3(. 

تصویر 3تصویر 2  تصویر 1  

تصویر 4

زیرا  دارد.  را  خود  اهمیّت  نور  تابش  تمرین  این  در 
و  فرورفتگی ها  بتواند  که  بتابد  زاویه ای  از  نور  چنانچه 
شما  دهد،  نشان  بهتر  را  صورت  فرم  برجستگی های 
دهید. انجام  را  تمرین  این  بیشتری  دقّت  با  می توانید 

بر روی یک  تکرار کنید.  به گونه ای دیگر  را  تمرین  این 
صفحه، چهرۀ مدل را در حالات روبه رو و نیم رخ طرّاحی 
این  گرفتن  قرار  هم  کنار  در  و  بودن  اندازه  هم  کنید. 
دو طرّاحی، فرصت مقایسه ای را برایتان فراهم می آورد 
تا قسمت های بر جسته و فرورفته را از دو زاویه بررسی 

.)4 )تصویر  کنید 
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طرّاحی ساده ای از چهرۀ خود یا مدل انجام دهید. وارد جزئیات نشوید. حتی می توانید فرم سر را به شکل 
بیضی رسم کرده، جای اجزای صورت، چشم ها، بینی، لب ها، ابروها و گوش ها را مشخص کنید. حال، بر 
روی طرحی که پیش رو دارید خطوط مقابل را امتداد دهید. خط ابروها، خط چشم ها، کناره های دهان و 

خطی از کنار پره های بینی و موازی بینی )مانند  تصویر 5(.
تصویر به دست آمده بی شباهت به تصویر 6 نیست. 

در این تصویر که یکی از تناسبات معمول چهره را نشان می دهد سر را درون مربعی )که ضلعش تقریباً 
مساوی طول سر است( قرار می دهند که به هفت قسمت مساوی تقسیم شده است. خطّ وسط، از میان 

. 1__
4

چشم ها عبور می کند و پایۀ بینی، بر روی اندازۀ تقریبی 

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 5  
1/71/71/71/71/71/7

تصویر 6  

تصویر 7 
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این اندازه ها و تناسبات مانند تمامی نسبت های ارائه شده، فرضی 
زیبایی  برای  می شد  سعی  که  است  دورانی  به  مربوط  و  است 
آنکه  برای  اینان  شود.  وضع  اندازه هایی  چهره(  زیباترین  )مثلًا 
را ملاک  را مشخّص کنند طول و عرض چشم  بتوانند واحدی 
قرار می دادند به طور مثال: فاصلۀ دو چشم، یک طولِ چشم و 
برای پهنایِ سر، پنج چشم و برای فاصلۀ ابرو با چشم پهنای یک 
چشم و پهنای بینی در قسمتِ پره ها به اندازۀ یک چشم و اندازۀ 

دهان به اندازۀ یک برابر و نیمِ طولِ چشم.
خود  چهره ها  تنوع  و  فردی  تفاوت های  معاصر  دوران  در  حال 
از  دوری کردن  بنابراین  طراحی کردن،  برای  است  کششی 

می بخشد. خاص  جاذبه ای  شما  اثر  به  فرمول ها 

تصویر 9

 از چهره های دوستان خود طراحی کنید )از روبه رو و نیم رخ(. توجه به تناسبات چهره هدف عمدۀ شما باشد.
فعالیت

 کارگاهی

تصویر 8   

آن  استخوان های  اندازۀ  و  قرارگیری  نحوۀ  با  سر  شکل 
ارتباط مستقیم دارد و شکل چهره و حالت آن نیز تابع 
همین قرارگیری است. دگرگونی و تغییرات نژادی را نیز 
به همین طریق از شکل مجموعۀ استخوان ها )جمجمه( 
می توان تشخیص داد. خصوصاً هنگامی که سر را از پهلو 
نظاره می کنیم این تفاوت ها خود را واضح تر نشان خواهند 

داد )تصویر 9(.
عامل مهم دیگری که در این تفاوت ها مؤثرّ است حضور 
ماهیچه ها و عضلات صورت است که شما را قادر می سازد 
تا به راحتی حس هایی مانند ترس، نگرانی، ناراحتی و یا 
شادی را در چهره ها تشخیص دهید. بسیاری از خطوطی 
که به مرور زمان بر چهره می نشینند نیز ناشی از تداوم 
که  است  دلیل  به همین  و  است  عضلات  این  حرکتی 
چهره های خندان و خوشرو با چهره های عبوس و نگران 

تفاوت های آشکار دارند.
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با توجه زیاد، سعی کنید این مجموعه را  به تصاویر مربوط به استخوان ها و ماهیچه های سر دقت کنید و 
به خاطر داشته باشید. طراحی های ساده از استخوان ها و ماهیچه های سر به شما کمک خواهد نمود تا در 
طراحی از روی مدل نیز بتوانید آنچه را که در زیر پوست است تشخیص دهید. البته اهمّیت دانستن قرارگیری 
ماهیچه ها تا حدی است که بتوان راحت تر خطوط چهره را تشخیص داد. از این رو، شکل و نام ماهیچه ها تأثیر 

مهمی در کار شما نخواهد داشت )تصویر 10(.

الف( نیم رخ 6 تصویر

ب( تمام رخ 3 تصویر
تصویر 10

1 2 3

654

1 2 3
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تصویر چهره ای جوان را با چهرۀ کسی که عمری بر او گذشته است مقایسه کنید. در صورت امکان سعی کنید هر 
دو تصویر متعلق به یک نفر ولی در دو مقطع سنی متفاوت باشد. توجه به تغییر فرم عضلات چهره، اضافه شدن 

خطوط در پیشانی، دور چشم ها و دور دهان و دیگر تغییرات چهره، به شناخت شما بسیار کمک خواهد نمود.
با استفاده از تصاویری که در مجلات و روزنامه ها از چهره می بینید، حالت های مختلف ایجاد شده از نورهای 
تابیده از زوایای مختلف را مشخص کنید. زیرا تأثیری که سایه روشن بر چهره به جای می گذارد بسیار قابل توجه 

است )تصویر 11 ـ الف، ب، ج و د(. 

د ج

بالف

تصویر 11
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از سر خود و دوستانتان مانند تصاویر 12، 13 و 14 به صورت کلی و از کم رنگ به پررنگ با خط زیاد 
طراحی کنید. این فعالیت را تا زمان تسلط و تا زمان به دست آوردن فرم کلی سر مدل ادامه دهید.

فعالیت
 کارگاهی

از پرداختن به جزئیات سر مانند مو و شکل اجزا پرهیز کنید. برای این کار از یک پارچۀ کشسان برای 
پوشاندن سر مدل استفاده کنید.

نکته

تصویر 12

تصویر 14

تصویر 13
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تصویر 16تصویر 15

از گردن، زمانی که سر به حالات مختلف گـردش نموده است، طراحی کنید. به محلّ اتصال سر به گردن و 
گردن به شانه ها توجه نمایید. به نحوۀ قرارگیری گردن در داخل یقه نیز توجه داشته باشید.

فعالیت
 کارگاهی

گردن
بخشی از ستون مهره ها را که حد فاصل بین استخوان های ترقوه تا جمجمه قرار گرفته است »گردن« می نامیم 

که به وسیلۀ ماهیچه های احاطه شده، از امکانات حرکتی مؤثرّی برخوردار است.
شناختن ماهیچه های گردن و نحوۀ قرارگیری آنها، از موضوعات مهمی است که باید با جدیتّ بدان پرداخت، زیرا 
از مشکلات طراحانی که به این بخش از اندام کم توجهی نشان می دهند، طبیعی نبودن و مصنوعی جلوه کردن 
طرح هایی است که رسم می کنند خصوصاً به هنگام طراحی از مدل هایی که با لباس حالت گرفته اند )تصاویر 15 و 16(.
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                       ارزشيابي شایستگی طراحی آناتومی سر
تاريخ ارزشيابي: شماره ملی هنرآموز:نام و نام خانوادگي هنرآموز:

۷۶۳۱۵۲023كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه ۷۶۳۱۵۲كد حرفه
استاندارد عملکرد کار:

طراحی سر به شیوة خطی با درنظرگرفتن آناتومی و تناسبات آن L2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل۷۶۳۱۵۲02كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی آناتومی سرکار ۷۶۳۱۵۲0231کد کار

 

شرايط انجام كار )ابزار، مواد، تجهیزات، مراحل کاررديف
زمان، مکان و...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره 

کسب شده

1
پذیرش سفارش 
کار و تعامل با 
سفارش دهنده

)کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر،  طراحی، 
محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید، 
تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک، 

تصویری آرشیوهای  جانبی، 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد 

قرارداد
بهره گیری از فناوری های نوین

3

مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد 
2قرارداد

نمی تواند از دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت 
1سفارش بهره ببرد.

آماده سازی مقدمات 2
کار

)کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر،  طراحی، 
محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید، 
عکاسی،  دوربین  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک، 
رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 

ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی)پرسپکتیو(
مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیة طراحی(

مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز
داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها

3

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیة طراحی(
2مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی)پرسپکتیو(
هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت مورد 

نظر را ندارد.

1

پیش طرح و اجرای 3
طرح

)کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر،  طراحی، 
محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید، 
تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک، 

تصویری آرشیوهای  جانبی، 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 

ارزشیابی

دانش آناتومی سر و ساختار چهره
شناخت اصول عمق نمایی)پرسپکتیو(خطی

شناخت شیوه های انتقالی پیش طرح برای سفارش دهنده
مهارت طراحی خطی از سر و چهره

مهارت طراحی خطی با توجه به پرسپکتیو و کوتاه نمایی
استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

3

مهارت طراحی خطی از سر و چهره
2مهارت طراحی خطی با توجه به پرسپکتیو و کوتاه نمایی

دانش آناتومی سر و ساختار چهره
شناخت اصول عمق نمایی)پرسپکتیو(خطی

شناخت شیوه های انتقالی پیش طرح برای سفارش دهنده
هنرجو مهارت به کاربستن این دانش ها در راستای انجام کار را ندارد.

1
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اصلاح و ارائه نهایی 4
طرح

)کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر،  طراحی، 
محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید، 
تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک، 

تصویری  آرشیوهای  جانبی، 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 

ارزشیابی

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی خطی
دانش نحوة ارائه و پاسپارتو

شناخت تثبیت کننده های طراحی
مهارت اصلاح و ویرایش طراحی

مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده  ها
داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده  ها

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی خطی
دانش نحوة ارائه و پاسپارتو

شناخت تثبیت کننده های طراحی
هنرجو نمی تواند از این دانش ها در راستای انجام کار مورد نظر، استفاده کند.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

ارزشيابي كار )شايستگي انجام كار(
بلی 

خیر 

توضيحات:
1 ـ معيار شايستگي انجام كار:

 ـ كسب حداقل نمره2 از مراحل 2 و 4 )مراحل بحراني(
ـ كسب حداقل نمره2 از بخش شايستگي هاي غيرفني، ايمني، بهداشت، توجهات زيست محيطي و نگرش

ـ كسب حداقل ميانگين2 از مراحل كار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. 

سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است.
ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدايت ديگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود،  سر و كار داشتن با سطح وسيعي از كارها و فعاليت ها

ـ تسلط)سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري،  سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  2 

چهره پردازی

آیا می دانید
 طراحی چهره یکی از موضوعات مورد توجه نقاشان در طول تاریخ هنر بوده است؟

 رعایت تناسبات در طراحی چهره یکی از پیچیده ترین مسائل طراحی است؟
 یکی از پرکاربردترین سفارش‌ها، در حوزۀ  طراحی و نقاشی، طراحی چهره است؟

استاندارد عملکرد
طراحی چهره با درنظر گرفتن شبیه سازی با ابزارهای گوناگون
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طراحی از چهره
طراحی از چهره از دوران کودکی مورد توجه است و بچه ها با ساده ترین شکل آن را رسم می کنند و در حافظه 
داشتنِ شعر »چشم چشم دو ابرو...« دلیل بر همین مدّعاست. بنابراین حس طراحی از چهره، حسّی پایدار است 
و ممکن است برای بسیاری از شما این موضوع آن قدر جذاب شود که بخواهید در سراسر عمر به آن بپردازید 
همچنان که بسیاری از نقاشان در طول زندگی خود بارها و بارها از چهرۀ خود طراحی کرده اند )تصاویر 17 و 18(.

میلادی(  هفدهم  )قرن  هلندی  نقاش  رمبرانت 
طرح های زیادی از خود کشیده و یا از چهرۀ اطرافیان 
خود برای طراحی استفاده کرده است. )تصویر 19(.

ایلیا  جمله  از  نقاشی  علاقۀ  مورد  موضوعات  از  یکی 
در  بود.  نزدیکانش  یا  و  خود  چهرۀ  از  طراحی  رپین، 
زمان رپین عکاسی پیشرفت کرده بود ولی آنچه او را 
ترغیب می نمود که از چهرۀ آشنایانش طراحی کند، 
بود.  آن  از  طرّاحی  و  چهره  در  دقت  و  علاقه  همان 

 .)21 و  )تصاویر 20 

تصویر 18تصویر 17

تصویر 19
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تصویر 21تصویر 20

علاقۀ کته کلویتس طراح، نقاش و چاپگر قرن بیستم را در طرح هایی که از سالمندان کشیده است به خوبی 
در می یابیم.

کُلویتس، این چهره ها را زمانی کشیده است که بسیاری در پی ترسیم چهره هایی زیبا و بدون عیب بودند اما 
او در پی ترسیم رنج و اندوه نوع انسان بود )تصاویر 22 و 23(.

برای بسیاری از طراحان نیز کشیدن چهره های مختلف در یک صفحه جزء سرگرمی ها و تمرین ها به شمار می رود.

تصویر 23 تصویر 22
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تصویر 25تصویر 24

چشم ها 
درون  که  است  شکلی  کروی  و  چشم،  عضو  حساس  
چشم خانه یا کاسۀ چشم قرار گرفته است و به وسیلۀ 
گونه محافظت می شود.  و  پیشانی  ابر و،  استخوان های 
پلک ها که پوستۀ نازکی هستند از رویۀ کروی چشم 
محافظت می کنند. پلک پایینی تقریباً ثابت است و پلک 
بالایی مانند سایه بان باز و بسته می شود و در حالت چشم 
باز، پلکِ بالا جمع شده، بالای چشم قرار می گیرد. پلکِ 
بالایی قوس بزرگ تری را در برمی گیرد. موهای کوتاهی 
به نام مژه بر روی لبۀ خارجی پلک ها روییده تا چشم را 

1 با دوستان هم کلاسی خود، مقابل هم نشسته، از چهرۀ یکدیگر طراحی کنید.
2 با استفاده از آینه نیز می توانید زمانی طولانی را به طراحی از چهرۀ خود اختصاص دهید. با تغییر دادن 
حالات چهره )خشم، تبسم، لبخند، تعجب( دگرگونی های چهرۀ خود را طراحی کنید و یا از آینه هایی که 

تصاویری کج و معوج به دست می دهند استفاده کنید )تصاویر 24 و 25(.

فعالیت
 کارگاهی

تکلیف یادگیری
چند طراحی از چهرۀ خود در حالت های مختلف 

انجام دهید. 

تکلیف یادگیری

تصویر 26
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از گرد و غبار و نور محافظت کنند.
است  مشاهده  قابل  که  چشم  کروی  بخش  روی 
این  مختلف  افراد  در  که  می بینیم  رنگینی  دایره های 
رنگ ها متفاوتند و معمولاً دایرۀ مرکزی تیره تر است. 
در حالت عادی، بخشی از دایرۀ رنگی )عنبیّه( که دایرۀ 
مرکزی تیره تر )مردمک( را در درون خود دارد، در زیر 
پلک بالایی قرار می گیرد و دیده نمی شود. در غیر این 
صورت و رعایت نکردن آن در طراحی، چشم ها زُل و 

به نظر می آیند. خیره شده 
از آنجا که چشم را برملاکنندۀ اسرار درون دانسته اند، 
به  می گیرند  خود  به  که  حالاتی  و  چشم ها  وضعیّت 
گونه ای است که چهره را بسیار تحت تأثیر خود قرار 
می دهند. حالت چشم ها در افراد مختلف متفاوت است 
ولی به طورکلی تمامی چشم ها حالت بادامی دارند، کمی 

باریک تر، درشت تر و یا کمی گردتر.
در تقسیمات سر، همواره از چشم به عنوان واحد نام برده اند. اینان، از طول و عرض چشم استفاده کرده، تناسبات 
را بیان کرده اند. براساس همان تناسبات تخمینی، خطّ میانی سر از وسط چشم ها می گذرد و فاصلۀ چشم ها 
از یکدیگر یک چشم است و در حالت نیم رخ بر روی خطّی قرار می گیرند که از پره های بینی روبه بالا می رود.

زاویه های دو طرف چشم یکسان و یک شکل نیستند. در زاویه های بیرونی، پلک ها بر روی هم قرار می گیرند. 
پلک پایین به طرف بالا متمایل است و پلک بالا به طرف پایین، ولی در زاویه های درونی به خاطر غشای صورتی 

رنگی که در میان دو پلک قرار می گیرد کمی حالت فرورفتگی وجود دارد.

تصویر 27

تصویر 29 تصویر 28
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بینی
در تصویر نیم رخ از چهره، به خوبی درمی یابیم که بینی برجسته ترین 
عضو صورت است و در ترکیب چهره نقش مهمی را برعهده دارد. در 
ساده ترین حالت، بینی، تجسّمی از یک هرم است که قاعده اش رو به 

پایین و محل قرارگیری حفره های آن ا ست.
شکل بینی در نوری متناسب، حالت واقعی خود را نشان می دهد و 

پره ها، پل )قوز( و برجستگی آن به خوبی نمایان می شود.
حفره های بینی و تیغۀ غضروفی که حائل بین آن دو است )و به 
همان  که  را  بینی  عملکرد  اصلی  نقش  است(  شده  تشبیه  قلاب 

دارند. عهده  بر  بویایی ست  و  تنفس 
دقت در ترسیم این بخش و شکل قرارگیری اش بر پشت لب بالایی 

می تواند آن گونه که به نظر می آید، چندان دشوار نباشد.
پهنای پایۀ بینی را با کمی تغییر به اندازۀ طول یک چشم تخمین زده، 
__1 پایین چهره( دانسته اند که 

4
محل قرارگیری اش را بر روی خطی )

با توجه به یکسان نبودن شکل بینی در چهرۀ افراد باید این اندازه ها 
را به عنوان یک فرض به حساب آورد. بخش بالای بینی، استخوانی و 

بخش پایینی آن غضروفی است )تصاویر 30 تا 33(.

از چشم های خود و دوستانتان طراحی کنید.
فعالیت

 کارگاهی

تصویر 33  تصویر 32  

تصویر 30  

تصویر 31  
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دهان
به  با شکل لب ها مشخّص می شود. قرارگیری لب ها هم بستگی  دهان 
نیم رخ  بینی در حالت  مانند  نیز  برجستگی دهان  دارد.  قوس دندان ها 
نمایان تر است. لب ها شیب کوتاهی به طرف دهان دارند. لب بالا معمولاً 
جلوتر از لب پایین قرار می گیرد و لب پایین پهن تر و کلفت تر از لب بالا 
نمایان می شود. لب بالا تیره تر از لب پایین به نظر می رسد زیرا غالباً نور 

از بالا می تابد و لب بالا در سایه قرار می گیرد.
لب ها درحالت طبیعی شکلی قرینه دارند، به هنگام تبسم یا خندیدن شکل 
دندان ها نمایان می شود و در فرم لب ها حالت کشیدگی به طرف گوشه های 

دهان به وجود می آید. در تصاویر ساده مانند علامت هنر نمایش )تئاتر(، دو چهرۀ خندان و گریان را به  کمک 
فرم لب ها مشخص کرده اند. از این رو می توان دریافت که این عضو متحرک در بیان عاطفی در چهره چه نقش 

مهمی را برعهده دارد.
برای ساده تر کردن شکل دهان، لب بالا را به سه قسمت و لب پایین را به دو قسمت تقسیم کرده اند )تصویر 34(.

گوش
گوش، شکل ثابتی دارد )متحرک نیست( و معمولاً به واسطۀ قرار گرفتن در زیر مو، کلاه و یا روسری کمتر 

نمایان می شود و در حالت نیم رخ است که خود را به تمامی می نمایاند.
طرّاحی از گوش، پیچیدگی خود را دارد، که جز با تمرین و تکرار نمی توان بدان رسید. شکل گوش از پشت 
سر مانند دهانۀ شیپور است و از روبه رو مانند صدف جلوه می کند. در قسمت بالا پهن است و به قسمت 

تصویر 34  

1

1

2

2

3

شکل دهان را در حالت تبسم و خندیدن طراحی کنید.
فعالیت

 کارگاهی

در زاویه های مختلف از بینی طراحی کنید.
فعالیت

 کارگاهی

تصویر 37  تصویر 36  تصویر 35  
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باریک تری منتهی می شود که »نرمۀ گوش« نام دارد. گوش در شکل ساده و اغراق شده ا ش علامت سؤال را 
تداعی می کند )تصاویر 38 تا 41(.

اندازۀ تقریبی گوش را می توان با اندازۀ بینی برابر  دانست )مانند تمامی اندازه های داده شده تقریبی و نسبی است 
و فقط برای ساده تر شدن تناسبات به کار می رود.(. توجه به زاویه ای که گوش بر روی سر قرار می گیرد شما را از 

خطای دید در طراحی می رهاند.

انجام شود. از جهت های مختلفِ سر )روبه رو،  با استفاده از مدل واقعی، بهتر می تواند  طراحی از گوش، 
نیم رخ و پشت سر( از گوش طراحی کنید.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 38  

تصویر 41  تصویر 40  

تصویر 39  
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مو، ابرو و چانه
مو، ابرو و چانه، قسمت هایی از چهره هستند که شاید در تمرین های طرّاحی از آنها غفلت شود ولی اهمیت این 
اعضا در ترکیب چهره بسیار زیاد است و به هنگام طرّاحی، خصوصاً به شکل اغراق آمیز، نقش بسیار مؤثرّی دارند.
هنگام طراحی از مو باید حجم و جنس مو را درنظر گرفت. موهای بلند و کوتاه و موهای نرم و صاف یا فردار و 
موّاج هرکدام ویژگی های مخصوص به خود را دارند که با کمی صبر و حوصله، می توان در ترسیم موها مهارت پیدا 
کرد. برخورد کلیشه ای با مو، یک دست سیاه کردن و یا فقط خط خطی کردن آن، از زیبایی طراحی تان می کاهد.
در ترسیم مو و ابرو، گذاشتن سطحی خاکستری با پهنای مداد و یا زغال و کار کردن روی آن با نوک مداد 
می تواند حالت طبیعی موها و ابروها را بیشتر نشان دهد. سطح موی سر خصوصاً به هنگام تمیزی، موّاج است 
و نور را با ظرافت خاصی منعکس می کند. این ویژگی، بسیاری از طراحان را با شیفتگی به طرّاحی واداشته 

است )تصاویر 42 تا 45(.

تصویر 43تصویر 42
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ابرو نیز مانند مژه ها محافظت از چشم را برعهده دارد. 
فاصلۀ بین چشم و ابرو را پهنای یک چشم دانسته اند. 
چشم و ابرو را هماهنگ با هم بهتر می توان طراحی 

کرد.
ابرو عضو متحرّکی نیست ولی به واسطۀ حرکت پوست 
پیشانی، قابلیّت جابه جایی دارد و هنگام بروز حالتی 
در چهره یکی از اعضای مؤثرّ نشان دهندۀ حسی است 
که در پشت چهره می گذرد مانند حس تعجّب، اخم 
از  ابرو و رنگ آن می تواند  پهنای  آن.  مانند  و  کردن 

ویژگی های یک چهره باشد )تصویر 46(.

تصویر 45تصویر 44

تصویر 46
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چانه هم مانند بینی و دهان و دیگر اجزای صورت، در چهره های مختلف شکل متفاوتی دارد: چانه های باریک 
و تیز، پهن و گوشتالود و یا صاف و گرد و چانه هایی که فرورفتگی دارد. چانه در چهرۀ کودک کمتر نمایان 
است و در سن پیری نمایان تر و مشخص تر می شود. چانه را باید با کُلیّت صورت در نظر گرفت و به هنگام 

طراحی از اغراق کردن و برجسته تر کردن آن حذر نمود مگر آن که بخواهید طرحی طنزآمیز رسم کنید.
در طراحی از چهره به یاد داشته باشید که بهترین شیوه آن است که با سنجیدن همۀ اجزای صورت، کارتان 
را هماهنگ پیش ببرید. این سنجش، به شما در تشخیص بهترِ اندازه ها و نسبت ها کمک فراوانی خواهد کرد. 
هماهنگ پیش بردن کار و اثر به منزلۀ آن است که هر لحظه تمامی قسمت های اثر به یک اندازه پرداخت 
شده باشد یعنی شما طرّاحی چشم را به تنهایی به پایان نبرید و بعد به بینی بپردازید و بعد به دهان، بلکه 

باید هر لحظه که دست از کار می کشید تمام قسمت های اثر به یک اندازه کار شده باشد.
در تصاویری که به چهره اختصاص داده شده است به حالات مختلف اجزای صورت دقت کنید )تصاویر 48 تا 50(.

تصویر 47
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تصویر 48



102
تصویر 49
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تصویر 50

1 از چهرۀ خود )Self-portrait( طراحی کامل کنید.
2 از چهرۀ افراد خانواده یا دوستان طراحی کنید.

تکلیف یادگیری
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شرايط انجام كار )ابزار، مواد، تجهیزات، زمان، مراحل کاررديف
مکان و...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره 

کسب شده

1
پذیرش سفارش 
کار و تعامل با 
سفارش دهنده

ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )کاغذ طراحی، 
مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر، 
راپید، روان نویس و  اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
نوشت افزار(، میز کار، اسبک، سه پایه، چهارپایه، رایانه 

و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 

ارزشیابی

مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد
دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

2مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

هنرجو نمی تواند از دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت 
1سفارش استفاده کند.

آماده سازی 2
مقدمات کار

ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )کاغذ طراحی، 
مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر، 
روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت،  شمش  اتود، 
اسبک، سه پایه، چهارپایه،  کار،  میز  نوشت افزار(،  و 
دوربین عکاسی، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای 

تصویری
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 

ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی)پرسپکتیو(
مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیة طراحی(

مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز
داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها

3

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیة طراحی(
2مهارت عکاسی از موضوع در صورت نیاز

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی)پرسپکتیو(
هنرجو مهارت به کاربستن این دانش ها در راستای انجام کار را ندارد.

1

پیش طرح و 3
اجرای طرح

ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )کاغذ طراحی، 
مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر، 
راپید، روان نویس و  اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
نوشت افزار(، میز کار، اسبک، سه پایه، چهارپایه، رایانه 

و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 

ارزشیابی

شناخت اصول عمق نمایی)پرسپکتیو(خطی
شناخت اصول عمق نمایی)پرسپکتیو(جوّی
شناخت اصول جنسیت پردازی در طراحی

شناخت شیوه های انتقالی پیش طرح برای سفارش دهنده
مهارت سایه روشن کاری و حجم پردازی

مهارت طراحی خطی از فضا با توجه به  عمق نمایی خطی
مهارت سایه روشن کاری با در نظر گرفتن جنسیت پردازی

آینده نگری دنیای کار

3

مهارت سایه روشن کاری و حجم پردازی
مهارت طراحی خطی از فضا با توجه به  عمق نمایی خطی

مهارت سایه روشن کاری با در نظر گرفتن جنسیت پردازی
2

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( جوّی

شناخت اصول جنسیت پردازی در طراحی
شناخت شیوه های انتقالی پیش طرح برای سفارش دهنده

هنرجو نمی تواند از این دانش ها در راستای انجام کار مورد نظر، استفاده کند.

1

                       ارزشيابي شایستگی چهره پردازی 
تاريخ ارزشيابي: شماره ملی هنرآموز:نام و نام خانوادگي هنرآموز:

۷۶۳۱۵۲023كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه ۷۶۳۱۵۲كد حرفه
استاندارد عملکرد کار:   

طراحی چهره با درنظرگرفتن شبیه سازی با ابزارهای گوناگون L2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل۷۶۳۱۵۲02كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی چهره پردازیکار ۷۶۳۱۵۲0232کد کار
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اصلاح و ارائه 4
نهایی طرح

ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )کاغذ طراحی، 
مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر، 
راپید، روان نویس و  اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
نوشت ابزار(، میز کار، اسبک، سه پایه، چهارپایه، رایانه 

و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 

ارزشیابی

طراحی،  مناسب  پاک کن های  )انواع  طراحی  اصلاح  و  ویرایش  ابزارهای  شناخت 
رایج( و  مناسب خلاقانه  ابزارهای  دیگر  و  قلم موی محوکن  محوکن، 

دانش نحوة ارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی
مهارت اصلاح و ویرایش طراحی

مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده  ها
به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده  ها

طراحی،  مناسب  پاک کن های  )انواع  طراحی  اصلاح  و  ویرایش  ابزارهای  شناخت 
رایج( و  مناسب خلاقانه  ابزارهای  دیگر  و  قلم موی محوکن  محوکن، 

دانش نحوة ارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی

هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت مورد نظر 
را ندارد.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

بلی ارزشيابي كار )شايستگي انجام كار(
خیر 

توضيحات:
1 ـ معيار شايستگي انجام كار:

 ـ كسب حداقل نمره2 از مراحل 2 و 4 )مراحل بحراني(
ـ كسب حداقل نمره2 از بخش شايستگي هاي غيرفني، ايمني، بهداشت، توجهات زيست محيطي و نگرش

ـ كسب حداقل ميانگين2 از مراحل كار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. 

سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است.
ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدايت ديگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود،  سر و كار داشتن با سطح وسيعي از كارها و فعاليت ها

ـ تسلط)سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري،  سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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https://www.roshd.ir/1405-210633-4
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واحد یادگیری  1 

عمق نمایی در طراحی

آیا می دانید
 چه روش ها و ترفندهای دیداری برای نمایش دوری و نزدیکی در هنرهای تصویری به کار می رود؟

 برای اجرای عمق نمایی در طراحی باید پرسپکتیو خطی اشکال و احجام را بدانید؟

استاندارد عملکرد
و  نقطه ای  دو  )یک نقطه ای،  طراحی  در  خطی(  )پرسپکتیو  خطی  عمق نمایی  شیوه های  اجرای  و  ترسیم 

سه نقطه ای(
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عمق نمایی
جهان پیرامون و تصور انسان از محیط و اشیا سه بعدی است، درحالی كه تصویر روی سطح دوبعدی شكل 
انواع حجم ها دارد، تصویر ساده شده آنها را درک می كند.  می گیرد. انسان بهك مک تجربیات واقعیك ه از 
حجم ها به دو بخش عمده حجم های هندسی و حجم های غیرهندسی تقسیم می شوند. حجم های غیرهندسی 
با تنوع زیاد در طبیعت وجود دارند )مانند انواع سنگ ها(. حجم های هندسی اولیه،كُ ره، مكعب و هرم از تكثیر 
با قاعده یا حركت سطوح اصلی در فضا ایجاد می شوند.كُ ره تنها حجم هندسی استك ه به وفور در طبیعت 
وجود دارد. در طراحی خطی، باك شیدن خط پیرامون اشیا، شكل با مرز مشخصی محدود و به صورت سطح 
دوبعدی نشان داده می شود. طراحان در ادوار مختلف تلاشك رده اند تا حجم اشیا و عمق فضا را روی سطح 
دوبعدی نمایش دهند. ساده ترین راه درک عمق تصویری هنگامی استك ه دو شكل جلوی هم قرار می گیرند 

و ما با دیدن یكی پشت دیگری دوری و نزدیكی آنها را درک می كنیم )تصاویر 1 و 2(. 

تصویر 1



110

تصویر 2 روش های عمق نمایی
از  طراحی  در  احجام  سه بعدی  حالت  نمایش  برای 
این  تمام  در  می شود.  استفاده  مختلف  روش های 
روش ها، نمایش حجم روی سطح دوبعدی به صورت 
مجازی است. یعنی حجم در واقع برجسته و سه بعدی 
نیست. در روش قدیمیِ طراحی از موضوع بهك مک 
مساوی  تعداد  به  و   كاغذ  شیشه   شیشه ای،  پنجرۀ 
خانه های شطرنجی تقسیم می شد. صفحۀ شیشه ای 
روبه روی مدل قرار می گرفت. طراح از سوراخك وچكی 
جلوی  و  بود  شده  ایجاد  چوبی  پایۀ  یک  روی  كه 
او هرچه  شیشه قرار داشت به موضوع نگاه می كرد. 
در خانه های روی شیشه  می دید، در خانۀ مشابه آن 

رویك اغذ ترسیم می كرد. به این ترتیب، طرح با نسبت های صحیح و به صورت دقیق رویك اغذ پیاده می شد 
 .)3 )تصویر 

امروزه نمایش احجام و فضاها بهك مک قواعد علمی انجام می شود. 

تصویر 3
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پرسپكتیو خطی
با سادهك ردن موضوعات به صورت حجم های هندسی می توان به سادگی از فضاها و اشیای مختلف طراحی 

كرد. طراحی از مكعب زیربنای طراحی از تمام حجم هاست. 
طراح می تواند انواع حجم ها را بهك مک مكعب به سادگی ترسیمك ند و سپس جزئیات موضوع را به آن اضافهك ند. 

برای ترسیمكُ ره و هرم و استوانه، از مكعب هم اندازه این حجم ها استفاده می شود. 

1 از یک مكعب چند طرح خطی ساده بكشید. دید ایستاده و نشسته خود را از مكعب ترسیمك نید. 
2 زوایای مختلف مكعب را ترسیم و آنها را با هم مقایسهك نید. 

فعالیت
 کارگاهی

دو مكعب هم اندازه را به نحوی قرار دهیدك ه یكی از آنها فاصلۀ بیشتری با شما داشته باشد. طرح خطی 
آنها را با هم مقایسهك نید. خطوطیك ه از شما دور می شوند چه حالتی پیداك رده اند؟ 

فعالیت
 کارگاهی

زاویۀ دید در ایجاد تصاویر سه بعدی احجام هندسی اهمیت زیادی دارد. به تغییر اندازۀ سطوح مكعب در هر 
زاویۀ دید توجهك نید. بعضی از وجوه مكعب در زاویۀ دید ما قرار نمی گیرند. به نظر می رسدك ه زاویۀ 90 درجه 
اضلاع تغییر می كند، یال هاییك ه از ما دورترند،ك وتاه تر به نظر می رسند. در حالی كه مكعب تغییر نكرده است. 

با نمایش این تغییرات در طراحی، حجم سه بعُدی به نظر می رسد و عمق نمایی در تصویر تقویت می شود. 
طراحان روش نمایش این تغییرات راك شفك رده اند. بهك مک روش نمایش عمق در سطح دوبعدی می توان 
احجام و فضاها را به صورت دقیق، به سرعت و سادگی ترسیمك رد. روش نمایش احجام و فضا برمبنای فاصله، 

ارتفاع و زاویۀ دید طراح، پرسپكتیو نام دارد. 
قواعد پرسپكتیو براساس ارتفاع دید طراح بیان می شود. همیشه و در همه جا در ارتفاع دید انسان خط فرضی 
به نام خط افق وجود دارد. خط افق در طبیعت مرز مشترک میان آسمان و زمین استك ه درك نار دریا به 
وضوح دیده می شود. در فضای طبیعت هم روبه روی بیننده و هم ارتفاع دید او خط افق دیده می شود، حتی 
اگر مانعی )مانند درخت( جلو دید بیننده را بگیرد، این خط وجود دارد. در فضای بسته هم معادل ارتفاع دید 
ناظر خط افق درنظر گرفته می شود. ارتفاع ناظر در دید او نسبت به موضوع اهمیت زیادی دارد. چنانك ه از 

دیدك ودک زیرمیز دیده می شود، درحالیك ه ما سطح روی میز را می بینیم. 

در طراحی براساس قواعد پرسپكتیو خطی، علاوه بر ارتفاع دید یا خط افق از نقاط گریز هم استفاده می شود. 
هر دسته از خطوط موازی اشیا، ساختمان ها و جاده هاك ه از بیننده یا ناظر دور می شوند و به عمق می روند 

به یک نقطه گرایش دارندك ه نقطۀ گریز نام دارد. نقاط گریز روی خط افق قرار دارند.
تغییرات زاویۀ دید و ارتفاع ناظر براساس خط افق و نقطۀ گریز برای نمایش حجم ها به صورت علمی در مبحث 
پرسپكتیو خطی مطرح می شود. در پرسپكتیو خطی دوری و نزدیكی حجم ها، تغییر اندازه اضلاع و زاویه ها، 
عمق فضا بیشتر براساس ساختار هندسی مكعب بیان می شود. زیرا مكعب به دلیل ویژگی هایی چون امكان 
اندازه گیری دقیق اضلاع، بررسی وجوه مختلف از زوایای متعدد و ترسیم همه حجم ها با آن، مناسب ترین 

حجم برای درک قواعد پرسپكتیو است. 
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ناظر در سه حالت مختلف دیده می شوند.  ارتفاع و زاویه دید  براساس  به طور  كلی حجم های مكعب شكل، 
انواع پرسپكتیو خطی است.  از  از این حالت ها یكی  هر  یک 

1 در حالت اول تمام خطوط موازیك ه به عمق می روند و از 
ناظر دور می شوند به یک نقطه گرایش دارندك ه روی خط افق 

یك نقطه ای(. )پرسپكتیو  دارد  قرار 
2 در حالت دوم خطوط موازیك ه به عمق می روند و از ناظر 
دور می شوند به دو دسته تقسیم می شوند و هر دسته به نقطۀ 
گریز جداگانه گرایش دارند. این نقاط روی خط افق قرار دارند و 
حجم بین این دو نقطه ترسیم می شود )پرسپكتیو دونقطه ای(.
خطوط  مرتفع،  بسیار  حجم های  مورد  در  سوم  حالت  در   3
موازیك ه به عمق می روند و از ناظر دور می شوند به سه دسته 
تقسیم می شوند. هر دسته خط موازی به یک نقطه گریز جداگانه 
گرایش دارد. در این حالت حجم بین دو نقطه گریز روی خط 
افق قرار دارد. نقطه گریز سوم در امتداد خطوط عمودی حجم 

مورد نظر قرار دارد )پرسپكتیو سه نقطه ای(. 
قواعد پرسپكتیو یك نقطه ای، دونقطه ای و سه نقطه ای برای طراحی 

موضوعات مختلف مورد استفاده قرار می گیرند. 

پرسپكتیو یك نقطه ای
از قواعد پرسپكتیو یك نقطه ای برای طراحی از موضوعات مختلف 

استفاده می شود. 
طراحی از اشیا: ابتدا ترسیم یک مكعب را بهك مک خط افق 
و  اضلاع  یك نقطه ای  پرسپكتیو  در  تجربهك نید.  گریز  نقطه  و 
یا  مربع  به صورت  و  نمی كند  تغییر  ناظر  روبه روی  وجه  زوایای 

تصویر 5

تصویر4
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مستطیلك امل دیده می شود. ترسیم مكعب یا مكعب مستطیل از وجهیك ه به ناظر نزدیك تر است شروع 
می شود. پس از ترسیم خط افق و مشخصك ردن نقطه گریز، چهار رأس مربع را به نقطه گریز وصلك نید 

)تصویر5(. 
نقطۀ گریز، زاویه خطوط موازی راك ه از ناظر دور می شوند و به عمق می روند مشخص می كند. خطوط افقی و 
عمودی در فاصله دلخواه رسمك نید تا خطوطی راك ه به عمق می روند قطعك نند. اغلب، اضلاع داخلی مكعب را با 
نقطه چین نشان می دهند. استفاده از خطوط نقطه چین در تجسم اضلاع و زوایا وك نترل آنها هنگام طراحی مؤثر 

است )تصویر  6(. 

تصویر 6

با استفاده از خط افق و نقطه گریز در پرسپكتیو یک نقطه ای مكعب را در وضعیت های مختلف ترسیم 
كنید. اضلاع داخلی مكعب ها را به صورت نقطه چین مشخصك نید. 

طراحی از مكعب را با خطوطك م‌رنگ آغازك نید. از وجهیك ه به شما نزدیك تر است شروعك نید. نیازی به 
پاك  كردن خطوط اولیه نیست آنها روند طراحی را نشان می دهند. در این طرح هاك شف زاویه خطوطیك ه 
به عمق می روند، تجسم اضلاع و وجوهیك ه دیده نمی شوند و اندازه گیری برای رعایت تناسبات را تمرین 

كنید. با این تمرین های اولیه زمینه مناسبی برای طراحی از اشیا به وجود می آید. 

فعالیت
 کارگاهی

محل قرارگیری اولین وجه نسبت به نقطه گریز و خط افق، وضعیت های مختلف مكعب را در پرسپكتیو یک 
نقطه ای نشان می دهد. در تصویر 6 چند مكعب دووجهی دیده می شود. اگر ناظر در ارتفاع خط افق به حجمی 
در سمت راست یا چپ نقطه گریز نگاهك ند آن را دووجهی می بیند، همچنین اگر حجم در راستای دید ناظر 
بالا یا پایین نقطه گریز قرار داشته باشد، به صورت دووجهی دیده می شود. حجم های دیگر علاوه بر این كه 
بالاتر یا پایین تر از خط افق هستند در سمت راست یا چپ ناظر قرار دارند و به همین دلیل به صورت سه 
وجهی دیده می شود. بنابراین با جابه جایی ناظر، تعداد و وسعت وجوه و زاویه خطوطیك ه به عمق می روند، 

تغییر می كند. در همه حالت ها آنچه دورتر قرار داردك وچك تر وك وتاه تر دیده می شود. 
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دارد.  اهمیت  هم  مسافت  بعُد  ارتفاع،  تغییر  بر  علاوه 
به دلیل  انسان  دید  در  فضاها  و  احجام  ابعاد  و  اندازه 
از  ناظر  فاصلۀ  چقدر  هر  می كند.  تغییر  زیاد  فاصلۀ 
موضوع بیشتر باشد خطای دید شدیدتر است؛ تاحدی 
موازی  یا خطوط  جاده  می رسدك ناره های  به نظر  كه 
ریل راه آهن در افق همدیگر را قطع می كنند. همچنین 
مانند  عمودی  موضوعات  ارتفاع  مناظر،  عمق  در 
چراغ های خیابانك وتاه تر می شود و فاصله آنهاك متر 
به نظر می رسد )تصویر 7(. اندازۀك شتی ها، هواپیماها، 
بسیارك وچک  زیاد  فاصله  دلیل  به  و  ...  ساختمان ها 
دیده می شود. در این موارد تغییرات غیرواقعی است و 
اندازه و ابعاد موضوع فقط از دید ناظر این گونه به نظر 
می رسد. چون پرسپكتیو قواعد خطای دید را نسبت 
زاویه  و  ارتفاع  فاصله،  براساس  مختلف  به  موضوعات 
دید ناظر بیان می كند، محل قرارگیری ناظر نسبت به 
ابعاد و تغییر حالت  اندازه ها و  موضوع معیار سنجش 
آنها برای طراحی است. به همین دلیل یک موضوع از 
ارتفاع ها و زوایای دید مختلف، تصاویر گوناگونی دارد. 
وقتی انتهای خیابان در مقابل دید ما قرار دارد، دیوار 
اتاقی را از روبه رو می بینیم یا وجوهی از اشیای مختلف 
مقابل دید ما قرار می گیرند پرسپكتیو یك نقطه ای است. 
در برخی رشته های هنری، حجم ها بهك مک قواعد 
پرسپكتیو به صورت دقیق محاسبه و ترسیم می شوند. 
ضروری  خط كش  از  استفاده  طرح ها  نوع  این  در 
است. اما هنگام طراحی اغلب نقطه گریز اشیا بیرون 
از صفحه قرار می گیرد و باید جای آن را تصورك رد. 
برای طراحی از اشیای مختلف مانند انواع جعبه ها، 
كتاب، میز، صندلی و … در پرسپكتیو یك نقطه ای 

از روش ترسیم مكعب استفاده می شود. با ترسیم وجه روبه رو )یا وجه تغییر شكل نیافته مكعب(،ك شف 
زوایای اضلاع،ك وچکك ردن وجوهیك ه از ما دور می شوند وك وتاهك ردن خطوطیك ه فاصلۀ بیشتری با 
ما دارند، می توان حجم های مختلف را طراحیك رد.ك وتاه نمایی در اشیایك وچکك متر است )تصویر 8(. 

تصویر 8

از انواع موضوعات با دید پرسپكتیو یك نقطه ای طراحیك نید. حجم را به نحوی روبه روی خود قرار دهید 
كه یک وجه آن روبه روی شما قرارگیرد. برای پیداك ردن زوایا و اندازه های صحیح و ترسیم خطوط دقیق 
موضوع، بارها جست وجوك نید. ابتدا با خطوط کم رنگ طرح کلی را اجرا کنید. سپس با اضافه  كردن خطوط 

پررنگ طرح راك املك نید. 

تکلیف یادگیری

تصویر 7
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بهك مک مكعب ترسیم دقیق حجم های دیگر ممكن می شود )تصویر 9(. با تمرین طراحی از استوانه و مخروط 
طراحی دقیق انواع ظروف و بطری ها آسان می شود بهك مک این روش حالت سه بعدی آنها بهتر نمایش داده 
می شود )تصویر 10(. طراحی استوانه را با ترسیم بیضی داخل وجه رویه مكعب شروعك نید. بیضی دایره ای 
استك ه به پرسپكتیو رفته و می توان بهك مک محور تقارن های عمودی و افقی آن را ترسیمك رد )تصویر 11(. 

طراحی از فضای داخلی: بهك مک این قواعد می توان علاوه بر اشیا و حجم هایك وچک از فضاهای مختلف 
طراحیك رد. رعایت قواعد پرسپكتیو از طرحك لی شروع می شود. 

برای آشنایی با ترسیم فضای داخلی، وجه تصویر 12 را به نحوی رسمك نیدك ه نقطه گریز داخل آن قرار 
گیرد. سپس چهار رأس وجه را به نقطۀ  گریز وصلك نید و امتداد دهید تا دیوارها، سقف وك ف اتاق مشخص 
شود. عرضك ف اتاق را تقسیم بندی و هر بخش را به نقطه گریز وصلك نید. سپس یكی از قطرهایك ف اتاق 
را بكشید و از محل تلاقی قطر با هر   یک از خطوطیك ه به نقطه گریز وصل شده اند، خط افقی رسمك نید. 

تصویر 10تصویر 9  

تصویر 11
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به این ترتیب موزائیك هایك ف اتاق مشخص می شوند )تصویر 13(. با توجه به رابطۀ خطوط موازی چراغ، 
در، پنجره، تابلو و  ... را داخل اتاق ترسیمك نید. خطوط عمودی به موازات هم، خطوط افقی به موازات هم و 
خطوطیك ه به عمق می روند با گرایش به نقطه گریز رسم می شوند. چنانك ه می بینید تمام خط های بالاتر و 
پایین تر از خط افق مانند، خطوط بالای پنجره ها، چهارچوب در و لبه تابلوها به سمت نقطه گریز شیب پیدا 
می كنند. برای ترسیمك تابخانه ضلع عمودی خارجی را تقسیم بندی و هر بخش را به نقطه گریز وصلك نید. 
سپس از محل تلاقی این خطوط با دیواره عقبیك تابخانه خط افقی رسمك نید )تصویر 14(. تصویر 15 طرح 

كلی احجام یک اتاق را در پرسپكتیو یك نقطه ای نشان می دهد. 

تصویر 12

تصویر 13
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تصویر 15

تصویر 14
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با توجه به طراحی های تصاویر 16 و 17 پرسپکتیو یک نقطه ای از فضای داخلی خانه یا یک بنا طراحی کنید.
فعالیت
 کارگاهی

تصویر 16
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پرسپكتیو دونقطه ای
در پرسپكتیو دونقطه ای هم حجم ها براساس زاویه دید، ارتفاع چشم و فاصلۀ ناظر ترسیم می شوند. از زاویۀ 
دید ناظر تمام وجوه و زوایا دچار خطای دید می شوند و دو دسته خط موازی به عمق می روند. نقاط گریز، 

زاویۀ خطوط موازی را مشخص می كنند. 

1 برای آشنایی با نحوۀ ترسیم حجم ها در پرسپكتیو دونقطه ای، محل نقاط گریز را روی خط افق تعیین 
كنید و خط عمودی در فاصلۀ میان آنها رسمك نید. ابتدا و انتهای این خط را یك بار به نقطه گریز سمت 
راست و بار دیگر به نقطۀ گریز سمت چپ وصلك نید. از فاصلۀ دلخواه در اطراف خط عمود اولیه، خطوط 
عمود دیگری رسمك نید. هر محل تلاقی جدید را به نقطۀ گریز مخالف وصلك نید. تصویر 18 محل قرارگیری 
خط عمود اولیه نسبت به خط افق و نقاط گریز، تعداد و اندازۀ وجوه مكعب را مشخص می كند. در پرسپكتیو 
دونقطه ای حجم ها در ارتفاع خط افق به صورت دووجهی و حجم هاییك ه پایین تر یا بالاتر از خط افق قرار 
دارند به صورت سه وجهی دیده می شوند )تصویر 19(. بالاتر از خط افق سطح زیرین و پایین تر از خط افق، 

فعالیت
 کارگاهی

از میز و صندلی در پرسپكتیو یک نقطه ای به  كمک مكعب طراحیك نید. طرحك لی این اشیا را به صورت 
حجم مكعب ببینید نه سطح. طراحی از اشیای مختلف را از دید پرسپكتیو یك نقطه ای تمرینك نید تا 

هنگام طراحی این قواعد را به سرعت و خودبه خود درطرح پیادهك نید.

تکلیف یادگیری

تصویر 17
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سطح رویۀ مكعب دیده می شود. هر چه فاصله مكعب از خط 
افق بیشتر باشد، وجه سوم بزرگ تر دیده می شود. 

2 با استفاده از خط افق و نقاط گریز، چندین مكعب را در 
پرسپكتیو دونقطه ای در وضعیت های مختلف ترسیمك نید. 
اضلاع داخلی مكعب ها را به صورت نقطه چین مشخصك نید. 

تصویر 18

تصویر 19

برای طراحی از اشیا در پرسپكتیو دونقطه ای، نقاط گریز را خارج از صفحۀك اغذ تصورك نید. با خطوطك م‌رنگ و 
متعدد حالت قرارگیری شیء را جست وجوك نید و بهك مک روش ارائه شده )روابط خطوط موازی( از آن طراحی 
كنید)تصویر 20(. بدون پاکك ردن خطوطك م رنگ اولیه، خطوط پررنگ تری روی اضلاع نزدیك تر ایجادك نید. 
هنگام طراحی از اشیای مختلف آنها را به صورت مكعب سادهك نید. در تصویر 21 تركیبی از حجم های مختلف 
با طرح های مقدماتی انتخاب شده است. قواعد پرسپكتیو برای طراحی این حجم ها به كار گرفته شده است. این 
روش برای طراحی اشیا و حجم های گوناگون مناسب است. تصاویر 23 و 24 استفاده از قواعد پرسپكتیو را برای 

طراحی ازك فش و پوتین نشان می دهند. 
بهك مک تجسم احجام به صورت مكعب و با استفاده از قواعد پرسپكتیو می توان اشیای بزرگ تر مانند میز و 

صندلی را هم به سادگی طراحیك رد )تصاویر 25 و 26(. 
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تصویر 21

انواع جعبه ها،ك تاب ها،ك فش، قوطی نوار، میز، صندلی و ... را از دید پرسپكتیو دونقطه ای طراحیك نید. 
تکلیف یادگیری

تصویر 20

تصویر 22
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علاوه بر بناها و اشیایی که اشکال هندسی منظم دارند، در تصاویر 23 و 24 مشاهده می شود که می توان 
پرسپکتیو اشیای دیگر را هم طراحی کرد.

نکته

تصویر 24تصویر 23

تصویر 25
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تصویر 26

با  داخلی  فضای  ترسیم  داخلی:  فضای  از  طراحی 
دید پرسپكتیو دونقطه ای از خط عمودك نج اتاق شروع 
باشد،  نزدیک  گریز  نقاط  از  یكی  به  ناظر  اگر  می شود. 

می شود.  دیده  بیشتر  مقابل  دیوار 
وصل  گریز  نقطه  دو  به  اتاق  خطك نج  انتهای  و  ابتدا 
می شود. امتداد این خطوط را برای نمایش سقف وك ف 

 .)27 )تصویر  بگیرید  نظر  در  اتاق 
خط افقی پایین صفحه را به قسمت های مساوی تقسیم 
كنید. هر بخش را یك بار، به نقطه گریز سمت راست و 
بار دیگر به نقطۀ گریز سمت چپ وصلك نید تا خطوط 

موزائیکك ف اتاق مشخص شود )تصویر 27(. 
برای ترسیم در، پنجره، تابلوی نقاشی و ... ابتدا و انتهای 
خـطوط عمود اولیه را به نقطه گریز مقابل وصلك رده 
و امتداد دهید. چهارچوب، در، پنجره و ... را با خطوط 
عمودیك ه در فاصله دلخواه رسم می شودك املك نید 

)تصویر 28(. 
تصویر 27
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تصویر 28

تصویر 29

برای ترسیمك تابخانه یا قفسه ضلع عمود اولیه را تقسیم و هر بخش را به نقطه گریز مقابل وصلك نید )تصویر 29(. 

فضای داخلی دلخواه را از دید پرسپكتیو دونقطه ای با خطوط آزاد طراحیك نید. نقاط گریز را بیرون از 
صفحهك اغذ تصورك نید. شیب خط هاییك ه به عمق می روند را تخمین بزنید و با توجه به نقطه گریز فرضی 

آنها را ترسیمك نید. اشیا را در فضا نمایش دهید. 

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 31 تصویر 30
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پرسپكتیو سه نقطه ای
در پرسپكتیو سه نقطه ای، علاوه بر دو نقطه گریزك ه روی خط افق قرار دارند، به نقطۀ گریز سوم در امتداد 
خطوط عمود نیاز داریم. نقطه گریز سوم زاویه ترسیم خطوط عمودی را در ارتفاع زیاد مشخص می كند. زیرا 
در ساختمان های بلند و آسمان خراش ها خطوط عمودی هم به پرسپكتیو می روند و فاصله آنهاك م می شود. 
طراحی از ساختمان های بلند: ترسیم ساختمان های بلند در پرسپكتیو سه نقطه ای دو حالت دارد. در حالت 
اول ناظر از پایین به بالا نگاه می كند و در حالت دوم از داخل هواپیما به پایین نگاه می كند. در هر دوحالت 

ارتفاع زیاد باعث خطای دید می شود. 
تعیین  را  فاصله خطوط عمود راست و چپ  اولیه،  ترسیم خط عمود  و  نقاط گریز  تعیین  با  اول  در حالت 
می كنیم. پس از ترسیم خطوط عمود بهك مک نقطه گریز سوم ابتدا و انتهای خط میانی را به دو نقطه گریز 
روی خط افق وصل می كنیم. به این ترتیب در این حالت ساختمان دووجهی ترسیم می شود )تصویر 32(. 
در حالت دوم، ساختمان از بالا و به صورت سه وجهی دیده می  شود. برای ترسیم ساختمان در این وضعیت، 
خطوط عمودی پایین تر از خط افق رسم می شوند. ابتدا و انتهای خط میانی را به نقاط گریز روی خط افق 

وصلك رده و از فاصله دلخواه خطوطی به سمت نقطۀ گریز سوم رسمك نید )تصویر 33(. 

تصویر 32

تصویر 33
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تصویر 34

هر یک از نقاط تلاقی جدید را به نقطه گریز مخالف 
وصلك نید. از محل تلاقی جدید به نقطه گریز سوم 
بام را روی آن تعیین  اندازه لبه پشت  وصلك رده و 
كنید. از این نقطه به نقاط گریز روی خط افق وصل 
كنید و امتداد دهید تاك ف پشت بام مشخص شود. 
دونقطه ای،  پرسپكتیو  در  چهارراه  ترسیم  روش  به 
مشخص  را  ساختمان  جنب  چهارراه  اصلی  خطوط 

 .)34 )تصویر  كنید 
ساختمان  ارتفاع  هرچه  سه نقطه ای  پرسپكتیو  در 
بیشتر باشد، خطای دید وك وچک وك وتاه شدن اجزا 

 .)35 )تصویر  است  بیشتر  هم 

تصویر 35
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تصویر 36

تصویر 37

در طراحی از فضای خیابان، ساختمان سرنبش را در پرسپكتیو سه نقطه ای ترسیمك نید. 
فعالیت
 کارگاهی

از ساختمان های بلند یا تصاویر آسمان خراش با خطوط آزاد طراحیك نید. 
به تصاویر 36 و   37   وك یفیت خطوط و تفاوت   روش های طراحی از ساختمان های بلند توجهك نید.

تکلیف یادگیری
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                       ارزشيابي شایستگی عمق نمایی در طراحی
تاريخ ارزشيابي: شماره ملی هنرآموز:نام و نام خانوادگي هنرآموز:

۷۶۳۱۵۲024كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه ۷۶۳۱۵۲كد حرفه
استاندارد عملکرد کار:

)یک نقطه ای،  طراحی  در  خطی  )پرسپکتیو(  عمق نمایی  شیوه های  اجرای  و  ترسیم 
سه نقطه ای( و  دونقطه ای 

L2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل۷۶۳۱۵۲02كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی عمق نمایی در طراحیکار۷۶۳۱۵۲024۱کد کار

 

شرايط انجامك ار )ابزار، مواد، مراحل کاررديف
تجهیزات، زمان، مکان و...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره 

کسب شده

پذیرش سفارش کار و 1
تعامل با سفارش دهنده

ابزارهای دستی )کاغذ  ابزار و تجهيزات: 
پاک کن،  شاسی،  کاتر، خط کش،  طراحی، 
محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید، 
اسبک، سه پایه، چهارپایه، دوربین عکاسی، 
رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی

دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

2مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

نمی تواند از دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش 
1بهره ببرد.

آماده سازی مقدمات کار2

ابزارهای دستی )کاغذ  ابزار و تجهيزات: 
پاک کن،  شاسی،  کاتر، خط کش،  طراحی، 
محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید، 
اسبک، سه پایه، چهارپایه، دوربین عکاسی، 
رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(

مهارت عکاسی از فضا و مدل در صورت نیاز
استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

3

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
2مهارت عکاسی از فضا و مدل در صورت نیاز

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
هنرجو مهارت به کاربستن این دانش ها در راستای انجام کار را ندارد.

1

پیش طرح و اجرای طرح3

ابزارهای دستی )کاغذ  ابزار و تجهيزات: 
پاک کن،  شاسی،  کاتر، خط کش،  طراحی، 
محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید، 
اسبک، سه پایه، چهارپایه، دوربین عکاسی، 
رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت شیوه های انتقالی پیش طرح برای سفارش دهنده
مهارت طراحی خطی از فضا با توجه به عمق نمایی خطی

مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده
به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

3

مهارت طراحی خطی از فضا با توجه به عمق نمایی خطی
2مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت شیوه های انتقالی پیش طرح برای سفارش دهنده

هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت مورد نظر 
را ندارد.

1
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اصلاح و ارائ ةنهایی طرح4

ابزارهای دستی )کاغذ  ابزار و تجهيزات: 
پاک کن،  شاسی،  کاتر، خط کش،  طراحی، 
محوکن، مداد، اتود، شمش گرافیت، خودکار، 
کار،  میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید، 
اسبک، سه پایه، چهارپایه، دوربین عکاسی، 
رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی 
دانش نحو ةارائه و پاسپارتو

شناخت تثبیت کننده های طراحی
مهارت اصلاح و ویرایش طراحی

مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها
آینده نگری دنیای کار

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی 
دانش نحو ةارائه و پاسپارتو

شناخت تثبیت کننده های طراحی
هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت مورد نظر 

را ندارد.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

ارزشيابيك ار )شايستگي انجامك ار(
بلي 

خير 

توضيحات:
1 ـ معيار شايستگي انجامك ار:

 ـك سب حداقل نمره2 از مراحل 2 و 4 )مراحل بحراني(
ـك سب حداقل نمره2 از بخش شايستگي هاي غيرفني، ايمني، بهداشت، توجهات زيست محيطي و نگرش

ـك سب حداقل ميانگين2 از مراحلك ار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليفك اري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيطك اري ممكن است انجام هرك ار بايك فيت مشخصي مورد انتظار باشد. 

سطح شايستگي انجامك ار، معيار اساسي ارزشيابي است.
ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدايت ديگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابرك ارهاي خود،  سر وك ار داشتن با سطح وسيعي ازك ارها و فعاليت ها

ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجامك ار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري،  سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  2 

طراحی فضا

آیا می دانید
 پرسپکتیو مهم ترین رکن اساسی در طراحی فضا است؟

 اجرای تکنیک سایه روشن کاری در نشان دادن بافت و اقلیم فضاهای داخلی و خارجی نقش مهمی دارد؟

استاندارد عملکرد
ترسیم و اجرای شیوه های عمق نمایی و حجم پردازی در طراحی فضا با استفاده از ابزارهای گوناگون
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مقدمه
کشور ما ایران، مملو از بناهای تاریخی مختلف است، که متناسب با شرایط اقلیمی مختلف، بافت معماری 
متفاوت و متنوّعی دارد و این موضوع برای طراحان از نظر شناخت فرهنگ، محیط و جامعۀ خود دارای اهمیت 
فراوان است. این بناها، هویتّ گذشته تاریخ ما را با خود به همراه دارد. نحوۀ ساخت و طراحی، فضاسازی، 

تزیینات و هماهنگی چشم نواز آن، بیانگر فرهنگ و تمدّن کهن و سرشار از زیبایی پیشینیان ماست.
طراحی فضا برای افزایش درک و شناخت شما و به کارگیری اصول صحیح عمق نمایی در طراحی به کار می رود.

تصویر 38
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تصویر 39

تصویر 40
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در اینجا به نمونه هایی از طراحی فضاهای شهری و فضاهای سنّتی توجه نموده و به روش های طراحی آنها دقت نمایید.

تصویر 41

تصویر 42
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تصویر 43

تصویر 44
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تصویر 45

تصویر 46

1 از فضای خارجی یک ساختمان با رعایت اصول پرسپکتیو طراحی کنید.
2 از فضای داخلی یک ساختمان با رعایت اصول پرسپکتیو طراحی کنید.

فعالیت
 کارگاهی
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سایه‌روشن کاری در طراحی از بنا
این  دارید.  اولیه  اسکیس های  به صورت  نمونه طراحی  تعدادی  به  نیاز  روشن،  سایه  با  برای شروع یک طرح 
اسکیس ها، راهنمای خوبی برای انتخاب بهترین زاویۀ دید از موضوع است. جدا از زاویۀ دید مطلوب، سایه روشن 

نیز در این اسکیس ها قابل ارزیابی ست )تصویر 47(.
شما می توانید این اسکیس ها را با توجه به کادر و نحوۀ قرارگیری موضوع و سایه روشن مطالعه کنید و بهترین 

ترکیب را انتخاب کرده، سپس به کار اصلی مشغول شوید. 
برای طرحی در اندازۀ مثلًا 45  ×   35، با فشار کم مداد روی صفحه طراحی خطوطی رسم کنید تا شکل کلی و 

قالب اصلی طرح نمایان شود.
پس از آنکه طراحی خطی با توجه به موضوع کامل گردید، سعی کنید با مدادهای پررنگ سایه های اصلی را روی طرح 
اضافه نمایید. قوانین اجرای سایه روشن که در پودمان پیش به طور کامل توضیح دادیم، در اینجا نیز قابل استفاده است.

تصویر47
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در طراحی از بناها و ساختمان ها در فضای باز، جهت نور خورشید و شیب سایه ها از اهمیت زیادی برخوردار 
است. بدین ترتیب که سطوحی که در مقابل نور قرار می گیرند در تمام ساختمان های موضوع طرح شما، روشن 

و سطوح پشت، در تیرگی هستند و همچنین شیب سایه ها کاملًا عین هم قرار می گیرند.
استفاده از پرسپکتیو خاکستری و توجه به نور، جوّ، دوری و نزدیکی و به کارگیری رنگ های خاکستری، طرح 
شما را کامل تر نشان می دهد. برای مطالعۀ بهتر از جهت سایه ها همانند تصویر 48، طرح هایی از یک موضوع 

با سایه روشن متفاوت و در زمان متفاوت انجام دهید.

تصویر 48

ارتباط سایه ها و سایه روشن های متفاوت،  به  با توجه  از یک دورنمای شهری در دو زمان صبح و عصر 
عکاسی و سپس در کارگاه از آن طراحی کنید.

فعالیت
 کارگاهی
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بهترین وسیله برای ایجادِ سایه روشن در ابنیه مداد است. چون قابلیت مدادهای کم رنگ برای خطوط متعدّد 
و همچنین مدادهای پررنگ برای سایه روشن و بافت های متفاوت، به کار گرفته می شود.

همچنین استفاده از قلم فلزی، خودنویس یا روان نویس برای طراحی و سایه روشن مناسب است، ولی از آنجا 
که این خطوط قابل پاک کردن نیست توصیه می کنیم در مرحلۀ نخست قالب اصلی طرح را با مداد کم رنگ 

ترسیم کنید و سپس با اطمینان آن را با قلم کامل نمایید.
زغال نیز برای اجرای طراحی سایه روشن مناسب است، همان طور که می دانید زغال وسیله ای ست که باید در 
طراحی با سطوح بزرگ از آن استفاده کرد، کلیت اجرای طرح دارای اهمیت فراوان است و جزئیات آن طبعاً 

مثل مداد یا قلم فلزی نخواهد بود، اما یک دستی زیبایی به طرح شما می بخشد.

تصویر 49ـ مراحل طراحی با مداد

تصویر 50
123

123
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تصویر 51

تصویر 52  
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طراحی از معماری سنتی
برای طراحی از فضای معماری سنّتی و زیبای ایران، بهتر است در مرحلۀ اول این مکان ها را از نزدیک ببینید و 
با دقت اشکال و روابط موزون تشکیل دهندۀ آن را از نظر بگذرانید و بررسی نمایید و سپس به طراحی مشغول 
این عناصر پی ببرید، مثلًا ویژگی سردرها،  این کار، مشکل نیست، کافی است به اصول کلی  انجام  شوید. 
طاقی های قوسی شکل، فرم دیوارها و ستون های زیر سقف حیاط و یا حوض وسط آن را که عموماً اشکالی 

قرینه ای دارند به دقت نگاه کنید.
به یاد داشته باشید که اگر درک درستی از این محیط پیدا کنید می توانید به راحتی آن را روی صفحۀ طراحی 
خود ثبت نمایید. همان طور که در قسمت قبل نیز گفته شد ابتدا اشکال کلی و هندسی را در زمینۀ طرح 

پیاده کنید و سپس جزئیات را با توجه به خصوصیّات بنا، به این زمینه اضافه نمایید.

تصویر 53

از معماری امروزی شهرتان بازدید نمایید. در مرحلۀ اول اسکیس های متعددی از زوایای مختلف انجام 
دهید و سپس با توجه به ارتباط سطوح خاکستری بهترین را انتخاب و یک کار بزرگ از آن طراحی کنید.

تکلیف یادگیری
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در این گونه معماری تزیینات نقش بسیار عمده ای بازی می کند. تزیین بنا، گاهی به شکل کاشی کاری و یا 
آجرکاری است و در جای دیگر، به شکل پنجره و نرده و  ... می باشد. توجه و حوصلۀ بیشتر به عناصر تزیینی، 

طرح شما را زیباتر و جلوۀ آن را واقعی تر نشان می دهد.
در فضاهای سنّتی لازم است به خطوط و فرم های نرم و سیّال توجه ویژه ای داشته باشید تا حس عمیق تری 

را به بیننده انتقال دهید.

تصویر 54

تصویر 55
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تصویر 56

تصویر 57



143

پودمان چهارم: عمق نمایی

فعالیت
 کارگاهی

طراحی از فضاهای شهری معاصر
برای طراحی از معماری معاصر کافی است نگاهی به اطراف خود بیندازید و از همان جایی که قرار دارید شروع 
به طراحی نمایید. از حدود 80 سال پیش که معماری شهری به تدریج در کشور ما از شکل سنّتی به شکل 
امروزی آن تبدیل گردید زیبایی های آن فراموش شد و صرفاً کارکرد و انبوه سازی مورد توجه قرار گرفت، که 

آن نیز شاید لازمۀ جامعۀ پرجمعیّت امروز باشد.
در طراحی از معماری سنّتی نقش منحنی ها در کلیّت طرح، دارای اهمیت فراوان بود ولی در طراحی از معماری 
جدید برعکس، خطوط متقاطع، درهم و زاویه دار مورد توجه است. همان قدر که در طراحی از بناهای سنّتی 
آرامش، سکون و صمیمیّت بر فضا حاکم است در اینجا شلوغی، ازدحام و پراکندگی در طرحِ شما نقش بازی 
می کنند. شما نمی توانید نسبت به این مفاهیم و روح حاکم بر این فضاها بی اعتنا باشید چون حسی که از فضا 

دارید قطعاً با نحوۀ خط کشیدن و ساختار اصلی طراحی باید در هماهنگی کامل باشد.

1 از معماری سنتی شهر خود عکاسی کنید و در کارگاه از آن با سایه روشن کاری طراحی کنید.
  از معماری امروزی شهرتان بازدید نمایید. در مرحلۀ اول اسکیس های متعددی از زوایای مختلف انجام  2
دهید و سپس با توجه به ارتباط سطوح خاکستری بهترین را انتخاب و یک کار بزرگ از آن طراحی کنید.

تصویر 58

از فضای شهری معاصر شهر خود عکاسی کرده و از آن طراحی کنید.
تکلیف یادگیری
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                       ارزشيابي شایستگی طراحی فضا
تاريخ ارزشيابي: شماره ملی هنرآموز:نام و نام خانوادگي هنرآموز:

۷۶۳۱۵۲024كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه۷۶۳۱۵۲كد حرفه
استاندارد عملکرد کار:

ترسیم و اجرای شیوه های عمق نمایی و حجم پردازی در طراحی فضا با استفاده از ابزارهای 
گوناگون   

L2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل۷۶۳۱۵۲02كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی فضاکار ۷۶۳۱۵۲024۲کد کار

 

شرايط انجامك ار )ابزار، مواد، تجهیزات، زمان، مراحل کاررديف
مکان و...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره 

کسب شده

1
پذیرش سفارش 
کار و تعامل با 
سفارش دهنده

ابزارهای دستی )کاغذ طراحی،  ابزار و تجهيزات: 
مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر، 
و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت،  شمش  اتود، 
نوشت افزار(، میز کار، اسبک، سه پایه، چهارپایه، دوربین 
عکاسی، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی

دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

2مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

هنرجو توانایی لازم برای ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت 
1سفارش را ندارد.

آماده سازی 2
مقدمات کار

ابزارهای دستی )کاغذ طراحی،  ابزار و تجهيزات: 
مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر، 
و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت،  شمش  اتود، 
نوشت افزار(، میز کار، اسبک، سه پایه، چهارپایه، دوربین 
عکاسی، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی )پرسپکتیو(
مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(

مهارت عکاسی از فضا و مدل در صورت نیاز
به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

3

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیه طراحی(
2مهارت عکاسی از فضا و مدل در صورت نیاز

دانش ابزارشناسی و بسترهای مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی )پرسپکتیو(
هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت مورد نظر 

را ندارد.

1

پیش طرح و 3
اجرای طرح

ابزارهای دستی )کاغذ طراحی،  ابزار و تجهيزات: 
مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر، 
و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت،  شمش  اتود، 
نوشت افزار(، میز کار، اسبک، سه پایه، چهارپایه، دوربین 
عکاسی، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( جوّی

شناخت اصول جنسیت پردازی
شناخت شیوه های انتقالی پیش طرح برای سفارش دهنده

مهارت شیوه های سایه روشن کاری و حجم پردازی
مهارت طراحی خطی از فضا با توجه به عمق نمایی خطی
مهارت سایه روشن کاری با درنظرگرفتن جنسیت پردازی

مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده
داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها

3

مهارت شیوه های سایه روشن کاری و حجم پردازی
مهارت طراحی خطی از فضا با توجه به عمق نمایی خطی
مهارت سایه روشن کاری با درنظرگرفتن جنسیت پردازی

مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده

2

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( جوّی

شناخت اصول جنسیت پردازی
شناخت شیوه های انتقالی پیش طرح برای سفارش دهنده

هنرجو نمی تواند از این دانش ها در راستای انجام کار مورد نظر، استفاده کند.

1
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اصلاح و ارائ ة4
نهایی طرح

ابزارهای دستی )کاغذ طراحی،  ابزار و تجهيزات: 
مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش،  کاتر، 
و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت،  شمش  اتود، 
نوشت افزار(، میز کار، اسبک، سه پایه، چهارپایه، دوربین 
عکاسی، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای تصویری

مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی 

طراحی،  مناسب  پاک کن های  )انواع  طراحی  اصلاح  و  ویرایش  ابزارهای  شناخت 
رایج( و  مناسب خلاقانه  ابزارهای  دیگر  و  قلم موی محوکن  محوکن، 

دانش نحو ةارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی
مهارت اصلاح و ویرایش طراحی

مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها
استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

طراحی،  مناسب  پاک کن های  )انواع  طراحی  اصلاح  و  ویرایش  ابزارهای  شناخت 
رایج( و  مناسب خلاقانه  ابزارهای  دیگر  و  قلم موی محوکن  محوکن، 

دانش نحو ةارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی

هنرجو توانایی لازم برای بهره گیری از این دانش  ها برای فعالیت مورد نظر را ندارد.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

بلي ارزشيابيك ار )شايستگي انجامك ار(

خير 

توضيحات:
1ـ معيار شايستگي انجامك ار:

 ـك سب حداقل نمره2 از مراحل 2 و 4 )مراحل بحراني(
ـك سب حداقل نمره2 از بخش شايستگي هاي غيرفني، ايمني، بهداشت، توجهات زيست محيطي و نگرش

ـك سب حداقل ميانگين2 از مراحلك ار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليفك اري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيطك اري ممكن است انجام هرك ار بايك فيت مشخصي مورد انتظار باشد. 

سطح شايستگي انجامك ار، معيار اساسي ارزشيابي است.
ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدايت ديگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابرك ارهاي خود،  سر وك ار داشتن با سطح وسيعي ازك ارها و فعاليت ها

ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجامك ار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري،  سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  1 

طراحی از گیاهان و درختان

آیا می دانید
 گل ها دارای ساختار هندسی مشخصی هستند؟

 در طراحی از درختان توجه به شکل برگ ها اهمیت دارد؟

استاندارد عملکرد
شیوه های طراحی )Drawing( از انواع گونه های گیاهی و درختان با توجه به بافت های مختلف آنها براساس 

سفارش
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طراحی از گل
شناخت شکل کلی گل ها و ساختمان آنها، در طراحی از اهمیّت خاصی برخوردار است. همان طور که گفته شد 
در مرحلۀ نخست سعی کنید ساختار کلی و هندسی را در عناصر مختلف تجسّم و سپس فرم های گوناگون را 
به صورت ساده ترسیم نمایید. اینجا نیز شما باید از همین شیوه پیروی کنید. بسیاری از گل ها فرم هایی شبیه 
به مخروط،کره یا نیم کره دارند. نیم کره ای که مثلًا دهانۀ آن باز و به طرف بالاست و یا نیم کره ای که شبیه 
یک کاسه برگشته است. حالت کلی گل را کم رنگ ترسیم کنید و قسمت مرکزی آن را آن چنان که می بینید 
مشخص نمایید و سپس گلبرگ ها را نسبت به مرکز گل با توجه به حالت قرار گرفتنشان به طور ساده طراحی 

کنید. برای گلبرگ ها، جهت حرکت و بافت هر یک را در نظر داشته باشید )تصویر 1(.

در طراحی از گل باید خطوطی به کار ببرید که ظرافت و لطافت گل را از بین نبرد مثلًا وقتی از یک گل سفید 
طراحـی می کنید خطوط، بسیار کم رنگ و زمینۀ پیرامونی گل تیره می شود تا سفیدی گل جلوه گر شود. 
سایه روشن در طراحی از گل بسیار اهمیت دارد چون بعضی از گل ها را فقط با سایه روشن می توان به وضوح 
نمایش داد. در حین سایه زدن با مداد، برای گلبرگ ها، جهت نور را با دقت در نظر بگیرید تا حجم کلی گل 
کاملًا دیده شود. اغلب هنرجویان به جای این که به کلیّت فرم گل با توجه به سایه روشن آن دقت کنند، 
بیشتر مجذوب گلبرگ ها یا ریزه کاری های گل شده، در پایان نه تنها طرح شبیه به گل نمی شود بلکه توده ای 

تیره و مبهم از خطوط، بر روی صفحۀ طراحی ثبت شده است.

تصویر 1

12
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در طراحی از گل همانند طرح های تصویر 1، طرحی را به طور آزاد و از کل به جزء شروع کنید و زمانی که 
جزئیات فرمی را کامل کردید سعی نمایید با ظرافت بیشتر سایه و روشن آن را کار کنید.

تصویر 2
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طراحی از گل در طبیعت:
با  است. شما می توانید  دید  زاویۀ  انتخاب  اصل،  اولین  دارید،  از گل  به طراحی  تصمیم  در طبیعت  چنانچه 
منظره یاب، بخشی از منظره را انتخاب کنید و سپس به طراحی مشغول شوید. زاویه دید خود را طوری در نظر 
بگیرید که قسمت هایی از طبیعت در کارتان حضور داشته باشد ولی روی گل ها تمرکز بیشتری نشان دهید.

ساقه ها، علف ها و برگ ها در یک دشت گل به فراوانی دیده می شوند. اینجا نیز باید این مجموعۀ شلوغ را ساده 
کنید تا زیبایی و جذابیتِ طراحی از گل را تحت تأثیر قرار ندهد. نحوۀ سایه و روشن و حرکت خطوط باید در 
جهت نحوۀ رویش گیاهان باشد. در اطراف گل ها از خطوط و سطوح مناسبی استفاده کنید تا زیبایی گل مخدوش 

نشود. ایجاد عمق با نمایش گل های دورتر و کوچک تر و سطوح خاکستری های ملایم تر امکان پذیر است.
در این گونه طراحی ها ایجاد تمرکز به زیبایی کار کمک فراوان می کند و طراحی را به لحاظ ترکیب بندی زیباتر 
نمایش می دهد. برای ایجاد تمرکز، چند گل در قسمت جلو را با وضوح و دقت بیشتری بسازید و بقیه قسمت ها 

را به شکلی که ترکیب  زیبایی را نمایش دهد ساده و کلی تر اجرا کنید )تصاویر 3 تا 5(.

گلدان گلی به کارگاه بیاورید و در ابتدا به صورت تک تک ساختار آن را بررسی کنید و سپس به صورت 
دسته ای از آن طراحی کنید.

فعالیت
 کارگاهی

تصویر 3
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تصویر 4

تصویر 5
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طراحی از درخت
در  حضور  درخت،  از  طراحی  برای 
باز و مطالعۀ نزدیک و دیدن  فضای 
لازم  بسیار  آن  ویژگی های  دقیق 
انسان  از  درخت  اغلب  طول  است. 
که  است  لازم  بنابراین  است  بلندتر 
فاصلۀ خود را درست انتخاب کنید. 
نزدیک،  از  گاهی  و  دور  از  گاهی 
به بررسی و سپس طراحی بپردازید.

درختان  ساختار  از  کامل  شناخت 
استخوان بندی  شناخت  همانند 
ضروریست.  طراحی  هنگام  انسان، 
همۀ درختان ویژگی های خاص خود 
را دارند ضمن اینکه درختان همنوع 

نیز ویژگی های بخصوصی درست مانند نژادهای بشر، دارند. طراحی از درختان بدون برگ به شما این امکان را 
می دهد تا ساختار کلی درخت را بهتر بشناسید. شناخت نحوۀ رویش و رشد درختان با توجه به اسکلت کلیّ آن 
می تواند طرح شما را کامل و صحیح به نمایش بگذارد. درختان، گوناگون هستند و در اشکال مختلف. بعضی از 
درختان تنۀ بسیار بلند و شاخه های ریز دارند و گروهی دارای تنۀ کوتاه با شاخه هایی بلند هستند که گاه نرم و 

خمیده و روبه پایین اند و بعضی دیگر پیچیده، درهم و رو به بالا می باشند )تصاویر 6 تا 8(.

از چند نوع گل با رنگ و بافت گوناگون با استفاده از سایه روشن طراحی کنید. تکلیف یادگیری

تصویر 6

تصویر 8تصویر 7
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برای طراحی از درختان بدون برگ بهتر است از تنۀ درخت شروع کنید و جهت کلی تنه را نسبت به مجموعۀ 
شاخه ها در نظر بگیرید و سپس به شاخه ها بپردازید.

اصولاً اگر تنۀ درخت به دو شاخۀ اصلی تقسیم شود، شاخه های بعدی و کوچک تر نیز دو شاخه ای هستند. 
حرکت شاخه های اصلی در هرحالتی که باشد شاخه های ریزتر نیز تابع همان حرکت اند و از یک نظم پیروی 
می کنند. این نظم در درختان مختلف، متفاوت دیده می شود. تنه، ضخیم ترین بخش پایه ای درخت است 
و شاخه ها پله پله هر چه به اطراف پراکنده شده، باریک تر می شوند و این اصل مهم در ترسیم درخت است 

)تصویر 9(.

حال می توانید به طرح کل درخت بپردازید و مجموعۀ کلی برگ ها را روی بدنه اضافه کنید. در طراحی از 
درخت، همواره برای نشان دادن برگ ها با شکل کلیّ روبرو هستید. اما بهتر است بار دیگر، برگ های درختان 
مختلف را با ویژگی های خاص خود ببینید. در انجام طراحی خود، ابتدا سطوح اصلی را در مجموعۀ برگ ها 
مورد توجه قرار دهید و به گروه بندی نور و تاریکی آنها توجه بخصوصی مبذول دارید )تصویـر 10ـ الف، ب 
و ج(. ایجاد سایه های ساده و هاشور مانند برای سطوح اصلی ـ قبل از خطوط ایجادکنندۀ بافت برگ گونه ـ 
می تواند کمک مؤثرّی در نشان دادن مجموعه برگ ها باشد. در برخورد با سطوح پربرگ، تکرار توأم با تنوّع، 

باید راهنمای شما باشد. 

تصویر 9
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ج

الف

ب

خط ها و حرکات قلم باید ویژگی های شاخ و برگ را نشان دهد. این امر، به دقت شما نسبت به موضوع بستگی دارد. 
برای افزایش نمود عینی درخت در بخش هایی از طرح، برگ ها و شاخه ها را مشخص تر نمایش دهید. در طراحی از 
شاخه ها همان طور که قبلًا اشاره شد سعی کنید ابزار طراحی را در جهت رویش شاخه ها حرکت دهید. در طراحی 

تصویر 10
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از درخت، شما می توانید بعضی از قسمت ها را با خلاصه سازی و بخش هایی را ـ برای ایجاد تمرکز ـ با جزئیات، کار 
کنید. بافت پوست درخت و شبکۀ خطی شاخه ها را برای ایجاد تضاد بین سطوح و خطوط طرح با دقت بکار ببرید.

تصویر 11

تصویر 12
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ویژگی های  با  مختلف  درختان  از 
شناخت  برای  کنید.  طراحی  گوناگون 
بیشتر و دقیق تر درخت، تنه و برگ ها، 
درخت  به  شدن  نزدیک  با  می توانید 
بخش کوچکی را برای مطالعه و طراحی 
انتخاب کنید و با حوصله و دقّت زیاد آن 

را بکشید.
درخت،  کوچک  اجزای  مطالعۀ  برای 
خشک  برگ های  مثل:  را  بخش هایی 
یا  و  میوه ها  درخت،  پوستۀ  شده، 
شاخه های کوچک تر را به داخل کارگاه 
بیاورید و از روی آن طراحی کنید. این 
طراحی، شناخت هنرجویان را در زمینۀ 
جزئیات عناصر مختلف درختان بیشتر 

کرد. خواهد 

فعالیت
 کارگاهی

طراحی از کوه
کوه از اصلی ترین عناصر موجود در طبیعت است و سمبل شکوه و بزرگی در آثار طراحان و هنرمندان محسوب 
می گردد. طراحی از کوه به تصویر ما استواری و صلابت می بخشد و ایجاد فضا می کند. هر قدر کوه ها به ما نزدیک تر 
باشند ویژگی عظمت آنها بیشتر آشکار می شود و هرچه دور باشند گستردگی و عمق بیشتری به طرح می دهند. 
سنگ ها، دیواره ها، شیب ها و شیارها، فراز و فرودها و از همه مهم تر، لبه های کناری از نشانه های تصویری کوه ها در 

از یک درخت با جزئیات طراحی کنید.
تکلیف یادگیری

تصویر 13
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طراحی ست. بعضی از کوه ها، نرم تر 
و  دارند  تپه ای  حالت  و  هستند 
برخی دیگر، خشن و صخره ای به 

نظر می رسند.
کوهستانی،  منظرۀ  از  طراحی  در 
رسم می شود  که  اولین خطوطی 
جدا  و  کوه ها  کناری  خطوط 
کردن آنها از آسمان و از همدیگر 
که  باشید  داشته  توجه  است. 
کوه  کلی  شکل  کشیدن  از  پس 
هنگام  به  باید  شما  قلم  حرکت 
آن  فرود  و  اوج  و  فرم  با  طراحی 
نزدیک،  کوه های  باشد.  هماهنگ 
با خطوط ضخیم تر رسم می شوند 
مباین تر  سایه‌روشن  نظر  از  و 
نظر می رسند  به  )پرکنتراست تر( 
و هر چه دورتر می روند، خطوط 
کم رنگ تر  سایه‌روشن  و  نازکند 
پرسپکتیو  به کارگیری  می شود. 
خطّی و سایه روشن در طراحی از 

است.   اهمیت  با  بسیار  کوه، 
کوه  به  است  لازم  اوقات  بعضی 
نزدیک شوید و به سنگ ها و تخته 
بریدگی ها،  و  تیرگی ها  سنگ ها، 
خصوصیات   سایر  و  تیز  لبه های 
آنها، نظاره کنید و سپس با دقت 
و استحکام از آنها طراحی نمایید. 
و  تفاوت خاکستری های سنگ ها 
وضعیّت متضاد اطراف آنها به شما 
را  بیشتر  تجربیّات  کسب  امکان 

تا 16(. می دهد )تصاویر 14 

تصویر 14

تصویر 15

تصویر 16

از تصاویر کوه های اطراف محل 
زندگی خود طراحی کنید.

فعالیت
 کارگاهی
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                       ارزشیابی شایستگی طراحی از گیاهان و درختان
نوبت:تاريخ ارزشيابي: شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 763152022كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه763152كد حرفه
مختلف  بافت های  به  توجه  با  درختان  و  گیاهی  گونه های  انواع  از   )Drawing(شیوه های طراحی

اساس سفارش بر  آن ها 
L2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل76315202كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی از گیاهان و درختانکار7631520252کد کار

شرايط انجام كارمرا حل کاررديف
)ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

پذیرش سفارش کار و تعامل با 1
سفارش دهنده

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
شمش  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش، 
گرافیت، خودکار، راپید، روان نویس و نوشت افزار(، میز کار، 
اسبک، سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای 

تصویری
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

2مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد
نمی تواند از دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش بهره ببرد.

1

آماده سازی مقدمات کار2

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
شمش  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش، 
میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت، 
جانبی،  تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک،  کار، 

تصویری آرشیوهای 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بستر های مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیة طراحی(
مهارت عکاسی از فضا و مدل در صورت نیاز

به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

3

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیة طراحی(
2مهارت عکاسی از فضا و مدل در صورت نیاز

دانش ابزارشناسی و بستر های مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت مورد نظر را ندارد.
1

پیش طرح و اجرای طرح3

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
شمش  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش، 
میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت، 
جانبی،  تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک،  کار، 

تصویری آرشیوهای 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( جوّی

شناخت اصول جنسیت پردازی
شناخت شیوه های انتقال پیش طرح برای سفارش دهنده

مهارت در شیوه های سایه روشن کاری و حجم پردازی
مهارت طراحی خطی از گیاهان و درختان با توجه به عمق نمایی خطی

مهارت سایه روشن کاری با درنظرگرفتن جنسیت پردازی
مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده

داشتن خلاقیت، سرعت عمل و نوآوری در انجام کارها

3

مهارت در شیوه های سایه روشن کاری و حجم پردازی
مهارت طراحی خطی از گیاهان و درختان با توجه به عمق نمایی خطی

مهارت سایه روشن کاری با درنظرگرفتن جنسیت پردازی
مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده

2

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( جوّی

شناخت اصول جنسیت پردازی
شناخت شیوه های انتقال پیش طرح برای سفارش دهنده

هنرجو نمی تواند به خوبی از این دانش ها در راستای انجام کار مورد نظر، استفاده کند.

1

اصلاح و ارائة نهایی طرح٤

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
شمش  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش، 
میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت، 
جانبی،  تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک،  کار، 

تصویری آرشیوهای 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی )انواع پاک کن های مناسب طراحی، محوکن، قلم موی محوکن 
و دیگر ابزارهای مناسب خلاقانه و رایج(   

دانش نحوة ارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی )انواع پاک کن های مناسب طراحی، محوکن، قلم موی محوکن 
و دیگر ابزارهای مناسب خلاقانه و رایج( 

دانش نحوة ارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی

نمی تواند از این دانش ها به منظور انجام فعالیت های مورد نظر، بهره ببرد.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  
خیر 

توضیحات: 
١ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل ٢ و ٤ )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 

ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها
ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  2 

منظره پردازی

آیا می دانید
 مراحل انجام طراحی از منظره چیست؟

 نقطۀ دید در طراحی از طبیعت از اهمیت بالایی برخوردار است؟

استاندارد عملکرد
با  اتود طراحی  یا  با تکنیک مدادِ گرافیتی  طراحی )Drawing( از طبیعت، منظره ها و دورنماهای طبیعی 

سفارش براساس  سایه روشن‌کاری 
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مقدمه
برای طراحان و نقاشان جذابیت طبیعت زنده، همواره منشأ الهام، شور و شگفتی بوده است. این توجه به خاطر 
پویایی و تحرکی ست که در طبیعت جریان دارد و این تغییر و تحولات یعنی هستۀ زندگی. طبیعت با احساس 
آدمی پیوندی نزدیک دارد و دیدن آن، همیشه او را به آرامش و تعمّق دعوت می کند. طراحی از طبیعت در 

مراحل اولیه برای کسب مهارت و در مراحل پیشرفته تر بازتابی از احساسات و بیان هنری هنرمند است.

تصویر 17

تصویر 18
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تصویر 19

تصویر 20
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طبیعت در طراحی
طبیعت، یک کل به هم پیوسته است که از اجزای گوناگون تشکیل شده است و جدا از اختلاف ظاهری، شکل، 
اندازه و بافت، در کنار هم، هماهنگی کاملی را به تماشا می گذارد. تودۀ ابرها در کنار ایستایی درختان به همراه 
رود رونده و سختی سنگ ها و هر آنچه در طبیعت می بینیم علاوه بر شکل ظاهری آن، لازم است که بتوان برای 
درک این سرزندگی و تحرک به هستۀ درونی این اجزا نیز پی ببریم و تعمّق کنیم و با تمرین های مداوم، خود را 
قادر سازیم تا این سرزندگی و شکوه را با خطوط طراحی خود پیوند زنیم و زیبایی های آن را به تصویر کشیم. 
به یاد داشته باشید که آنچه با قلم طراح خلق می شود عصارۀ طبیعت است، نه سیمای ظاهری آن. عصاره ای 

که در لحظات انجام کار جان می گیرد و ماهیّتش بر سازندۀ طرح نیز از پیش معلوم نبوده است.
زیرا  نمایش می گذارند.  به  را  پویا  تعادل  نوعی  یکدیگر  با  ارتباط  در  گوناگونی خود  با همۀ  عناصر طبیعت 
طبیعت زنده و در حال تغییر است و زمان در حال گذر و ما شاهد تغییراتی هستیم که گاه به سرعت و گاه 
به کندی انجام می پذیرد. فصل ها تغییر می کنند و طبیعت چهره های متفاوتی به خود می گیرد و طراح برای 
طراوت و شکوه بخشیدن به آثار خود به نگاه دقیق و کنجکاو محتاج است تا بتواند قوانین طبیعت را درک 

کرده، تأثیری را که عوامل محیطی بر یکدیگر می گذارند ببیند.
طراحی از یک منظره، باید یک واحد هماهنگ باشد نه واحدهای »بریده« ای از محیط پیرامون. هر جزئی باید 
از طریق فرم و محیط خود، در خدمت مجموعۀ کلی تصویر باشد و این موضوع کاملًا با ترکیب بندی طراحی 
شما مرتبط است. در عین حال، تکنیک های متنوّع در طراحی، این امکان را به شما می دهد تا ویژگی هایی 
همچون نور، سایه، وضعیت محیط، بافت و فصول مختلف را به وضوح ترسیم نمایید تا به مرور زمان و با تمرین 
مداوم و با برخورداری از چشمی دقیق و دستی مسلّط و توانا بتوانید اثری به وجود آورید که همۀ عظمت و 

زیبایی طبیعت را با خود داشته باشد.

تصویر 21



164

طراحی از منظره

انتخاب نقطۀ دید درطبیعت
وقتی قدم به طبیعت می گذارید و می خواهید بخشی را برای طراحی انتخاب کنید »نقطۀ دید« برای طرح شما، 

دارای اهمیت فراوان است )تصویر 22(. پس از انتخاب 
قسمتی از منظرۀ روبه‌روی خود برای کار، توجه داشته 
باشید که یک یا دو قدم به چپ و یا به راست، به جلو 
یا به عقب، تمام ترکیبِ موردنظر شما را تغییر می دهد. 
شاید لازم باشد مختصری بالاتر و پایین تر بروید تا از 
منظرۀ مقابل خود دید بهتری داشته باشید. غالباً اتفاق 
می افتد که طراح نقطۀ خوبی را پیدا می کند و پس 
از نشستن درمی یابد که همه چیز عوض شده است 
در این حالت استفاده از »منظره یاب« می تواند کمک 

مؤثرّی برای انتخاب »نقطۀ دید« شما باشد.
منظره یاب: از گذشته رسم بر این بود که بیشتر نقاشان 
چشم اندازهای  در  مناسب  ترکیبی  به  رسیدن  برای 
استفاده  »منظره یاب«  به نام  وسیله ای  از  طبیعی، 

می کردند. این وسیله، مقوایی  است به اندازۀ حدوداً 20 × 15 سانتی متر که در وسط آن کادر مستطیل شکلی 
تعبیه شده تا طراح از میان این روزنه به منظرۀ مقابل نگاه کرده، بخش دلخواه خود را بیابد و این شبیه قاب 
با  کردن بخش موردنظر در طراحی است. به یاد داشته باشید که نحوۀ برش کادر میانی منظره یاب کاملًا 

انتخاب کادر طراحی شما در ارتباط است.
کادر: بدون شک هر صفحه ای پیش از تماس قلم، کاغذی سفید است که هنوز اثری بر خود ندارد و هنگامی 
می نماید.  اثرپذیری  به  شروع  رنگی  لکه های  یا  خطوط  با  کاغذ  سفیدی  می شود،  شروع  نقش آفرینی  که 
این  مشخص کردن  می گویند.  »کادر«  می کند  کار  به  شروع  طراحی  صفحۀ  روی  طراح  که  را  محدوده ای 
افقیِ کادر،  با سنجش خطوط عمودی و  انتخابی  تا در جای دادن عناصر  به طراح کمک می کند  محدوده 

آورد. به وجود  هماهنگ  ترکیبی 
زیرا هر خطی که در این حدود رسم شود با چهار خط دیگر )کناره های کادر( در ارتباط قرار می گیرد و معنای 
خاصی می یابد. خطوط عمودی، خطوط افقی و یا خطوط مایل هر یک معنای خاصی را القا می کنند. برای 
طراحی از مناظر گوناگون؛ درک مناسبات درونی کادر و به کارگیری خطوط مختلف می تواند گامی بلند در 
جهت القای یک مفهوم و به دست آوردن ترکیبی زیبا و خوش آهنگ به شمار آید. انتخاب موضوع معمولاً با کادر 
مناسب مرتبط است. یک درخت بلند با کادر افقی کاغذ مناسبتی ندارد و یا یک کادر عمودی نیز برای نشان 
دادن گستردگی یک دشت متناسب نیست. پس توجه داشته باشید که موضوع شما با کادر، ارتباط تنگاتنگ دارد.

پس از آنکه در مورد نقطۀ دید، انتخاب خود را انجام دادید سعی کنید موضوع را به دقّت ببینید و هر چیزی 
را در محل دقیق آن با عناصر پیرامونش بسنجید و اندازه فرم های طبیعی را با هم مقایسه کنید. با این کار 
شما به چشم های خود تمرین می دهید تا روابط میان اشیا و تناسبات درست آنها را ببینید و در ارتباط با هم 
بشناسید. وضعیّت و جایگاه شما نیز حتی المقدور باید به صورتی باشد که بر اثر نشستن یا ایستادن مداوم، 

مجبور به تغییر حالت و موقعیت نباشید )تصویر23- الف و ب(.

تصویر 22ـ منظره یاب
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ب الف

در این مرحله، کادر طراحی را با موضوع خود هماهنگ سازید. کادر با موضوع مرتبط است و این، با نتیجۀ 
دریا،  نمایش  برای  افقی  کادر  از  می توانید  شما  مثال،  به طور  می گیرد.  قرار  مستقیم  ارتباط  در  شما  کار 
صحرا و دشت های وسیع بهره گیرید و یا از کادر عمودی برای موضوعاتی نظیر کوه های بلند، درختان و یا 

تا 26(. )تصاویر 24  استفاده کنید  ساختمان های شهری 
در تصاویر 24 و 25 نمونه هایی از انتخاب مناسب کادر و موضوع نشان داده شده است.

تصویر 26ـ کادرهای مناسب با موضوع

تصویر 25ـ کار عمودی ـ طراحی با مدادتصویر 24ـ کادر افقی ـ طراحی با مداد

تصویر 23
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پس از انتخاب کادر با توجّه به موضوع، اصلی ترین و اوّلین خط در کادر »خط افق« است. این خط شکل نگاه 
درست شما به طبیعت را نمایش می دهد.

خط افق: همان طور که می دانید محل تلاقی زمین و آسمان را اصطلاحاً »خط افق« می گویند. ما در کنار 
دریا این خط را کاملًا روبه‌روی چشم های خود می بینیم. این خط، در هر حالت، نشسته یا ایستاده و حتی 
بالاتر، جلوی چشم بیننده قرار می گیرد. خط افق مشخصۀ خوبی ست که به واسطۀ نحوۀ قرار گرفتن آن در 

کادر، می تواند ما را در بهتر ترسیم کردن یک منظره یاری کند )تصویر 27(.
با تصور اینکه تمامی آنچه بالای خط افق )با فاصله( قرار می گیرد در آسمان و آنچه در پایین این خط است بر 
روی زمین قرار دارد، می توان در ترسیم فضاهای مختلف از آن بهره گرفت. در اینجا لازم است که هنرجویان 
به پرسپکتیو توجه داشته باشند. عناصر هر قدر به ما نزدیک ترند بزرگ تر و هر چه از ما فاصله می گیرند و به 
دور می روند کوچک تر به نظر می رسند. مثلًا اگر چند درخت در امتداد یکدیگر، از شما دور می شوند اندازۀ 
درخت جلویی بزرگ تر از دیگر درخت هاست و بقیّۀ درخت ها، به تناسب کوچک و کوچک تر به نظر می رسند 

)تصویر 27(.

تصویر 27
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تصویر 29

تصویر 28

ابزار  نمایید.  استفاده  اندازه گیری ها  تمام  برای  آن  از  و  کنید  انتخاب  واحد سنجش  اکنون یک  اندازه گیری: 
اندازه گیری شما می تواند مدادی باشد که ته آن را رو به بالا نگاه داشته اید. در این حال دست شما کاملًا کشیده و 
نوک انگشت شست شما بر بدنۀ مداد تکیه کرده است. دقت کنید که در تمام مراحل اندازه گیری، دست باید کاملًا 
کشیده باشد؛ چون کوچک ترین تغییر طول دست ارتفاع را به مقدار زیادی تغییر می دهد. یک چشم را ببندید و 
ارتفاع را با ناخن انگشت شست بر روی مداد که در حالت عمودی نگه داشته اید، اندازه گیری کنید. نسبت ها را با 

هم بسنجید و اندازه ها را به دست آورید )تصاویر 28 و 29(.
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تصویر 31

تصویر 30

انتخاب کادر مناسب 
برای طراحی از منظره نیز امکان دارد هر عنصر با ویژگی هایش جلوۀ زیبایی داشته باشد ولی این عناصر را باید 

به شیوه ای در کنار هم قرار داد تا در یک کلیّت، زیبا به نمایش درآیند.
مثلًا اگر در سمت چپ تصویر درخت بزرگی کشیدید، برای تعادل در سمت راست طرح به نحوی عمل کنید 
تا سنگینی سمت چپ جبران شود. برای این کار لازم نیست حتماً در طرف مقابل هم، درختی بکشید. عناصر 
دیگر نیز چنانچه به دقت بررسی و انتخاب شوند، می توانند »هم وزن و برابر« درخت به نظر آیند )به تصویر 

30 توجه کنید.( . 
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برای طراحی منظره، همیشه سعی کنید از خطوط کلیّ و عناصر اصلی طبیعت به ترکیب زیبا و منسجم 
برسید. همان طور که اشاره شد با منظره یاب، تصویر مورد نظر خود را در طبیعت انتخاب کنید و سپس به 
بررسی اجزا و عناصر موجود در آن بپردازید. کوه ها و سنگ ها، درختان و سبزه ها، رودخانه و دریا، آسمان و 
ابرها، خانه های روستایی و پل ها همه دارای ویژگی های خاص خود هستند. بنابراین، سعی کنید این ویژگی ها 

را دقیق ببینید و در ارتباط با هم بسنجید.
در این بخش با تجسم اشکال سادۀ هندسی در ابتدا، تمام عناصر در طبیعت را به صورت کلی و ساده، بر روی 
صفحۀ کار خود رسم نمایید. نکتۀ قابل تأمل برای یک طراح منظره، ایجاد تعادل و هماهنگی بین این اشکال 
در طبیعت است. ترکیب بندی عناصر طبیعت در مراحل اولیه، کاری مشکل به نظر می رسد ولی مطمئناً با 

تمرین و ساده کردن آنها می توانید بر این مشکل فائق آیید.
در طرحی، اندازۀ آسمان را بیشتر کنید و در طرح دیگر، زمین را و یا با جابه جا کردن چند درخت در کادر 

)همانند تصاویر 30 و 31( به بهترین ترکیب برسید.
ارتباط اشکال را با هم و با زمینه، کم و یا زیاد کنید. تناسب آنها را با هم بسنجید و این کار را تا اندازه ای 

انجام دهید که به ترکیبی موزون دست یابید.
نمونه اسکیس های انجام شده در تصاویر 30 و 31، راهنمای خوبی برای شما خواهد بود.

بنابراین سعی نمایید جهت بهتر شدن کار نهایی از هر موضوع چند اتود در اندازه های کوچک انجام داده و از 
میان آنها بهترین را انتخاب نمایید و در کادر A4 و A3 طراحی کنید. در اجرای اتود به حذف و اضافه کردن 

و حتی تغییر مکان ، جهت بهتر شدن کار توجه نمایید.
برای اینکه اجزای کوچک مثل علف ها، سنگ ریزه ها، شاخه‌های درهم پیچیده و برگ ها، توجه شما را به خود 
جلب نکند با چشم نیم باز به طبیعت نگاه کنید، با این کار فرم و ساختمان اجسام را بهتر می توان دید و 
شکل کلی آن قطعاً درست تر بر صفحۀ کاغذ نقش خواهد بست. در حین کار اگر شکلی به نظرتان جالب آمد آن 
را با اهمیت تر از سایر اجزا بسازید. اغراق در بعضی از قسمت ها و حذف و صرف نظر کردن از قسمت های دیگر، 

از وظایف یک طراح است.

از یک منظره چند عکس با توجه به تغییر زاویۀ دید و زاویۀ تابش نور عکاسی کنید و در کارگاه آنها را 
بررسی کنید.

فعالیت
 کارگاهی

از یک زاویۀ دید یکسان به کمک دوربین در یک کادر عمودی و یک کادر افقی از طبیعت عکاسی کنید. 
تکلیف یادگیری

مراحل اجرای طراحی
در مرحلۀ اول، باید از کل به جزء شروع کنید، یعنی اول بزرگ ترین فرمی را که می بینید طراحی کنید. شکل های 
دیگر را فراموش نمایید و فقط اشکال بزرگ را ببینید. فرم های بزرگ در طبیعت می تواند خط های کناری کوه ها و یا 
خطوطی باشد که آسمان را از زمین جدا می کند و یا ممکن است شکلی باشد که بیش از یک عنصر را در برگیرد. الگو، 
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هر چه باشد فقط از فرم بزرگ آن شروع کنید. دانستن اینکه کدام شکل بزرگ تر است بستگی به خود شما دارد. اگر 
در این امر تردید دارید چشم نیم باز شما می تواند کمک مؤثرّی بنماید، اول آن شکلی را که با چشم نیم باز می بینید 
طراحی کنید. )این نوع طراحی، پایه ای ست که می توان طرح اصلی را روی آن بنا کرد.( سپس اشکال کوچک تر را در 
مقایسه با اندازه های اشکال بزرگ روی طرح اضافه نمایید. همیشه عناصر در طبیعت را از دور به نزدیک طراحی کنید.
طراحی یک روند است. شما روی کاغذ علایمی می گذارید، آن علایم شما را راهنمایی می کنند تا بخش های 

مختلف ترکیب عناصر منظره را روی صفحۀ کار خود ثبت کنید.
در تصاویر 32، 33 و 34، خطوط اصلی ترکیب چند طرح نمایش داده شده است. این خطوط کاملًا آزادانه و 

کم رنگ در زمینۀ کاغذ طراحی شده اند تا در مرحلۀ بعد بتوان جزئیات را به آن اضافه کرد.

الف 

ب 

ج 
تصویر 32
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الف 

ب
تصویر 33
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تأثیر کیفیت نور: کیفیّت نور، چیزی را در ما بیدار می کند. شرایط نوری بخصوصی می تواند خاطراتی را در 
ما زنده کند که این کار از دست کلمات ساخته نیست. توجه و اهمیّت دادن به نور و سایه در طراحی منظره، 
از اساسی ترین ویژگی های یک طراح موفق است. پس از اینکه در طراحی خطی به یک ترکیب زیبا و محکم 

رسیدیم، ایجاد سایه و روشن، طرح شما را کامل می کند.
در کشور ما ایران، اکثر مناطق، دارای نوری فراوان و آفتابی درخشان است. همین امر، بهترین امکان را برای 

یک طراحی پرتضاد یا پرکنتراست در سایه و روشن فراهم می کند.
در طراحی از طبیعت، مسئله نور و سایه به لحاظ زمانی بسیار اهمیت دارد، چون منبع نور، در طی ساعات مختلف 
تغییر می کند و سایه ها نیز در حرکتند. با توجه به این نکته باید موضوع را طوری انتخاب نمود که بتوان به سهولت، 
برداشت اوّلیه و اصلی را با وضعیّت قرارگیری سایه ها و نور ترسیم کرده و سپس با تیرگی های مختلف آن را ثبت 

نمود )تصویر 35ـ الف و ب(.

123

45

تصویر 34
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تصویر 35ـ ب ـ طراحی در عصر

تصویر 35ـ الف ـ طراحی در صبح
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نکتۀ بسیار مهم در طراحی از منظره، توجه به )پرسپکتیو خاکستری( جوی ست، اکنون که کیفیّت نور را بررسی 
می کنیم، تلاش کنید خطوط و سایه های دور را کم رنگ تر از خطوط و سایه های جلو در طرح اجرا نمایید. ممکن 
است شما همه چیز را به وضوح ببینید، ولی یادتان باشد که با توجه به پرسپکتیوِ خاکستری، طرح شما دارای عمق 

و فضا می شود.

تصویر 36
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در روزهای آفتابی الگوی نور ـ سایه، به وضوح مشخص است. درختان با نور آفتابی که از بالا می تابد قابل تشخیص 
هستند؛ سایه ها کاملًا زیر درختان قرار دارند و تباین )کنتراست( نور و سایه بسیار شدید به نظر می رسد.

در طرح دوم، هنگام غروب، آسمان تیره تر دیده می شود و آفتاب کاملًا از کنار به درختان می تابد. لکه های 
روشنی که صرفاً بخش کوچکی از درختان را روشن کرده آنها را از هم جدا می کند. سایه ها کشیده و در جهت 

مخالف تابش نور، روی زمین گسترده شده اند.

از چند موضوع با توجه به نور در صبح و بعدازظهر طراحی کنید.
فعالیت

 کارگاهی

در رویارویی با یک منظره که به نظر پیچیده می نماید از مشکلات آن نهراسید و سعی کنید پنج نکته ذیل 
را رعایت کنید تا کار شما ساده و نتیجۀ آن مطلوب گردد:

1 کاغذ طراحی را به دور از تابش مستقیم نور آفتاب نگه دارید.
جای خود را موقع طراحی طوری تعیین کنید که صفحۀ کاغذ در معرض تابش آفتاب نباشد با این عمل 
از مشکل سفیدی کاغذ که باعث انعکاس نور شدید و در نتیجه، خستگی چشم می شود کاسته شده و شما 

می توانید با حوصله و دقّت بیشتری به طراحی بپردازید.
2 در حین طراحی با چشم نیم باز طبیعت را نگاه کنید.

با چشم نیم باز می توان عناصر طبیعت را ساده تر و خلاصه تر دید و طراحی را با ترکیب سنجیده تری انجام 
داد. در ضمن، با چشم نیم باز می توان تعداد سایه ها را بر سه سایۀ اصلی خلاصه کرد: روشن، نیمه روشن، 
اینجا سفیدی کاغذ چهارمین درجه روشنایی طراحی خـواهد بود. به پرسپکتیو جوی توجه  تاریک. در 
داشته باشید و خطوط و سایه های دور را کم رنگ تر و در قسمت های جلو با شدّت بیشتر سایه روشن بزنید.

3 قبل از کار اصلی، پیش طرح های کوچک تهیه کنید.
سعی کنید از منظره موردنظر خود، اسکیس های کوچک تهیه کنید )تصویر 37(. این اسکیس ها می تواند 
هم به ترکیب بندی و هم در سایه روشن به شما کمک کند تا بهترین زاویه دید و ترکیب را قبل از کار 
اصلی انتخاب و به کار گیرید. اگر می خواهید یک طراحی منظره با سایه روشن کامل داشته باشید با این 
پیش طرح ها موفقیت خود را حتمی سازید. همین که طراحی اصلی خود را شروع کردید پیش طرح ها را در 
کنار خود قرار دهید و از آنها در طراحی خطی و ترکیب بندی و سایه روشن، به شکل کلی استفاده کنید.

4 جزئیات و سایه ها را با دقت و حوصله به طرح اضافه نمایید.
سرانجام، سایه روشن های دقیق تر و جزئیات بیشتری را با استفاده از تسلطّ دست خود، برای نشان دادن 
الگوی نور      سایه و لبه های مشخّص و پنهان، در کار بگنجانید. این مرحلۀ طراحی، بیشترین زمان را به خود 

اختصاص می دهد، اگر کار اولیه را خوب انجام داده باشید در اینجا کار طراحی لذت بخش خواهد شد.
5 یکدستی اجزای طرح را در ارتباط با یکدیگر بسنجید.

نقطه دید،  ابزار،  بودن کار طراحی در حوزه های مختلف مثل:  واحد  و  باشید که یکدستی  توجه داشته 
ترکیب بندی و نحوۀ اجرای تکنیکی، در مراحل گوناگون از اهمیّت خاصی برخوردار است. از شروع طراحی، 

نکته
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از  کوچکی  بخش  جزئیات  درگیر 
طرح نشوید، زیرا احتمالاً قسمت های 
این  با  پرداخت،  هنگامِ  به  کار  دیگر 
و  نمی کند  پیدا  سازگاری  قسمت 
پس،  می سازد.  مشکل  دچار  را  شما 
همۀ قسمت های طرح را در ارتباط با 
هم کامل کنید و خاکستری ها را در 
از  کار  حین  در  بسنجید،  هم  با  کل 
منظره یاب کمک بگیرید تا از مقایسۀ 
موضوع،  با  طرح  سایه های  و  فرم ها 
به دست  را  بهتری  نزدیکی  و  ارتباط 

آورید.
بهتر است در پایان کار از طرح فاصله 
انجام  این سنجش دقیق تر  تا  بگیرید 

شود.

تصویر 37

تصویر 38
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تصویر 39

تصویر 40

از یک موضوع در طبیعت چند اسکیس با زاویۀ دید و ترکیب بندی های مختلف و سایه روشن در زمان های 
متفاوت انجام دهید.

تکلیف یادگیری
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                    ارزشیابی شایستگی منظره‌پردازی
نوبت:تاريخ ارزشيابي: شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 763152022كدپيمانه/پودمان نقاشیحرفه :763152كد حرفه
طراحی)Drawing( از طبیعت، منظره و دورنماهای طبیعی با تکنیک مداد گرافیتی یا اتود طراحی 

با سایه روشن کاری بر اساس سفارش
L 2سطح صلاحيتطراحیوظيفه شغل: 76315202كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی منظره پردازیکار7631520251کد کار

شرايط انجام كارمرا حل کاررديف
)ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

پذیرش سفارش کار و تعامل با 1
سفارش دهنده

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
شمش  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش، 
گرافیت، خودکار، راپید، روان نویس و نوشت افزار(، میز کار، 
اسبک، سه پایه، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، آرشیوهای 

تصویری
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی 

دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده به منظور دریافت سفارش
مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

2مهارت گفت وگو با سفارش دهنده و دریافت نقطه نظرات سفارش دهنده و عقد قرارداد
هنرجو نمی تواند از دانش ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده در راستای دریافت سفارش، استفاده کند.

1

آماده سازی مقدمات کار2

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
شمش  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش، 
میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت، 
جانبی،  تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک،  کار، 

تصویری آرشیوهای 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

دانش ابزارشناسی و بستر های مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی)پرسپکتیو(
مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیة طراحی(

مهارت عکاسی از فضا و مدل در صورت نیاز
به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

3

مهارت آماده سازی و چیدمان کارگاه )آتلیة طراحی(
2مهارت عکاسی از فضا و مدل در صورت نیاز

دانش ابزارشناسی و بستر های مناسب طراحی
دانش سواد بصری )فرم و ترکیب بندی(

شناخت شیوه های عمق نمایی)پرسپکتیو(
هنرجو مهارت به کاربستن این دانش ها در راستای انجام کار را ندارد.

1

پیش طرح و اجرای طرح3

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
شمش  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش، 
میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت، 
جانبی،  تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک،  کار، 

تصویری آرشیوهای 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( جوّی

شناخت اصول جنسیت پردازی
شناخت شیوه های انتقال پیش طرح به سفارش دهنده 

مهارت شیوه های سایه روشن کاری و حجم پردازی
مهارت طراحی خطی از منظره با توجه به عمق نمایی خطی

مهارت سایه روشن کاری با درنظرگرفتن جنسیت پردازی
مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده

استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

3

مهارت شیوه های سایه روشن کاری و حجم پردازی
مهارت طراحی خطی از منظره با توجه به عمق نمایی خطی

مهارت سایه روشن کاری با درنظرگرفتن جنسیت پردازی
مهارت انتقال طرح به سفارش دهنده

2

شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( خطی
شناخت اصول عمق نمایی )پرسپکتیو( جوّی

شناخت اصول جنسیت پردازی
شناخت شیوه های انتقال پیش طرح به سفارش دهنده 

هنرجو توانایی لازم برای استفاده از این دانش ها در جهت انجام فعالیت مورد نظر را ندارد.

1

اصلاح و ارائة نهایی طرح٤

کاتر،  طراحی،  )کاغذ  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
شمش  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی،  خط کش، 
میز  نوشت افزار(،  و  روان نویس  راپید،  خودکار،  گرافیت، 
جانبی،  تجهیزات  و  رایانه  چهارپایه،  سه پایه،  اسبک،  کار، 

تصویری آرشیوهای 
مكان: کارگاه طراحی

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی )انواع پاک کن های مناسب طراحی، محوکن، قلم موی محوکن 
و دیگر ابزارهای مناسب خلاقانه و رایج(   

دانش نحوة ارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

بهره گیری از فناوری های نوین و خلاقیت در انجام فعالیت ها

3

مهارت اصلاح و ویرایش طراحی
2مهارت نهایی سازی طراحی با به کارگیری تثبیت کننده ها

شناخت ابزارهای ویرایش و اصلاح طراحی )انواع پاک کن های مناسب طراحی، محوکن، قلموی محوکن و 
دیگر ابزارهای مناسب خلاقانه و رایج(

دانش نحوة ارائه و پاسپارتو
شناخت تثبیت کننده های طراحی

هنرجو مهارت به کاربستن این دانش ها در راستای انجام کار را ندارد.

1

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: 
ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 
خیر 

توضیحات: 
١ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل ٢ و ٤ )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 

ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها
ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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