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سخني با  هنرجویان عزیز

شرايط در حال تغيير دنياي كار در مشاغل گوناگون، توسعه فناوري ها و تحقق توسعه پايدار، ما را بر آن داشت تا برنامه هاي درسي و 
محتواي كتاب هاي درسي را در ادامه تغييرات پايه هاي قبلي براساس نياز كشور و مطابق با روكيرد سند تحول بنيادين آموزش و پرورش 
و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ايران در نظام جديد آموزشي بازطراحي و تأليف كنيم. مهم ترين تغيير در كتاب ها، آموزش و 
ارزشيابي مبتني بر شايستگي است. شايستگي، توانايي انجام كار واقعي به طور استاندارد و درست تعريف شده است. توانايي شامل دانش، 

مهارت و نگرش مي شود. در رشته تحصيلي     حرفه اي شما، چهار دسته شايستگي در نظر گرفته شده است:
1.شايستگي هاي فني براي جذب در بازار كار مانند توانايي اجرای گرافیک چندرسانه ای

2.شايستگي هاي غير فني براي پيشرفت و موفقيت در آينده مانند نوآوري و مصرف بهينه
3.شايستگي هاي فناوري اطلاعات و ارتباطات مانند كار با نرم افزارها

4.شايستگي هاي مربوط به يادگيري مادام العمر مانند كسب اطلاعات از منابع ديگر
بر اين اساس دفتر تأليف كتاب هاي درسي فني و حرفه اي و كاردانش مبتني بر اسناد بالادستي و با مشاركت دستگاه متولی حرفه 
)وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی( و متخصصان برنامه ريزي درسي فني و حرفه اي و خبرگان دنياي كار مجموعه اسناد برنامه درسي 

رشته هاي شاخه فني و حرفه اي را تدوين نموده اند كه مرجع اصلي و راهنماي تأليف كتاب هاي درسي هر رشته است. 
اين كتاب دومين كتاب كارگاهي است كه ويژه رشته گرافكي در پایه دهم تأليف شده است و شما در طول دو سال تحصيلي پيش رو 
چهار كتاب كارگاهي دیگر و با شايستگي هاي متفاوت را آموزش خواهيد ديد. كسب شايستگي هاي اين كتاب براي موفقيت در شغل 
و حرفه براي آينده بسيار ضروري است. هنرجويان عزيز سعي نماييد؛ تمام شايستگي هاي آموزش داده شده دراين كتاب را كسب و در 

فرايند ارزشيابي به اثبات رسانيد.
كتاب درسي کاربری تصویرپردازی شامل پنج پودمان است و هر پودمان داراي دو واحد يادگيري است و هر واحد يادگيري از چند 
مرحلهك اري تشيكل شده است. شما هنرجويان عزيز پس از يادگيري هر پودمان مي توانيد شايستگي هاي مربوط به آن را كسب نماييد. 

هنرآموز محترم شما براي هر پودمان كي نمره در سامانه ثبت نمرات منظور مي نمايد.
همچنين علاوه بر كتاب درسي شما امكان استفاده از ساير اجزای بسته آموزشي كه براي شما طراحي و تأليف شده است، وجود دارد. 
كيي از اين اجزاي بسته آموزشي كتاب »همراه هنرجو« مي باشد كه براي انجام فعاليت هاي موجود در كتاب درسي بايد استفاده نماييد. 

كتاب همراه خود را مي توانيد هنگام آزمون و فرايند ارزشيابي نيز همراه داشته باشيد.
 فعاليت هاي يادگيري در ارتباط با شايستگي هاي غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفه اي، حفاظت از محيط زيست و 
شايستگي هاي يادگيري مادام العمر و فناوري اطلاعات و ارتباطات همراه با شايستگي هاي فني طراحي و در كتاب درسي و بسته 
آموزشي ارائه شده است. شما هنرجويان عزيز كوشش نماييد اين شايستگي ها را در كنار شايستگي هاي فني آموزش ببينيد، تجربه كنيد 

و آنها را در انجام فعاليت هاي يادگيري به كار گيريد.
رعايت نكات ايمني، بهداشتي و حفاظتي از اصول انجام كار است لذا توصيه هاي هنرآموز محترمتان در خصوص رعايت مواردي كه 
دركتاب آمده است، در انجام كارها جدي بگيريد. اميدواريم با تلاش و كوشش شما هنرجويان عزيز و هدايت هنرآموزان گرامي، گام هاي 
مؤثري در جهت سربلندي و استقلال كشور و پيشرفت اجتماعي و اقتصادي و تربيت مؤثر و شايسته جوانان برومند ميهن اسلامي 

برداشته شود.
دفتر برنامه ریزی و تأليف كتاب هاي درسي فني و حرفه اي و كاردانش



در راستاي تحقق اهداف سند تحول بنيادين آموزش و پرورش و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ايران و نيازهاي متغير دنياي كار و 
مشاغل، برنامه درسي رشته گرافكي طراحي و بر اساس آن محتواي آموزشي نيز تأليف گرديد. كتاب حاضر از مجموعه كتاب هاي كارگاهي 
مي باشد كه براي سال دهم تدوين و تأليف گرديده است. اين كتاب داراي 5 پودمان است كه هر پودمان از دو واحد يادگيري تشيكل 
شده است. همچنين ارزشيابي مبتني بر شايستگي از ويژگي هاي اين كتاب مي باشد كه در پايان هر واحد یادگیری شيوه ارزشيابي آورده 
شده است. هنرآموزان گرامي مي بايست براي هر پودمان كي نمره در سامانه ثبت نمرات براي هر هنرجو ثبت كنند. از ويژگي هاي ديگر 
اين كتاب طراحي فعاليت هاي يادگيري ساختي افته در ارتباط با شايستگي هاي فني و غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفه اي 
و مباحث زيست محيطي است. اين كتاب جزئي از بسته آموزشي تدارك ديده شده براي هنرجويان است كه لازم است از ساير اجزای 
بستة آموزشي مانند كتاب همراه هنرجو، نرم افزار، فيلم آموزشي و کیو آرکُدها در فرايند يادگيري استفاده شود. كتاب همراه هنرجو 
در هنگام يادگيري، ارزشيابي و انجام كار واقعي مورد استفاده قرار مي گيرد. شما می توانید برای آشنایی بیشتر با اجزای بسته   یادگیری، 
ارزشیابی مبتنی بر شایستگی، مشکلات رایج در یادگیری محتوای کتاب، بودجه بندی زمانی، نکات  روش های تدریس کتاب، شیوه 
آموزشی شایستگی های غیرفنی، آموزش ایمنی و بهداشت و دریافت راهنما و پاسخ فعالیت های یادگیری و تمرین ها به کتاب راهنمای 

هنرآموز این درس مراجعه کنید.
كتاب شامل پودمان هاي ذيل است:

پودمان اول: با عنوان تصویرپردازی انواع روش ها و شيوه هاي ساخت تصاوير از روي الگوهاي متنوع را آموزش مي دهد. ساخت تصویر 
به وسیله دست و یا در محیط نرم افزار را فرا می گیرند. 

پودمان دوم: با عنوان چاپ دستی هنرجويان مهارت اجرای چاپ سیلک و چاپ برجسته را تجربه می کنند. 
پودمان سوم: کاربری عکاسی نام دارد. در اين پودمان هنرجويان ضمن فراگرفتن کار با دوربین عکاسی، در نرم افزار و ویرایش تصویر، 

عکس های خود را ویرایش می کنند.
پودمان چهارم: با عنوان کاربری نقش مایه در طراحی گرافیک هنرجویان به ساخت نقش مایه می پردازند.

پودمان پنجم: با عنوان بازپردازی تصویر است که شامل ایده پردازی تصویری و تصویرسازی با عکس )فتوکولاژ( است. 

اميد است كه با تلاش و كوشش شما همكاران گرامي اهداف پيش بيني شده براي اين درس محقق گردد.

دفتر برنامه ریزی و تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش
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پودمان اول : تصویرپردازی

پودمان اوّل

تصویر پردازی

یکی از مهارت های موردنیاز هنرجویان رشته گرافیک در اجرای آثار طراحی گرافیک، 
تجهیزات  و  مواد  به کار گیری  و  متنوع  شیوه های  با  تصویر  ساخت  و  تصویر سازی 
گوناگون است. در این پودمان هنرجویان شایستگی ساخت تصویر با روش های دستی 
و نرم افزاری را فرا خواهند گرفت تا از این شیوه ها در تولید محصولات گرافیکی در 

حوزه تصویر سازی استفاده کنند.

https://www.roshd.ir/1405-210650-1
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 شکل ها و تصاویر پیرامون ما، چگونه معانی گوناگون را به بیننده منتقل می کنند؟
 در خلق تصاویر گرافیکی کیفیت های گوناگون بصری، چگونه به بیان تصویر کمک می کنند؟

 یک طراح با ساختن تصاویر، چگونه به حل خلاقانۀ مسئله کمک می کند؟
 روش های ساخت و پردازش تصویر چگونه است؟

 ساخت تصویر و پردازش آن برای یک مفهوم یا موضوع و اجرای آن به صورت دستی

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  1 

تکنیک های دستی
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پودمان اول : تصویرپردازی

مقدمه

یا پنهان هستند. در حقیقت ما در  برقرار می کنند و دارای معنای آشکار و  ارتباط  با ما  شکل ها و تصاویر 
طراحی گرافیک، پیام مورد نظرمان را به تصویر تبدیل می کنیم تا توسط آن با مخاطب در زمینه ای مشخص 

ارتباط برقرار کنیم. برای مثال شکل های اصلی، هر کدام معنای خاصی را انتقال می دهند. 

به شکل های زیر همراه با معانی آنها توجه کنید. چه مفاهیم دیگری به ذهن شما می رسد؟

مهم ترین خصوصیت و مشخصۀ طراحی گرافیک در بین تمام رشته های هنری، انتقال معنا از طریق تصویر است. 
تابلوهای راهنمایی و رانندگی بهترین مثال برای این مطلب است:

حرکت 
آسمان 
آرامش 
لطافت 

و...

خطر
 تهاجم 
احتیاط 

پرخاشگری 
و...

 استحکام 
زمین 
تعادل 
منطق

 و...

فعالیت 
برای هر یک از شکل های بالا هر معنا و مفهومی که به نظرتان می رسد بنویسید. در این باره جست وجو کارگاهی

کنید و یافته های خود را در کلاس ارائه دهید.
آیا با تغییر رنگ شکل ها می توان به معنای جدیدی رسید؟ آیا این تغییر رنگ ها به نظرتان منطقی است؟ 
برای اینکه به این سؤال پاسخ دهید ویژگی هر رنگ را جست وجو کنید و یافته های خود را در این باره در 

کارگاه مطرح کنید.

تصویر 2

تصویر 1

فعالیت 
کارگاهی

دایره مربعمثلث
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در جریان خلق یک اثر طراحی گرافیک، همیشه یک مسئله وجود دارد که طراح تلاش می کند با استفاده از 
تصاویر، نوشتار، رنگ و فضاسازی، نقشه و راه حلی بصری برای آن ارائه دهد. )نمودار 2(

ارتباطتصاویرمفاهیم
برقرار شدن تبدیل به

نمودار 1

نمودار 2

بنابراین طراح گرافیک همیشه یک هدف را دنبال می کند و سعی دارد به شکلی گویا و واضح پیامی را به 
مخاطب منتقل کند. در این مسیر لازم است که طراح، تصاویر را به گونه ای طراحی و خلق کند که معنا، 

مفهوم و پیام مورد نظر به درستی، مشخص و معین برای دیگران قابل درک باشد.

سفارش اثر

طرح کردن 
مسئله

حل کردن 
مسئله

طراح گرافیک

تصویر 5  تصویر 4  تصویر 3  

یک طراح مفاهیم را به تصویر تبدیل می کند تا با استفاده از آن ارتباط تصویری ایجاد شود. )نمودار 1(
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پودمان اول : تصویرپردازی

در واقع طراحی گرافیک همیشه برای رفع یک نیاز انجام می شود که از جانب مشتری یا سفارش دهنده )افراد 
یا سازمان های مختلف( به طراح گرافیک سفارش داده می شود. بدون وجود سفارش دهنده، چرخه یا جریان 

خلق یک اثر طراحی گرافیک از سوی طراح شکل نمی گیرد. )نمودار 3(

فعالیت 
به هر کدام از پوسترهای صفحه قبل دقت کرده و در مورد مفاهیم و پیام آنها با یکدیگر گفت وگو کنید. کارگاهی

سپس برداشت خود را از هر کدام در کلاس ارائه دهید.

برای خلق تصاویری که جنبه های بیانی آن مهم تر هستند، تکنیک های گوناگونی وجود دارد که طراح می تواند 
با به کار بردن آنها به شکلی مؤثر و در عین حال خلاقانه و هوشمندانه، یک اثر طراحی گرافیک را خلق کند. 

)نمودار 4(

سفارش دهنده 
)مشتری( 

طراح گرافیک

موضوع سفارش

نمودار 3

نمودار 4

در این واحد یادگیری به مهم ترین و کاربردی ترین تکنیک های طراحی گرافیک برای خلق تصاویر می پردازیم.

حل خلاقانۀ مسئلهطراح گرافیک

راه حل برای مسئله

به کار بردن خلاقیت
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تکنیک های تصویرپردازی ترسیمی

1ـ تکنیک سایه سازی )سیلوئت١(
روش های  مهم ترین  از  که  ساده  بسیار  و  اولیه  تکنیک های  از  یکی 
ساده سازی در خلق تصویر است، تکنیک سایه سازی است و همان طور که 

است.  از شکل سایه  برگرفته  پیداست،  آن  نام  از 
آیا به سایۀ خود و یا اشیای گوناگون توجه کرده اید؟

در این تکنیک شکل ها را به گونه ای خلاصه سازی کرده که فقط محیط 
شکل مورد نظر را رسم نموده و داخل این محیط را یکپارچه رنگ می کنیم. 
این تکنیک کاربرد فراوانی در طراحی گرافیک دارد و باید به نحوی انجام 

شود که شکل مورد نظر در انتها به راحتی قابل تشخیص باشد.
برای انجام هرچه بهتر آن، انتخاب عکس با زاویۀ مناسب مهم ترین نکته ای است که باید به آن توجه داشت.

تکنیک سایه سازی باعث می شود که مخاطب به دور از حاشیه و جزئیات اضافی با مفهوم مورد نظر طراح، 
نماید. برقرار  ارتباط مستقیمی 

مراحل طراحی 
 انتخاب عکس از زاویه ای مناسب به گونه ای که شکل مورد نظر کاملًا آشکار باشد.

تصویر 6

تصویر 7

تصویر 9

تصویر 8

تصویر 10

Silhouette ـ١
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پودمان اول : تصویرپردازی

 محیط پیرامون شکل را ترسیم می کنیم. در این مرحله از میز نور یا کاربنُ یا پانسیو می توان استفاده کرد.

تصویر 11

 هنگام ترسیم محیط پیرامون تصویر می توان جزئیات فرم ها را کم کرده و یا در برخی موارد برای جذابیت 
نتیجه نهایی، قسمت هایی را اغراق آمیز و بزرگ تر طراحی نماییم.

 بهتر است این مرحله را به وسیله مداد انجام دهیم تا با دقت بیشتری پیش برویم و فرصت تصحیح اشتباه 
را هم داشته باشیم.

نکته
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 سپس داخل محیط مشخص شده را رنگ می کنیم.

نکته به بخش رنگ در کتاب همراه هنرجو مراجعه شود.

تصویر 12

 می توان با توجه به معنایی که می خواهیم در طراحی مان ایجاد کنیم، رنگ های مرتبط به آن را مورد 
استفاده قرار بدهیم.

این مرحله از کار که آخرین مرحله از این تکنیک می باشد را می توان با ابزارهایی مانند: گواش، اکریلیک، 
مرکب، ماژیک، مداد رنگی یا پاستل رنگ آمیزی نمود. 

نکته
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پودمان اول : تصویرپردازی

به پوسترهای متنوعی از طراحان گرافیک ایران و جهان که با تکنیک سایه سازی کار شده است توجه نمایید:

تصویر 13

تصویر 15

تصویر 14

تصویر 16
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2ـ تکنیک خطی کردن
یکی از تکنیک های ساده سازی که باعث ایجاد ریتم و هیجان زیادی در خلق تصاویر گرافیکی می شود استفاده از 
تکنیک خط و ایجاد هاشورهای متنوع است، که از آن با عناوینی چون تکنیک خطی کردن یا هاشور نام می بریم.

خط یکی از مهم ترین عناصر بصری در هنرهای تجسمی است که در خلق بسیاری از آثار هنری نقش بسزایی 
دارد. خط ها شامل سه نوع می شوند: خط های صاف، منحنی و شکسته. خط ها مانند اشکال اصلی )مربع، دایره 

و مثلث(، دارای ویژگی خاص خود هستند.

در خلق تصاویر گرافیکی، خط ها کیفیت های بصری و بیانی متنوعی را ایجاد می کنند که شاید بتوان گفت هر 
معنا و مفهومی را که به دنبال آن هستیم می توان با استفاده از خط به وجود آورده و از این طریق پیام های 

گوناگونی به مخاطب منتقل نماییم.
ترکیب و چیدمان خط ها با ایجاد ریتم و بافت، جلوه های تصویری جذاب و هیجان انگیزی ایجاد می کنند که 

چشمان هر مخاطبی را به خود جلب می کند.

خط منحنی )نرم( خط شکسته )تیز(خط صاف )راست(

تصویر 17

فعالیت 
برای هر یک از انواع خط، هر معنا و مفهومی که به نظرتان می رسد بنویسید. در این باره جست وجو کنید کلاسی

و یافته های خود را در کلاس ارائه دهید.

 با توجه به معنا و مفهومی که قصد بیان آن را داریم، می توانیم از هر کدام از انواع خط استفاده کنیم.
 هر چقدر که خط ها ضخیم تر باشد، حالت بیان گرایی تصویر افزایش می یابد.

نکته
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پودمان اول : تصویرپردازی

به پوسترهای زیر که از طراحان گرافیک ایران و جهان با تکنیک خطی کردن تصاویر اجرا شده است نگاه 
کنید:

تصویر 18 

تصویر 21 

تصویر 19 

تصویر 22 

تصویر 20 

تصویر 23 
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تصویر 24 

تصویر 26 

تصویر 25 

تصویر 27 

به مراحل کار دقت کنید:
 برای انجام این تکنیک به میز نور و یا اپُک )ویدئو پروجکشن( نیاز است.

 برای انجام این تکنیک از انواع ماژیک ها و راپید و همچنین قلم مو، قلم فلزی و یا قلم های خوشنویسی 
کرد.  استفاده  می توان 

 تصویر مورد نظر را با خطوط متنوع و توسط ابزار دلخواه خود به طور خلاصه طراحی کنید.
 نظم در خطوط و زوایا و نحوۀ تکرار آنها در کنار هم، ریتم و ضرباهنگ تصویری چشمگیرتری ایجاد می کند.
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پودمان اول : تصویرپردازی

تصویر 28 

تصویر 29 

 استفاده از ماژیک )ماژیک نوک گرد(

 استفاده از ماژیک )ماژیک نوک تخت(
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 استفاده از قلم مو )قلم موی نوک تیز(

 استفاده از قلم مو )قلم موی نوک پهن(
تصویر 30 

تصویر 31 
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پودمان اول : تصویرپردازی

3ـ تکنیک آنالیز تصویر
در این تکنیک که مانند دیگر تکنیک ها، کاربرد بسیاری در دنیای گرافیک دارد، مهم ترین قسمت های تصویر 

مورد نظرمان را مشخص کرده و با توجه به محتوای آن به صورت سطح یک دست رنگ آمیزی می کنیم.
انسان به طور طبیعی از طریق مقایسه کردن بین شکل ها و معناهای متضاد، مفاهیم گوناگون را درک می کند. 
جهان پیرامون ما سرشار از تفاوت ها و اختلاف های فراوانی مانند: شب و روز، بزرگی و کوچکی، گرمی و سردی، 
هندسی و غیرهندسی، تیرگی و روشنی و مانند آن است که مفاهیم از طریق شناخت تفاوت ها و مقایسۀ بین 

آنها درک می شود.
این تکنیک در واقع با تفکیک کردن قسمت های مثبت )تیرگی( و منفی )روشنی( از یکدیگر شکل می گیرد. 
به این صورت که مرز بین تیرگی ها و روشنی ها را مشخص نموده و با رنگ آمیزی قسمت های تیره به طور 

واضح و گویا، تضاد )کنتراست( ایجاد می کنیم.
به تصویر زیر دقت نمایید:

تصویر 32

فضای مثبت

فضای مثبت

فضای مثبت
فضای منفی

فضای منفی

فضای منفی

فضای منفی

استفاده از کنتراست در خلق تصاویر باعث دوری از یکنواختی، گویاتر شدنِ حالت ها و فرم ها، جلوه دادن 
بیشتر احساسات و در نتیجه انتقال مفاهیم و پیام به صورتی اثر بخش و عمیق تر می شود. 

به تصویر زیر دقت کنید:
تضاد تیرگی و روشنی)فضای مثبت و منفی( هر چقدر که بیشتر و شدیدتر باشد، قدرت بیانگری تصویر را بیشتر 

نشان می دهد. )تصویر 33(

تصویر 33
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 کنتراست در هنرهای تجسمی انواع مختلفی دارد که در اینجا تمرکز ما بیشتر بر کنتراست تیرگی و 
است. روشنی 

نکته

به تعدادی از آثار طراحان گرافیک ایران و جهان که با این تکنیک کار شده اند، توجه کنید:

فعالیت 
با راهنمایی هنرآموز خود به مبحث رنگ در کتاب همراه هنرجو مراجعه کنید.کارگاهی

تکلیف 
در مورد کنتراست در هنرهای تجسمی جست وجو کنید و نتیجه مطالعه خود را در کلاس ارائه دهید.کارگاهی

تصویر 36 تصویر 35 تصویر 34

در این تکنیک می توانیم از ابزارهای گوناگون برای رنگ آمیزی استفاده کنیم مانند: گواش، اکریلیک، آبرنگ، 
پاستل، مداد رنگی و... .

 در این تکنیک می توانیم از دو رنگ استفاده کنیم و فضای مثبت و منفی را برای قدرت بخشیدن به 
رنگ های  پیشنهاد می شود  کنیم.  رنگ آمیزی  متفاوت  رنگ های  با  آن هستیم،  پی خلق  در  که  معنایی 

امتحان کنید. را  یا رنگ های مکمل  هم خانواده 

نکته



17

پودمان اول : تصویرپردازی

تصویر 38 تصویر 37

تصویر 40 تصویر 39

تصویر 42 تصویر 41
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در این تکنیک می توان تا جایی که امکان دارد از 
جزئیات تصویر پرهیز کرده و آن را خلاصه  و ساده 
ترسیم کنیم. فقط مهم است که چیستی و شکل 

کلی تصویر قابل تشخیص باشد.

نکته

تصویر 43

مراحل کار
 برای این تکنیک می توان از کاربن، میز نور، ویدئو پروجکشن یا پانسیوْ استفاده کرد.

 عکسی که انتخاب می کنیم با کیفیت و وضوح مناسب باشد.
 ابتدا بخش های تیرۀ تصویر )فضای مثبت( را ترسیم می کنیم.

 سپس بخش های ترسیم شده را رنگ آمیزی می کنیم )همان طور که قبلًا اشاره شد می توان فضای مثبت و 
منفی را با دو  رنگ متفاوت رنگ آمیزی کرد(.
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پودمان اول : تصویرپردازی

 ترسیم قسمت های مثبت تصویر با استفاده از میز نور )در اینجا می توان از راپید یا مداد استفاده کرد.(
 رنگ آمیزی قسمت های مشخص شده توسط قلم مو.

تصویر 44
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 ترسیم قسمت های مثبت تصویر با استفاده از میز نور )می توان مستقیم از قلم مو استفاده کرد.(
 رنگ آمیزی قسمت های مشخص شده توسط قلم مو )رنگ آمیزی فضای مثبت و منفی را با دو رنگ متفاوت(.

تصویر 45
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پودمان اول : تصویرپردازی

تصویر 46

 ترسیم قسمت های مثبت تصویر با استفاده از میز نور )می توان مستقیم از قلم مو استفاده کرد.(
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)Texture & pattern /4ـ تکنیک بافت )تکِسچر و پتَِرن
از تکرار اشکال و نقوش در کنار هم و به صورت انبوه، بافت به وجود می آید. 

تمام چیزهایی که در دنیای پیرامون ما وجود دارند دارای بافت های گوناگون هستند. از بافت های صیقلی و 
خیلی صاف مانند سطح شیشه، ظروف چینی و استیل گرفته تا بافت های زبر و درشت مانند تنۀ درختان و 

آسفالت خیابان و سیمان و امثال آن.

پترن ها شاملِ شکل هایِ تکراری و منظم هستند که بیشتر ترسیمی و ساختۀ دست انسان هستند؛ مانند 
نقوش کاشی ها، فرش ها، پارچه ها و مانند آنها. اما بافت ها بیشتر حسی که بر روی سطوح هستند را نشان 

می دهند؛ مانند نرمیِ یک کیف چرمی، زبریِ یک کاغذ سنباده یا شن و ماسه و... .

تصویر 47

پترن
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پودمان اول : تصویرپردازی

در خلق یک اثر طراحی گرافیک پترن برای زیباتر کردن تصویر، ایجاد هماهنگی، جذابیت و به وجود آوردن 
معانی مختلف کاربرد دارند؛ به عنوان مثال می توان نقوش مختلفی که در فرهنگ کشورهای مختلف وجود 
دارد را به کار برده و با استفاده از این گونه نقوش در آثارمان، مستقیماً به سرزمین ها و یا جغرافیای خاصی 

از جهان اشاره کنیم.
به تصاویر زیر دقت کنید:

بافت

تصویر 48

تکلیف 
در محیط اطراف خود جست وجو کنید و از انواع بافت ها و پترن هایی که مشاهده می کنید عکاسی کرده و کارگاهی

نتیجۀ تلاش خود را در کلاس ارائه دهید.

تصویر 49ـ فرهنگ و تمدن مصر

تصویر 50 ـ نقوش تمدن ژاپن تصویر 51 ـ نقوش تمدن یونان
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تصویر 53 ـ نقوش تمدن ایرانی ـ اسلامی تصویر 52 ـ  نقوش تمدن رم

تصویر 54 ـ نقوش دوره ساسانی
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پودمان اول : تصویرپردازی

تصویر 55ـ نقوش دورۀ اسلامی

برای تصویرپردازی در طراحی گرافیک، نقوشی که در دوره های تاریخی مختلف چه در سطح جهان و چه در 
یک کشور خاص وجود دارد را می توان جست وجو نموده و برای دستیابی به پیام و موضوعات مرتبط، به شکل 

پترن و الگوهای تکرارشونده استفاده کنیم؛ مانند نقوش دوره های تاریخی ایران:
نقوش دورۀ پیش از تاریخ، دورۀ هخامنشی، دورۀ ساسانی، دورۀ اسلامی

تصویر 56ـ نقوش دورۀ پیش از تاریخ ایران
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بافت های  هندسی،  بافت های  )اتفاقی(،  فی البداهه  بافت های  انواع  از  می توان  تکنیک  این  اجرای  برای 
کرد. استفاده  )خوشنویسی(  دست نویس  حروف  از  استفاده  با  بافت  غیرهندسی، 

در شکل های زیر نمونه هایی از این بافت ها را مشاهده می کنید:

تصویر57 ـ نقوش دورۀ هخامنشیان

تکلیف 
در مورد نقوش سرزمین ها و فرهنگ های مختلف و همچنین دوره های تاریخی ایران جست وجو کنید و کارگاهی

نتیجۀ تحقیق خود را در کلاس به اشتراک بگذارید.

تصویر58 ـ بافت های فی البداهه )اتفاقی(
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پودمان اول : تصویرپردازی

تصویر 59ـ بافت های هندسی

تصویر60ـ بافت های غیرهندسی 

تصویر61 ـ بافت با استفاده از حروف دستنویس )خوشنویسی(
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در صفحات بعدی نمونه هایی از آثار هنرمندان ایران و جهان را مشاهده می کنیدکه با این بافت های متنوع 
خلق شده اند:

نمونه ای از آثار طراحان گرافیک ایران و جهان که با بافت های فی البداهه )اتفاقی( شکل پذیرفته اند:

تکلیف 
در مورد انواع بافت ها و پترن ها جست وجو کنید و نتیجه را در کلاس به اشتراک بگذارید.کارگاهی

تصویر 62
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پودمان اول : تصویرپردازی

نمونه ای از آثار طراحان گرافیک ایران و جهان که با بافت های هندسی شکل پذیرفته اند:

تصویر 63
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نمونه ای از آثار طراحان گرافیک ایران و جهان که با بافت های غیر هندسی شکل پذیرفته اند:

تصویر 64
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پودمان اول : تصویرپردازی

نمونه ای از آثار طراحان گرافیک ایران و جهان که توسط بافت با استفاده از حروف و نوشتار شکل پذیرفته اند:

تصویر 65
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الف( بافت های فی البداهه )اتفاقی(
بافت های فی البداهه به صورتی کاملًا تصادفی، بدون برنامه ریزی دقیق، آزاد و با آزمایش های خلاقانه انجام 

می شوند. 
برای خلق این دسته از بافت ها، می توان از ابزارهای مختلفی استفاده کرد، مانند:

 رنگ های مختلف )رنگ و روغن، اکریلیک، گواش، مرکب و...( و قلم مو، فرچه های پهن، اسفنج، پارچه و 
امثال آن 

 مدادرنگی، پاستل، ماژیک، 
 خراش دادن و حذف قسمت هایی از سطوح رنگ با تیغ و اسفنج و دستمال مرطوب 

 همچنین پاشیدن رنگ و خیس نمودن سطح مقوا و یا هر روش خلاقانه ای که به ذهن تان می رسد انجام دهید.
 برای این تکنیک می توانید از کاربن، میز نور، ویدئو پروجکشن، چسب کاغذی یا پانسیو استفاده کرد.

مراحل اجرای کار
ابتدا با استفاده از میز نور یا کاربنُ طرح مورد نظرمان را به روی یک کاغذ، مقوا و یا طلق منتقل می کنیم.

مانند تکنیک سیلوئت دور تا دور تصویرمان را مشخص می کنیم. سپس با استفاده از کاتر، طرح تصویرمان را 
برش می دهیم، تا از آن یک شابلون و یا کلیشه ساخته شود.

شابلون تصویرمان را بر روی کاغذ، مقوا و یا هر سطح دیگری قرار داده و با چسب کاغذی آن را مهار می کنیم.
در مرحله آخر با استفاده از قلم مو، اسفنج، ماژیک، مداد، پارچه و یا هر ابزار دیگری به گونه ای دلخواه محدودۀ 

شابلون را رنگ آمیزی می کنیم.
رنگ آمیزی می تواند به صورت تاش و کشیدن ابزار، ضربه زدن، رنگ پاشیدن و غیره باشد.

 انتخاب زاویه مناسب از تصویر و موضوع مورد نظرمان و 
مشخص بودن شکل کلی تصویر مسئلۀ مهمی ست که باید 

به آن توجه کنیم.
 هنگام رنگ آمیزی می توان از چند رنگ مختلف استفاده 

کرد.
 می توان در این تکنیک بر روی مقوای رنگ یا هر سطحِ 

کرد. استفاده  دیگری 
 شاید برای رسیدن به نتیجه مطلوب لازم باشد که چند بار 
به صورت آزمون و خطا، رنگ آمیزی را به شیوه های گوناگون 

امتحان کنید. 

نکته

تصویر 66

تصویر 67

شیوه های ساخت تصویر با بافت
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پودمان اول : تصویرپردازی

 ترسیم محدودۀ تصویر با استفاده از میز نور و ساخت شابلون با استفاده از کاتر.

تصویر 68
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 ترسیم محدوده تصویر با استفاده از میز نور و ساخت شابلون با استفاده از چسب کاغذی.
 استفاده از اسفنج و ترکیب رنگ های متنوع.

تصویر 69
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پودمان اول : تصویرپردازی

تصویر 70

ب( بافت های هندسی
بافت های هندسی، براساس اشکال منظم و قوانین هندسی ساخته شده اند . این دسته از نقش ها اصولاً دارای 

تقارن، تکرار و نظم مشخصی هستند .
این نقوش را می توان از منابع گوناگون جستجو کرد و یا با الهام از هندسه نقوش، شکل ها فرم های هندسی 

تازه ای را ترسیم کنیم.

مراحل اجرای کار:
همانند تکنیک بافت فی البداهه، در اینجا نیز ابتدا طرح مورد نظرمان را بر روی مقوا به شکل سیلوئت و یا 

آنالیز تصویر پیاده کرده و سپس آن را با نقوش هندسی مورد نظرمان ترکیب می کنیم .
برای این تکنیک نیز می توان از کاربن، میز نور، ویدئو پروجکشن، چسب کاغذی یا پانسیو استفاده کرد.

پس از آنکه طرح را بر روی مقوا پیاده کردیم، با استفاده از میز نور، نقوش هندسی مورد نظرمان را در محدودۀ 
طرح اجرا می کنیم.

برای اجرای تمیز و دقیق، بهتر است که از خط کش و پرگار و دیگر ابزارهای ترسیم هندسی استفاده کرد.
در این تکنیک می توان از مداد رنگی، راپید، قلم مو، ماژیک، گواش، آبرنگ، اکریلیک و ... برای انتقال طرح و 

رنگ آمیزی استفاده کرد.

 بعد از انتقال نقوش می توان از رنگ های مختلف نیز برای جذابیت بیشتر کار استفاده کنیم. 
 در این تکنیک به نقوش هندسی متنوع نیاز داریم، که بهتر است از قبل آنها را نیز از منابع مختلف 

جست وجو کرده و چاپ کنیم.
 می توان چند نقش مختلف را نیز با هم در یک تصویر ادغام کرد.

نکته
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 استفاده از میز نور و ماژیک نوک تخت و یا گرد.

 استفاده از میز نور و ماژیک نوک گرد و سپس رنگ آمیزی نقوش با استفاده از ماژیک.
تصویر 71

تصویر 72
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پودمان اول : تصویرپردازی

ج( بافت های غیر هندسی
بافت های غیرهندسی نقش هایی هستند که براساس اشکال نامنظم و طبیعی ساخته شده اند و در مجموع نظم 
و قاعده دقیق و مشخصی ندارند. این نقوش بیشتر مواقع از طبیعت الهام گرفته می شوند. مانند نقوش گیاهی: 
شامل برگ ها، شاخه ها، گل ها و پیچک ها، نقوش جانوری: شامل طرح های برگرفته از بدن حیوانات و جانوران 
انواع  شامل  که  انتزاعی:  نقوش  و  ماهی ها  فلس  حشرات،  و  پرندگان  پر  ببر،  و  پلنگ  پوست  گوناگون، 

شکل های آزاد و غیرقابل پیش بینی که حالتی احساسی دارند.

مراحل اجرای کار:
ابتدا طرح را با استفاده از میز نور یا کاربن بر روی مقوا رسم می کنیم.

اجرا  را  نظرمان  مورد  نقوش  کرده ایم،  مشخص  که  محدوده ای  در  گوناگون،  ابزارهای  از  استفاده  با  سپس 
می کنیم.

ابرها،  امواج،  مانند  نامنظم  و  آزاد  اشکال  آنها  امثال  و  ماژیک  راپید،  قلم مو،  مداد،  از  استفاده  با  می توانیم 
شاخه های درخت، هاشورهای متنوع و یا شکل های آزادانه ای که از طبیعت و محیط اطراف الهام گرفته اند، 

محدودۀ تعیین شده را پر کنیم.
در این تکنیک می توان از شاخ و برگ و گل ها و یا اسفنج و فیبر و سیب زمینی که به شکل های خاصی برش داده 

شده، به صورت مهر و آغشته به رنگ استفاده کرد و سطح کار را پوشش داد.

 می توان از رنگ های مختلف نیز برای جذابیت بیشتر کار استفاده کنیم. 
 در این تکنیک نیز می توان از قبل نقوش گوناگون را از منابع مختلف جست وجو کرده و چاپ کنیم.

 همچنین می توان چند نقش مختلف را نیز با هم در یک تصویر ادغام کرد.
 برای استفاده الگوهایی مانند شاخ و برگ درختان و یا طرح هایی که با اسفنج و فیبر و امثال آن ساخته ایم، 

نیاز است که از طرح مان شابلون ساخته و یا با استفاده از چسب کاغذی محدودۀ طرح را مهار کنیم.     

نکته

تصویر 73
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 استفاده از میز نور و ماژیک های مختلف.

 استفاده از میز نور و قلم مو.

تصویر 75

تصویر 74



39

پودمان اول : تصویرپردازی

 ترسیم محدودۀ تصویر با استفاده از میز نور و ساخت شابلون با استفاده از چسب کاغذی.
 استفاده از برگ درختان در اندازه های مختلف.

 آغشته کردن برگ ها با استفاده از غلطک اسفنجی )می توان از فرچه و قلم مو و یا اسفنج نیز استفاده کرد(.

تصویر 76
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د( بافت های حروف و نوشتار
حروف و نوشتار علاوه بر نقش اصلی خود در انتقال پیام، می توانند با شکل ویژه و جذاب خود، به عنوان عناصر 

بصری در خلق تصاویر گرافیک نقشی کمک کننده و مؤثر داشته باشند.
در این تکنیک حروف و کلمات می توانند به شکل الگوهایی تکرارشونده، با ترکیب های تصادفی یا چیدمان های 

منظم و یا حساب شده به عنوان بافت و پترن مورد استفاده قرار بگیرند.

مراحل اجرای کار:
ابتدا محدوده تصویر مورد نظرمان را بر روی کاغذ یا مقوا رسم می کنیم.

سپس با استفاده از ابزارهایی چون ماژیک، قلم خوشنویسی، قلم موی تخت و یا گرد و مانند این ها، همه تصویر 
یا بخشی از آن را با دست خط شخصی خود چه به صورت دست آزاد یا بر پایه خطوط سنتی پر می کنیم. 

در اینجا تکرار حروف و کلمات بهتر است که با کنترل فضای منفی به شکلی منظم چیدمان شوند.
در برخی موارد می توان بعضی از قسمت های تصویر را با تراکم بیشتر نوشته ها طراحی کرد؛ تا با ایجاد تنوع 

از یکنواختی کار دوری شود. 

 اگر در خوشنویسی سنتی مهارت نداشته باشیم می توان از خطوط بزرگان تاریخ خوشنویسی بهره گرفت.
 با توجه به موضوع و معنایی که به دنبال آن هستیم می توانیم از میان خطوط مختلف انتخاب کنیم.

 از ترکیب فونت ها هم می توان استفاده کرد.
 همچنین امکان دارد با همان دست خط شخصی خودمان نیز به صورتی منظم برای خلق این تکنیک 

اقدام کنیم.

نکته

تصویر 77
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پودمان اول : تصویرپردازی

تصویر 78

تصویر 79

 استفاده از میز نور و قلم خوشنویسی. 
 تصویرپردازی با استفاده از خط نستعلیق.

 استفاده از میز نور و ماژیک نوک گرد.
 تصویرپردازی با استفاده از دست خط شخصی.
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تصویر 80

 استفاده از میز نور و قلم مو.  
 رنگ آمیزی زمینه. 

 استفاده از یک قطعه خوشنویسی نستعلیق )اثر یکی از بزرگان تاریخ خوشنویسی(.
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پودمان اول : تصویرپردازی

در این تکنیک همانند تکنیک شماره 1 و 3 )سیلوئت و  آنالیز تصویر(، ابتدا تصویر مورد نظرمان را به صورت 
سطح ترسیم می کنیم .

سپس قسمت های انتخاب شده را به وسیلۀ بافت و یا نقوش پر می کنیم.

انتخاب بافت و نقش در راستای هدف و پیامی که می خواهیم در تصویرمان به وجود بیاوریم، مسئله ای است 
که نیاز به جست وجو و تحقیق و مطالعه دارد تا بافت انتخابی با تصویر و مفهوم آن تناسب داشته باشد.

نکته مهم
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ارزشیابی شایستگی تکنیک های دستی

تاریخ ارزشیابی:شماره ملی هنرآموز:نام و نام خانوادگی

۷۶۳۱23041کدپیمانه/پودمان گرافكيحرفه۷۶۳۱۳۲کد حرفه

استاندارد عملکرد:  
ساخت و ایجاد تصویر با استفاده از تکنیک‌های دستی یا نرم‌افزارهاي ترسيمي   L2سطح صلاحیتكاربری تصويرپردازيوظیفه شغل۷۶۳۱2304کد وظیفه شغل 

مهارتسطح شایستگی تکنیک‌های دستيکار۷۶۳۱۱20411کد کار

شرایط انجام کارمرا حل کارردیف
نتایج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ابزارهای ارزشیابی)ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ممکن
نمره کسب 

شده 

تکنیک‌های ترسیمی1

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، 
انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، 
شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد 
)گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، 
انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای 
ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، 

اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت ساخت تصویر با ابزارهاي مختلف، اجرای انواع تکنیک‌های ترسیمی و ايده‌هايی
3داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق‌های آینده در کار

2مهارت ساخت تصویر با ابزارهاي مختلف، اجرای انواع تکنیک‌های ترسیمی و ايده‌هايی

1مهارت لازم در اجرای صحیح تکنیک‌های ترسیمی را ندارد.

تکنیک‌های تکثیری2

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، 
انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، 
شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد 
)گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، 
انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای 
ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، 

اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت در تکنیک‌های اجرای ترسیمات برداری و پیکسلی
3داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها

2مهارت در تکنیک‌های اجرای ترسیمات برداری و پیکسلی

1مهارت لازم برای اجرای صحیح تکنیک‌های تکثیری را ندارد.

تکنیک‌های نرم‌افزاری3

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، 
انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، 
شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد 
)گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، 
انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای 
ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، 

اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت در اجرای انواع تصویر و پترن با استفاده از تکنیک‌های تکثیر و ساخت تصویر بیان‌گر 
با تکنیک‌های اجرايي سيلوئت، خطي كردن، آناليز تصاوير، بافت، تكسچر و ...

به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها
3

مهارت در اجرای انواع تصویر و پترن با استفاده از تکنیک‌های تکثیر و ساخت تصویر بیان‌گر با 
2تکنیک‌های اجرايي سيلوئت، خطي كردن، آناليز تصاوير، بافت، تكسچر و ...

1عدم مهارت لازم در انجام تکنیک‌های نرم‌افزاری

ساخت تصوير با 4
اشكال هندسي

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، 
انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، 
شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد 
)گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، 
انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای 
ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، 

اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت ساخت تصوير با بهك‌ارگيري انواع اشكال به‌طوري كه تناسب با موضوع و ويژگي‌هاي 
آن شكل را داشته باشد و استفاده از كار نهايي براي كي بيان تصويري

بهره‌گیری از فناوری‌های نوین
3

مهارت ساخت تصوير با بهك‌ارگيري انواع اشكال به‌طوري كه تناسب با موضوع و ويژگي‌هاي آن 
2شكل را داشته باشد و استفاده از كار نهايي براي كي بيان تصويري

1مهارت لازم در ساخت تصویر با اشکال هندسی را ندارد.

شايستگي هاي غيرفني،  ايمني، بهداشت، توجهات زيست محيطي و نگرش: مدیریت کار و کیفیت

مدیریت فناوری‌های جدید، مدیریت زمان، باور به امانت‌داری در نگهداری فایل‌ها، رعایت حقوق 
2کپی‌رایت

1هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

ارزشیابی کار )شایستگی انجام کار(
 بلی

 خیر

توضیحات:
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره2 از مراحل 2 و 4 و 5 )مراحل بحراني(
ـ کسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی،بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعریف سطوح شایستگی: صرف نظر از اینکه یک تکلیف کاری در چه سطحی از صلاحیت حرفه ای انجام می شود، در هر محیط کاری ممکن است انجام هر کار با کیفیت مشخصی مورد انتظار باشد. سطح شایستگی انجام کار، معیار اساسی ارزشیابی است. 

ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانایی برنامه ریزی و تحلیل، پاسخ گویی در برابر کارهای خود، سروکار داشتن با سطح وسیعی از کارها و فعالیت ها
ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگی در انجام کار و آموزش دیگران، ایجاد نوآوری، سازگاری، عیب یابی، هدایت و راهنمایی دیگران.
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 بسیاری تصاویر گرافیکی در حوزۀ تصویرسازی در محصولات تصویرسازی مانند کتاب، مجله، جلد و... به وسیلۀ 
نرم افزارهای گرافیکی خلق شده اند؟

 چه تفاوتی بین تصویرپردازی های دستی و دیجیتالی وجود دارد؟
 در کاربرد تصویر در یک محصول می توان از شیوه های خلق و پردازش تصویر در انواع نرم افزارهای متناسب 

بهره مند شد.

 ساخت و ایجاد تصویر با استفاده از تکنیک های دیجیتال در محیط نرم افزاری

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  2 

تکنیک های دیجیتال
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مقدمه
استفاده از نرم افزارها که امروزه در همۀ ابعاد زندگی ما کاربردهای فراوان یافته اند، به هنرمندان این امکان 
را می دهند که سریع تر و با جزئیات بیشتری کار کنند، رنگ ها و اشکال را به راحتی تغییر داده، حالت های 

مختلف را امتحان نموده و مقایسه کنند و جلوه های ویژه و متنوعی را ایجاد کنند.
پیشرفت روزافزون فناوری و وابستگی مشاغل گوناگون از طریق فناوری ها به همدیگر باعث شده است که 
خلق تصاویر دیجیتال، هم راستا با صنعت روز دنیا، به بخشی جدایی ناپذیر، ضروری و محبوب در این فرایند 

تبدیل شود.
محبوب ترین و پرکاربردترین نرم افزارها برای خلق تصاویر گرافیک:

فتوشاپ، ایلاستریتور، کورل، پروکریت، کورل پینتر، سینما فوردی، بلندر و... می باشند.

Photoshop / فتوشاپ
طراحی تصاویر، ویرایش و مونتاژ عکس ها، نقاشی دیجیتال

Illustrator / ایلاستریتور
طراحی وکتور، لوگو، تصاویر دقیق

Coreldraw / کورل دِراو
طراحی وکتور، لوگو، تصاویر دقیق، تبلیغات

Procreate / پروکریت
نقاشی دیجیتال و تصویرسازی روی تبلت

Corelpainter / کورل پینتر
نقاشی دیجیتال و تصویرسازی روی تبلت

Cinema4D / سینما فوردی
طراحی تصاویر و مدل های سه بعدی

Belender / بلندر
طراحی تصاویر و مدل های سه بعدی

مسیر مرحله به مرحله تصویرسازی گرافیک دیجیتال را به طور کلی می توان به این صورت مشاهده نمود:

ایده پردازی
 )طرح اولیه به صورت 

ذهنی، دستی یا دیجیتال(

خروجی گرفتن استفاده در پروژه
)فرمت های لازم(

اعمال جلوه های 
تصویری و بافت ها

 )در صورت نیاز(

انتخاب نرم افزار مناسب 
)براساس نوع و نیاز پروژه 

مورد نظر(

طراحی خطوط اولیه 
)طراحی اولیه و ترسیم 

پیش طرح(

رنگ آمیزی
 )اضافه کردن جزئیات(

نمودار 5
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چرا از نرم افزارها برای خلق تصاویر گرافیکی استفاده می کنیم؟
 از مهم ترین دلایل آن می توان به موارد زیر اشاره کرد:

 امکان اصلاح و ویرایش سریع
 دسترسی به ابزارهای متنوع برای طراحی حرفه ای

 استفاده از رنگ  ها و جلوه های ویژۀ وسیع و گسترده
 افزایش سرعت کار در مقایسه با طراحی دستی

 تناسب با خروجی مورد نیاز با کار و چاپ در دنیای امروز
را  تصاویر  که  است  بهتر  دستی  تصویرپردازی  همانند  نرم افزارها،  از  استفاده  با  گرافیک  تصویرپردازی  در 
ساده و به دور از جزئیات اضافی طراحی کنیم. همان طور که قبلًا اشاره شد در دنیای گرافیک برای سرعت 
بخشیدن به انتقال پیام، لازم است که به بیان و جنبه  های ارتباطی تصاویر توجه بیشتری داشته باشیم. در 
ادامه به مهم ترین روش های خلق تصاویر دیجیتال که در دنیای دیجیتال بیشتر مورد استفاده قرار می گیرند، 

می پردازیم.

تکنیک های تصویر پردازی دیجیتال
)Gradients( 1ـ تکنیک گرادیانت یا طیف رنگی

این روش به این صورت است که با تغییر تدریجی از یک رنگ به رنگ دیگر شکل می پذیرد. تکنیک گرادیانت 
و  به صورت تخت  به تصاویری که  بعد می دهد و نسبت  و  به تصاویر عمق  به شکلی بسیار ساده و خلاصه 
یک دست رنگ می شوند، احساس حرکت و هیجان بیشتری ایجاد می کنند. تکنیک گرادیانت از خصوصیات 
منحصر به فرد نرم افزارها هستند که به آسانی ایجاد می شود. با استفاده از آن می توان سایه ها و نورها را به 
شکلی دقیق و کنترل شده ترکیب کرد و تصاویر تازه و متفاوتی را برای نیازهای گوناگون گرافیک خلق کرد.

تصویر 81
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.)New Document( مراحل کار: در آغاز تصویرمان را در یک صفحه جدید باز می کنیم
سپس با استفاده ابزارهای انتخاب، قسمت های مختلف تصویرمان را انتخاب می کنیم.

بهترین ابزار برای انتخاب کردن قسمت های غیرهندسی تصاویر، ابزار Pen Tool می باشد.

یکی از بهترین روش های رنگ آمیزی زمینه )background( در کارهای گوناگون )مانند ایجاد طیف های 
رنگی آسمان( استفاده از گرادیانت است.

نکته

بعد از اینکه با استفاده از Pen Tool )و یا دیگر ابزارهای انتخاب( محدوده ای از تصویر را مشخص کردیم، کلیک راست 
کرده و در گزینۀ Make Selection بعد از اعمال کردن گزینه هایی که در تصویر می بینید بر روی Ok کلیک می کنیم.

تصویر 82

تصویر 83
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تصویر 84

تصویر 85

بعد از Ok کردن، محدودۀ مشخص به حالت انتخاب/ Selection درمی آید.
سپس از جعبه ابزار / Tool Box ابزار گرادیانت را انتخاب می کنیم.

در قسمت نوار وضعیت بالا، گزینه گرادیانت را کلیک می کنیم تا پنجره Gradiant Editor باز شود.
در ادامه با تغییر دادن رنگ ها و وضعیت اهرم ها، به نتیجه مطلوب رسیده و بر روی Ok کلیک می کنیم.

سپس بر روی محدودۀ انتخاب شده کلیک کرده و در جهت و زاویه ای که نیاز است می کشیم تا رنگ های 
گرادیانت اعمال شود.
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 Selection به  تبدیل  و  انتخاب کرده  به قسمت  را قسمت  تصویر   Pen Tool از  استفاده  با  ترتیب،  بدین 
می کنیم.

سپس از قسمت گرادیانت، اهرم و رنگ های مورد نیاز را انتخاب کرده و در محدودۀ Selection در زاویه 
اعمال می کنیم. را  گرادیانت  مناسب، 

تصویر 86

تصویر 87

بدین ترتیب، با استفاده از Pen Tool تصویر را قسمت به قسمت انتخاب کرده و تبدیل به Selection می کنیم.
سپس از قسمت گرادیانت، اهرم و رنگ های مورد نیاز را انتخاب کرده و در محدودۀ Selection در زاویه 

اعمال می کنیم. را  برای تک تک قسمت ها، گرادیانت  مناسب 
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تصویر 88

در انتها با توجه به خواست و سلیقۀ شخصی می توان برای زمینه هم رنگ گرادیانت ایجاد کنیم.

در انتها تصویر را با فرمت مورد نیاز ذخیره می کنیم.
ابزارِ گرادیانت در اکثر نرم افزارهای خلق تصویر وجود دارد و به عنوان یک روش بسیار کاربردی مورد استفاده 

قرار می گیرد.

تکنیک گرادیانت امروزه در فضای وب سایت ها و شبکه های اجتماعی کاربرد بسیار زیادی دارد. نکته

تصویر 89
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به یک اثر طراحی گرافیک که با این تکنیک کار شده است نگاه کنید:

ایجاد پترن

پترن ها در دنیای خلق تصاویر گرافیکی دیجیتال نیز با وجود توسعه روزافزون نرم افزارها به یکی از جنبه های 
اساسی و خاص در این حوزه تبدیل شده اند .

الگوها و نقش های تکرارشونده نقش بسیار کارآمد و کمک کننده ای در ابعاد گوناگون گرافیک دارند که باعث 
جذابیت دیداری و همچنین تقویت جلوه های بیانگری در خلق آثار می باشند .

در اینجا به سه بخش پر اهمیت در تصویرپردازی دیجیتال می پردازیم که انجام دادن آنها به صورت دستی، 
کار های پرزحمت و بسیار زمان بری هستند.

هاشور، ترام، پترن ترکیبی، خطی
مراحل کار: انتخاب تصویر

تبدیل تصویر به سیاه و سفید از طریق: 
adjasment، black and white یا Image ،Mode ، grayscale سپس به قسمت  Image رفته و بعد 

گزینه bitmap را انتخاب می کنیم. از پنجرۀ باز شده این گزینه ها را انتخاب کرده و ok می کنیم.

تصویر 90



53

پودمان اول : تصویرپردازی

تصویر 92

تصویر 91

تصویر 93
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بعد از انتخاب گزینه ok مجدداً یک پنجره باز می شود. 
در اینجا تعداد خطوط و زاویه خطوط را مشخص می کنیم. همچنین در بخش Shape گزینۀ Line را انتخاب می کنیم.

تصویر 94

تصویر 95ـ زاویه 90 درجه

تصویر 96ـ زاویه 45 درجه

تصویر 97ـ زاویه صفر یا 180 درجه

با انتخاب زاویه ها و اندازه های مختلف، نتیجه های متفاوتی از تصویر به وجود می آید.
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پودمان اول : تصویرپردازی

همچنین در اینجا می توانیم به تصویرمان رنگ و گرادیانت اضافه کنیم.

1 هرچقدر که تعداد خطوط بیشتر یا کمتر باشد، تصاویر ما با جزئیات بیشتر یا ساده  و خلاصه تر شکل 
می گیرند.

2 توصیه می شود که تعداد خطوط و زوایای آنها را در این قسمت زیاد، متوسط و کم در نظر گرفته و در 
زوایای گوناگون امتحان کنید و با تمرین بیشتر با قابلیت های آن آشنا شوید.

نکته

تصویر 98
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تصویر 99

در سمت راست، پایین لایه ها روی گزینۀ Create New کلیک کرده و Gradiant را انتخاب می کنیم

بعد از آن، طیف رنگیِ دلخواه و زاویۀ امتداد یا کشیدگی رنگ ها را مشخص کرده و Ok می کنیم.

تصویر 100

تصویر 101

سپس در پنل لایه ها، قسمت بالا، مود رنگی Screen را انتخاب می کنیم.
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پودمان اول : تصویرپردازی

به تعدادی از آثار طراحی گرافیک که با این تکنیک کار شده است نگاه کنید:

تصویر 102
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ترام
به دو روش می توان این تکنیک را انجام داد که توصیه می کنیم هر دو مسیر را امتحان کنید.

روش اول: مانند تکنیک خطی کردن تصاویر در بخش قبل، دوباره همان مسیر Bitmap را انتخاب می کنیم
Image، Bitmap، Diamond انتخاب گزینه 

روش دوم: ابتدا به  قسمت فیلترها رفته و گزینه Filtergallery را انتخاب می کنیم.
وارد  را  لازم  اطلاعات  آن،  به  پنجرۀ مختص  از  و  کرده  انتخاب  را   Haftoune گزینه   Sketch مجموعۀ  از 

می کنیم
Filter، Filter Gallery، Sketch، Haftoune ، dot انتخاب گزینه

همانند تکنیک خطی کردنِ تصویر، در اینجا هم می توان با کوچک تر و بزرگ تر گرفتن نقطه ها تصویر را 
با جزئیات بیشتر و یا خلاصه تر به وجود آورد. در چند اندازه مختلف امتحان کرده و به صورت های گوناگون 

تمرین کنید.

نکته

مراحل کار )روش اول(: انتخاب تصویر، تبدیل تصویر به سیاه و سفید از طریق: 
Adjasment، Black and White یا Image، Mode، Grayscale سپس به قسمت Image و بعد گزینه 

bitmap را انتخاب می کنیم.

تصویر 104

تصویر 103

از پنجرۀ باز شده این گزینه ها را انتخاب کرده و 
ok می کنیم.

بعد از انتخاب گزینه ok مجدداً یک پنجره باز 
می شود. 

مشخص  را  نقطه ها  تعداد  و  تراکم  اینجا  در 
می کنیم. 

 Diamond گزینۀ Shape همچنین در بخش
را انتخاب می کنیم.
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پودمان اول : تصویرپردازی

1 هرچقدر که تعداد و تراکم نقطه ها بیشتر یا کمتر باشد، تصاویر ما با جزئیات بیشتر یا ساده و خلاصه تر 
شکل می گیرند.

2 توصیه می شود که تعداد نقطه ها را زیاد، متوسط و کم در نظر گرفته و در زوایای گوناگون امتحان کنید 
و با تمرین بیشتر با قابلیت های آن آشنا شوید.

نکته

همچنین در اینجا نیز همانند تکنیک خطی کردن می توانیم به تصویرمان رنگ و گرادیانت اضافه کنیم.

تصویر 105

تصویر 106
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برای ایجاد گرادیانت بر روی تصاویر به تکنیک قبلی)خطی کردن تصاویر( مراجعه کنید.
رنگ ها و طیف ها و مودهای رنگی گوناگون را امتحان کرده و تنوع وسیع امکانات این بخش ها را تمرین کنید.

تصویر 107
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پودمان اول : تصویرپردازی

به تعدادی از آثار طراحی گرافیک که با این تکنیک کار شده است نگاه کنید:

تصویر 108
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پترن ترکیبی
در این بخش می توان از نقش مایه ها و پترن های گوناگون و متنوع در خلق یک تصویر استفاده کرده و با حالت 

مونتاژ و تکه چسبانی )کُلاژ( تصاویر گرافیکی خلاقانه ، متنوع و تازه تری را به وجود بیاوریم.

تصویر 109

تصویر 110

تصویر 111

یکی از بخش های فتوشاپ )که در نرم افزارهای دیگری چون ایلاستریتور هم کاربرد دارد(، پترن ها هستند که 
به شکل مجزا در پنل لایه ها، قسمت Fx یا Add a Layer Style وجود دارد.

با استفاده از ابزارهای انتخاب / Selection عکس را به چند قسمت مختلف تبدیل می کنیم:
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پودمان اول : تصویرپردازی

در پنل لایه ها مشاهده می کنید که عکس تبدیل به چهار لایۀ 
مجزا شده است.

 Add a Layer Style یا Fx سپس تک به تک لایه ها را مرحله به مرحله انتخاب کرده و در پنل لایه ها به  قسمت
رفته و گزینه Pattern Overlay را کلیک می کنیم. 

در اینجا همان طور که مشاهده می کنید به صورت پیش فرض تعدادی پترن وجود دارد که می توانیم برای هر 
کدام از لایه هایی که انتخاب کردیم از این پترن ها استفاده کنیم.

تصویر 112

تصویر 113
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در پنجرۀ پترن ها Belend Mode را بر روی نرمال قرار داده و Opacity  را بر روی %100  .
)البته با توجه به نیازهای گوناگون می توان از انواع Belend Mode و درصدهای متفاوتی از Opacity استفاده کرد(.

در قسمت Scale می توان اندازۀ ضخامت و یا تراکم پترن ها را با جابجایی اهرم یا وارد کردن اعداد، کم یا 
زیاد کرد.

تصویر 114

به این ترتیب، برای هریک از لایه هایی که از تصویرمان جدا کردیم پترن های متفاوتی را اعمال می کنیم.

تصویر 115

تصویر 116
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پودمان اول : تصویرپردازی

همان طور که مشاهده می کنید در انتها، تصاویری با ویژگی های گوناگون خلق می شود.

تصویر 117  

تصویر 118
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همان طور که مشاهده نمودید در فتوشاپ به صورت پیش فرض تعدادی پترن وجود دارد؛ اما این امکان وجود 
دارد که خودمان با توجه به سلیقۀ شخصی، پترن های گوناگون و فراوان بسازیم تا به این ترتیب تصویر های 

تازه و شخصی و منحصربه فردی را خلق کنیم.
در ادامه روش ساخت پترن را توضیح می دهیم.

 ایجاد یک فایل جدید: ابتدا یک صفحه جدید )New Document( باز کنید:
برای ساخت پترن ما نیاز به یک فایل جدید شفاف یا بدون زمینه یا )ترنسپرنت/ Transparent( داریم.

روی  بر  سپس  و   72 رزولوشن  با  سانتی متر   20 در  سانتی متر   20 ابعاد  با  فایل  یک  شده،  باز  پنجره  در 
Background Contents کلیک کرده و گزینۀ Transparent را انتخاب کنید و در آخر بر روی OK کلیک کنید.

فعالیت 
 یک عکس با موضوع منظره یا پرتره تهیه کرده و با پترن های متفاوت موجود در برنامه فتوشاپ. یک بار کارگاهی

به صورت سیاه و سفید و یک بار به صورت رنگی اجرا کنید و در انتها نتیجه را مقایسه کنید.

 طراحی پترن: حالا باید شکلی را طراحی کنید که در الگوی پترن شما تکرار شود.
می توانید از ابزارهای گوناگون مانند ابزارقلم مو )Brush( یا اشکال )Shape( برای ساخت پترن استفاده کنید.

به عنوان یک تمرین اولیه یک شکل ساده مثل یک دایره، مربع، یا هر طراحی دلخواهی بکشید.
اگر می خواهید پترن رنگی باشد، رنگ مناسب را انتخاب کنید.

تصویر 119

1 سعی کنید طرح شما متقارن باشد تا هنگام تکرار، بهتر به نظر برسد.
2 می توانید از فونت و هرنوع نوشته ای هم برای ساخت پترن استفاده کنید.

نکته
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پودمان اول : تصویرپردازی

یک نمونه از ساخت پترن که با استفاده از ابزار Shape ساخته شده است:
تصویر 120

تبدیل طرح به پترن: بعد از آنکه که طراحی شما آماده شد، باید آن را به پترن تبدیل کنید.
به منوی Edit بروید.

روی Def ine Pattern کلیک کنید.
در پنجرۀ بازشده، یک نام مناسب برای پترن خود بنویسید مانند شمسه هشت پر روی OK کلیک کنید. 

اکنون پترن ذخیره شده و آماده استفاده است.

تصویر 121
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برای استفاده از پترن همانند بخش قبل، در پنل لایه ها به  قسمت Fx یا Add a Layer Style رفته و گزینه 
Pattern Overlay  را کلیک کنید.

سپس ادامه مراحل را همانند بخش پترن های ترکیبی که قبلًاً آموختید پیش بروید.

تصویر 122

تصویر 123
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پودمان اول : تصویرپردازی

به تعدادی از آثار طراحی گرافیک که با این تکنیک کار شده است نگاه کنید:

تصویر 124
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)Filter( استفاده از فیلترها

در نرم افزار فتوشاپ بخشی به نام فیلتر)Filter( وجود دارد که یکی از کارآمدترین بخش ها نه تنها در فتوشاپ 
بلکه در میان همۀ نرم افزارهای خلق تصاویر محسوب می شود.

فیلترها اصولاً برای تغییرات سریع و ایجاد جلوه های خاص برای همه یا بخشی از تصویر استفاده می شوند.
فیلترهای فتوشاپ ابزارهایی هستند که به کمک آنها می توان کارهای مختلفی مثل مات کردن، برجسته کردن، 

تغییر رنگ و تبدیل عکس به نقاشی، ایجاد کنتراست شدید و امثال اینها را بر روی تصاویر انجام داد.

تصویر 125

فعالیت 
 یک عکس طبیعت و منظره یا عکسی از منظرۀ شهری و یا عکسی از نمای ساختمان های شهری تهیه کارگاهی

کنید.
 از عکس منتخب به وسیلۀ پترن هایی که ساخته اید ترکیب بندی های جدید ایجاد کنید.
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پودمان اول : تصویرپردازی

فیلترها با یک منوی کاملًا مجزا در نوار دستورات )menu bar( با نام Filter قرار دارند.

فیلتر  ها شامل دسته بندی های مختلفی هستند که در اینجا به معرفی کاربردی ترین و مهم ترین بخش های 
آن می پردازیم که در تصویرپردازی گرافیک قابلیت های گوناگونی ایجاد می کنند.

Blur )محو کردن(
این فیلترها برای نرم کردن لبه ها، کاهش نویز و ایجاد عمق میدان به کار می روند.

Average ـ میانگین رنگ های کل تصویر را محاسبه کرده و سطح را یک دست می کند.
Blur ـ یک محو شدگی ساده روی کل تصویر اعمال می کند.

Blur More ـ نسخه قوی تر Blur که محو شدگی بیشتری ایجاد می کند.
Box Blur ـ تصویر را با استفاده از پیکسل های همجوار محو می کند.

Gaussian Blur ـ یکی از پرکاربردترین فیلترها که یک محو شدگی طبیعی و یک دست ایجاد می کند.
Lens Blur ـ عمق میدان واقعی تر ایجاد می کند و مناسب شبیه سازی فوکوس دوربین است.

Motion Blur ـ تصویر را طوری محو می کند که حس حرکت و سرعت ایجاد شود.
Radial Blur ـ تصویر را به صورت چرخشی یا زوم دار محو می کند.

Shape Blur ـ تصویر را با توجه به یک شکل مشخص محو می کند.
Smart Blur ـ یک محو شدگی دقیق با امکان حفظ جزئیات تصویر ایجاد می کند.

تصویر 126
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تصویر 127

تصویر 128

Blur Gallery )گالری محو کردن(
مجموعه ای از فیلترهای محو کننده )Blur( پیشرفته است که به شما امکان می دهد جلوه های طبیعی تر و 

کنترل شده تری برای عمق میدان و محو کردن بخش های خاص تصویر ایجاد کنید.
Field Blur ـ محو کردن بخش های مختلف تصویر با کنترل دستی.

Iris Blur ـ ایجاد یک ناحیه فوکوس با حاشیه های محو تدریجی.
TiltـShift ـ ایجاد افکت ماکت مینیاتوری.

Path Blur ـ اضافه کردن حرکت واقعی با مسیر های دلخواه.
Spin Blur ـ ایجاد افکت چرخش برای چرخ ها، پره ها و اجسام دوار.
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پودمان اول : تصویرپردازی

Distort )اعوجاج و تغییر شکل(
این فیلترها تصویر را می کشند، پیچ وتاب می دهند یا تغییر فرم می دهند.

Diffuse Glow ـ تصویری با نوردهی زیاد و محو شدگی لطیف ایجاد می کند.
Displace ـ تصویر را بر اساس یک نقشه جابه جایی تغییر شکل می دهد.

Glass ـ تصویر را طوری تغییر می دهد که انگار از پشت شیشه موج دار دیده می شود.
Ocean Ripple ـ روی تصویر افکت موج های ریز ایجاد می کند.

Pinch ـ تصویر را به سمت مرکز جمع می کند.
Polar Coordinates ـ تصویر را از حالت مستطیلی به دایره ای تبدیل می کند یا بالعکس.

Ripple ـ در تصویر موج های ریز ایجاد می کند.
Shear ـ تصویر را به صورت منحنی تغییر شکل می دهد.

Spherize ـ تصویر را طوری تغییر می دهد که انگار روی یک کره نمایش داده شده است.
Twirl ـ تصویر را به شکل گردابی می پیچاند.

Wave ـ تصویر را با الگوی موجی تغییر می دهد.
ZigZag ـ یک افکت زیگزاگی در سطح تصویر ایجاد می کند.

تصویر 129
Noise )افزودن نویز(

این فیلترها برای اضافه کردن نویز و جزئیات ریز در تصویر استفاده می شوند.
Add Noise ـ نویز تصادفی اضافه می کند، شبیه نویز فیلم های قدیمی.

Despeckle ـ نقاط نویز کوچک را کاهش می دهد.
Dust & Scratches ـ لکه ها و خط و خش های موجود در تصویر را حذف می کند.

Median ـ با میانگین گیری از پیکسل ها، نویز تصویر را کاهش می دهد. 
Reduce Noise ـ نویز تصویر را کاهش می دهد و جزئیات را صاف تر می کند. این ابزار مخصوصاً برای حذف 
نویز رنگی )Color Noise( و نویز روشنایی )Luminance Noise( در عکس های دیجیتالی کاربرد دارد، 

بدون اینکه وضوح کلی تصویر زیاد از بین برود.
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Pixelate )پیکسلی کردن(
این فیلترها انواع پیکسل را در تصویر ایجاد می کنند.

Color Halftone ـ تصویر را به نقطه های رنگی چاپی تبدیل می کند.
Crystallize ـ  تصویر را به قطعات چندضلعی تبدیل می کند.
Facet ـ تصویر را به سبک نقاشی رنگ روغن پیکسلی می کند.
Fragment ـ هر پیکسل را چندین بار کپی و جابه جا می کند.

Mezzotint ـ تصویر را با الگوی نقطه های سیاه و سفید پیکسلی می کند.
Mosaic ـ تصویر را به مربع های پیکسلی بزرگ تبدیل می کند.

Pointillize ـ تصویر را به نقطه های رنگی پراکنده تبدیل می کند.

تصویر 130

تصویر 131
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Render ـ )ایجاد جلوه های نوری و سه بعدی(
Clouds ـ افکت ابرهای تصادفی ایجاد می کند.

Difference Clouds ـ مثل Clouds است اما با تفاوت رنگی بیشتر.
Fibers ـ الگوی شبیه فیبر چوبی یا پارچه ای ایجاد می کند.

Lens Flare ـ افکت بازتاب نور لنز را اضافه می کند.
Lighting Effects ـ کنترل دقیق نور و سایه روی تصویر.

تصویر 132

تصویر 133

Sharpen )افزایش وضوح تصویر(
Sharpen ـ وضوح تصویر را کمی افزایش می دهد.

Sharpen More ـ همان Sharpen اما قوی تر.
Sharpen Edges ـ لبه های تصویر را واضح تر می کند.

Unsharp Mask ـ روش حرفه ای برای افزایش وضوح تصویر.
Smart Sharpen ـ نسخۀ پیشرفته تر با کنترل بیشتر.
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Stylize )ایجاد افکت های خاص(
Diffuse ـ رنگ های تصویر را پخش می کند.

Emboss ـ تصویر را به یک سطح برجسته و حکاکی شده تبدیل می کند.
Find Edges ـ فقط لبه های تصویر را نگه می دارد و بقیه را سفید می کند.

Oil Paint ـ تصویر را شبیه به نقاشی رنگ و روغن می کند و با تنظیماتی مثل شدت قلم مو و جزئیات، 
نرم و هنری به عکس می دهد. جلوه ای 

Solarize ـ تصویر را با افکت دوربین های آنالوگ قدیمی نوردهی می کند.
Tiles ـ تصویر را به قطعات کوچک تقسیم کرده و جابه جا می کند.

Trace Contour ـ فقط خطوط اصلی تصویر را نشان می دهد.
Wind ـ افکتی ایجاد می کند که به نظر باد در تصویر می وزد، باعث کشیدگی پیکسل ها در یک جهت )چپ، 

راست، جلو یا عقب( می شود.

Video )ویدئو(
در فتوشاپ برای بهبود تصاویر و ویدئوهای مرتبط با نمایشگرهای ویدئویی استفاده می شود.

 NTSC ـ رنگ های تصویر را به محدوده ای تنظیم می کند که در تلویزیون های قدیمی NTSC Colors
بدون مشکل نمایش داده شوند.

InterlaceـDe ـ در فتوشاپ خط های اضافی را از تصاویر و ویدئوهای قدیمی پاک می کند تا تصویر صاف تر 
و واضح تر شود.
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Other )فیلترهای متفرقه(
Custom ـ به کاربر امکان ساخت فیلتر شخصی را می دهد.

High Pass ـ برای افزایش وضوح و اصلاح جزئیات تصویر استفاده می شود.
 HSL یا HSB (Hue, Saturation, Brightness( ـ  در فتوشاپ تصویر را به مدل های رنگی HSB/HSL
(Hue, Saturation, Lightness) تبدیل می کند. این فیلتر بیشتر برای ویرایش پیشرفته رنگ و ایجاد افکت های 

خاص استفاده می شود.
Maximum / Minimum ـ محدوده های رنگی را افزایش یا کاهش می دهد.
Offset ـ  برای تغییر موقعیت اجزای تصویر و ایجاد تنوع بصری کاربرد دارد.

تصویر 135

تصویر 136
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Filter Gallery )فیلترگالری(
فیلترگالری در فتوشاپ مجموعه ای از فیلترهای گرافیکی است که به شما اجازه می دهد پیش نمایش فیلترها 
را ببینید و چندین فیلتر را هم زمان ترکیب کنید. این فیلترها در دسته های مختلف قرار گرفته اند و برای 

ایجاد جلوه های هنری، تغییر بافت تصویر، شبیه سازی نقاشی و طراحی دستی استفاده می شوند.
برای دسترسی به این بخش:
Filter > Filter Gallery

در ادامه، تمام فیلترهای موجود در Filter Gallery را به تفکیک توضیح می دهیم.

Filter Gallery معرفی فضای
Filter Preview 1 پیش نمایش فیلتر

2 لیست فیلترها )Filter List(: می توانید با کلیک کردن روی آیکون فلش که در بالای سمت راست لیست 
قرار دارد، آن را فعال یعنی طوری که قابل دیدن باشد و یا مخفی کنید.

3 فیلتری که در حال حاضر در حال استفاده کردن از آن می باشید.
Filter Options 4 تنظیمات فیلتر

Filter Layers 5 لایه های فیلتر
.)New / Delete Filter Layer(6 آیکون ساخت لایه فیلتر جدید + آیکون پاک کردن لایه فیلتر
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تصویر 138

 Artistic )فیلترهای هنری(
این فیلترها تصویر را شبیه نقاشی های دستی و هنری می کنند.

Colored Pencil )مداد رنگی( ـ تصویر را مثل یک طراحی با مداد رنگی نشان می دهد.
Cutout )برش( ـ تصویر را به بخش های ساده و بدون جزئیات زیاد تبدیل می کند، مناسب برای طراحی های 

مینیمالیستی.
Dry Brush )قلم مو خشک( ـ تصویر را شبیه یک نقاشی رنگ و روغن با قلم موهای خشک می کند.

Film Grain )نویز فیلم( ـ به تصویر نویز دانه دانه اضافه می کند، شبیه فیلم های قدیمی.
Fresco )فرسکو/ نقاشی دیواری( ـ تصویر را شبیه نقاشی های دیواری و بافت های ضخیم رنگی می کند.

Neon Glow )نور نئونی( ـ به لبه های تصویر یک درخشش نئونی اضافه می کند.
Paint Daubs )لکه های رنگی( ـ تصویر را به شکل لکه های رنگی ناهموار تبدیل می کند.

Palette Knife )چاقوی پالت( ـ افکتِ قلم موهای ضخیم و کشیده را روی تصویر اعمال می کند.
Plastic Wrap )بسته بندی پلاستیکی( ـ تصویر را طوری تغییر می دهد که انگار زیر یک لایه پلاستیکی 

براق قرار دارد.
Poster Edges )لبه های پوستر( ـ تصویر را با لبه های تیره و رنگ های ساده، شبیه یک پوستر طراحی 

می کند.
Rough Pastels )پاستل زبر( ـ افکتِ طراحی با پاستل گچی روی سطح زبر را شبیه سازی می کند.

Smudge Stick )قلم موی لکه گذاری( ـ تصویر را نرم تر و لکه دار نشان می دهد.
Sponge )اسفنجی( ـ تصویر را شبیه رنگ آمیزی با اسفنج می کند.

Underpainting )زیر نقاشی( ـ تصویر را طوری تغییر می دهد که انگار با یک لایه نقاشی ضخیم پوشانده 
شده است.

Watercolor )آبرنگ( ـ تصویر را شبیه یک نقاشی با آبرنگ نمایش می دهد.
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 Brush Strokes )حرکات قلم مو(
این دسته فیلترها تکنیک های مختلف قلم مو و بافت های نقاشی را روی تصویر شبیه سازی می کنند.

Accented Edges )لبه های برجسته( ـ لبه های تصویر را روشن تر و برجسته می کند.
Angled Strokes )خطوط زاویه دار( ـ تصویر را با خطوط مورب و زاویه دار تغییر می دهد.
Crosshatch )هاشور متقاطع( ـ تصویر را با خطوط متقاطع شبیه طراحی مدادی می کند.

Dark Strokes )خطوط تیره( ـ قسمت های تیره تصویر را بیشتر مشخص می کند.
Ink Outlines )خطوط جوهری( ـ تصویر را به خطوط جوهری باریک تبدیل می کند.

Spatter )پاشیدن رنگ( ـ تصویر را با افکت پاشیده شدن رنگ روی سطح تغییر می دهد.
Sprayed Strokes )ضربه های قلم اسپری شده( ـ تصویر را با افکت اسپری رنگی نشان می دهد.

   ای( می کند. eـSumi )نقاشی ژاپنی( ـ تصویر را شبیه نقاشی سنتی جوهری ژاپنی )سوومی 

تصویر 140
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 Distort )اعوجاج و تغییر شکل(
Diffuse Glow )نور پخش شده( ـ یک درخشش نرم و مه آلود به تصویر اضافه می کند.

Glass )شیشه ای( ـ تصویر را طوری تغییر می دهد که انگار از پشت شیشه موج دار دیده می شود.
Ocean Ripple )موج اقیانوس( ـ سطح تصویر را شبیه موج های کوچک آب نشان می دهد.

 Sketch )طراحی دستی(
این فیلترها تصویر را به طراحی های مدادی، زغالی و جوهری تبدیل می کنند.

Bas Relief )نقش برجسته( ـ تصویر را به یک سطح برجسته با سایه های سه بعدی تبدیل می کند.
Chalk & Charcoal )گچ و زغالی( ـ تصویر را شبیه طراحی با زغالی و گچ سفید نشان می دهد.

Charcoal )زغالی( ـ تصویر را مثل طراحی با زغالی طبیعی می کند.
Chrome )فلزی براق( ـ تصویر را به سطح فلزی براق و بازتابی تبدیل می کند.

Conté Crayon )مداد کنته( ـ تصویر را شبیهِ طراحی با مداد کنته روی کاغذ زبر می کند.
نشان  با خودکار  موازی شبیه طراحی  و  ریز  با خطوط  را  Graphic Pen )خودکار گرافیکی( ـ تصویر 

می دهد.
Halftone Pattern )الگوی نیم تن( ـ تصویر را شبیه چاپ نیم تنُ )چاپ روزنامه ای( می کند.

تصویر 141



84

Note Paper )کاغذ یادداشت( ـ تصویر را به طرحی بافت دار روی کاغذ یادداشت تبدیل می کند.
Photocopy )فتوکپی( ـ تصویر را شبیه یک نسخه کپی شده سیاه و سفید می کند.

Plaster )گچ برُی( ـ تصویر را شبیه حکاکی روی دیوار گچی می کند.
Reticulation )بافت شانه ای فیلم عکاسی( ـ تصویر را مثل فیلم های قدیمی دانه دانه می کند.

Stamp )مهر و چاپ سیاه و سفید( ـ تصویر را به یک طرح سیاه و سفید با جزئیات کم تبدیل می کند.
Torn Edges )لبه های پاره شده( ـ تصویر را شبیه یک کاغذ پاره شده و کلاژ شده نمایش می دهد.

Water Paper )کاغذ آبرنگی( ـ تصویر را روی یک کاغذ بافت دار شبیه سازی می کند.

تصویر 142
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 Stylize )سبک های خاص(
Glowing Edges )لبه های نورانی( ـ لبه های تصویر را نورانی و درخشان می کند، مناسب برای طراحی های 

نئونی.

ادامۀ تصویر 142
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 Texture )افزودن بافت(
Craquelure )ترک های سطحی( ـ با ایجادِ افکتِ نویز یا ترک های کوچک روی تصویر ایجاد می کند.

Grain )بافت دانه ای( ـ تصویر را با ایجادِ افکتِ نویز و دانه های ریز تغییر می دهد.
Mosaic Tiles )کاشی موزاییکی( ـ تصویر را به قطعات کاشی شده تبدیل می کند.

Patchwork )چهل تکه( ـ تصویر را به الگوی چهل تکه تبدیل می کند.
Texturizer )افزودن بافت( ـ تصویر را با بافت های مختلف مثل بوم نقاشی، کاغذ، آجر و پارچه تغییر می دهد.

فعالیت 
 با توجه به آموزشی که در بخش فیلترها مشاهده کردید؛کارگاهی

الف( یک عکس که از طبیعتِ بی جان عکسبرداری کرده اید را به محیط نرم افزار فتوشاپ انتقال بدهید و 
با تغییراتی که انجام می دهید نتایج را در یک پوشه ذخیره کنید.

ب( یک عکس را با موضوع آزاد انتخاب کنید و نتایج تغییرات حاصل از فیلترها را مقایسه و بهترین نتایج 
را در یک پوشه ذخیره کنید.

تصویر 144
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ارزشیابی شایستگی تکنیک های دیجیتال 
تاریخ ارزشیابی:شماره ملی هنرآموز:نام و نام خانوادگی

۷۶۳۱23041کدپیمانه/پودمان گرافكيحرفه۷۶۳۱23کد حرفه

استاندارد عملکرد:  
ساخت و ایجاد تصویر با استفاده از تکنیک‌های ديجيتال در نرم‌افزار L2سطح صلاحیتكاربری تصويرپردازيوظیفه شغل۷۶۳۱2304کد وظیفه شغل 

مهارتسطح شایستگی تكن‌كيهاي دیجیتالکار۷۶۳۱۱20411کد کار

شرایط انجام کارمرا حل کارردیف
نتایج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ابزارهای ارزشیابی)ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ممکن
نمره کسب 

شده 

تكنكي گراديانت1

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن 
)در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، 
انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، 
راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، 
نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر 

دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت كار در محيط فتوشاپ، ترسيم اشكال هندسي ساده و ايجاد 
بافت گراديانت در آنها

استفاده از فناوری‌های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها
3

مهارت كار در محيط فتوشاپ، ترسيم اشكال هندسي ساده و ايجاد بافت 
آنها 2گراديانت در 

عدم مهارت لازم در اجرای تکنیک گرادیانت در نرم افزارهاي ترسيمي )برداري 
1و پكيسلي(

2
ترسيم اشكال و 
تغيير تصويري آنها

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن 
)در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، 
انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، 
راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، 
نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر 

دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت در اجراي شكل اشيا در نرم‌افزار، ايجاد گراديانت در سطح و 
حجم دادن به قسمت‌هاي مختلف آنها
داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها

3

مهارت در اجراي شكل اشيا در نرم‌افزار، ايجاد گراديانت در سطح و حجم دادن 
2به قسمت‌هاي مختلف آنها

مهارت لازم در اجرای تکنیک‌ها برای ترسیم اشکال و تغییر تصویری آنها در 
1محیط نرم‌افزار را ندارد. 

تکنیک‌ ايجاد پترن و 3
بافت‌هاي ترسيمي  

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن 
)در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، 
انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، 
راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، 
نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر 

دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت به‌کارگیری تکنیک‌های تغییر تصویر با استفاده از نرم‌افزارهای 
ترسیمی، اجرای جلوه‌های تصویری به‌وسیله  تغییر تصویر در نرم‌افزارهای 
ترسیمی به‌وسيله پترن، ترام و... و تبديل كي طرح به پترن  و اجراي آن 

در سطوح
بهره‌گیری از فناوری‌های نوین

3

مهارت به‌کارگیری تکنیک‌های تغییر تصویر با استفاده از نرم‌افزارهای ترسیمی، 
اجرای جلوه‌های تصویری به‌وسیله  تغییر تصویر در نرم‌افزارهای ترسیمی 

به‌وسيله پترن، ترام و... و تبديل كي طرح به پترن  و اجراي آن در سطوح
2

1نمی‌تواند تکنیک‌های ایجاد پترن و بافت را در نرم‌افزارهای ترسیمی، اجرا کند.

تبديل طرح به پترن4

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن 
)در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، 
انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، 
راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، 
نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر 

دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت ساخت پترن در نرم‌افزارهای ترسیمی و تبديل طرح به پترن
3به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها

2مهارت ساخت پترن در نرم‌افزارهای ترسیمی و تبديل طرح به پترن

1نمی‌تواند طرح را به پترن تبدیل کند.

تصويرپردازي با استفاده 5
از فيلترها

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن 
)در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، 
انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، 
راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، 
پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، 
نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر 

دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، چک لیست، 
نمونه کار، نمون برگ 

ارزشیابی و...

مهارت اجرا، ساخت تصوير و پردازش آن در نرم‌افزار با استفاده از فيلترهاي 
گوناگون و جلوه‌هاي متنوع تصويري

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق‌های آینده در کار
3

مهارت اجرا، ساخت تصوير و پردازش آن در نرم‌افزار با استفاده از فيلترهاي 
2گوناگون و جلوه‌هاي متنوع تصويري

1عدم مهارت لازم در ساخت تصویر جدید با انواع فيلترهاي نرم‌افزارهاي ترسیمی

شايستگي هاي غيرفني،  ايمني، بهداشت، توجهات زيست محيطي و نگرش: مدیریت کار و کیفیت

مدیریت فناوری‌های جدید، مدیریت زمان، باور به امانت‌داری در نگهداری 
2فایل‌ها، رعایت حقوق کپی‌رایت

1هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

ارزشیابی کار )شایستگی انجام کار(
 بلی

 خیر

توضیحات:
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره2 از مراحل 2 و 4 و 5 )مراحل بحراني(
ـ کسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی،بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعریف سطوح شایستگی: صرف نظر از اینکه یک تکلیف کاری در چه سطحی از صلاحیت حرفه ای انجام می شود، در هر محیط کاری ممکن است انجام هر کار با کیفیت مشخصی مورد انتظار باشد. سطح شایستگی انجام کار، معیار اساسی ارزشیابی است. 

ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانایی برنامه ریزی و تحلیل، پاسخ گویی در برابر کارهای خود، سروکار داشتن با سطح وسیعی از کارها و فعالیت ها
ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگی در انجام کار و آموزش دیگران، ایجاد نوآوری، سازگاری، عیب یابی، هدایت و راهنمایی دیگران.



88



پودمان دوم: چاپ دستی

89

یکی از مهارت های موردنیاز هنرجویان رشته گرافیک در اجرای آثار طراحی گرافیک، تسلط بر چاپ 
است زیرا چاپ دانش پایه برای درک چاپ افست و دیجیتال خواهد بود. در چاپ های برجسته و 
سیلک هنرجویان مهارت اجرای چاپ های برجسته مانند چاپ لینو و چوب و کار با توری های چاپ 
سیلک انتقال طرح و گرفتن چاپ های تک رنگ و چهاررنگ را فرا خواهند گرفت. اجرای چاپ بر روی 

انواع مواد کاغذی پلاستیکی پارچه ای و... تجارب ارزشمندی  را در این شایستگی فراهم می آورد.

پودمان دوم

چاپ دستی

https://www.roshd.ir/1405-210650-2
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 تفاوت های چاپ سیلک با دیگر چاپ ها سبب کاربرد ویژه  آن شده است؟
 جایگاه چاپ سیلک در خدمات گرافیکی و ارتباطات چیست؟

 چه طرح هایی برای چاپ سیلک مناسب هستند؟

 آماده سازی کارگاه چاپ: تمیز کردن سطوح میز چاپ و وسایل، تفکیک رنگ ها بر اساس طرح، شابلون سازی 
برای چاپ سیلک و مرتب کردن کاغذ ها و تنظیم رنگ نمونه 

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  1 

اجرای چاپ سیلک
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به تصاویر زیر نگاه کنید، کدام یک از تصاویر چاپ سیلک هستند؟

از گذشته یکی از کاربردی ترین دستاوردهای بشر برای انتقال و تکثیر نقش، طرح و نوشته، »چاپ روی سطوح« 
بوده، مانندِ چاپ باتیک، استنسیل، چاپ مُهر، چاپ فلز و چاپ سیلک. یکی از مدرن ترین و کاربردی ترین آنها 

در عرصه صنعتی و هنری »چاپ سیلک« است.

تصویر ١

تصویر 6

تصویر 4

تصویر 2

تصویر 7

تصویر 3

تصویر 8

تصویر 5
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همة موارد یاد شده از چاپ های سادۀ شابلونی با طلق تا چاپ سیلک، گونه هایی از چاپ هستند.
تفاوت چاپ سیلک با دیگر چاپ های دستی

اغلب چاپ های دستی، قابلیّت تکثیر دارند اما معمولاً با مشکلاتی روبه رو هستند و محدودیت هایی دارند؛ از جمله 
ویژگی  های چاپ سیلک، شمارگان )تیراژ( چاپی آن است که می توان از یک عدد تا تعداد زیاد از آن خروجی گرفت.
یکی دیگر از ویژگی  های چاپ سیلک، این است که این چاپ روی اغلب سطوح امکان پذیر است اما دیگر 

چاپ های دستی این امکان را نداشته و محدود به سطوح خاصی هستند.
امروزه چاپ سیلک روی پارچه، پوشاک و محصولات صنعتی کاربرد گسترده ای دارد و با تبلیغات و اطلاع رسانی 

مرتبط است.

تصویر 10

تصویر 14 تصویر 13 تصویر 12 تصویر 11

تصویر 15

تصویر 9

	)Silk Screen( چاپ سیلک
چاپ سیلک گونه ای از چاپ شابلونی است که در آن مرکب یا رنگ چاپ از سوراخ های ریز و باز یک توری که 

بر چارچوبی )شابلون( نصب شده است، عبور می کند و در طرف دیگر بر سطح چاپ شونده می نشیند.
بستن سوراخ های ریز توری با روش های گوناگونی امکان پذیر است.
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تصویر 18تصویر 17

تصویر 20تصویر 19

تصویر 16

ابزار و مواد موردنیاز چاپ سیلک:
 حلّّال رنگ )تینر روغنی یا نفت(؛

 کاغذ و مقوا )انواع متنوعی از کاغذ و مقوای مناسب 
چاپ(، در اندازۀ A3؛

 روزنامة باطله، پارچة نخی و پنبه؛
 مداد شمعی معمولی )برای تکنیک مداد شمعی(؛

 کاغذ پوستی در اندازۀ A3؛
 قلم موی 3، 6 و 10 )برای تکنیک دستی(؛

)برای  اندازة 50 در 50  سانتی متر   پارچة مشکی در 
فوتوسیلک(؛ تکنیک 

 مایع سفید کننده )برای پاک کردن طرح از روی شابلون در تکنیک فتوسیلک( یا پودر پرگازول محلول در آب.
 لاک حساس نشده و مواد حساس کنندة همراه آن )برای تکنیک دستی و فتوسیلک(؛ )تصویر 16(

 سشوار معمولی.

 کلاف چوبی  )شابلون ( در اندازه های خارجی 40 در 50 
سانتی متر )اندازة داخلی کلاف چوبی( )ضخامت چوب 

مورد استفاده بین 3 تا 4 سانتی متر(؛

 میز چاپ یا تختة چوبی با گیرة متصل به آن؛

چاپ  مخصوص  کاردک   )Squeegee( اسکوئیجی   
سطح  تمام  پلاستیکی،  یا  )چوبی  سیلک اسکرین 
اسکوئیجی باید کاملًا صاف و صیقلی باشد.(، به طول 20 

25 سانتی متر. و 

 ابزار های مخصوص طراحی و ترسیم )چسب کاغذی 
 ،A4 اتود، کاتر، قیچی، کاغذ کالک و شیشه ای، مداد 
ماژیک،  پاک کن،  مداد  فلزی،  کاغذ طراحی، خط کش 

قلم راپید، راپید یکبار مصرف(؛
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طول لاستیک اسکوئیجی باید حدود 4 سانتی متر از عرض طرح بزرگ تر باشد. نکته

)برای  پلاستیکی  کوچک  ظرف  و  نقاشی  کاردک   
رنگ(؛ مخلوط کردن 

 توری )Net( سیلک با درجة بین 40ـ 80؛

 چسب بسته بندی کارتن )آب چسب(. بهتر است از 
چسب های پلاستیکی استفاده شود؛

رنگ های مخصوص چاپ  یا  روغنی ساختمانی  رنگ   
)سیاه،  پی وی سی  پلاستیزول،  پیگمنت،  مانندِ  سیلک 

اصلی(. سه رنگ  و  سفید 

مراحل پیش تولید چاپ سیلک

آماده سازی فیلم چاپ )فتو سیلک(
آماده سازی فیلم به طور دستی یا در نرم افزار انجام می شود، به این شرح :

قرار  آن  روی  بر  را  کالک  کاغذ  آماده می کنیم، سپس  را  نظر خود  مورد  تصویر  نخست  1ـ شیوة دستی: 
می کنیم.  کپی  کالک  روی  بر  را  تصویر  راپید  یا  ماژیک  مانند  ابزار هایی  و  می دهیم 

تصویر 22تصویر 21

تصویر 24تصویر 23
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بخش هایی را که سایه روشن اند به کمک ترام نقطه یا خط ترسیم می کنیم. نکته

2ـ آماده سازی فیلم در رایانه: به کمک نرم افزارهای پیکسلی )Raster( یا برداری )Vector( انجام می گیرد.
الف( در نرم افزار فتوشاپ از منوی Image گزینة Mode را انتخاب می کنیم. نخست تصویر مورد نظر را در 
انتخاب و پنجره   Bitmap گزینة Mode از حالت سیاه و سفید )Grayscale( قرار می دهیم. سپس دوباره 
جدیدی باز می شود. گزینة Halftone screen را کلیک می کنیم. در آنجا دوباره منوی جدید باز می شود تا 
اندازه ، نوع و زاویة ترام را مشخص کنیم. در منوی Halftone screen از قسمت اوّل Frequency تعداد یا 
بسامد ترام را مشخص می کنیم. بسَامد ترام ها با تعداد نقطه ها در یک اینچ یا در یک سانتی متر سنجیده شود. 
در قسمت دوم Angle زاویة ترام ها مشخص می شود و در قسمت سوم Shape، شکل های مختلف ترام ها 

مانند دایره، بیضی، مربع و خطی )تصویر 31( مشخص می شوند.

تصویر 26

تصویر 28

تصویر 25

تصویر 27

تصویر 30 تصویر 29
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تصویر 33 تصویر 32

تصویر ٣١ـ نمونه ای از انواع ترام های رایج

این شیوه برای آماده سازی فیلم های دارای سایه روشن یا برای تصاویری که می خواهیم فیلم چاپی آنها مثل 
خود تصویر اصلی باشد مناسب است.

نکته

Image منوی  از همان گزینة  زیاد، مناسب است.  با کنتراست  برای ساخت تصاویری  تنها  ب( روش دوم 
Adjustments گزینة Threshold را انتخاب می کنیم. منوی جدید باز می شود. در این صورت می توانیم 

کنتراست های گوناگونی از تصویر را ایجاد کنیم. )تصاویر 32 و 33(
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تصویر 34

می توانیم روی سطح چوب را افشانۀ کیلر بزنیم تا عمر شابلون بیشتر شود. نکته

شابلون

انواع شابلون 
1 چوبی
2 آهنی

3 آلومینیومی

چارچوب  )شابلون( چوبی: این گونه شابلون ها برای 
کارهای تمرینی مناسب و کم هزینه است. از عیوب این 
چارچوب ها تاب برداشتن چوب در شست وشوهای زیاد و 

شل شدن توری آنهاست. )تصویر 34(

چارچوب )شابلون( آهنی: این شابلون  از رایج ترین گونة شابلون هاست؛ وزن مناسبی دارد و اگر به خوبی 
این نوع شابلون ها زنگ زدن آهن، تاب  از ضعف های  جوش کاری و رنگ شود، عمر مناسبی خواهد داشت. 
برداشتن چارچوب به علت جوش کاری نامناسب و قوس برداشتن بدنة چارچوب در اندازه های بزرگ است. این 
نوع شابلون  در دو گونة ساده و پیچ دار ساخته می شود )تصاویر 35 و 36(. از نوع پیچ دار این گونه شابلون 

بیشتر برای چاپ پارچه در کارگاه ها استفاده می شود.

تصویر 36تصویر 35
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تصویر 37

این  می سازند.  کارهای حرفه ای  برای  مناسب  و  را سبک  چارچوب ها  گونه  این  چارچوب )شابلون( آلومینیومی: 
پرهزینه هستند. نوع جوش کاری مخصوص،  و  آلومینیوم  گران  بودن  دلیل  به  شابلون ها، 

مراحل آماده سازی چارچوب: 
به چه دلیل بدنه شابلون ها را سنباده می زنیم؟

بهترین شیوة نصب توری چیست؟
شابلون های چوبی: نخست بدنة چارچوب را به خوبی سنباده می زنیم . وجود کوچک ترین تراشه ای می تواند 

سبب پاره شدن توری و خرابی شابلون  شود.
در شابلون های چوبی، اتصال توری به بدنه به کمک منگنه انجام می  شود.

مرحلة اتصال توری: نخست توری را با منگنه یا چسب به یکی از ضلع ها وصل می کنیم. آن گاه یکی از 
ضلع های کناری را می چسبانیم سپس از آن ضلع روبه روی ضلع اوّل و بعد ضلع چهارم را وصل می کنیم.

دقت شود در مرحلة نصب توری، نباید هیچ گونه چین خوردگی بر روی سطح توری ایجاد شود. )تصویر 37( 

 توری باید از ضلع های بیرونی شابلون 5 سانتی متر بزرگ تر باشد.
همچنین  بگیریم.  کمک  دیگری  شخص  از  مرحله  این  در  است  بهتر   
می توانیم برای چسباندن بهتر، از ابزار بوم کش )تصویر 38( و لیسة چوبی 

کنیم. استفاده 

نکته

اندازه های شابلون برای کار، بر پایة اندازة توری و اندازه های طرح انتخاب می شود. طرح، هر اندازه که باشد، 
باید شابلون را از هر طرف10 سانتی متر بزرگ تر از آن در نظر گرفت. اندازة مِشِ توری نیز بر پایة طرح و 

نوع چاپ انتخاب می شود.

نکته

تصویر ٣8ـ بوم کش 

قراردادن توری بر روی شابلون و چسباندن 
آن براساس اعداد

چسب زدن بدنه شابلون چارچوب آماده شده

2

3

4

1
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اندازه و تعداد شابلون: یکی از نکات مهم در چاپ 
اندازة طرح آن است.  اندازة شابلون و  انتخاب  سیلک 
از هر  تا 10 سانتی متر  باید 7  دقت شود طرح چاپی 
طرف کوچک تر از شابلون باشد. )تصویر 39( سه دلیل 

اصلی این کار به این شرح است:
1 در اختیار داشتن فضای کافی برای کنترل نقش و رنگ؛
2 فاصله گرفتن از کناره های شابلون برای تمیز کردن 

راحت تر؛
3 فاصله گرفتن طرح از حاشیه های آلوده ای که معمولاً در اطراف شابلون ها وجود دارد.

دارای  اگر طرح  نمونه  برای  تعداد رنگ های طرح  چاپی، نسبت مستقیم خواهد داشت؛  با  تعداد شابلون  ها 
باید سه شابلون پیش بینی شود. آن  آماده سازی  و  برای، عکاسی  باشد  سه رنگ 

انتخاب نوع رنگ در چاپ سیلک، به عوامل زیر 
بستگی دارد:

 نوع جنس )متریال( چاپی
 قیمت تمام شده برای چاپ

 سفارش مشتری
 دوام رنگ بر روی سطح چاپی

 صدمه ندیدن سطح چاپی
 شمارگان )تیراژ( چاپ 

 نوع توری و اندازة مش آن 

تصویر 39ـ محدودۀ مناسب برای عکاسی شابلون

تصویر ٤0

در موارد خاصی اگر دو رنگ چاپی از یکدیگر جدا باشند و فاصله مناسبی از یکدیگر داشته باشند، می توانیم 
آنها را در یک شابلون عکاسی استفاده کنیم. )تصویر 40(

نکته

میز نور: 
میز نوری که در چاپ سیلک مورد استفاده قرار می گیرد، دارای ساختاری متفاوت از میزهای معمولی است.

در چاپ سیلک، از میز نور و منابع نوری گوناگونی استفاده می شود اما پرکاربردترین آنها عبارت اند از:
1 مهتابی)فلورسنت(؛

2 میز نورهای اتوماتیک وکیوم دار؛
.UV 3 میز نورهای اتوماتیک وکیوم دار با لامپ
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میز های اتوماتیک وکیوم: میز حرفه ای مناسب برای کار چاپ سیلک باید، حتی در زمان نوردهی کم، از 
شدت نور بسیار زیاد برخوردار باشد. یکی از امکانات این میزها دستگاه وکیوم است که با مکش هوا، شابلون و 

فیلم را بر روی میز چِفت و ثابت می کند.

تصویر 41

تصویر 43

تصویر 42 ـ استاندارد ساخت میز نور مهتابی

فاصله مهتابی ها 10 
سانتی متر

منبع نور مهتابی ها
رفلکتور های زیر منبع نوری

شیشه قطر 10 میلی متر

فاصله مناسب مهتابی ها از سطح 

شیشه 25 الی 45 سانتی متر

در هر کدام از میز  نور ها باید فاصلة منبع نور تا سطح شیشه و شدت نور با دستگاه نورسنج، سنجیده شود.
میز  نور ها باید به گونه ای طراحی شوند که تمام سطح میز، نور یکنواخت داشته باشد.

انواع میز نور  میز های مهتابی )فلورسنت(: میزهای مهتابی در کارگاه های چاپ سیلک از پرکاربردترین 
نوع  این  نوردهیِ  زمان  است.  آسان  ساختشان  و  مناسب  آنها  قیمت  نیز  و  ایمنی  میزان  می روند.  به شمار 
انواع دیگر است )تصویر 41(. برای نوردهی بهتر، می توان در ساخت این میز ها، از رفلکتور  از  میزها بیشتر 

)بازتاباننده( هایی که در مَحفظة نور قرار داده می شوند، استفاده کرد. )تصویر 42(
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دقت شود هیچ گاه محلول سخت کننده با لاک مخلوط نشود. محلول سخت کننده همیشه به صورت جداگانه 
بعد از عکاسی شابلون استفاده می  شود.

نکته

تصویر 44

لاک حساس و آماده سازی آن: حساس کردن سطح توری شابلون به روش های گوناگونی انجام می شود. 
یکی از این روش ها به کمک لاک حساس مایع است. 

این ماده عکاسی کردن تصاویر را بر روی سطح شابلون امکان پذیر می سازد.
از ویژگی  های این ماده داشتن حساسیت به نور و آب است و از همین ویژگی   برای عکاسی تصاویر استفاده می شود.

محلول حساس کننده شامل سه قسمت است:
Base 1 لاک یا پایه؛ 

2 حساس کننده،
3 سخت کننده؛

برای آماده سازی لاک حساس، محلول حساس کننده را در داخل Base ریخته و به خوبی آن را هم می زنیم.

سطح توری چگونه حساس می شود؟
از مهم ترین و حساس ترین مراحل سیلک، حساس کردن توری به لاک حساس است.

در این قسمت رعایت چند نکته مهم الزامی است:
1 پیش از حساس کردن، سطح توری باید شست وشو شود تا هیچ گونه چربی روی آن نماند.

2 در صورت وجود لکه های کثیف بر روی شابلون با پنبه و تینر تمیز شود.
3 15 دقیقه پیش از شروع کار، لازم است برای حساس کردن لاک، آن را به هم زد. 

4 آماده کردن لیسة کوتر )لیسة مخصوص لاک زدن(، به طوری که هیچ گونه آلودگی بر روی کوتر نباشد.
5 اگر شابلون را شسته ایم، مطمئن شویم که به خوبی خشک شده است.

را  آن  و  کوتر می ریزیم  داخل  در  را  و لاک  گیره می بندیم  به  را  شابلون  تمام شرایط،  آماده شدن  از  پس 
یکنواخت می کنیم. در این قسمت، همیشه کار را از سطح داخلیِ آن شروع می کنیم. نخست تیغة کوتر را بر 
روی توری قرار می دهیم و منتظر می شویم تا لاک به طور یکنواخت به سطح توری برسد. سپس به آرامی کوتر 



102

دقت شود تمام سطح لاک به طور یکنواخت و صاف باشد. پس از لاک زدن، تمام لاک های اضافیِ کنارة 
شابلون با یک لیسة کوچک گرفته شود.

نکته

تصویر 46 تصویر 45

تصویر 50

را حرکت می دهیم و تا بالای شابلون می رویم. دقت شود در انتهای شابلون شیب کوتر برعکس شود تا اضافة 
لاک به داخل لیسه برگردد. )تصاویر 45 تا 50(

٣ـ جمع کردن اقدامات لاک از سطح داخلی٢ـ حساس کردن سطح بیرونی١ـ حساس کردن سطح داخلی

لیسه کوتر

سطح توری

شابلون سیلک

حرکت به سمت بالا

فشار دست به 
سمت توری

تصویر 49تصویر 48تصویر 47

ماده حساس کننده



پودمان دوم: چاپ دستی

103

لاک حساس تا زمانی که مرطوب است حساسیتش به نور زیاد نیست. پس می توانیم در نور محیط به راحتی 
با آن کار کنیم. مرحلة خشک شدن لاک باید در محیطی تاریک باشد تا حساسیت آن از بین نرود. برای 
سرعت بخشی به خشک شدن می توانیم در اتاق تاریک از وسایل گرما زای بدون نور استفاده کنیم. )تصویر 51(

دقت شود گرما مستقیماً به شابلون و به لاک حساس نتابد و دمای محیط نباید بیشتر از 40 درجة سانتی گراد 
باشد.

بهترین حالت برای خشک شدن شابلون، حالت افقی است. در این صورت چکه های احتمالی لاک رو به 
سطح خارجی شابلون خواهد بود.

نکته

تصویر 52 ـ نمونه ای از اتاق تاریک همراه با تصویر 51
هواکش و قفسه های قرار گیری شابلون

تصویر 53

شیوۀ قرار گرفتن شابلون و افت لاک حساس رو به سطح بیرونی

لاک حساس

شابلون
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عکاسی شابلون

یکی از آسان ترین شیوه هایِ کاربردی انتقال تصویر بر 
روی شابلون، شیوة عکاسی یا فتوسیلک است.

در این شیوه، از ویژگی  های لاک، یعنی حساسیت به 
نور و آب، برای عکاسی بر روی شابلون بهره می گیریم. 
لاک حساس تا زمانی که نور لازم را ندیده به نور حساس 
اصطلاح  در  و  بخورد  آن  به  نور  که  هنگامی  اما  است 
بسوزد، دیگر به آب حساسیتی ندارد. بر اساس همین 
ویژگی  ها وقتی فیلم )طلق یا کالک( در زیر شابلون قرار 
از قسمت های سیاه عبور نمی کند و سطح  نور  بگیرد، 
شابلون حساس به آب  باقی می ماند و بقیة قسمت ها ی 
شفاف نور را عبور داده و سطح شابلون می سوزد. پس 
و  می دهند  شست وشو  آب  با  را  شابلون  نوردهی،  از 
قسمت های نور نخورده را با آب می شویند تا منافذ توری 

باز شود.
روی  بر  را  از طرح  نگاتیوی  توانسته ایم  مرحله  این  تا 

کنیم. عکاسی  شابلون 
در  آن،  سطح  خشک  شدن  و  توری  لاک زدن  از  پس 
کاغذ  کاغذ،  روی  )بر  شده  تهیه  فیلم  تاریک،  محیط 
کالک، کالک پلاستیک و یا فیلم لیت( را بر روی سطح 

می چسبانیم. نور  میز  شیشۀ 
فیلم چگونه باید بر روی میز نور یا شابلون قرار بگیرد؟

همیشه سطح سیاه فیلم )یا در اصطلاح، ژلاتین فیلم( 
باید در تماس با سطح توری باشد.

نکته ای که در اینجا باید به آن توجه شود؛ قطر خود 
است. فیلم  مواد 

تصویر 54

تخته )وزنه(

اسفنج
سطح مشکی
لاک حساس

شابلون
فیلم )کالک یا طلق(

شیشه میز نور
چسب شیشه ای

منبع نور

تصویر 55

تخته )وزنه(
اسفنج یا ابر
سطح مشکی
شابلون
توری
لاک حساس

قسمت های نورخورده
قسمت های نورنخورده

قسمت های شفاف
قسمت های مشکی

پرتو های نوری

منبع نوری

فیلم )کالک یا طلق(

منبع نوری

لاک حساس

فیلم )کالک یا طلق(

تصویر 56

رنگ سیاه چاپ شده

فیلم سیلک
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چرا برای چسباندن فیلم، چهار طرف آن را نمی چسبانیم؟
هنگامی که فیلم از چهار گوشۀ آن به میز نور چسبیده شود و زیر پرِِس قرار گیرد، هوای زیر آن نمی تواند 
به طور کامل تخلیه شود. در نتیجه در فیلم چروک هایی ایجاد می شود که سبب خرابی در مرحلة عکاسی 

می شود.
 پس از چسباندن فیلم به سطح شیشه، شابلون را بر روی همان سطح قرار می دهیم. سپس یک پارچۀ سیاه 

داخل شابلون پهن می کنیم. دقت شود پارچه چین  نخورد یا تا نشود و لبه های آن روی هم نیفتد.
اندازۀ شابلون از وزنه های گوناگون   در مرحلة بعد، یک لایة اسفنج روی آن می گذاریم و سپس نسبت به 

باید، سه لایۀ شیشه، فیلم و سطح توری به خوبی زیر فشار قرار گیرند. استفاده می کنیم. دقت شود حتماً 
 پس از اطمینان از درست بودن تمام شرایط نوردهی را شروع می کنیم. 

 زمان نوردهی، با توجه به میز نور، فیلم، جنس لاک حساس و نوع طرح، متفاوت است.
 زمان مناسب با لاک های ایرانی، میز مهتابی و فیلم نرمال 7 تا 10 دقیقه است.

 مدت زمان کار با میز های اتوماتیک، لاک ایرانی و فیلم نرمال 80 تا 90  ثانیه است.

چسباندن فیلم به دو گونه انجام می شود: 1ـ چسباندن فیلم به سطح شیشه 2ـ چسباندن فیلم به سطح 
L توری. شیوة چسب زدن نیز به دو صورت انجام می شود: 1ـ به صورت روبه روی یکدیگر 2ـ به صورت شکل

همیشه سعی شود کنارة نوار  چسب ها، تا زده شود تا از چسبیدن ژلاتین به سطح شیشه جلوگیری شود.

نکته

تصویر 57

تصویر 58

L قرارگیری چسب ها به صورت شکل قرارگیری چسب ها به صورت روبه رو

چسب شیشه ای

شیشۀ میزنور

شیشۀ میز نور

لبۀ برگردان چسب

در میز های خودکار )اتوماتیک( نیاز به وزنه و پارچة مشکی نیست. در این میز ها به کمک مکش و پارچه ای 
که روی شابلون قرار می گیرد، این عملیات انجام می شود.

نکته
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پس از پایان زمان نوردهی، نوبت به شست وشوی شابلون می رسد.
مرحلة شست وشو به چند روش انجام می شود:

1ـ میز کارواش: از ویژگی  های خوب این دستگاه، وجود لامپ های پس زمینة آن است که کمک می کند تا تصویر را 
بهتر ببینیم. )تصویر 59(

همچنین متر پمپ آب و مخزن آب این دستگاه ها می تواند جلوی هدررفتن آب را بگیرد.
2ـ وان شست وشو: این محفظه مانند میز کارواش است، با این تفاوت که تنها یک سکّو برای قراردادن 

)60 است.)تصویر  شابلون 
3ـ تشت شست وشو: مخصوص شابلون های کوچک و محل های کم آب. پس از قرار دادن شابلون در محل 
شست وشو، نخست باید دو طرف شابلون را با آب خیس نمود. سپس از طرف داخل شستن نهایی شابلون را آغاز 

می کنیم.)تصاویر 61 تا 63(

تصویر 59

تصویر 63تصویر 62تصویر 61

تصویر 60
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اگر فیلم با دشواری شسته شود، می توان از یک اسفنج نرم برای سایش سطح آن استفاده کرد تا آسان تر 
باز شود.

نکته

دقت شود زمان شست وشو طولانی نشود، زیرا لاک حساس پایة آب است و در تماس زیاد با آب، لاک از 
سطح توری جدا می شود و سبب خرابی عکاسی می گردد.

نکته

باید توجه داشت در مرحلة خشک شدن، سطح ژلاتین پس از شست وشو خیلی حساس می شود و امکان 
آسیب دیدن آن زیاد است.

نکته

در شست وشوی درون تشت، شابلون را در ظرف آب قرار می دهیم، پس از چند ثانیه که لاک، رطوبت را به خود 
گرفت دوباره سطح شابلون را با یک اسفنج نرم می شوییم، سپس آن را با آب جاری شست وشو می دهیم.

تصویر 64

پس از شست وشو، شابلون را به خوبی از دو سطح بیرونی و داخلی بشویید تا مادة لزج آن به خوبی شسته شود.
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1 باید دقت شود لیسه هرچه عمودی گرفته شود، روتوش کاری آسان تر صورت می گیرد.
2 در صورتی که لاک از سطح توری عبور کرد، باید از طرف دیگر توری، اضافه های لاک جمع آوری شود.

3 ممکن است بعد از مرحلة عکاسی و شست وشوی شابلون، در هنگام چاپ کردن، قسمت هایی از طرح 
چاپ نشود و این نشانة باز نشدن توری در قسمت هایی از طرح است، به دو علت: نخست اینکه شست وشو 
خوب انجام نشده و مادة لزج در قسمت هایی باقی مانده است و دوم، زمان نوردهی بیش از حد مجاز بوده و 

قسمت هایی از طرح سوخته است. 

نکته

فعالیت 
شابلونی برای طراحی در اندازۀ A4 برای چاپ تک رنگ آماده کنید.کارگاهی

تصویر 65

پس از خشک شدن شابلون، به کمک لیسه، روتوش کردن طرح را از سطح خارجی شروع می کنیم. نخست 
روتوش های داخلی را انجام می دهیم و سپس کناره های طرح را ترمیم می کنیم. )تصویر 65(
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 ارزشیابی شایستگی اجرای چاپ سیلک
تاريخ ارزشيابي:شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد: 76311202۲كدپيمانه/پودمان گرافیکحرفه :۷۶۳۱۳۲كد حرفه
و  نیاز  براساس  متفاوت چاپ  انواع رنگ‌های  با  و وضوح  با کیفیت  اجرای چاپ 
سفارش مشتری بر روی ) پارچه، فلز، شیشه، چوب و ...( به‌وسيله توري سيلك 

به‌صورت ت كرنگ، دو يا 4 رنگ

L2سطح صلاحيتكاربری تصویرپردازیوظيفه شغل: ۷۶۳۱۳۲0۲كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی اجراي  چاپ سیلککار۷۶۳۱۳۲0۲۲۲کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(مراحل کاررديف
ابزارهای 
ارزشيابي

استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(
نتايج 
ممكن

نمره کسب 
شده 

پذیرش سفارش1

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، 
کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، مرکب چاپ، انواع 
مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک 
و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو، کاردک و سایر نوشت‌ابزارها(، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، غلتک، 
اسکوئیجی، توری چاپ، لاک یا ماده حساس به نور، گیره، سشوار، میز بزرگ برای چاپ، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، 

دستگاه dry، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون‌ برگ 
ارزشیابی و...

ارائه نمونه کارهای گذشته )پورت فوليو(، توافق بین اشخاص،  دانش و مهارت 
تعیین قیمت و پذیرش سفارش

آینده‌نگری دنیای کار
3

تعیین  اشخاص،  بین  توافق  فوليو(،  )پورت  گذشته  کارهای  نمونه  ارائه  مهارت 
سفارش پذیرش  و  قیمت 

2

1مهارت لازم برای پذیرش سفارش را ندارد.

تهيه كليشه چاپ سیلک2

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، 
کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، مرکب چاپ، انواع 
مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک 
و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو، کاردک و سایر نوشت‌ابزارها(، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، غلتک، 
اسکوئیجی، توری چاپ، لاک یا ماده حساس به نور، گیره، سشوار، میز بزرگ برای چاپ، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، 

دستگاه dry، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون‌ برگ 
ارزشیابی و...

انتخاب سایز توری چاپ، ماده حساس عکاسی، رنگ، عکاسی  دانش و مهارت 
کردن شابلون و شست‌وشوي آن

داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها
3

کردن  عکاسی  رنگ،  عکاسی،  حساس  ماده  چاپ،  توری  سایز  انتخاب  مهارت 
آن شست‌وشوي  و  شابلون 

2

1مهارت لازم برای تهیه کلیشه چاپ سیلک را ندارد.

تهيه فیلم چاپ سیلک 3

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، 
کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، مرکب چاپ، انواع 
مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک 
و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو، کاردک و سایر نوشت‌ابزارها(، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، غلتک، 
اسکوئیجی، توری چاپ، لاک یا ماده حساس به نور، گیره، سشوار، میز بزرگ برای چاپ، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، 

دستگاه dry، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون‌ برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت انتقال طرح در نرم‌افزار برداري و پرينت آن، تهيه فیلم و انتخاب 
نوع چاپ

به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها
3

2مهارت انتقال طرح در نرم‌افزار برداري و پرينت آن، تهيه فیلم و انتخاب نوع چاپ
مهارت لازم برای تهیه فیلم چاپ سیلک را ندارد.

1

تهیه کلیشه فتوسیلک4

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، 
کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، مرکب چاپ، انواع 
مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک 
و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو، کاردک و سایر نوشت‌ابزارها(، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، غلتک، 
اسکوئیجی، توری چاپ، لاک یا ماده حساس به نور، گیره، سشوار، میز بزرگ برای چاپ، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، 

دستگاه dry، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون‌ برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت آغشته کردن توری کلیشه به ماده حساس به نور، انتقال طرح 
نهایی بر روی توری سیلک به‌‌وسیله میز نور، ساخت کلیشه نهایی، شست‌وشوی 

توری کلیشه و آماده‌سازی آن برای چاپ گرفتن
بهره‌گیری از فناوری‌های نوین

3

مهارت آغشته کردن توری کلیشه به ماده حساس به نور، انتقال طرح نهایی بر 
توری  نهایی، شست‌وشوی  کلیشه  نور، ساخت  میز  به‌‌وسیله  توری سیلک  روی 

کلیشه و آماده‌سازی آن برای چاپ گرفتن
2

1مهارت لازم برای تهیه کلیشه فتوسیلک را ندارد.

5
اجراي چاپ نهايي و 

تحويل به مشتري

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، 
کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، مرکب چاپ، انواع 
مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک 
و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو، کاردک و سایر نوشت‌ابزارها(، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، غلتک، 
اسکوئیجی، توری چاپ، لاک یا ماده حساس به نور، گیره، سشوار، میز بزرگ برای چاپ، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، 

دستگاه dry، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، 
نمونه کار، 
نمون‌ برگ 
ارزشیابی و...

یا  گیره  به‌وسیله  بستر چاپ‌شونده  بر روی  توری  فیکس کردن  مهارت  و  دانش 
و  نصب  کردن،  خشک  زیردستی،  انتخاب  کشیدن،  راکل  دیگری،  تکنیک  هر 

مشتري به  تحويل  و  نهایی  چاپ  شابلون‌ها،  راپورت‌بندی 
استفاده از فناوری‌های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

3

مهارت فیکس کردن توری بر روی بستر چاپ‌شونده به‌وسیله گیره یا هر تکنیک 
راپورت‌بندی  و  زیردستی، خشک کردن، نصب  انتخاب  راکل کشیدن،  دیگری، 

شابلون‌ها، چاپ نهایی و تحويل به مشتري
2

1مهارت لازم برای اجرای صحیح چاپ نهایی و تحویل آن به مشتری را ندارد.

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مدیریت کار و کیفیت
نگهداری  در  امانت‌داری  به  باور  زمان،  مدیریت  جدید،  فناوری‌های  مدیریت 

کپی‌رایت حقوق  رعایت  فایل‌ها، 
2

1هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

بلی ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(

خیر 
توضیحات: 

معیار شایستگی انجام کار:
ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 2 و 4 و 5 )مراحل بحرانی(

ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 
ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار

تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام می شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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 چاپ های برجسته چه تفاوتی با چاپ های شابلونی دارد؟
 چاپ با لینولئوم در عصر دیجیتال چه کاربردهایی می تواند داشته باشد؟

 شیوه های مختلف چاپ چندرنگ با لینولئوم چه تفاوت هایی با یکدیگر دارند و کاربردشان چیست؟
 امکان چاپ کارهای گرافیکی با شمارگان کم به شیوۀ چاپ با لینولئوم وجود دارد؟

 اجرای چاپ های دستی برجسته با انواع رنگ ها براساس نیاز یا سفارش مشتری و متناسب با استانداردهای 
چاپ روی سطوح گوناگون مانند، کاغذ، مقوا و پارچه

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  2 

چاپ برجسته
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چاپ برجسته
چاپ برجسته یکی از روش های کاربردی چاپ های دستی است که از آن به صورت حرفه ای می توان استفاده 
منظور،  این  به  می شود.  منتقل  کاغذ  به  چاپی  واسطۀ  برجستۀ  قسمت های  از  مرکب  روش،  این  در  کرد. 
بخش های پیرامون طرح )آنچه نباید چاپ شود( از روی واسطۀ چاپی یا قالب برداشته می شود و طرح یا تصویر 
چاپ شونده برجسته باقی می ماند. کنده کاری )حکاکی( روی چوب و لینولئوم از شیوه های رایج این گونه چاپ 
است، در این شیوه مانند دیگر شیوه های چاپ، طرح به صورت وارونه یا آینه ای روی واسطۀ چاپ اجرا می شود 

و در نهایت، به شکل درست روی کاغذ چاپ می شود.
یعنی  اشاره شد،  که  هنری  معمولِ  از شیوه های  و جدا  اجرا می شود  مختلفی  به شیوه های  برجسته  چاپ 
نیز   PVC یا کف پوش  از صفحات مقواهای ضخیم به ویژه مقوای کرجی  لینولئوم  کنده کاری روی چوب و 
می توان برای واسطۀ چاپی یا قالب بهره گرفت. کار با لینولئوم کمک می کند هنرجویان دریافت درستی از 

پیدا کنند. فلکسو  مانند  به ویژه چاپ های ژلاتینی  برجستۀ صنعتی  انواع چاپ های 

چاپ با لینولئوم
از جمله  گوناگون  هنرهای  در  زیادی  کاربردهای  که  است  برجسته  مهم ترین شیوۀ چاپ  لینولئوم  با  چاپ 

تصویرسازی و چاپ روی پارچه دارد. این شیوه می تواند 
متعدّد  نسخه های  در  و  چندرنگ  یا  تک رنگ  شکل  به 
انجام شود. از آنجا که کنده کاری روی لینولئوم به دلیل 
بافت های  و  فرم ها  ایجاد  امکان  است،  آسان  آن،  نرمیِ 
گوناگون با مغار آسان تر از دیگر شیوه های چاپ برجسته، 

به ویژه چوب را فراهم می سازد. )تصاویر 66 و 67(
ابزار، تجهیزات و مواد لازم برای چاپ با لینولئوم

 بستر مناسب برای این چاپ، انواع کاغذ یا مقوای نسبتاً 
ضخیم و مقوای مخصوص چاپ و انواع پارچه و بافتینه ها است. 

 مرکّب یا رنگ مصرفی، ترجیحاً مرکّب چاپ آب پایه
یا  فولادی  یا  برنجی  استوانه ای/مُشتۀ  یا  تخت  پرس   

قاشقک چوبی
با  است  بهتر  برای چاپ که  مناسب  کار  یا سطح   میز 
رویه ای از شیشۀ ضخیم در اندازۀ A3 یا بزرگ تر پوشیده 

باشد. شده 
 حلال های متناسب با مرکّب یا رنگ مصرفی از جمله 

تینرهای روغنی و فوری
 پنبه، پدَ اسفنجی، تامپون، ابر، قلمو، غلتک، پارچه ها

 ابزارهای دیگری مانند کاتر، قیچی، چسب کاغذی، چسب 
شیشه ای، کاربن، مداد یا اتود، کاغذ سفید و پوستی، پاک کن 
لینولئوم  لوحۀ  بر  طرح  انداختن  و  برش  برای  و خط کش 

ضروری هستند. 

تصویر 66 ـ چاپ لینولئوم

تصویر 67  ـ چاپ لینولئوم 
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فعالیت 
چاپ لینولئوم تک رنگکارگاهی

طرح مناسب برای چاپ )تصویر 68( باید در اندازۀ صفحۀ لینولئومی باشد که از آن استفاده می کنید؛ اغلب 
صفحات لینولئوم در اندازۀ ۳۰ در۳۰ سانتی متر هستند. این طرح یا تصویر بهتر است دارای تضاد تیرگی 

و روشنی باشد یا طرح هایی که از خط و سطح های پیوسته یا ترکیبی تشکیل شده باشد. )تصویر 69(

اگر همچون نمونه طرح را براساس تصویر یا یک عکس می خواهید انجام دهید باید طرح خطی آن را روی 
لینولئوم انتقال دهید. برای این کار بهتر است با کمک کاغذ کالک یا پوستی خطوط تصویر را کشیده و 

طرح خطی آن را استخراج کنید.)تصویر 70( 

تصویر 68

تصویر 69 ـ انتخاب تصویر متناسب با اندازۀ لینولئوم 
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از آنجا که طرح در چاپ، آینه ای یا قرینه می شود باید کاغذ کالک را پشت و رو کرد تا آینه ای یا قرینه شود 
و به کمک کاربن خطوط آن را روی لینولئوم انتقال دهید. )تصویر 71(

هنگام انتقال طرح بهتر است بدون لغزاندن کاربن و طرح، کنترل کنید که هیچ بخشی از طرح از قلم 
نیفتاده باشد. )تصویر 72(

تصویر 70ـ استخراج و کشیدن طرح خطی تصویر

تصویر 71ـ انتقال طرح خطی پشت وروشده به صفحۀ لینولئوم 

تصویر 72ـ کنترل طرح منتقل شده روی لینولئوم 
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پس از پایان انتقال طرح شروع به کنده کاری لینولئوم کنید. می توانید با استفاده از مرکّب رقیق شدۀ چاپ 
و غلتک، سطح لینولئوم را تیره کنید تا بخش های کنده شده و برداشته شونده را بهتر ببینید. سپس به 

کنده کاری بخش هایی که باید در چاپ سفید بمانند، بپردازید. )تصویر 73(

مغارها سه شکل هستند، یک دسته شبیه چاقو یا کاتر برای بریدن حدّ و مرز شکل ها استفاده می شود 
و ابزار Vشکل برای برداشتن خطوط نازک )در حاشیۀ شکل ها( و ایجاد بافت های نامنظم ظریف به کار 
می رود و در واقع، طرح اصلی را مشخص تر می کند؛ به عبارت دیگر، کیفیت نهایی کار چاپ شده به چگونگیِ 
کار با این مغار بستگی دارد. ابزار U شکل برای برداشتن سطوح بزرگی که چاپ نمی شوند، به کار برده 
می شود. باید توجه داشت که هر قسمتی که مغار برمی دارد در نهایت سفید می ماند و رنگ را به کاغذ 
منتقل نمی کند. از این رو، اگر طرح دارای سطوح گستردۀ سفید است، به اندازه ای باید گود شود که بر اثر 

حرکت غلتک به مرکّب آغشته نشود. )تصویر 74(

تصویر 73ـ کنده کاری لینولئوم با توجه به طرح

تصویر 74ـ استفاده از انواع مغار برای کنده کاری لینولئوم 
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تصویر 75 تأثیر و چاپ انواع سه گانۀ مغارها را هم روی لینولئوم و هم چاپ آنها را نشان می دهد. 

پس از پایان کنده کاری، رد باقی مانده از کاربن یا ترسیم مدادی را از روی لینولئوم پاک کنید تا مرکب 
بهتر روی لینولئوم بنشیند. )تصویر 76(

را روی صفحه ای شیشه ای پخش  یا رنگ خود  از مرکّب  لینولئومی، مقداری  آماده شدن کلیشۀ  از  پس 
کرده و با غلتک یکنواختش کنید. مرکّب روی غلتک هم باید یکنواخت شود. سپس لینولئوم را با غلتک 
مرکّبی کنید. در چاپ معمول مرکّب را نباید با هیچ حلالی رقیق کرد و ضخامت لایۀ مرکّب روی کلیشه 
نیز همه جا باید یکسان باشد. اندازۀ مرکّب یا میزان ضخامت آن روی کلیشه به تجربه و بسته به نوع سطح 

چاپ شونده و چگونگی پرس آن به دست می آید. )تصویر 77(

تصویر 76ـ پاک کردن رد طرح یا کاربن از روی لینولئوم 

تصویر 75ـ کاربرد مغارها و اثر آنها بر لینولئوم  و نمونۀ چاپ شده از هر یک
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مقوا یا پارچه یا سطح چاپ شوندۀ خود را در اندازه ای بزرگ تر از طرح بریده و آماده باشد. حاشیۀ سفید 
از هر طرف طرح بهتر است دست کم ۱۰سانتی متر باشد. در صورت استفاده از دستگاه پرس کاغذ یا طلق 
نشان دار را روی صفحۀ پرس گذاشته و سپس کلیشه و پس از آن، مقوا یا سطح چاپ شونده را روی کلیشه 
بگذارید؛ کاغذ کاهی یا کاغذ پوستی دیگری را روی این مجموعه بگذارید. اگر دستگاه پرس در دسترس 
شما نیست از مشتۀ چاپ که چوبی است، یا مشتۀ صحافی )چدنی/ برنجی/ فولادی( و حتی قاشقک چوبی 

محکم برای انتقال مرکب روی سطح چاپ شونده می توانید استفاده کنید. )تصویر 78(

اکنون مقوا را به آرامی از کلیشه جدا کنید و آن را برای خشک شدن در قفسۀ کار کارگاه چاپ قرار دهید. 
برای چاپ دوباره باید مرکب زدن با غلتک را دوباره  تکرار کنید. )تصویر 79(

تصویر 77ـ آغشتن لینولئوم به مرکب با غلتک

تصویر 78ـ انتقال مرکب به مقوا با قاشقک چوبی
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تصویر 79ـ جداکردن مقوا از کلیشه

تصویر 80  ـ چاپ نهایی پس از خشک شدن

تکلیف 
با ساده سازی یک تصویر، یک چاپ تک رنگ با لینولئوم روی مقوا یا پارچه انجام دهید.کارگاهی
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تصویر 81  ـ رنگ کردن بخش های کلیشه با رنگ خود

تصویر 82  ـ برش زدن بخش های مختلف کلیشه با 
رنگ های تفکیک شده از هم 

تصویر 83  ـ رنگ زدن هر بخش تکه شده با رنگ خود 

سپس قسمت مربوط به هر رنگ را برش داده و از همدیگر 
جدا کنید. )تصویر 82(

آنها  روی  مختلف  بخش های  جداکردن  از  پس  یا  پیش 
از  هریک  سپس  کرد.  ایجاد  را  لازم  بافت های  می توان 
تکه های جداشده را به رنگ خود آغشته کنید. )تصویر 83(

روش پازلی )جورچینی(: در روش پازلی یا جورچینی 
ابتدا رنگ قسمت های مختلف را که متفاوت است، به هر 
قسمت بزنید تا هرکدام از بخش ها از هم تفکیک شوند. 

)تصویر 81(

چاپ چندرنگ با لینولئوم
در چاپ با لینولئوم روش های مختلفی برای چاپ چندرنگ وجود دارد:

3 روش چندکلیشه ای 2 روش کاهشی )چندمرحله ای(             1 روش پازلی )جورچینی(            
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تصویر 83  ـ رنگ زدن هر بخش تکه شده با رنگ خود 

تصویر 84  ـ استفاده از یک قاب مقوایی ضخیم برای 
جفت وچفت کردن صفحۀ لینولئوم 

تصویر 85  ـ جفت وچفت کردن قطعات لینولئوم با کمک یک 
قاب مقوایی ضخیم

تصویر 86  ـ برداشتن قاب مقوایی برای چاپ نهایی

پیش از مرحلۀ چاپ همۀ تکه های مرکبی شده را می توانید با کمک یک قاب مقوایی که در اندازۀ صفحۀ اولیه 
است، در کنار یک دیگر دوباره جفت و چفت کنید )تصویر 84( و پس از برداشتن قاب مقوایی به یک باره مانند 

چاپ تک رنگ چاپ کنید.)تصاویر 85 و 86(

روش کاهشی: در روش کاهشی همچون روش پازلی )جورچینی( تنها از یک صفحۀ لینولئوم برای چاپ 
استفاده می شود، اما به جای برش و تکه تکه کردن صفحه از بزرگ ترین گسترۀ رنگی به کوچک ترین رنگ 

به کار رفته در طرح کنده کاری می شود؛ از همین رو این روش، روش کاهشی نامیده شده است.
در این روش ابتدا رنگ های چاپ مشخص شده و از رنگی که بیشترین سطح را در کار دارد یا به اصطلاح 
کمترین فضای سفید را بسازد، آغاز می شود. به عبارت دیگر، کنده کاری از آن رنگ آغاز شده و ابتدا صفحۀ 

لینولئوم را به آن رنگ آغشته ساخته و سفیدها را کنده کاری می کنند. )تصویر 87(
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گسترۀ  دارای  به ترتیب  که  رنگ هایی  آن  از  پس 
رنگ بیشتری نسبت به هم هستند در مرحلۀ بعدی، 
می شوند.  چاپ  و  رنگ گذاری  و  شده  کنده کاری 

)88 )تصویر 

تصویر 87  ـ بخش های سفید کلیشه کنده شده اند 

تصویر 88  ـ کنده کاری رنگ دوم کلیشه
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میان هر دو مرحله مقوا امکان خشک شدن نسبی را دارد و در عین حال در این کار استفاده از طلق یا مقوای 
نشانه گذاری شده برای قرارگیری دقیق کلیشه و سطح چاپ شونده بسیار مهم است. )تصویر 89(

تصویر 89  ـ مقوای نشانه گذاری شده برای همخوانی چاپ های 
چندرنگ کاهشی

چاپ کاهشی تا آنجا ادامه می یابد که رنگی که کمترین گستره 
را در سطح کار دارد به عنوان رنگ پایانی چاپ شود. در این روند 
به پوشش رنگ ها هم باید توجه داشت، به ویژه اگر از مرکب های 

آب پایه برای چاپ استفاده می شود. )تصویر 90(

ممکن است در مرحله بندی یا چاپ هر رنگ، بعضی از نمونه های ناقص چاپ شود یا پرش رنگی به وجود 
بیاید؛ بنابراین باید از آغاز نسخه های بیشتری نسبت به شمارگانی که مدنظر هست، چاپ شود تا با وجود 

باطله در هر مرحله، در نهایت تعداد مدنظر به دست بیاید.

نکته

تصویر 90ـ رنگ پایانی با توجه به گسترۀ سطح پوشش و پوشش رنگیِ خود رنگ 



122

روش چندکلیشه ای: در روش چندکلیشه ای برخلاف دو شیوۀ پیشین برای هر رنگ از یک کلیشه استفاده 
می شود. در این روش تنظیم درست جاگذاری کلیشه ها و مقواها بسیار اهمیت دارد و مقواها بهتر است از یک 
ضلع به صفحۀ میز چاپ یا پرس بچسبند که پرش رنگی نداشته باشیم. در این روش، همۀ کلیشه ها یک جا 
آماده می شوند و پس از مرکب زنی همۀ کلیشه ها، از آنها چاپ گرفته می شود. در این روش بخش هایی از 
رنگ ها که هم پوشانی دارند با هم ترکیب می شوند؛ چنانچه بخواهیم از ترکیب رنگ ها جلوگیری شود، باید 

کلیشه ها تک تک چاپ شده و پس از خشک شدن هر رنگ مرحلۀ بعدی را چاپ کنیم.)تصویر 91(

در این روش چاپ از رنگ  روشن تر آغاز و به تیره ترین رنگ پایان می یابد و گسترۀ رنگ در کار اهمیتی 
ندارد و همچنین برای مرکب زنی هر کلیشه از غلتک جداگانه ای باید استفاده شود.

نکته

تصویر 91 ـ چاپ به روش چندکلیشه ای 

فعالیت 
یک چاپ لینولئوم سه رنگ را با یکی از سه روش یاد شده روی مقوا یا پارچه در اندازۀ A4 یا بزرگ تر انجام کارگاهی

دهید.
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ارزشیابی شایستگی چاپ برجسته

تاريخ ارزشيابي:شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد: ۷۶۳۱۳۲0۲۲كدپيمانه/پودمان گرافیکحرفه :۷۶۳۱۳۲كد حرفه
سفارش  و  نیاز  براساس  چاپ  مناسب  رنگ های  انواع  با  دستي  چاپ  اجرای 
مشتری بر روی بستر مناسب )مقوا، پارچه، چوب، شيشه و ديگر سطوح تخت( 
به وسيلة كليشه يا لوحة لينولئوم به صورت ت كرنگ يا دو يا چند رنگ به شيوة 

يا كاهشي )پازلي(  جورچين 

L 2سطح صلاحيتكاربری تصویرپردازیوظيفه شغل: ۷۶۳۱۳۲0۲كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی چاپ برجستهکار۷۶۳۱۳۲0۲۲1کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مرا حل کاررديف
مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

آماده سازی مقدمات کار و کارگاه1

مكان: کارگاه مبانی
کاغذ  گوناگون،  )کاغذهای  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش،  کاتر،  کاربن،  کالک،  کاغذ  پوستی،  کاغذ  طراحی، 
قلم  ماژیک،  راپید،  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی، 
و  انواع چسب  جوهر،  چاپ،  مرکب  کاردک،  و  قلم مو  فلزی، 
نوشت ابزار(، لینولئوم، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، 
غلتک، اسکوئیجی، میز نور، میز و صندلی کار، میز بزرگ برای 
چاپ، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، دستگاه کپی، چاپگر 
دیجیتال )پرینتر(، اسکنر، ویدئو پروژکتور و آرشیوهای تصویری

زمان:---

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت آماده سازی ابزار و تجهیزات لازم در کارگاه یا آتلیه برای چاپ برجسته
دانش و مهارت پذيرش سفارش و بستن قرارداد بر اساس عرف و تعرفه هاي رايج

بهره گیری از فناوری های نوین
3

مهارت آماده سازی ابزار و تجهیزات لازم در کارگاه یا آتلیه برای چاپ برجسته
2مهارت پذيرش سفارش و بستن قرارداد بر اساس عرف و تعرفه هاي رايج

ابزارشناسی و تجهیزات لازم برای چاپ برجسته با كليشة لينولئومي
1ارتباط حرفه ای و تعامل با سفارش دهنده برای دریافت سفارش

آماده سازی پیش طرح برای 2
اجرای چاپ

مكان: کارگاه مبانی
کاغذ  گوناگون،  )کاغذهای  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش،  کاتر،  کاربن،  کالک،  کاغذ  پوستی،  کاغذ  طراحی، 
قلم  ماژیک،  راپید،  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی، 
و  انواع چسب  جوهر،  چاپ،  مرکب  کاردک،  و  قلم مو  فلزی، 
نوشت ابزار(، لینولئوم، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، 
غلتک، اسکوئیجی، میز نور، میز و صندلی کار، میز بزرگ برای 
چاپ، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، دستگاه کپی، چاپگر 
دیجیتال )پرینتر(، اسکنر، ویدئو پروژکتور و آرشیوهای تصویری

زمان:---

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت شيوه هاي آماده سازي طرح و متناسب سازي اندازة آن با سفارش
دانش و مهارت انتقال طرح بر روي لينولئوم

دانش و مهارت كندهك اري با مغار روي لينولئوم
دانش و مهارت بر طرفك ردن اشكالات لوحه

3

شيوه هاي آماده سازي طرح و متناسب سازي اندازة آن با سفارش
مهارت انتقال طرح بر روي لينولئوم

كندهك اري با مغار روي لينولئوم
بر طرفك ردن اشكالات لوحه

2

شیوه های جست و جوی تصویر در منابع مناسب
1تشخیص و انتخاب طرح مناسب برای سفارش و چاپ

چاپ ت كرنگ لينولئوم3

مكان: کارگاه مبانی
کاغذ  گوناگون،  )کاغذهای  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش،  کاتر،  کاربن،  کالک،  کاغذ  پوستی،  کاغذ  طراحی، 
قلم  ماژیک،  راپید،  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی، 
و  انواع چسب  جوهر،  چاپ،  مرکب  کاردک،  و  قلم مو  فلزی، 
نوشت ابزار(، لینولئوم، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، 
غلتک، اسکوئیجی، میز نور، میز و صندلی کار، میز بزرگ برای 
چاپ، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، دستگاه کپی، چاپگر 
دیجیتال )پرینتر(، اسکنر، ویدئو پروژکتور و آرشیوهای تصویری

زمان:---

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت رنگ گذاري بر روي شيشه و كيدستك ردن رنگ به وسيلة غلتك و انتقال رنگ 
بر روي لوحة لينولئوم و گرفتن كي چاپ ت كرنگ آزمايشي

دانش و مهارت بر طرفك ردن اشكالات احتمالي لوحه يا رنگ و گرفتن چاپ ت كرنگ نهايي
به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

3

رنگ گذاري بر روي شيشه و كيدستك ردن رنگ به وسيلة غلتك و انتقال رنگ بر روي لوحة 
لينولئوم و گرفتن كي چاپ ت كرنگ آزمايشي

بر طرفك ردن اشكالات احتمالي لوحه يا رنگ و گرفتن چاپ ت كرنگ نهايي
2

1انتخاب و آماده سازي تجهيزات لازم به ويژه رنگ متناسب با بستر چاپ

چاپ چند رنگ لينولئوم به روش 4
جورچين)پازلي(

مكان: کارگاه مبانی
کاغذ  گوناگون،  )کاغذهای  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش،  کاتر،  کاربن،  کالک،  کاغذ  پوستی،  کاغذ  طراحی، 
قلم  ماژیک،  راپید،  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی، 
و  انواع چسب  جوهر،  چاپ،  مرکب  کاردک،  و  قلم مو  فلزی، 
نوشت ابزار(، لینولئوم، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، 
غلتک، اسکوئیجی، میز نور، میز و صندلی کار، میز بزرگ برای 
چاپ، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، دستگاه کپی، چاپگر 
دیجیتال )پرینتر(، اسکنر، ویدئو پروژکتور و آرشیوهای تصویری

زمان:---

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت انجام چاپ چند رنگ به روش جورچين )پازلي( و تصحيح و اصلاح
3استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

2انجام چاپ چند رنگ به روش جورچين )پازلي( و تصحيح و اصلاح

1شيوه و فرايند چاپ چند رنگ جورچین يا پازلي

چاپ چند رنگ لينولئوم به روش 5
كاهشي

مكان: کارگاه مبانی
کاغذ  گوناگون،  )کاغذهای  دستی  ابزارهای  تجهيزات:  و  ابزار 
خط کش،  کاتر،  کاربن،  کالک،  کاغذ  پوستی،  کاغذ  طراحی، 
قلم  ماژیک،  راپید،  اتود،  مداد،  محوکن،  پاک کن،  شاسی، 
و  انواع چسب  جوهر،  چاپ،  مرکب  کاردک،  و  قلم مو  فلزی، 
نوشت ابزار(، لینولئوم، تینر، شابلون، طلق، تامپون، پد اسفنجی، 
غلتک، اسکوئیجی، میز نور، میز و صندلی کار، میز بزرگ برای 
چاپ، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، دستگاه کپی، چاپگر 
دیجیتال )پرینتر(، اسکنر، ویدئو پروژکتور و آرشیوهای تصویری

زمان:---

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت آماده سازي طرح مناسب براي چاپ كاهشي چند رنگ
دانش و مهارت آماده سازي كليشة لينولئوم

دانش و مهارت انجام چاپ چند رنگ به شيوة كاهشي
بهره گیری از فناوری های نوین

3

آماده سازي طرح مناسب براي چاپ كاهشي چند رنگ
آماده سازي كليشة لينولئوم

انجام چاپ چند رنگ به شيوة كاهشي
2

مفاهيم كليدي و فرايند چاپ كاهشي لينولئوم
1رنگ شناسي و تريكب هاي رنگي
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شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مدریت کار و کیفیت

ـ امانت داری، مسئولیت پذیری، اخلاق حرفه ای، مدیریت فناوری های جدید، کار گروهی، ارتباط 
مؤثر، مدیریت زمان

ـ استفاده از روپوش کار و عینک مناسب هنگام کار با رایانه، رعایت فاصله مناسب برای سلامت 
چشم، رعایت نکات ارگونومی هنگام نشستن طولانی مدت
ـ استفاده بهینه از منابع انرژی و سیستم های الکترونیکی

ـ انصاف و مشتری مداری، باور به امانت داری در نگهداری فایل ها، رعایت حقوق کپی رایت

2

1

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 

خیر 

توضیحات: 
معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 1 و 4 و 5 )مراحل بحرانی(
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام می شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي 

ارزشيابي است. 
مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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پودمان سوم

کاربر عکاسی
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 برای گرفتن یک عکس حرفه ای نیاز است که ساختمان دوربین عکاسی را بشناسیم و مهارت کار با آن را 
به درستی بدانیم.

 شناخت و به کارگیری امکانات دوربین های عکاسی این فرصت را به عکاسان می دهد تا در شرایط مختلف 
از دورترین نقاط جهان تا کوچک ترین موجودات زنده عکس های مورد نظر خود را ثبت کنند.

 �آماده کردن دوربین های عکاسی DSLR و نگهداری و مراقبت از لنزها به هنگام فرایند عکاسی

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  1 

کار با دوربین عکاسی
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مقدمه 
برای ثبت یک عکس باکیفیت، تنها داشتن یک دوربین مناسب کافی نیست؛ بلکه شناخت اصول عکاسی و 
آشنایی با نحوه کار با دوربین نیز ضروری است. در این فصل، هنرجو با اجزای اصلی دوربین، عملکرد آنها و 

تنظیمات پایه آشنا می شود تا بتواند در موقعیت های مختلف، آگاهانه و هدفمند عکاسی کند. 

عکس برداری چیست؟ 
عکس برداری فرایند ثبت پایدارِ اطلاعات نوریِ یک صحنه بر روی یک محیط حساس به نور است. به زبان 
ساده، عکاسی فرایند ثبت و سازماندهی اطلاعات نوری محیط است که امکان مشاهده، مستندسازی و انتقال 
دقیق ویژگی های بصری جهان را فراهم می کند. عکاس با به کارگیری دوربین و کنترل عوامل فنی، لحظه ای 
از واقعیت یا یک ایده ذهنی را به شکلی قابل مشاهده و ماندگار تبدیل می کند. عکاسی نه تنها یک ابزار برای 
ثبت رویدادها و مستندسازی جهان پیرامون است، بلکه رسانه ای قدرتمند برای بیان احساس، انتقال پیام و 

خلق روایت های بصری محسوب می شود. 

تصویر 1ـ دیاگرام عکس برداری 
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اجزای دوربین 
از آنجا که دوربین ابزار اصلی ثبت تصویر است، نخستین گام در یادگیری کار با دوربین عکاسی، آشنایی با 

اجزا و عملکرد بخش های مختلف آن است. 
بدنه دوربین 

بدنه، بخش اصلی دوربین است که حسگر تصویر )سنسور(، مدارهای الکترونیکی و سایر اجزای داخلی در آن 
قرار دارند. دکمه ها و پیچ های تنظیم نیز روی بدنه تعبیه شده اند تا عکاس بتواند عملکرد دوربین را کنترل 

کند. 

لنز 
لنز مجموعه ای از عدسی های اپتیکی است که نور را روی حسگر تصویر متمرکز می کنند و تصویری با کمترین 

خطاهای اپتیکی و بدون تابیدگی )اعوجاج( تشکیل می دهند. 
دوربین های  در  اما  ندارد.  وجود  آن  جداسازی  امکان  و  است  متصل  بدنه  به  لنز  کامپکت،  دوربین های  در 
DSLR و بدون آینه )Mirrorless(، لنز قابل تعویض است و عکاس می تواند با توجه به نوع سوژه و شرایط 

عکاسی، از لنزهای مختلف با ویژگی ها و فاصله های کانونی متفاوت استفاده کند. 

تصویر 2ـ بدنه دوربین

تصویر 3ـ انوع لنز 
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قدم اول برای شروع به عکاسی 
پیش از هر چیز، باتری شارژشده درون دوربین قرار داده می شود. سپس کارت حافظه در محل مخصوص خود 

قرار می گیرد تا عکس ها و فیلم ها روی آن ذخیره شوند. پس از آن، دوربین روشن می شود. 
اولین کاری که پس از روشن کردن دوربین انجام می شود، فرمت کردن کارت حافظه است. فرمت کردن، 
کارت حافظه را برای استفاده در دوربین آماده می کند و باعث می شود اطلاعات با ساختار مناسب ذخیره شوند 

و احتمال بروز خطا در ثبت و نگهداری تصاویر کاهش یابد. 
در مرحله بعد، عکاس از طریق منظره یاب یا نمایشگر، کادر موردنظر را انتخاب و قاب بندی می کند. به انتخاب 
محدوده دید و تعیین مرزهای تصویر در هنگام ثبت، کادربندی گفته می شود. کادربندی مشخص می کند چه 

بخش هایی از صحنه وارد تصویر شوند و چه بخش هایی حذف گردند. 

سپس فوکوس انجام می شود تا تصویر سوژه به طور واضح روی حسگر تشکیل شود. فوکوس می تواند به صورت 
دستی )MF( یا خودکار )AF( انجام شود. برای انتخاب این دو حالت، روی بدنه یا لنز بسیاری از دوربین ها کلیدی 
با علامت AF/MF قرار دارد. اگر کلید روی حالت AF باشد، با فشردن دکمه شاتر تا نیمه، دوربین به صورت خودکار 

روی سوژه فوکوس می کند. پس از تأیید فوکوس، با فشردن کامل دکمه شاتر، عکس ثبت می شود. 

تصویر4ـ دیاگرام کادربندی 
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حالت های فوکوس خودکار 
دوربین های دیجیتال معمولاً سه حالت اصلی برای فوکوس خودکار دارند: 

AF-S یا فوکوس تک تصویر )Single AF(: در این حالت، دوربین یکبار روی سوژه فوکوس می کند و تا 
زمان ثبت عکس، فاصله فوکوس ثابت می ماند. 

AF-C یا فوکوس پیوسته )Continuous AF(: در این حالت، دوربین تا زمانی که دکمه شاتر نیمه 
سوژه های  برای  حالت  این  می کند.  تنظیم  سوژه  روی  را  فوکوس  پیوسته  به طور  شود،  داشته  نگه  فشرده 

است.  مناسب  متحرک 
AF-A یا فوکوس خودکار هوشمند )Auto AF(: در این حالت، دوربین به طور خودکار تشخیص می دهد 

که سوژه ثابت یا متحرک است و بر اساس آن، بین حالت های AF-S و AF-C جابه جا می شود. 
هم زمان با فشردن دکمه شاتر تا نیمه، معمولاً سیستم فوکوس و نورسنج دوربین فعال می شوند. نورسنج، 

میزان نور صحنه را اندازه گیری می کند تا نوردهی مناسب انجام شود. 
نوردهی )Exposure( به مقدار نوری گفته می شود که در یک بازه زمانی مشخص به سطح حساس به نور در 

دوربین )سنسور یا فیلم( می رسد و تعیین کننده میزان روشنایی و اطلاعات ثبت شده در عکس است. 

پیش از بررسی نورسنجی، لازم است ابزارهای کنترل نور شناخته شوند. میزان نور ورودی به دوربین با سرعت 
شاتر و دیافراگم کنترل می شود. 

 )Exposure( تصویر 5  ـ دیاگرام نوردهی
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   (Shutter Speed) الف( سرعت شاتر
شاتر، مدت زمان رسیدن نور به حسگر تصویر را کنترل می کند. با تغییر سرعت شاتر، زمان نوردهی افزایش 

یا کاهش می یابد. 
نمونه ای از سرعت های شاتر عبارت اند از: 

  1/8S   1/4S    1/2S   1S   2S    4S   8S   15 S    30S
رابطه بین این سرعت ها به این صورت است که هر پله، زمان نوردهی را نسبت به پله بعدی دو برابر و نسبت 
به پله قبلی نصف می کند. در نتیجه، مقدار نور ورودی نیز به همان نسبت تغییر می کند. فاصله بین هر دو 

پله متوالی را یک استاپ )Stop( می نامند. 

 )Aperture( دیافراگم )ب
را  دوربین  به  ورودی  نور  مقدار  دریچه،  این  دارد.  قرار  عدسی ها  مجموعه  میان  و  لنز  داخل  در  دیافراگم 
لنز عبور می کند و هرچه  از  نور کمتری  با بستن دیافراگم،  باشد،  نور محیط بیشتر  کنترل می کند. هرچه 

 تصویر 6  ـ دیاگرام سرعت شاتر و میزان ورود نور 

دکمه یا پیچ تنظیم سرعت شاتر را روی دوربین خود پیدا کرده و با دوربین های هم کلاسی های خود مقایسه 
کنید. 

چه شباهت ها و تفاوت هایی با هم دارند. 

فعالیت 
کارگاهی
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نور محیط کمتر باشد، با باز کردن دیافراگم، نور بیشتری به حسگر تصویر می رسد. اندازه دیافراگم با عدد 
 f بیان می شود که نسبت فاصله کانونی لنز به قطر مؤثر دهانه است؛ بنابراین هرچه عدد f (f-number)

برعکس.  بیشتر است، و  نور ورودی  و  بازتر  باشد، دهانه  کوچک تر 
می دهد،قدرت  عبور  لنز  از  را  نور  مقدار  بیشترین  که  دیافراگم  گشودگی  بازترین  لنز:  روشنایی  قدرت 
روشنایی لنز نامیده می شود. این مقدار از تقسیم فاصله کانونی لنز بر قطر دهانه مؤثر آن به دست می آید و با 

است.  برابر  )بیشترین گشودگی(  دیافراگم  کوچک ترین عدد 
اعداد متداول دیافراگم عبارت اند از: 

f/1 ـ f/1. 4 ـ f/2 ـ f/2. 8 ـ f/4 ـ f/5. 6 ـ f/8 ـ f/11 ـ f/16 ـ f/22 ـ f/32 
رابطه بین اعداد دیافراگم به این صورت است که با جابه جایی یک پله، مقدار نور عبوری از لنز تقریباً دو برابر 

یا نصف می شود. هر یک از این فاصله ها یک استاپ )Stop( نام دارد. 

ابزار اصلی در اختیار عکاس قرار دارد:  بنابراین، برای کنترل مقدار نوری که به حسگر تصویر می رسد، دو 
دیافراگم.  و  سرعت شاتر 

 
تأثیر سرعت شاتر و دیافراگم بر تصویر

الف( سرعت: هنگام عکاسی از سوژه های متحرک، سرعت شاتر تأثیر مستقیمی بر نمایش حرکت دارد. اگر 
سرعت شاتر به اندازه کافی زیاد باشد، حرکت سوژه متوقف شده و تصویر آن واضح ثبت می شود که به آن فریز 

تصویر 7ـ دیاگرام دیافراگم و میزان ورود نور 
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شدن حرکت گفته می شود. اما اگر سرعت شاتر پایین باشد، حرکت سوژه به صورت کشیدگی یا محوشدگی 
در تصویر ثبت می شود. 

ب( دیافراگم :دیافراگم یکی از عوامل تأثیرگذار بر عمق میدان است. 

 عمق میدان )Depth of Field( چیست ؟ 

به محدوده ای از فاصله در صحنه گفته می شود که در آن اجسام به صورت قابل قبول واضح ثبت می شوند. 
عمق میدان فاصله بین نزدیک ترین و دورترین نقاطی است که تصویر آنها روی سنسور یا فیلم هنوز در حد 
»قابل پذیرش از نظر وضوح« قرار دارد و خارج از آن محدوده، تصویر به تدریج دچار محوشدگی ناشی از خارج 

بودن از فوکوس می شود. 
هنگامی که روی یک سوژه فوکوس انجام می شود، هرچه فاصله اجسام از نقطه فوکوس بیشتر باشد، وضوح 
آنها به تدریج کاهش می یابد. با بستن دیافراگم، محدوده وضوح در جلو و پشت سوژه افزایش یافته و عمق 
میدان بیشتر می شود. در مقابل، با باز کردن دیافراگم، عمق میدان کاهش می یابد و اجسام خارج از محدوده 

فوکوس، در پیش زمینه و پس زمینه، محوتر دیده می شوند. 

 )ISO( حساسیت حسگر

به میزان حساسیت سیستم ثبت تصویر )سنسور در دوربین دیجیتال یا فیلم در عکاسی آنالوگ( نسبت به 
نور گفته می شود. 

 تصویر 8 ـ دیاگرام عمق میدان وضوح 
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اعداد متداول ISO عبارت اند از: 
100     200    400   800   1600    3200    6400

رابطه این اعداد به گونه ای است که با افزایش یا کاهش هر یک استاپ، حساسیت حسگر دو برابر یا نصف می شود. 

همان طور که گفته شد، با فشردن دکمه شاتر تا نیمه، دوربین معمولاً روی سوژه فوکوس می کند و هم زمان نورسنج 
نیز فعال شده و میزان نور صحنه را اندازه گیری می کند. این اطلاعات برای تعیین نوردهی مناسب به کار می روند.

نورسنج 

وضعیت  نمایش  و  صحنه  نور  میزان  اندازه گیری  نورسنج،  وظیفه 
ثبت  برای  را  مناسب  تنظیمات  بتواند  عکاس  تا  است  نوردهی 
عکس انتخاب کند. اگر نور بیش از اندازه به حسگر تصویر برسد، 
اوراکسپوز  آن  به  که  می شود  ثبت  لازم  حد  از  روشن تر  عکس 
لازم  مقدار  از  کمتر  نور  اگر  می شود.  گفته   )Overexposure(
آن  به  که  شد  خواهد  لازم  از حد  تیره تر  عکس  برسد،  به حسگر 

می شود.  گفته   )Underexposure( آندراکسپوز 
با فعال شدن نورسنج که شاخص آن به شکل مستطیل قرمز در 

است.  روبه رو  عکس 

 )ISO( تصویر 9ـ دیاگرام حساسیت

تصویر 10ـ شاخص نورسنج دوربین 
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گیرد،  قرار  صفر  عدد  روی  نورسنج  شاخص  اگر 
نوردهی پیشنهادی دوربین مناسب است. اگر شاخص 
نور  یعنی  کند،  حرکت   )+( مثبت  علامت  سمت  به 
بستن  با  حالت،  این  در  است.  لازم  مقدار  از  بیش 
حساسیت  کاهش  یا  شاتر  سرعت  افزایش  دیافراگم، 
حسگر، می توان شاخص را به سمت صفر بازگرداند. 
اگر شاخص به سمت علامت منفی )-( حرکت کند، 
یعنی نور کمتر از مقدار لازم است. در این حالت، با 
افزایش  یا  شاتر  سرعت  کاهش  دیافراگم،  کردن  باز 
حساسیت حسگر، می توان مقدار نور را افزایش داد تا 

می شود.  ثبت  مناسب، عکس  تنظیمات  انجام  از  نزدیک شود. پس  به صفر  شاخص 
در واقع، هر تغییری که برای رساندن شاخص نورسنج به عدد صفر انجام می شود، با تغییر یک یا چند مورد از 
 Exposure( سه عامل اصلی نوردهی صورت می گیرد. رابطه این سه عامل در شکل زیر با عنوان مثلث نوردهی
Triangle( نشان داده شده است. مثلث نوردهی رابطه حساسیت حسگر، سرعت شاتر و دیافراگم را نشان 
می دهد. این سه پارامتر با هم تعیین می کنند چه مقدار نور به سنسور یا فیلم برسد و در نتیجه روشنایی، 

جزئیات و کیفیت نهایی تصویر چگونه باشد. 

تصویر 11ـ شاخص نورسنج در دوربین

تصویر 12ـ مثلث نوردهی
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حالت های مختلف نورسنجی و مفهوم هر یک از این گزینه ها 
دوربین های دیجیتال برای اندازه گیری نور صحنه از حالت های مختلف نورسنجی استفاده می کنند. هر حالت، 
نور را از بخش خاصی از کادر اندازه گیری می کند و برای شرایط مختلف عکاسی مناسب است. انتخاب حالت 

مناسب نورسنجی، به نوع سوژه، نور محیط و هدف عکاس بستگی دارد. 
در   :)Spot Metering( نقطه ای  نورسنجی  1ـ 
این حالت، نور تنها از ناحیه بسیار کوچکی از کادر، 
معمولاً بین 1 تا 5 درصد تصویر، اندازه گیری می شود. 
یا  زیاد  نور  اختلاف  با  صحنه هایی  برای  روش  این 
زمانی که نوردهی دقیق یک بخش از تصویر اهمیت 

است. مناسب  دارد، 

اندازه گیری  کادر  تمام  نور  حالت،  این  در   :)Center-Weighted Metering( مرکزگرا  نورسنجی  2ـ 
می شود، اما بخش مرکزی تصویر اهمیت بیشتری دارد. 
این روش زمانی کاربرد دارد که سوژه در مرکز کادر 

قرار گرفته باشد. 

 

تصویر 13ـ نورسنجی نقطه ای

تصویر 14ـ نورسنجی مرکزگرا 

تصویر 15ـ نورسنجی معدل گیری

3ـ نورسنجی معدل گیری )Evaluative Metering(: در این حالت، دوربین نور تمام کادر را اندازه گیری 
مختلف  بخش های  روشنایی  تحلیل  با  و  می کند 

می دهد.  پیشنهاد  را  مناسبی  نوردهی  تصویر، 
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شاخص های مختلف نوردهی 
دوربین های دیجیتال دارای حالت های مختلف نوردهی هستند که به عکاس امکان می دهند میزان کنترل 

خود بر تنظیمات دوربین را انتخاب کند. 
M: در این حالت، تنظیم سرعت شاتر و دیافراگم بر عهده عکاس است. عکاس با تغییر این دو عامل و با 

را ثبت می کند.  را تنظیم می کند و سپس عکس  نوردهی مناسب  نورسنج،  از راهنمای  استفاده 
انتخاب  را  دیافراگم  مقدار  عکاس  حالت،  این  در   :)Aperture Priority  - دیافراگم  )تقدم   A – AV
می کند و دوربین به طور خودکار سرعت شاتر را به گونه ای تنظیم می کند که نوردهی پیشنهادی نورسنج 

باشد.  این حالت زمانی استفاده می شود که کنترل عمق میدان اهمیت بیشتری داشته  از  تأمین شود. 
S – TV )تقدم سرعت - Shutter Priority(: در این حالت، عکاس سرعت شاتر را انتخاب می کند و 
دوربین به طور خودکار دیافراگم را تنظیم می کند تا نوردهی پیشنهادی نورسنج برقرار شود. این حالت برای 

کنترل نحوه ثبت حرکت سوژه کاربرد دارد. 
در حالت AUTO، دوربین بیشتر تنظیمات اصلی، از جمله سرعت شاتر، دیافراگم و معمولاً حساسیت حسگر 

را به طور خودکار با توجه به شرایط نور انجام می دهد. 
در حالت P، دوربین به طور خودکار سرعت شاتر و دیافراگم را تنظیم می کند، اما عکاس می تواند برخی از 
تنظیمات مانند ISO، تراز سفیدی، جبران نوردهی، حالت فوکوس و حالت نورسنجی را تغییر دهد. این حالت 

نسبت به AUTO آزادی عمل بیشتری در اختیار عکاس قرار می دهد. 

حالت های پیش فرض 

در برخی دوربین ها، علاوه بر حالت های فوق، گزینه های پیش فرضی برای شرایط مختلف عکاسی وجود دارد. 
با انتخاب هر یک از این حالت ها، دوربین تنظیماتی مانند سرعت شاتر، دیافراگم، ISO، فوکوس و رنگ را 
به طور خودکار متناسب با نوع صحنه انتخاب می کند. از رایج ترین حالت های پیش فرض می توان به پرتره، 

منظره، ورزش، ماکرو و عکاسی شب اشاره کرد. 

تصویر16ـ دیاگرام شاخص های مختلف نوردهی 
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دوربین با توجه به حالت انتخاب شده، تنظیمات مناسب را پیشنهاد یا اعمال می کند؛ اما عکاس برای اطمینان 
از درستی نوردهی و حفظ جزئیات تصویر، باید نتیجه ثبت را نیز ارزیابی کند. هیستوگرام یکی از مهم ترین 

ابزارهای این ارزیابی است. 
تعداد  چه  می دهد  نشان  و  است  تصویر  پیکسل های  روشنایی  مقادیر  توزیع  گرافیکی  نمایش  هیستوگرام 
پیکسل در هر سطح روشنایی، از سیاه مطلق تا سفید مطلق، قرار دارند. در این نمودار، محور افقی بیانگر 
دامنه روشنایی از سیاه مطلق )سمت چپ( تا سفید مطلق )سمت راست( و محور عمودی نشان دهنده تعداد 

پیکسل ها در هر سطح روشنایی است. 
هیستوگرام ابزاری دقیق برای ارزیابی نوردهی، کنتراست و حفظ جزئیات تصویر به شمار می آید و به عکاس 
کمک می کند تشخیص دهد آیا تصویر دچار کم نوری، بیش نوری یا از دست رفتن جزئیات در سایه ها و نواحی 

روشن )هایلایت ها( شده است یا خیر. 
علاوه بر هیستوگرام روشنایی، بسیاری از دوربین ها و نرم افزارهای ویرایش تصویر،هیستوگرام کانال های رنگی را نیز 
نمایش می دهند. در سیستم رنگی RGB، هر تصویر از سه کانال قرمز)Red(، سبز)Green( و آبی)Blue( تشکیل 
شده است و هیستوگرام هر کانال، توزیع مقادیر روشنایی همان رنگ را نشان می دهد. در این حالت نیز محور افقی 

بیانگر دامنه روشنایی آن کانال و محور عمودی نشان دهنده تعداد پیکسل ها در هر سطح روشنایی است. 
،)Color Clipping( بررسی هیستوگرام رنگی به عکاس کمک می کند تا مشکلاتی مانند بریدگی یا اشباع کانال رنگی

از دست رفتن جزئیات در یک رنگ خاص یا غلبه ناخواسته یک رنگ )Color Cast( را تشخیص دهد. برای 
مثال، اگر نمودار کانال قرمز در بخش های روشن به لبه سمت راست فشرده شود، ممکن است جزئیات نواحی 
قرمز تصویر از بین رفته باشد. ازاین رو، هیستوگرام RGB ابزار دقیقی برای ارزیابی نوردهی، بررسی تعادل رنگ و 

کیفیت فایل تصویری است و به ویژه در عکاسی حرفه ای و ویرایش فایل های RAW کاربرد فراوانی دارد. 

تصویر 17ـ دیاگرام هیستوگرام 
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وایت بالانس یا تراز سفیدی 

رنگ اجسام در شرایط نوری مختلف یکسان دیده نمی شود. برای مثال، رنگ ها در نور روزِ آفتابی شفاف تر 
و طبیعی تر به نظر می رسند، اما در هوای ابری یا در سایه، متمایل به سردی هستند و درخشندگی کمتری 
دارند. همچنین رنگ نور خورشید در طول روز تغییر می کند؛ در زمان طلوع و غروب، نور خورشید متمایل به 
زرد و قرمز )گرم( است و در حوالی ظهر، به نور سفید نزدیک تر می شود. به همین دلیل، رنگ اجسام نیز در 

ساعات مختلف روز متفاوت دیده می شود. 
این  بیان می شود. برای درک   )K( نام دمای رنگ و بر حسب کلوین به  با واحدی  رنگ نور منابع مختلف 
مفهوم،می توان فلزی را در نظر گرفت که به تدریج گرم می شود. با افزایش دما، رنگ آن ابتدا قرمز، سپس زرد، 
بعد سفید و در نهایت متمایل به آبی می شود. مقیاس کلوین نیز بر همین اساس برای توصیف رنگ نور به کار 
می رود. دمای رنگ نور روز در شرایط استاندارد، حدود 5500 کلوین است. در این دما، نور تقریباً سفید است 
و رنگ اجسام طبیعی تر ثبت می شود. هرچه دمای رنگ کمتر از 5500 کلوین باشد، نور متمایل به زرد و قرمز 

)گرم تر( خواهد بود و هرچه دمای رنگ بیشتر از 5500 کلوین باشد، نور متمایل به آبی )سردتر( می شود. 
وظیفه وایت بالانس )تراز سفیدی( آن است که رنگ سفید را در شرایط نوری مختلف به درستی ثبت کند. با تنظیم 

صحیح وایت بالانس، سایر رنگ ها نیز طبیعی تر و نزدیک تر به آنچه چشم انسان مشاهده می کند، ثبت می شوند. 
در بیشتر دوربین های دیجیتال، در بخش White Balance گزینه های از پیش تعیین شده ای برای شرایط 
مختلف نور وجود دارد. با انتخاب هر یک از این گزینه ها، دوربین رنگ های تصویر را متناسب با نوع نور محیط 

تنظیم می کند. 

 تصویر 18ـ دیاگرام تراز سفیدی 



140

فعالیت بالا را در فضایی که با لامپ فلورسنت )مهتابی( روشن شده است نیز انجام دهید. سپس نتایج این سه 
مرحله را با یکدیگر مقایسه کنید. 

 
انتخاب قالب ذخیره سازی عکس 

دوربین های عکاسی معمولاً می توانند تصاویر را با دو فرمت JPEG و RAW ذخیره کنند. برخی از دوربین ها 
امکان ذخیره سازی با فرمت TIFF را نیز دارند. 

فایل JPEG، یک فرمت استاندارد فشرده سازی تصویر دیجیتال است که برای ذخیره سازی تصاویر با حجم 
کمتر و قابلیت اشتراک گذاری سریع طراحی شده است. در این فرمت، داده های خام تصویر پس از پردازش 
دوربین )مانند تنظیم رنگ، شارپنس، کنتراست و تراز سفیدی( به یک تصویر نهایی تبدیل شده و سپس با 
استفاده از فشرده سازی lossy ذخیره می شود؛ به این معنا که بخشی از اطلاعات تصویر برای کاهش حجم 
حذف می گردد. JPEG به دلیل تعادل میان کیفیت قابل قبول و حجم پایین، یکی از رایج ترین فرمت های 

تصویری در عکاسی، وب و رسانه های دیجیتال است. 
اگر هدف از عکاسی، ویرایش حرفه ای، چاپ با کیفیت بالا، شرکت در نمایشگاه یا مسابقات عکاسی باشد، 
بهتر است از فرمت RAW استفاده شود. فایل خام )RAW(، که به عنوان »نگاتیو دیجیتال« شناخته می شود، 
دادۀ تصویری پردازش نشده ای است که مستقیماً از سنسور دوربین استخراج شده و هنوز تحت پردازش های 
استاندارد قرار نگرفته است. این فایل در واقع ثبت مستقیم اطلاعات نور )سیگنال خام فوتوالکتریک( از هر 
پیکسل است و بیشترین میزان جزئیات را در اختیار عکاس قرار می دهد و امکان ویرایش دقیق تر نور، رنگ، 

کنتراست و تراز سفیدی را بدون کاهش محسوس کیفیت فراهم می سازد. 
 

لنز 
لنزها از نظر فاصله کانونی و زاویه دید، تنوع زیادی دارند، اما به طور کلی به سه دسته نرمال، واید و تله تقسیم 

می شوند. 
لنز نرمال چه لنزی است؟ 

ایجاد  زاویه دیدی حدود 46 درجه،  باشد،  با قطر حسگر دوربین  برابر  تقریباً  لنز  فاصله کانونی یک  هرگاه 
می کند.

به این نوع لنز، لنز نرمال گفته می شود. 
 

در یک روز آفتابی، بین ساعت 10 صبح تا 2 بعدازظهر، از یک سوژه با همه گزینه های وایت بالانس عکس 
بگیرید.

سپس تصاویر را با یکدیگر مقایسه کنید و تأثیر هر یک از تنظیمات وایت بالانس را بر رنگ تصویر بررسی 
کنید.. همین فعالیت را در یک فضای داخلی که با لامپ تنگستن روشن شده است، تکرار کنید. تصاویر را 

با یکدیگر مقایسه کرده و تفاوت رنگ ها را بررسی کنید. 

فعالیت 
کارگاهی
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لنز واید چه لنزی است؟ 
هر لنزی که فاصله کانونی آن از لنز نرمال آن دوربین کمتر باشد، زاویه دیدی بازتر از لنز نرمال ایجاد می کند. 

به این نوع لنز،لنز واید )Wide Angel( گفته می شود. 
لنز تله فوتو چه لنزی است؟ 

هر لنزی که فاصله کانونی آن از لنز نرمال آن دوربین بیشتر باشد، زاویه دیدی بسته تر ایجاد می کند. به این 
نوع لنز، لنز تله فوتو )Telephoto( گفته می شود. 

 لنز زوم چیست؟ 
اگر یک لنز دارای فاصله کانونی متغیر باشد، لنز زوم )Zoom Lens( نامیده می شود. 

 

لنزهای زوم به سه دسته کلی تقسیم می شوند: 
الف( استاندارد زوم: لنزی است که فاصله کانونی آن از محدوده واید شروع می شود و تا محدوده تله ادامه 

دارد. 
ب( واید زوم: لنزی است که تمام فاصله های کانونی آن به طور کامل در قسمت واید قرار دارند. 

ج( تله زوم: لنزی است که تمام فاصله های کانونی آن به طور کامل در قسمت تله قرار دارند. 

تصویر 19 ـ لنز زوم

واید، نرمال یا تله فوتو بودن یک لنز به اندازه حسگر دوربین نیز بستگی دارد. به همین دلیل، یک لنز ممکن 
است روی دو دوربین با حسگرهای متفاوت، زاویه دید یکسانی ایجاد نکند. 

نکته



142

تصویر 20 و 21 

تصویر 22 و 23
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اندازه حسگر و انتخاب لنز 
دوربین های عکاسی انواع مختلفی دارند و اندازه حسگر تصویر در آنها یکسان نیست. اندازه حسگر بر زاویه 

دید لنز و انتخاب فاصله کانونی مناسب تأثیر می گذارد. 
رایج ترین دوربین های دیجیتال، دوربین های DSLR و بدون آینه )Mirrorless( هستند که با اندازه های 
این  است.   )Full Frame( فول فریم  حسگر،  اندازه های  رایج ترین  از  یکی  می شوند.  تولید  حسگر  مختلف 
دوربین ها حسگری به ابعاد 24 × 36 میلی متر دارند که با اندازه فریم فیلم 35 میلی متری در دوربین های 

نامیده می شوند.  این حسگرها فول فریم  آنالوگ )فیلمی( یکسان است. به همین دلیل، 
یا   APS-C حسگر  دارای  دوربین ها  از  دیگری  گروه 
کراپ سنسور هستند. ابعاد این حسگرها تقریباً 16 × 24 
میلی متر است و از حسگرهای فول فریم کوچک تر هستند. 
در نتیجه، یک لنز روی این دوربین ها زاویه دید بسته تری 

نسبت به دوربین فول فریم ایجاد می کند. 
با توجه به تعریف لنز نرمال، فاصله کانونی لنز نرمال 
به اندازه حسگر بستگی دارد. بنابراین، در دوربین های 
در  و  میلی متر   50 حدود  نرمال  لنز  فول فریم، 
دوربین های APS-C حدود 28 تا 35 میلی متر است.

آیا می توانید فاصله کانونی لنز در عکس های صفحۀ قبل را حدس بزنید؟

فعالیت اول: از یک سوژه ثابت در محل ثابت، با سه لنز نرمال، واید و تله عکاسی کنید. سپس عکس ها 
را با هم مقایسه کنید. 

ویژگی های عکس ها را بررسی کنید. 
فعالیت دوم: از یک منظره، ابتدا با لنز نرمال کادربندی کرده و عکس بگیرید. سپس لنز را روی فاصله 
کانونی واید تنظیم کنید.از آنجا که زاویه دید بازتر می شود، آنقدر به سوژه نزدیک شوید تا کادر تصویر با 
عکس اول تا حد امکان یکسان شود و سپس عکس را ثبت کنید. در مرحله بعد، لنز را روی فاصله کانونی 
تله تنظیم کنید. این بار، به دلیل بسته تر شدن زاویه دید، آنقدر از سوژه فاصله بگیرید تا کادر تصویر با 
عکس اول یکسان شود و سپس عکس را ثبت کنید. اکنون سه عکس را با یکدیگر مقایسه کنید و تغییرات 
ایجادشده )در پرسپکتیو، اندازه اجسام، فاصله ظاهری بین سوژه ها و پس زمینه( را بررسی کنید. درباره 

نتایج به دست آمده با هم کلاسی ها و هنرآموز خود گفت وگو کنید. 

تصویر 24ـ حسگر تصویر )سنسور( 

فعالیت 
کارگاهی

فعالیت 
کارگاهی
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عوامل مؤثر بر عمق میدان 
عمق میدان پیش تر تعریف شد. عمق میدان، محدوده ای از فضای جلوی و پشت نقطه فوکوس است که در 

تصویر به صورت قابل قبول واضح دیده می شود. 
سه عامل اصلی بر عمق میدان تأثیر می گذارند: 

1ـ دیافراگم: هر چه دیافراگم بازتر )عدد f کوچک تر( باشد،عمق میدان کمتر است و هر چه دیافراگم بسته تر 
باشد عمق میدان افزایش می یابد. 

2ـ فاصله کانونی: هرچه فاصله کانونی لنز کمتر باشد )لنز واید(، عمق میدان بیشتر است و هرچه فاصله 
کانونی بیشتر باشد )لنز تله(، عمق میدان کمتر خواهد بود. 

3ـ فاصله سوژه تا دوربین: هرچه سوژه به دوربین نزدیک تر باشد، عمق میدان کمتر است و هرچه سوژه 
از دوربین دورتر باشد، عمق میدان بیشتر است. 

تصویر 25ـ عوامل مؤثر بر عمق میدان 
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 یک سوژه را در فاصله ثابتی از دوربین قرار دهید و با ثابت نگه داشتن فاصله کانونی و فاصله دوربین 
تا سوژه، از آن با دیافراگم های مختلف عکس بگیرید. سپس تصاویر را با یکدیگر مقایسه کرده و تغییرات 

عمق میدان را بررسی کنید. 
 این بار دیافراگم و فاصله دوربین تا سوژه را ثابت نگه دارید و با لنز واید، نرمال و تله از همان سوژه 

بگیرید. عکس 
 تفاوت عمق میدان را در تصاویر مشاهده و بررسی کنید. 

 در مرحله آخر، از یک لنز و یک دیافراگم ثابت استفاده کنید، اما فاصله دوربین تا سوژه را تغییر دهید. 
تصاویر را با یکدیگر مقایسه کنید و تأثیر فاصله دوربین تا سوژه بر عمق میدان را بررسی کنید. 

 در پایان، نتایج هر سه فعالیت را با هم مقایسه کرده و درباره تأثیر دیافراگم، فاصله کانونی و فاصله 
با یکدیگر و هنرآموز خود گفت وگو کنید.  دوربین تا سوژه بر عمق میدان، 

 
فلاش 

فلاش وسیله ای است که در مدت زمان بسیار کوتاهی نور شدیدی تولید می کند و برای روشن کردن سوژه 
به کار می رود. دمای رنگ نور فلاش معمولاً نزدیک به نور روز و حدود 5500 تا 6000 کلوین است. 

یکی از مهم ترین ویژگی های فلاش این است که نور آن در کسری از ثانیه تابیده می شود. به همین دلیل، 
نباشد،  بیشتر   )Sync Speed( از سرعت همگام سازی از فلاش استفاده می شود و سرعت شاتر  زمانی که 
تغییر سرعت شاتر تأثیر قابل توجهی بر نور حاصل از فلاش ندارد و بیشتر بر میزان نور محیط اثر می گذارد. 

سرعت سینک فلاش چیست؟ 
بیشترین سرعت شاتری است که در آن، پرده شاتر به طور کامل باز است و نور فلاش می تواند تمام سطح 
حسگر را به طور یکنواخت روشن کند. این سرعت در دوربین های مختلف متفاوت است و معمولاً بین 1/200 
دفترچه  در  آن  دقیق  )مقدار  دارد.  قرار  ثانیه  نیکون(  مدل های  )برخی  تا 1/250  کنون(  مدل های  )برخی 
راهنمای دوربین یا مشخصات فنی آن ذکر می شود.( اگر سرعت شاتر از سرعت سینک بیشتر باشد، بخشی 
از حسگر هنگام تخلیه نور فلاش توسط پرده شاتر پوشیده می شود. در نتیجه، قسمتی از تصویر تیره یا سیاه 

ثبت خواهد شد. 
 پس با این وصف این دیافراگم است که با آن می توان شدت نور را کنترل کرد. بنابراین، در عکاسی با فلاش، 
دیافراگم یکی از مهم ترین عوامل کنترل نور فلاش است. همچنین قدرت خروجی فلاش و فاصله فلاش تا 

سوژه نیز بر مقدار نور تابیده شده به سوژه تأثیر می گذارند. 
 

فاصله سوژه تا پس زمینه: هرچه فاصله سوژه از پس زمینه بیشتر باشد،پس زمینه محوتر به نظر می رسد و 
هرچه فاصله سوژه از پس زمینه کمتر باشد، پس زمینه واضح تر دیده می شود. 

نکته

فعالیت 
کارگاهی
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انواع فلاش 
دوربین ها  برخی  بدنه  در  فلاش  این   :)Pop-up Flash آپ-  )پاپ  خیز  برون  یا  سرخود  فلاش  1ـ 

تعبیه شده است و برای عکاسی در فواصل نزدیک یا 
استفاده می شود.  نور کمکی  به عنوان 

تصویر 26ـ پاپ آپ فلاش 

تصویر 27ـ فلاش بیرونی 

این   :)Speedlight( بیرونی  یا  2ـ فلاش جانبی 
فلاش روی کفشک دوربین نصب می شود یا به صورت 
جداگانه مورد استفاده قرار می گیرد. قدرت و امکانات 

آن از فلاش سرخود بیشتر است. 

پاپ آپ فلاش

کفشکِ فلاش
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تصویر 28ـ فلاش استودیویی

نوری  توان  نوع فلاش  این  3ـ فلاش استودیویی: 
بالایی دارد و بیشتر در آتلیه ها و استودیوهای عکاسی 

برای نورپردازی حرفه ای استفاده می شود. 
یک  ثبت  برای  لازم  شرط  دوربین،  صحیح  تنظیم 
عکس باکیفیت است؛ اما کافی نیست. پس از آماده 
و  سوژه  بگیرد  تصمیم  باید  عکاس  دوربین،  شدن 
از  تا تصویر  قرار گیرند  سایر عناصر چگونه در کادر 
نظر بصری منسجم، متعادل و گویا باشد. این مرحله 

دارد.  نام  »ترکیب بندی« 
ترکیب بندی )Composition( به شیوه سازماندهی و 
چیدمان عناصر بصری در کادر تصویر گفته می شود؛ 
به گونه ای که میان سوژه، فضا، خطوط، رنگ ها و سایر 
عناصر تصویری، ارتباطی منسجم، متعادل و قابل درک 

ایجاد شود. ترکیب بندی مشخص می کند نگاه بیننده چگونه در تصویر حرکت کند و کدام بخش ها بیشتر مورد 
توجه قرار گیرند. این مفهوم بر اصولی مانند تعادل بصری، کنتراست، ریتم، هدایت نگاه، تناسب و فضای مثبت 
و منفی استوار است. اگرچه ترکیب بندی مجموعه ای از قواعد و راهکارهای شناخته شده را در بر می گیرد، اما 
یک دستور ثابت نیست؛ بلکه ابزاری برای سازماندهی عناصر تصویر و انتقال بهتر مفهوم و احساس به مخاطب 
است. از این رو، در کنار شناخت دوربین و تنظیم صحیح نوردهی، ترکیب بندی یکی از مهم ترین عوامل در ثبت 

عکس های مؤثر و تأثیرگذار به شمار می آید. 

 تصویر 29ـ برخی از انواع ترکیب بندی
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                                       ارزشیابی شایستگی کار با دوربین عکاسی

تاريخ ارزشيابي:شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد: ۷۶۳۱12012كدپيمانه/پودمان عکاسیحرفه :۷۶۳۱12كد حرفه
توانايي كار با دوربين عكاسي متناسب با استانداردهاي حرفه اي محيط كار در 
فضاهاي متنوع، رعايت اصول نورسنجي، رعايت وضوح و جزئيات، انتخاب لنز و 

RAW كادرهاي متناسب، عكاسي با فايل
L 2سطح صلاحيتكاربری تصويرپردازيوظيفه شغل: ۷۶۳۱1201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی کار با دوربین عکاسیکار۷۶۳۱120121کد کار

ابزارهای شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(مرا حل کاررديف
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

راه اندازي دوربين1

مكان: استودیو عکاسی
ابزار و تجهيزات: دوربین عکاسی و انواع لنزها، لوازم استودیویی و نورپردازی از قبیل 
سه‌پایه، تک‌پایه، شاخه‌های نور، لامپ مدلینگ و نعلی، نور ثابت ال ای دی، کاسه‌ها، 
سافت باکس و اکتاباکس، دیفیوزر، لانه زنبوری )گرید(، رادیو تریگر، فلاش، چتر، اسنوت 
)خرطومی(، بارندور )شیدر(، فیلتر، رفلکتور، پانتوگراف و...  ، انواع فون‌ها )پس‌زمینه‌ها(، 
وسایل صحنه )اکسسوری(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی 
و نرم‌افزارهای مورد نیاز، کارت حافظه، فلش مموری، هارد دیسک، خط‌کش، گونیا، مداد، 

اتود، راپید، شاسی و...، سه‌راهی و محافظ، قفسه‌هاي نگهداري ابزار و وسايل

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت استفاده از بخش هاي مختلف دوربين 
3استفاده از فناوری‌های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

2مهارت استفاده از بخش هاي مختلف دوربين

1نمی‌تواند بخش هاي مختلف دوربين را به خوبی تنظیم کند.

نورسنجي متناسب با محيط2

مكان: استودیو عکاسی
ابزار و تجهيزات: دوربین عکاسی و انواع لنزها، لوازم استودیویی و نورپردازی از قبیل 
سه‌پایه، تک‌پایه، شاخه‌های نور، لامپ مدلینگ و نعلی، نور ثابت ال ای دی، کاسه‌ها، 
سافت باکس و اکتاباکس، دیفیوزر، لانه زنبوری )گرید(، رادیو تریگر، فلاش، چتر، اسنوت 
)خرطومی(، بارندور )شیدر(، فیلتر، رفلکتور، پانتوگراف و...  ، انواع فون‌ها )پس‌زمینه‌ها(، 
وسایل صحنه )اکسسوری(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی 
و نرم‌افزارهای مورد نیاز، کارت حافظه، فلش مموری، هارد دیسک، خط‌کش، گونیا، مداد، 

اتود، راپید، شاسی و...، سه‌راهی و محافظ، قفسه‌هاي نگهداري ابزار و وسايل

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت تنظيمات نورسنجي
3داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها

2مهارت در تنظيمات نورسنجي

1عدم مهارت لازم در تنظيم حالت هاي مختلف نورسنجي

انتخاب قالب ذخيره سازي3

مكان: استودیو عکاسی
ابزار و تجهيزات: دوربین عکاسی و انواع لنزها، لوازم استودیویی و نورپردازی از قبیل 
سه‌پایه، تک‌پایه، شاخه‌های نور، لامپ مدلینگ و نعلی، نور ثابت ال ای دی، کاسه‌ها، 
سافت باکس و اکتاباکس، دیفیوزر، لانه زنبوری )گرید(، رادیو تریگر، فلاش، چتر، اسنوت 
)خرطومی(، بارندور )شیدر(، فیلتر، رفلکتور، پانتوگراف و...  ، انواع فون‌ها )پس‌زمینه‌ها(، 
وسایل صحنه )اکسسوری(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی 
و نرم‌افزارهای مورد نیاز، کارت حافظه، فلش مموری، هارد دیسک، خط‌کش، گونیا، مداد، 

اتود، راپید، شاسی و...، سه‌راهی و محافظ، قفسه‌هاي نگهداري ابزار و وسايل

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت استفاده از قالب هاي مختلف تصويري
3بهره‌گیری از فناوری‌های نوین

2مهارت استفاده از قالب هاي مختلف تصويري

1نمی‌تواند قالب هاي مختلف تصويري را به خوبی تشخیص دهد.

شروع عكاسي با لنز و زاويه ديد 4
مناسب

مكان: استودیو عکاسی
ابزار و تجهيزات: دوربین عکاسی و انواع لنزها، لوازم استودیویی و نورپردازی از قبیل 
سه‌پایه، تک‌پایه، شاخه‌های نور، لامپ مدلینگ و نعلی، نور ثابت ال ای دی، کاسه‌ها، 
سافت باکس و اکتاباکس، دیفیوزر، لانه زنبوری )گرید(، رادیو تریگر، فلاش، چتر، اسنوت 
)خرطومی(، بارندور )شیدر(، فیلتر، رفلکتور، پانتوگراف و...  ، انواع فون‌ها )پس‌زمینه‌ها(، 
وسایل صحنه )اکسسوری(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی 
و نرم‌افزارهای مورد نیاز، کارت حافظه، فلش مموری، هارد دیسک، خط‌کش، گونیا، مداد، 

اتود، راپید، شاسی و...، سه‌راهی و محافظ، قفسه‌هاي نگهداري ابزار و وسايل

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت استفاده از لنزهاي متنوع
3به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها

2مهارت استفاده از لنزهاي متنوع

عدم مهارت لازم در تشخیص دامنه ديد و پرسپكتيو انواع لنزها در راستای 
1انجام کار مورد نظر

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مدریت کار و کیفیت

مدیریت فناوری‌های جدید، مدیریت زمان، باور به امانت‌داری در نگهداری 
فایل‌ها، رعایت حقوق کپی‌رایت

هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 

خیر 

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 2 و 4 و 5 )مراحل بحرانی(
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام می شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار 

اساسي ارزشيابي است. 
مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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 �کار با نرم افزار ویرایش تصویر)فتوشاپ( چه رابطه ای با عکاسی و طراحی گرافیک دارد؟
 �چرا در دنیای تصاویر دیجیتال و طراحی گرافیک، یادگیری فتوشاپ ضروری است؟

 مهارت کار با نرم افزار ویرایش تصویر )فتوشاپ( چه تأثیری در اجرای ایده های شما دارد؟

 ترکیب، تصحیح، برُش، تغییر اندازه، ویرایش، اضافه و حذف کردنِ یک فایل تصویری بر پایة سفارش مشتری 
در نرم افزار )PS( همچنین بایگانی، ثبت و خروجی فایل

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  2 

)PS( کاربری نرم افزار ویرایش

در جوامع امروزی، عکاسی و طراحی گرافیک از شیوه های مهم ارتباطی به شمار می آیند. مؤسسات، شرکت ها، 
کارخانه ها و افراد برای انجام دادن کار های خدماتی یا ارائه و معرفی کالای خود نیاز به تبلیغات دارند. در این 
میان، طراحان گرافیک و عکاسان نقش مهمی را بر عهده دارند. یکی از نرم افزارهای پرکاربرد ویرایش تصویر، 

نرم افزار فتوشاپ است که هنرجویان در این پودمان کاربرد آن را آموزش می بینند.
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 )Photoshop ( فتوشاپ
فتوشاپ یک نرم افزار گرافیکی است. این نرم افزار، محصول شرکت ادوبی )Adobe( بوده و یکی از نرم افزارهای 
تصویرسازی،  دیجیتال،  نقاشی  می توانند  نرم افزار  این  به کمک  کاربران  است.  در جهان  گرافیکی  پرکاربرد 
طراحی و ویرایش تصویر انجام دهند. این ویرایش می تواند شامل برش، تکرار، حذف، اصلاح و ترکیب تصاویر 
و نیز تغییرات رنگ و اندازه باشد. در عصر دیجیتال و ورود به حرفه طراحی گرافیک، یادگیری فتوشاپ از 

موارد ضروری است. 
 )Photoshopping( در سال های اخیر، با گسترش و نفوذ این نرم افزار در گرافیک، لغتی با عنوان فتوشاپینگ
به فرهنگ های لغت جهان وارد شده است؛ این اصطلاح به تصاویری اطلاق می گردد که دست کاری شده 
و غیر واقعی هستند. به تصویر زیر دقت کنید. آیا می توانید حدس بزنید که از ترکیب چند تصویر مختلف 

تشکیل شده است؟

تصویر 30ـ تعدادی از تصاویری که در ساخت تصویر الف مورد استفاده قرار گرفته است.

الف

ب
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آیا معنی و مفهوم طراحی گرافیک را می دانید؟ 
طراحی گرافیک و تبلیغات چه ارتباطی با یکدیگر دارند؟

به جزء طراحان گرافیک، چه کسانی با این نرم افزار کار می کنند؟
طراحی گرافیک رسانه ای است که پیام را با بیانی آشکار و صریح در کوتاه ترین زمان به مخاطب می رساند.

طراحی گرافیک ارتباط مستقیمی با تبلیغات دارد. شرکت ها و مؤسسه های گوناگون در معرفی، تبلیغ و عرضِة 
محصولات و خدمات خود از طراحی گرافیک استفاده می کنند.

طراحان وب، چند رسانه ای، عکاسان، تصویرسازان و نقاشان دیجیتال افرادی هستند که از این نرم افزار استفاده می کنند.

برخی از نرم افزار های پیکسلی برخی از نرم افزار های وکتور

PhotoshopCorel Photo- paint Affinitty Photo IllustratorIndesign Corel Draw

 )Vector( و برُداری )Raster( تفاوت پیکسلی
تصاویر در رایانه به دو نوع کلی تصاویر پیکسلی )Raster( یا بیت مپ و تصاویر برُداری )Vector( تقسیم می شوند.

تصویر 31

پیکسلی )Raster( یا بیت مپ )Bitmap(: نرم افزار فتوشاپ یک برنامۀ ویرایش تصاویر پیکسلی )Raster( یا 
بیت مپ )Bitmap( است. در این نرم افزار تصاویر از کنار هم قرارگرفتن تعداد زیادی نقطه تشکیل شده اند که 
به این نقاط پیکسل می گوییم. هر چه تعداد این پیکسل ها در واحد معینی مانند اینچ بیشتر باشد، تصویر از 

کیفیت بالاتری برخوردار است.
برای مثال تصویری که هر اینچ آن از 300 پیکسل تشکیل شده باشد، کیفیت به مراتب بهتری از تصویری )که 
هر اینچ آن از 72 پیکسل تشکیل شده است( دارد. به تعداد پیکسل در اینچ در فتوشاپ PPI می گویند که 

معرف تراکم پیکسل ها است.

تصویر 32
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هم اندیشی
با توجه به توضیح داده شده، چرا تصاویر بیت مپ در اثر بزرگ شدن، کیفیت خود را از دست می دهند؟ 

 )Vector( برُدار یا وکتور
تصاویر وکتوری براساس اصول ریاضی و هندسی ساخته شده است و از مجموع نقطه، خط، سطح و اشکال 
گوناگون تشکیل شده اند. این تصاویر را می توان بدون نگرانی از کاهش کیفیت به هر میزان که می خواهیم 
 Corel draw و Adobe Illastrator کوچک و بزرگ کنیم. از معروف ترین نرم افزارهای برُداری می توان به

کرد. اشاره 

تصویر 4

تصویر برُداری و جزئیات آنتصویر پیکسلی و جزئیات آن

تصویر 34ـ تفاوت تصاویر برُداری و پیکسلی

تعدادی عکس را در محیط نرم افزار باز کنید و با بزرگ نمایی آنها، پیکسل ها را ببینید. 
فعالیت 
کارگاهی

تصویر 33
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فکر کنید و 
مرورگرهای جست و جو:پاسخ دهید

.......................................................................................... از مرورگرهای جست و جو استفاده کرده اید؟  از کدام یک 

......................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................................

Edge Browser Firefox Google Chrome

تصویر 35

تعدادی تصویر پیکسلی و برداری در اینترنت جست و جو کرده و در رایانۀ خود ذخیره کنید هر یک از 
تصاویر را در محیط نرم افزارهای پیکسلی یا وکتور باز کنید و با بزرگ نمایی آنها جزئیات ساخته شده آنها 

را ببینید. تصاویر پیکسلی هستند یا وکتوری؟

فعالیت 
کارگاهی

آشنایی با محیط نرم افزار 
محیط نرم افزار فتوشاپ مجموعه ای از منوها، جعبه ابزارها، پنجره ها و دستوراتی است که امکان ویرایش و 

کار برروی تصویر را برای ما فراهم می سازد.
نرم افزار فتوشاپ را در رایانۀ خود اجرا کنید. هر یک از بخش های زیر را با دقت بررسی کرده و به جزئیات 

هر بخش دقت کنید.

تصویر 36
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Menu bar 1ـ نوار منوها

Tools 3ـ جعبه ابزار

Panels tools 4ـ پنجره ها یا پنل ها

تصویر 37

Option bar 2ـ نوار تنظیمات

 )shortcuts(کلیدهای میانبر
در کار با نرم افزارها یاد می گیریم که به مرور از کلیدهای میانبر استفاده کنیم. به نظر شما دلیل استفاده از 

میانبر چیست؟ کلیدهای 
کلیدهای میانبر شامل ابزارها و منوها می گردد اما مواردی را شامل می شود که کاربرد بیشتری در کار با نرم افزار 
دارند. برای اطلاع از کلیدهای میانبر ابزارها، نشانگر ماوس را روی ابزار نگهدارید تا کلید میانبر آن ابزار نمایان 
شود. در بخش منوها هم با بازکردن هر یک از منوها برخی از کلیدهای میانبر را در مقابل دستورات می بینیم.

یادگیری  موازات  به  می توانیم  نیست،  میانبر  کلیدهای  یک بارۀ  به حفظ کردن  نیازی  که  باشید  داشته  توجه 
نرم افزار و آشنایی با بخش های گوناگون و کار با کلیدهایی که نیاز داریم انجام دهیم. یاد می گیریم این کار را با 

سرعت عمل بالا، انجام دهیم.

اینترنت یک نظام شبکه ای بزرگ و جهانی است، که ارتباط بین انسان، رایانه و اطلاعاتِ میلیون ها شبکة 
شبکه های  فروشگاه،  کتابخانه،  تحقیقاتی،  و  علمی  مراکز  دولتی،  تجاری،  دانشگاهی،  عمومی،  خصوصی، 

است.  آورده  به وجود  را  اخبار   و  تالارهای گفت وگو  اجتماعی، 
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تصویر 38

کار گروهی
کلید های میانبر زیر را بنویسید:

ساخت سند جدید: ......................................................................................................................................................
ذخیرۀ سند: ...................................................................................................................................................................

بازگشت به دستور قبلی: .............................................................................................................................................. 
بستن سند: ...................................................................................................................................................................... 
بستن نرم افزار: ................................................................................................................................................................
ابزار جابه جایی: ...............................................................................................................................................................
باز کردن پرونده:   .............................................................................................................................................................
ابزار قطره چکان: ............................................................................................................................................................
ابزار بزرگ نمایی: ...........................................................................................................................................................
ذخیرۀ پرونده به نام دیگر: ..........................................................................................................................................
بستن تمام پرونده ها: ...............................................................................................................................................................

)Short Cuts( میانبرها
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پرکاربردترین کلید ها و فرمان ها در فتوشاپ:

نام ابزارکلید میانبروظیفه یا کار

 V(     Move Tool(حرکت یا جابه جایی

E(      Ereaser Tool(پاک کن

 H(      Hand Tool(جابه جایی صفحه

Z(     Zoom Tool(بزرگ نمایی و کوچک نمایی تصویر

Ctrl + C کپی کردن 

Ctrl + V فرا خواندن 

Ctrl + Z یک حرکت قبل

 Ctrl + S ذخیره سازی 

 )Tools( نوار ابزار
به ابزارهایی که در سمت چپ قرار دارند توجه کنید، هر گروه مدیریت انجام دادن کاری را بر عهده دارند.

گروه ابزارهای انتخاب

گروه ابزارهای رنگ

گروه ابزارهای ترسیم و 
حروف چینی

گروه ابزارهای بزرگ نمایی، 
جابه جایی و پس زمینه 

تصویر 39
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تعیین PPI تصویر با توجه به قطع و نوع کار

Pixel/Inch25بیلبوردها تابلوها در اندازه های بزرگ50ـ
Pixel/Inch 72صفحه های وب
Pixel/Inch72 بیلبورد های کوچک
Pixel/Inch150 )پرینت )چاپ رومیزی
Pixel/Inch 254عکس روی کاغذ مخصوص عکس 300ـ
Pixel/Inch300 PPI چاپ افست

ایجاد پرونده براساس نوع کار 
New ایجاد سند جدید

  Menu > file > New
توجه کنید. طول،  اعداد  به  و  اجرا  را  فرمان 
عرض و کیفیت تصویر و ارتباط بین آنها را 

کنید. بررسی 
مشخصات سند براساس نوع طراحی و سفارش 
تعریف  پرینت(  و  صفحات      وب  چاپی،  )کار 
می شود، واحد اندازه گیری کیفیت تصاویر در 

)Pixel Per inch( است.   PPI فتوشاپ 

تصویر 40

سند هایی با مشخصات زیر ایجاد کنید و ضمن توجه به تغییرات Image Size جدول زیر را کامل نمایید.

cm /طولcm /وضوحعرض Image Size اندازۀ
2030340
203072

200500300
200500200
3040150
101272

فعالیت 
کارگاهی
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با ابزارهای زیرمجموعۀ کمند )Lasso( و ابزار انتخاب اشیا )Object Selection Tool( محدودۀ چند 
تصویر دلخواه را انتخاب کنید.

فعالیت 
کارگاهی

گروه ابزارهای انتخاب 
ابزارهای انتخاب هندسی

)M یا Marque Tool(  :جعبه ابزار
ابزار Marque مربع،  با  ایجاد کنید.  یک سند جدید 
دارید  یاد  به  کنید.  ترسیم  بیضی  و  دایره  مستطیل، 
که برای رسم دایرۀ کامل هم زمان با ابزار رسم، از چه 

می کنیم؟ استفاده  کلیدی 

ابزار انتخاب غیرهندسی 
با ابزار کمند یا Lasso  و زیرمجموعة آن، تمرین های زیر را انجام دهید. به تفاوت 3 ابزار این مجموعه 

دقت کنید.

تصویر 41

تصویر 42
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تصویر 43

 )Select( انتخاب، اضافه یا حذف یک بخش از تصویر
با انتخاب هر یک از ابزارهای انتخاب )Select( می توانید بخشی از یک تصویر را انتخاب کرده و بخش هایی را 
به آن اضافه و یا قسمت هایی از آن را حذف کرد. این کار با استفاده از دو کلید Shift )افزودن( و Alt )کاستن( 

نیز قابل اجراست.

از  انتخاب کنید و سپس بخش هایی  1 یک دایره 
دایره را حذف کنید. 

2 یک دایره یا انتخاب کنید و بخش های دیگری به 
آن اضافه کنید.

3 یک ترکیب بندی با مفهومی دلخواه ایجاد کنید.
4 با این ابزار یک نقاشی ساده بکشید.

فعالیت 
کارگاهی

تصویر 44



160

با انتخاب دو ابزار Marquee و Lasso در نوار تنظیمات با کلمه ای به معنای محوکردن )Feather( مواجه 
می شویم. با واردکردن اعداد 10، 50 و 200 در این بخش قسمت انتخاب شده را کپی و سپس فراخوان کنید 

)Paste ـ Copy( و به تفاوت ها توجه کنید.

تصویر 45

گروه ابزارهای بزرگ نمایی و جابه جایی  
 Z یا Zoom  :ابزار

برای بزرگ نمایی تصویر و دیدن جزئیات آن این ابزار به کار گرفته می شود. با کوچک نمایی به نمایش کلی تر 
تصویر برمی گردیم. دستورها و کلیدهای میانبر + + Ctrl و - + Ctl هم این دستور را اجرا می کنند.

تصویر 46

با استفاده از Feather انتخاب و دوربری تصویر یک پرونده و چهار پا را انجام دهید.
فعالیت 
کارگاهی
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حرکت در صفحه 
)H یا Hand(  :ابزار دست

وقتی بزرگ نمایی تصویر از صفحۀ نمایشگر بزرگ تر شود، برای حرکت دادن تصویر و مشاهدۀ فضاهای بیرون  افتاده 
از صفحه، از ابزار دست استفاده می کنیم.

تصویر 47

انتخاب رنگ )پس زمینه و پیش زمینه( 
با کلیک بر روی هر یک از رنگ های پس زمینه و پیش زمینه پنجره ای باز می شود که براساس شاخص های 

مختلف رنگ لازم را می توان انتخاب کرد. این شاخص ها شامل فام1، اشباع2 و روشنی3 است. 

				Hue ـ1    				Saturation ـ2    Brightness ـ3

رنگ 
آیا تا به حال دنیای بدون رنگ را تصورکرده اید؟

هر یک از ما مفهوم روشنی از رنگ در ذهن خود داریم، اما شاید نتوانیم تعریف خاصی از آن ارائه دهیم.
خورشید منبع اصلی و طبیعی نور است و عامل دیدن اشیاست. هنگام برخورد نور سفید به اشیا، بخشی از 
رنگ ها جذب ماده نمی شوند و بازتاب پیدا می کنند. از این رو ما اجسام را به رنگ هایی که هستند می بینیم.

آیا با تغییر رنگ منبع نور، رنگ ها تغییر می کنند؟
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رنگی  فام های  آن  به  که  می آید  پدید  بنفش  تا  قرمز  از  رنگی  منشور، طیف  به وسیله  نور سفید  تجزیۀ  در 
می گوییم. این پدیده در طبیعت در رنگین کمان قابل مشاهده است. رنگ های نوری پایه و اساس نظام رنگی 

تبلت ها. تلویزیون، گوشی همراه و  رایانه،  نمایشگرهای  نرم افزارهای پیکسلی هستند. همانند 

برای چاپ یا پرینت عکس باید فایل آن را در مُد رنگی RGB ارائه کنیم.نکته

 RGB
مُد رنگی RGB براساس رنگ های نوری است و سه رنگ اصلی 

آن را قرمز، سبز و آبی تشکیل می دهند.

سه نور اصلی
R :قرمزRed

 G :سبزGreen

 B :آبیBlue

 CMYK
مُد رنگی CMYK شامل چهاررنگ اصلی فیروزه ای، سرخابی، 
زرد و مشکی است که در فرایند انواع چاپ استفاده می شود و 
از ترکیب آنها می توان طیف گسترده ای از رنگ ها را تولید کرد.

تصویر 49

تصویر 50

تصویر 48

CMYK چهار رنگ اصلی مُد
 C فیروزه ایCyan

 M سرخابیMagenta

 Y زردYellow

K مشکیBlack
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به هنگام انتخاب رنگ به استفادۀ نهایی از تصویر دقت کنید که برای چاپ آماده سازی می شود یا فضاهای نکته
   ( در کنار رنگ نشانگر این است که رنگ انتخابی  نوری مثل رایانه و گوشی. خطای گاموت )علامت 

قابلیت چاپ CMYK ندارد و RGB است.

فتوشاپ یکی از نرم افزارهایی است که تغییر، ویرایش و رنگ آمیزی بر روی تصاویر را امکان پذیر می کند. 
در این برنامه مُد های رنگی گوناگونی وجود دارد. که در ادامه به مهم ترین آنها اشاره می شود.

انواع مُدهای رنگی

Mode

Bitmap از رنگ سیاه خالص تشکیل شده و رنگ های خاکستری را از تجمع و تفرّق نقاط سیاه به هم 
می آورد.  به وجود 

Grayscale برای نمایش تصاویر سیاه و سفید کاربرد دارد که علاوه بر رنگ سیاه و سفید درجات مختلف 
خاکستری نیز است.

RGB Color
این مُد رنگی که از جنس نور بوده و در نمایش تصویر مثل نمایشگر و تلویزیون به شمار می رود، 
رنگ مورد نظر را از ترکیب سه نور قرمز، سبز و آبی تولید کرده و برای ایجاد رنگ سیاه هر سه 

نور خاموش و برای تولید رنگ سفید هر سه نور با بیشترین شدت ممکن روشن می شود.

CMYK Color  ،M سرخابی ،C استاندارد رنگ برای کارهای چاپی بوده است. این مُد که از چهار رنگ فیروزه ای
زرد Y و سیاه K تشکیل شده، برای تولید رنگ سفید از سفیدی رنگ کاغذ استفاده می شود.

1 رنگی انتخاب کنید که علامت خطر روشن شود.
 ـ0( بدون تغییر فام رنگی علامت خطر را از بین ببرید.   100( CMYK 2 با تغییر درصد رنگ های

فعالیت 
کارگاهی

امکان تبدیل مُدهای )mode( رنگی به یکدیگر وجود دارد.توجه

تصویر 51

پیش زمینه 
پس زمینه
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تصویر 52

 )Layers( لایه ها
F7 / Menu < Windows < Layers

لایه چیست و چگونه ایجاد می شود؟ چه امکانی را در اختیار کاربر قرار می دهند؟
یکی از قابلیت های مهم نرم افزار فتوشاپ، وجود لایه ها است. امکان ایجاد لایه های متعدد باعث می شود تا با 

قراردادن اجزای مختلف طراحی در لایه ها و مدیریت و ویرایش آنها به تصاویر نهایی دقیق تری برسیم.

 )Free Transform( تغییر اندازۀ تصویر
Ctrl +T/ Menu >Edit > Free Transform 

تصویری را انتخاب کنید. دستور Ctrl +T را اجرا کنید. از گوشه ها یا اضلاع تصویر گرفته و به داخل یا خارج 
 shift و Alt شکل حرکت دهید. تصویر بزرگ تر یا کوچک تر خواهد شد. هنگام اعمال این دستور کلیدهای

را بگیرید. این کلیدها چه تأثیری بر انتخاب می گذارد؟

تصویر 53

در نسخه های جدید فتوشاپ نیاز به گرفتن کلید shift نیست و به صورت پیش فرض شکل به صورت نکته
متناسب بزرگ و کوچک می شود. اگر بخواهیم بدون تناسب شکل را تغییر اندازه بدهیم می بایستی 

کلید Ctrl را نگه داریم.
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1 تمام یا قسمتی از یک تصویر را انتخاب و بزرگ و کوچک کنید. بزرگ کردن تصویر چه تأثیری بر کیفیت 
آن می گذارد؟

2 تمام تصویر یا قسمتی از آن را انتخاب و بچرخانید.
3 تمام تصویر یا قسمتی از آن را انتخاب و آن را از فرم اصلی خارج کنید.

4 بخشی از تصویر را انتخاب و حذف کنید.
5 تصاویر را تا چه حد می توان بزرگ تر از اندازة اصلی آن مورد استفاده قرار داد؟ 

فعالیت 
کارگاهی

هنگامی که عکس کیفیت قابل قبولی داشته باشد، می توان آن را کمی از اندازة واقعی بزرگ تر تهیه کرد.

 )Resolution( وضوح تصویر یا قدرت تفکیک در فتوشاپ
وضوح یا رزولوشن تصویر چیست؟

رزولوشن یا وضوح تصویر به تعداد پیکسل هایی گفته می شود که در یک اینچ )cm 2/54( قرار گرفته اند.
هرچه تعداد پیکسل های تشکیل دهندة یک تصویر یا رزولوشن بیشتر باشد کیفیت تصویر بهتر و حجم فایل آن نیز 

بیشتر خواهد بود. هر چه رزولوشن کمتر باشد، تصویر بی کیفیت تر و حجم آن نیز کمتر خواهد بود.

تصویر 54

فکر کنید و 
برای داشتن یک تصویرِ با کیفیت، به چه تعداد پیکسل نیاز داریم؟پاسخ دهید

آیا تعداد پیکسل، دلیلی بر با کیفیت بودن تصویر است؟
از چه راهی می توان به تصاویر باکیفیت دست یافت؟ 
آیا منابعی برای انتخاب تصاویر مورد نیاز وجود دارد؟

آیا هر تصویری که در اینترنت یا در شبکه های اجتماعی می بینیم، می توانیم به امانت داری و کیفیت آنها 
مطمئن باشیم و از آنها استفاده کنیم؟
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تهیة تصاویر با کیفیت از چند روش به دست می آید:
 �سفارش عکس به عکاسان حرفه ای 

 �خرید تصاویر دیجیتال از سایت های معتبر عکس
 �اسکن حرفه ای از تصویر

فعالیت 
به کمک هنرآموز، چند تصویر از مجلات روزنامه یا کتاب را در کیفیت های گوناگون اسکن و آنها را با هم کارگاهی

مقایسه کنید.
آیا از یک تصویر بی کیفیت می توان اسکن خوب تهیه کرد؟

آیا تصاویر اسکن یا عکاسی شده را می توان به هر اندازه ای بزرگ یا کوچک کرد؟ 

تصویر 55

کنترل کیفیت تصویر 
برخی از تصاویر از اینترنت و برخی دیگر به وسیلۀ دوربین 

عکاسی تهیه می شوند.
برای آگاهی از کیفیت تصویر و فُرمت آن )ابعاد پیکسلی( 
استفاده   Image size تصویر  اندازۀ  از دستور  می توانید 

کنید )تصویر 55(.

کار گروهی
با کمک هنرآموز چند تصویر از اینترنت، گوشی همراه، دوربین عکاسی و با پویشگر تهیه کنید و اطلاعات 
جدول زیر را پر کنید. بهترین و کمترین کیفیت را در اندازه های گوناگون تصویر چاپ شده مشخص کنید 

و آنها را با یکدیگر مقایسه نمایید.

میزان وضوح تصویر PPIابعاد پیکسلی اندازه تصویر برحسب سانتی متر

اینترنت
گوشی همراه

دوربین عکاسی
اسکن
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تصویر 56  ـ فراخواندن خط کش

تصویر 57  ـ تبدیل واحد اندازه گیری

 )Rulers( خط کش
Ctrl +R / Menu > View > Rulers

با اعمال این دستور دو خط کش در بالا و چپ صفحۀ فتوشاپ ظاهر می شود. خط کش افقی در محور X و 
خط کش عمودی در محور Y اندازۀ تصویر را مشخص می کند.

گاهی یک تصویر بی کیفیت ممکن است از چندین میلیون پیکسل و یک تصویر باکیفیت تنها از چند صد هزار 
پیکسل تشکیل شده باشد. کیفیت عکس یا تصویر اسکن شدة اوّلیه به عوامل زیر بستگی دارد:

1 کیفیت حسگر )دوربین عکاسی، گوشی های هوشمند و اسکنر(
2 ابعاد پیکسلی تصویر )مگاپیکسل(

3 مهارت عکاس و شرایط عکاسی
4 فرمت یا قالب فایل تصویر

فتوشاپ فرمت نکته بالاترین کیفیت تصویر ذخیره شدۀ  و   )RAW( بالاترین کیفیت عکس، فرمت خام 
PSD است. سبک ترین و کم کیفیت ترین فایل تصویر فرمت )JPEG( است.
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1 �واحد تصویر را، مطابق تصویر زیر تغییر دهید.
2 �بخش هایی از تصویر را اندازه گیری کنید.

3 �با دستور View > New Guide خطوط راهنما را ایجاد کنید.
4 یک سند با ابعاد 20 × 20 سانتی متر ایجاد کنید. به کمک خطوط راهنما، 0/5 سانتی متر از اطراف سند 

را مشخص کنید.

فعالیت 
کارگاهی

تصویر 58  ـ برای اندازه گیری از این روش نیز استفاده می شود.

فرمت فایل چیست؟ 
چند فرمت صوتی یا تصویری مثال بزنید؟ .......................................................................................................................

فرمت فایل )File Format(، نوع فایل )File Type( یا قالب فایل 
برای نشان دادن ساختار فایل )مانند فایل تصویری، متنی یا صوتی( 
یک روش استاندارد است. به بیانی دیگر، فرمت فایل، مانند شناسنامۀ 
یک فایل است که پس از نام یک فایل به عنوان پسوند آن قرار داده 

می شود. 
از  تعدادی  که  دارد  را  توانایی  این  برنامه ای  یا  سیستم عامل  هر 

فرمت ها را اجرا یا ویرایش کند. برخی فرمت ها نیز با بسیاری از برنامه ها سازگاری دارند. تجربه های خود را از 
بنویسید. و...  ویدئو، گوشی همراه  تلویزیون،  تبلت،  رایانه،  دوربین،  در  دیجیتال  فایل های  اجرا نشدن 

...................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................................................
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رایج ترین فرمت های تصویری 

PSDکه در نرم افزار فتوشاپ ویرایش پذیر است Photoshop فرمت اختصاصی برنامۀ
TIFF.فرمتی با قابلیت فشرده سازی، حفظ لایه ها و کیفیت بالای تصویر است
JPEGپرکاربردترین و کم حجم ترین فرمت تصویر با پشتیبانی از بازۀ گسترده ای از رنگ ها
PNGکم حجم و با کیفیت فرمتی مناسب برای وب و فضای مجازی
Rawفرمت خام

PDF کاربردی ترین فرمت فایل های برداری که امکان ذخیره سازی و اشتراک گذاری در دستگاه های مختلف
دارد.

 )SaveAs , Save( ذخیرۀ فایل
Menu > File > Save  (Ctrl+S) 
File > SaveAs (Shift + Ctrl+S) 

تصویر 59

مراحل ذخیره سازی یک فایل 
1 �پسوند پیش فرض فایل های فتوشاپ PSD است که امکان حفظ لایه ها و ویرایش دوباره را فراهم می کند.
2 در پایان کار برای سبک سازی فایل یا ارائه نکردن فایل لایه باز، لایه ها را با دستور Flatten Image یکی کنید.
3 �از قالب TIFF می توانید برای کارهای چاپی استفاده کنید )مانند PSD امکان ویرایش دوبارۀ لایه ها را دارد(.

4 �برای سهولت در جا به جایی و امنیت فایل می توان از پسوند PDF نیز استفاده کرد.
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گروه ابزارهای رنگ 
)Pencil(  ابزار مداد

برنامۀ فتوشاپ به جز ویرایش تصویر، امکان طراحی را هم در اختیار کاربر قرار می دهد.

تصویر 60

1 �یک پرونده را با قالب های گوناگون و با حفظ لایه ها ذخیره کنید.
2 �به تفاوت حجم فایل ها توجه کنید. آیا اختلاف حجم فایل در اندازه ها و کیفیت تصویر تأثیر می گذارد؟

فعالیت 
کارگاهی

 )Brush(  ابزار قلم مو
پنل قلم موها

ابزار Brush (F5) را فعال کنید و تمام زیر مجموعه و متغیرهای آن را ببینید. 
در یک صفحة 20 در30 سانتی متر افقی، با این ابزار یک تصویر بکشید. 

تصویر 61
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تصویر 62

)Eraser(  ابزارپاک کن
بر روی ابزار پاک کن کلیک کنید و متغیر ها 
امکانات  با  ببینید.   Option نوار  در  را 
پاک کن آشنا شوید؛ توجه داشته باشید که 
باید لایه ای را که می خواهید بخش هایی از 

آن پاک شود انتخاب کنید.

 )Clone Stamp(  ابزار مُهر
کاربرد این ابزار بیشتر برای ویرایش تصویر است؛ به کمک این ابزار و با گرفتن کلید Alt از بخشی از تصویر 
نمونه برداری کرده و آن بخش را در قسمت های دیگرِ تصویر کپی می کنیم. اندازۀ ابزار اثرگذار مُهر به اندازۀ 

دایرۀ قلم موی انتخاب شده برای آن بستگی دارد.

یک تصویر قدیمی آسیب دیده را ابتدا اسکن و سپس آن را با ابزار استامپ بازسازی کنید. کاربرد ابزار 
قلم مو و مداد را برای اصلاح برخی بخش های تصویر تجربه کنید.

فعالیت 
کارگاهی

یکی از مهم ترین کاربردهای اصلاح و ویرایش عکس ها یا به طور کلی تصویرهای پیکسلی است؛ شاید مهم ترین 
و بیشترین کاربرد فتوشاپ در جهان امروز همین جنبۀ آن باشد. بخش عمدۀ دستورها و گزینه های اصلاح 
و ویرایش رنگ تصویر در منوی Image قرار دارد، به ویژه در گزینۀ Adjustments. برای نمونه با دستور 
Hue/Saturation از این زیرمنو به سادگی می توان فام های رنگ های تصویر را تغییر داد و به عبارتی، آنها 

را روی طیف رنگی جابه جا کرد )تصاویر 63 و 64(.

فعالیت 
کارگاهی

تصویر 64تصویر 63
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تصویر  رنگ  اشباع  یا  خلوص  از  می توان  همچنین 
کاست و به اصطلاح رنگ ها را کمی خاکستری رنگ 
کرد. با این کار تیرگی ها و سایه های تصویر تیره تر 
عکس  کل  رنگی  کیفیت  از  که  چند  هر  می شود. 

کاسته خواهد شد. )تصویر 65(

یکی از مهم ترین کاربردهای این گزینه برای تغییر رنگ ها برای تشدید یا تغییر فصل در عکس های منظره 
و تصویرسازی های محیط یک پویانمایی یا بازی رایانه ای است. )تصویر 66  ـ الف و ب(

برای نتیجۀ بهتر در این تمرین یا بسیاری از تغییرات رنگی، نیاز هست که بخش هایی از تصویر را جدا جدا 
انتخاب کرد و متناسب با واقعیت تغییر داد.

جمله  از  عکس  رنگ  و  نور  ویرایش 
در  فتوشاپ  کاربردهای  مهم ترین 
همین  طریق  از  که  است  عکاسی 
منوی Adjustments انجام می شود. 

)تصویر   67 و 68(

تصویر 66

تصویر 65

بالف

تصویر 68تصویر 67
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برای تبدیل تصویر 67 به تصویر 68 از طریق منوی Image و دستور Adjustments، نخست با دستور 
Levels و تغییر رنگ سایه )تنالیته( های روشن فام، میانه و تیره فام تصویر انجام می شود. )تصاویر 69     و   70(

تصویر 70

تصویر 69
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برای اصلاح و روشنایی و کنتراست تصویر هم از دستور Brightncss/Contrast می توان استفاده کرد 
)تصویر 71(.

در استفاده از گزینه های Brightness و Contrast باید دقت کرد که بر رنگ سایه های میانه اثر منفی 
بگذارد و به عبارتی آنها را به کل از بین ببرد )تصویر 72(.

تصویر 71

تصویر 72
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کاربر ماهر یا اجراکار ماهر ویرایش عکس باید توانایی به‌کارگیری خلاقانه و ترکیبی از نرم افزار برای 
با  هر گونه اصلاح عکس را داشته باشد؛ همچنان که واضح است روند انجام این کار همیشه لزوماً 
دستورهای اعلام شده در این فعالیت انجام نمی شود و راه های مختلفی بسته به مهارت و تسلط فرد 

بر نرم افزار و ویرایش عکس دارد.
برای تمرین دو عکس پرتره یا پرسنلی که ترجیحاً با زاویة یکسان و نورپردازی مشابه گرفته شده باشند، 

انتخاب و اجزای صورت را در تصاویر جابه جا کنید.

برای این کار نخست هر دو فایل را در نرم افزار باز کرده و بخش هایی که می خواهیم در تصویر دوم تلفیق 
کنیم، با ابزار مناسب و محدودة بزرگ تری از آن را انتخاب کرده و سپس آنها را به فایل دوم منتقل 
می کنیم. البته برای چشم ها فقط یک چشم را انتخاب و انتقال می دهیم و در پایان از آن کپی گرفته 
و در چشم روبه رو جاگذاری می‌کنیم. در این فعالیت کارگاهی چشم ها و لب را از تصویر 73 به تصویر 

74 انتقال داده که نتیجة نهایی آن، تصویر 75 است.

فعالیت 
کارگاهی

تصویر 75تصویر 74تصویر 73

تصویر 78تصویر 77تصویر 76

1 بخش هایی از یک تصویر را انتخاب و با امکانات ابزار Gradient آن را رنگ آمیزی کنید.
2 پس زمینة یک تصویر را انتخاب و آن را رنگ گذاری کنید.

فعالیت 
کارگاهی

 )Gradient(  ابزار رنگ آمیزی
برای اجرای یک شیب رنگ )Gradient( از این ابزار می توان استفاده کرد.
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در ادامه روش های مختلفی برای جاگذاری دقیق و 
تلفیق وجود دارد. برای جاگذاری یکی از روش های 
آسان که ترکیب چهره به هم نریزد، برای این‌کار 
مُد تلفیق لایه )Blending Mode( در پنل لایه را 
روی Multiply قرار داده و سپس یکی از چشم ها 

و لب را تنظیم کنید )تصویر 79(.

پس از آن با بهره‌گیری از دستورهای تنظیم رنگ و نور که فراگرفته‌اید رنگ قسمتی که می‌خواهید 
 Brightness & ، Levels به چهره اضافه کنید، با آن یکسان کنید. اگر که با دستورهایی مانند
 Color Balance نشود این کار را انجام داد، از دستورهایی مانند Hue/Saturation یا Contrast

می‌توان استفاده کرد. )تصویرهای 80 و 81(

پس با انتخاب ابزار پاک‌کن و تنظیم Opacity یا 
به عبارتی، تنظیم آن روی ۵۰ و سپس ۱۰ و ۵ 
با پاک‌کردن متوالی لبه‌ها، لبه‌های اضافی اجزای 

تصویر را محو می‌کنیم. )تصویر   82(

تصویر 79

تصویر 81 تصویر 80

تصویر 82
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پرکاربردترین فرمان ها 
تاریخچه کارهای انجام یافته: 

)Window > History(
گاهی به هنگام اجرا نیاز داریم که کارهای انجام یافته را یک یا چند مرحله به عقب برگردیم. این امکان در پنجرۀ 
تاریخچه )History( برای کاربران فراهم است. تعداد مراحلی که در تاریخچه ثبت می گردد به طور پیش فرض 
 )Undo( 20 مرحله است اما در صورت نیاز می توان تعداد این مراحل را کم یا زیاد کرد. دستور بازگشت به عقب

با کلید میانبر Ctrl + Z دو دستور بازگشت به جلو )Redo( با کلید میانبر Shift + Ctrl + Z انجام می شود.

از طریق منوی Edit و گزینۀ Preferences می توانید تعداد مراحل بازگشت به عقب )History states( نکته
را )بین 1 تا 1000( تنظیم کنید. دقت داشته باشید افزایش تعداد این مراحل حافظۀ بیشتری از سیستم 

را اشغال می کند و موجب کاهش سرعت فتوشاپ می شود.

در پایان لایه‌های تصویر را می‌توان تلفیق کرده)تصویر 83( و آن را با فرمت یا قالب دیگری هم می‌توان 
ذخیره کرد.

تصویر 83
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تصویر 84

فعالیت 
یک سند جدید در فتوشاپ باز کنید و چند عکس را در سند جدید باهم تلفیق کنید.کارگاهی

1 چند حرکت به عقب برگردید.

2 تمامی عملیات را حذف کنید.

نگهداری اطلاعات 
آیا نگهداری فیزیکی سندها به تنهایی کافی است؟ چگونه می توان از اطلاعات نگهداری کرد؟

برای رعایت امانت داری و حفظ حریم خصوصی، باید در نگهداری اطلاعات کوشا بود. رمزگذاری بر روی فلش 
و سی دی و در دسترس نبودن آنها، از راه های نگهداری و حفظ اطلاعات است. شما چه راهکاری را پیشنهاد 
........................................................................................................................................................................................... می کنید؟ 
...............................................................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................................................

ذخیره سازی و نگهداری اطلاعات در بستر حافظه های شبکه ای )فضای ابری( یا میزبان های خدمات دهندۀ 
اینترنتی نیز امکان پذیر است.

سامانه های مختلفی برای ذخیره سازی در بستر اینترنت وجود دارند اما فضاهای ذخیره سازی ابری تولیدکنندگان 
دستگاه های دیجیتالی و خدمات دهندگان سرویس های اینترنتی و به ویژه Goole drive مهم ترین فضاهای 

ذخیره سازی در دسترس هستند.
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)PS( ارزشیابی شایستگی کاربری نرم افزار ویرایش

تاريخ ارزشيابي شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد: ۷۶۳۱12012كدپيمانه/پودمان عکاسیحرفه :۷۶۳۱12كد حرفه
گرفتن  خروجي  و  نرم‌افزار  اين  استانداردهاي  به  توجه  با   PS نرم‌افزار  در  طرح  اجراي 
اندازه،  تغییر  برش،  تصحیح،  )ترکیب،  هنري  مديران  و  طراحان  مشتري،  نياز  برحسب 
اساس  بر  )عكس(  تصویری  فایل  یک  روي  بر  آن  مانند  و   کردن  حذف  کردن،  اضافه 
سفارش مشتری در نرم‌افزار ويرايش تصوير )PS( و آرشیو و ثبت  آن و خروجی فایل(

L 2سطح صلاحيتكاربری تصويرپردازيوظيفه شغل: ۷۶۳۱1201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی كاربری نرم افزار ویرایش )PS(کار۷۶۳۱120122کد کار

ابزارهای شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(مرا حل کاررديف
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

پذيرش سفارش1

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، 
انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، 
شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع 
راپید  اتود،  مغزی  انواع  اتود،  انواع  رنگی(،  و  زغالی  )گرافیتی،  مداد 
انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی،  یک‌بارمصرف، 
قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري 
و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

پذیرش  و  قیمت  تعیین  اشخاص،  بین  توافق  گرافكيی،  اجراهاي  نمونه  ارائه  مهارت  و  دانش 
سفارش

داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها
3

2مهارت ارائه نمونه اجراهاي گرافكيی، توافق بین اشخاص، تعیین قیمت و پذیرش سفارش

1مهارت لازم برای پذیرش سفارش را ندارد.

پياده سازي طرح و اتود اوليه 2
در نرم افزار

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، 
انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، 
شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع 
راپید  اتود،  مغزی  انواع  اتود،  انواع  رنگی(،  و  زغالی  )گرافیتی،  مداد 
انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی،  یک‌بارمصرف، 
قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري 
و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت استفاده از كامپيوتر و وسايل جانبي آن، اجراي طرح در نرم‌افزار فتوشاپ، اجراي 
هرگونه سفارش، جست‌وجوي اينترنتي و فضاي مجازي وب برای انتخاب عكس

به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها
3

مهارت استفاده از كامپيوتر و وسايل جانبي آن، اجراي طرح در نرم‌افزار فتوشاپ، اجراي هرگونه 
2سفارش، جست‌وجوي اينترنتي و فضاي مجازي وب برای انتخاب عكس

1نمی‌تواند طرح و اتود اولیه را در نرم‌افزار پیاده‌سازی کند.

آماده سازي نهايي طرح در 3
نرم افزار

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، 
انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، 
شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع 
راپید  اتود،  مغزی  انواع  اتود،  انواع  رنگی(،  و  زغالی  )گرافیتی،  مداد 
انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی،  یک‌بارمصرف، 
قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري 
و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت ویرایش طرح یا تصویر براساس سفارش، نهايي‌سازي تصوير براي ارسال و تاييد
3داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق‌های آینده در کار

2مهارت ویرایش طرح یا تصویر براساس سفارش، نهايي‌سازي تصوير براي ارسال و تاييد

1مهارت لازم برای آماده‌سازي نهايي طرح در نرم افزار را ندارد.

ارائه طرح نهايي4

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، 
انواع مقوا، کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، 
شاسی، تراش، انواع پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع 
راپید  اتود،  مغزی  انواع  اتود،  انواع  رنگی(،  و  زغالی  )گرافیتی،  مداد 
انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی،  یک‌بارمصرف، 
قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و صندلی 
کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري 
و پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

نهايي  فايل  نهايي كردن همه اصلاحات خواسته شده، ثبت، آرشيو و تحويل  دانش و مهارت 
ديجيتال به‌صورت 

استفاده از فناوری‌های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها
3

مهارت نهايي كردن همه اصلاحات خواسته شده، ثبت، آرشيو و تحويل فايل نهايي به‌صورت 
2ديجيتال

1مهارت لازم در ارائه طرح نهایی را ندارد.

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مدریت کار و کیفیت

مدیریت فناوری‌های جدید، مدیریت زمان، باور به امانت‌داری در نگهداری فایل‌ها، رعایت حقوق 
کپی‌رایت

هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 

خیر 

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 2 و 4 و 5 )مراحل بحرانی(
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام می شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار 

اساسي ارزشيابي است. 
مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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پودمان چهارم

کاربری نقش مایه در طراحی گرافیک

نقش مایه یکی از عناصر مهم در طراحی گرافیک است که علاوه بر زیبایی، نقش مهمی 
در انتقال پیام و ایجاد نظم بصری دارد. استفاده درست از موتیف ها سبب هماهنگی 
اجزای طراحی خواهد شد. آشنایی با انواع نقش مایه ها و یادگیری شیوه های اجزای 

آنها، یکی از مهارت های اساسی برای هنرجویان گرافیک است.

https://www.roshd.ir/1405-210650-4
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 استفاده از نقوش شکسته به دلیل ساختار هندسی و زاویه دارشان، کاربردهای متنوعی در طراحی گرافیک 
دارد.

 می توان با تکرار اشکال هندسی شکسته در طراحی به یک ترکیب بندی منظم و هماهنگی در تصویر نهایی 
رسید.

 زاویه ها و شکستگی ها معمولاً نگاه مخاطب را سریع تر به خود جلب می کنند و می توانند بر بخش های مهم 
طراحی گرافیک تأکید کنند.

 اجرای نقوش شکسته هندسی براساس نیاز و سفارش مشتری بر روی بسترهای مناسب به صورت تک رنگ 
یا چندرنگ

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  1 

اجرای هندسه نقوش )نقوش شکسته(
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مقدمه

جهان  از  آدمی  ذوقی  دریافت های  بیان  راه های  از  یكی  دور،  گذشته های  از  شده  طراحی  اشكال  و  نقوش 
آفرینش بوده است. براساس آثار به دست آمده در غارها، ظروف و اشیای سفالین معلوم می شود كه هنرمندان 

اولین تجربه ها را برای بیان خویشتن با نقش پردازی  بر این آثار به دست آورده اند. 
و  است  بوده  نقوش  طراحی  و  الهام  دست مایۀ  آن،  دربارۀ  آسان  پردازی های  خیال  با  مظاهرش  و  طبیعت 
همچنان ادامه دارد. با توجه به اینكه یكی از مظاهر فرهنگی كشورمان طرح ها و نقوش سنتی است، آگاهی از 
آنها و آموزش صحیح چنین هنرهایی برای حفظ این میراث فرهنگی و هنری و انتقال آن به آیندگان اهمیت 

فراوان دارد.
ایرانیان، همواره به جهان خلقت توجه داشته و به شیوه های گوناگون با آن مرتبط و مأنوس بوده اند. تلاش آنان 
گاه برای بهره مندی از مواهب و فواید مادی خلقت بوده است و گاه به  دلیل علاقه و آرزوهای خود در آن به 
جست وجو می پرداختند. شاید به جهت نیاز و علاقه به برخی از مظاهر خلقت، همچون گیاهان و یا برخی از 
جانوران كه اهمیت زیادی در زندگی داشتند، شكل آنها را بر آثار مختلف طراحی و اجرا كرده اند و در نتیجه 
به مرور و در گذر زمان این طرح ها و نقوش جزء مهمی از زندگی آنان شده است. بنابراین در انتخاب اشیا، 

علاوه بر كاربرد، طرح ها  و نقوش نیز اهمیت پیدا كردند. 
»مجموعه نقوش طراحی شده توسط ایرانیان، از گذشته تا به حال كه برای كاربری های مختلف تنوع یافته و 

در نهایت هویت ایرانی پیدا كرده اند، به نقوش سنتی ایرانی شهرت دارند.«

نقوش سنتی 

نقوش سنتی از موضوعات مختلفی )انتزاعی، گیاهی و ...( برخوردار است. این نقوش با استفاده از خطوط صاف 
و منحنی به صورت منظم و نامنظم قابل اجرا بوده و به سه دستۀ زیر تقسیم می شوند. 

1 ـ نقوش شكسته: آن دسته از نقوش هستند كه از خط های صاف و زاویه دار تشكیل شده اند. 
2ـ نقوش گردان: نقوشی هستند كه با خط های منحنی و پیچان طراحی می شوند.

3ـ نقوش تلفیقی: گروهی از نقوش هستند كه از تلفیق نقش های شكسته و گردان به وجود می آیند.
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ایران  فلات  ساکنان  به  مربوط  صخره ای  نقوش 
که  است  نوع  این  از  مانده  به جا  اثر  قدیمی ترین 
و  میرملاس  غارهای  در  آنها  از  متعددی  نمونه های 
نقش هایی  است.  آمده  به دست  لرستان  در  دوشه 
هندسی از انسان و حیوان در حالت های مختلف شکار 

.)٢ )تصویر  نبرد  و  جنگ  حال  در  و 

تصویر ١ـ نقوش روی ظروف سفالی

تصویر ٢ـ نقش شکارگاهی 

به این تصاویر که نقوش سادۀ هندسی است؛ با دقت نگاه کنید.
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در این واحد یادگیری، حركت و تغییرات نقوش در سه دورۀ پیش تاریخی، تاریخی و اسلامی بررسی می شود. 
این نقوش بر روی اشیای گوناگون از جنس های مختلف كار شده است. نقوش سنتی دارای تنوع بسیاری 
انتزاعی و... است. در این كتاب تأكید بیشتر بر نقوش  انسانی، جانوری، گیاهی،  انواع نقوش  است و شامل 

گیاهی است. 
دورۀ پیش از تاریخ

این دوره، از آغاز سكونت در فلات ایران تا سدۀ ششم قبل از میلاد 
را در برمی گیرد. با توجه به آثار یافت شده، تمدن های مهم ایران در 
این دوران در مناطق شوش، سیلك، املش، لرستان و زیویه شكل 
گرفته است. نقوش طراحی شده بر این آثار، بیش از هر چیز، بیانگر 
روش زندگی و كشاورزی ساكنان اولیۀ فلات ایران بوده است. نقوش 
اولیه از خطوط بسیار ساده تشكیل می شود و به تدریج مفاهیمی 
این  نمایان می سازد.  را  گیاهان  و  جانوران  آب،  زمین،  كوه،  چون 
نقوش گاهی به صورت منفرد و زمانی با تركیب های ساده و به شیوۀ 

تكرار و قرینه سازی به كار می رفتند )تصویر ٣(. 

تصویر ٣ـ سفالینۀ منقوش، فلات ایران، دورۀ 
پیش تاریخی، نقوش ساده با خطوط راست

نقوش شکسته

یکی از شیوه های نقش پردازی در هنرهای سنتی، نقوش شکسته است که از تجلیات ذوق هنرمندان در طول 
تاریخ بوده و هنوز هم این سنت طراحی در بسیاری از رشته های هنری و هنرهای سنتی ایران رونق دارد، 
نقش هایی که هنرمند با ذوق، احساس، اندیشه و با الهام از طبیعت پیرامون خود ابداع می کند، در عین سادگی 

نشان دهنده نوع نگاه و علایق و آمال و آرزوهای هنرمند و چگونگی برداشت او از پدیده ها است.
این نقش ها در طول تاریخ تحت تأثیر مسائل فرهنگی، اجتماعی، اقتصادی و حتی مهاجرت ها، دچار تغییر و 
تبدیل شده، برخی از نقوش همچنان در حافظه فرهنگی و هنری هنرمندان باقی مانده و برخی به فراموشی 
سپرده شدند. این نقش ها به طور عام از یک الگوی ثابت و معین پیروی نمی کنند و از نظر کاربردی می توان 

آنها را به دو گروه »نقوش شکسته منفصل« و »نقوش شکسته متصل« تقسیم بندی کرد:
١ـ نقوش شکسته منفصل: نزدیکی به طبیعت بیشتر است و بعضی از آنها به صورت غیرمنظم هم به کار 

می روند. انواع نقوش حیوانی، گیاهی و اشیا را می توان در این دسته مشاهده کرد.



186

در برخی آثار نیز نقوش انسان همچون یک شیء نمایش داده شده است، مانند آنچه که در نقش های به کار 
رفته در گلیم هرسین کرمانشاه تحت نام عروسک وجود دارد )تصویر ٥ و 6(. نقش هایی شکسته و بسیار ساده 
و خلاصه شده از شکل انسان که در طرح آنها تفاوت هایی وجود دارد و هنرمند براساس ذوق و سلیقه خود 

تغییراتی در آنها به وجود آورده است.
  الف سر، بدن و پاها به صورت کلی دیده می شود. نقش وسط سر را می توان به عنوان چشم و دهان  در تصویر ٥ 
مورد تأکید قرار داد. در تصویر ٥ ـ ب با اضافه کردن نقش های قرینۀ طرفین به عنوان دست، حالت کلی بدن به 
انسان شبیه تر شده است، اما باز هم سادگی و تغییر شکل طبیعی به صورت خلاصه شده اهمیت دارد )تصویر ٥(.

تصویر ٤

٢ـ نقوش شکسته متصل: نقش هایی انتزاعی تر و منظم تر هستند و بیشتر برای حاشیه ها به کار می روند، 
ولی در متن هم از این نقوش استفاده شده، ضمن اینکه استفاده از انواع تقارن در آنها بیشتر و دقیق تر رعایت 

شده است.
این نکته که هنرمند با توجه به تمایلات و ذهنیات خود اقدام به نقش آفرینی می کند، باعث می شود که نقوش 

از تنوع بیشتری برخوردار شوند و هیچ یک از آثار و دست بافت ها شبیه به هم نباشد.
انواع نقوش برحسب موضوع

از نظر موضوعی، نقوش را می توان به پنج گروه عمده تقسیم بندی کرد که عبارت اند از: نقوش انسانی، نقوش 
حیوانی، نقوش گیاهی، نقوش برگرفته از سایر پدیده های طبیعی، نقوش اشیا.

1ـ نقوش انسانی
نقوش انسانی که در آثار مختلف هنری به صورت شکسته و خلاصه شده دیده می شود، نسبت به انواع دیگر 
نقوش بسیار اندک است و به صورت پراکنده در برخی از آثار وجود دارد. نمونه های باستانی آن نیز بر روی 

سفال ها و دستبافت ها نقش اندازی شده اند.
نقوش انسانی نسبت به انواع دیگر نقوش کمتر مورد استفاده قرار گرفته است و به ندرت نقشی از انسان به صورت 
شکسته دیده می شود و یا آن قدر خلاصه شده است که گاه تشخیص اینکه نقش انسانی است بسیار مشکل 

خواهد بود )تصویر ٤(.
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بالف
تصویر ٥

تصویر ٦
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این نقش ها معمولاً به صورت منفرد در دستبافت ها بافته می شود، اما می توان با استفاده از همین شیوه نقش هایی 
را طراحی کرد که پس از قرینه سازی و تکرار قابلیت تکثیر در یک سطح وسیع را داشته باشند و بتوان از آنها در 

حاشیه ها استفاده کرد.
نقش انسان در طرح های مختلف عموماً از روبه رو نشان داده شده است. به عکس نقش حیوانات و پرندگان، 

معمولاً از پهلو دیده می شود و دلیل آن انتخاب مناسب ترین وجه برای بیان بهتر و حالتی زیباتر است.
در نقوش انسانی برخی مناطق ایران علاوه بر اینکه نقش انسان از روبه رو ترسیم شده، همیشه دست ها گشوده 

و انگشتان مشخص هستند )تصویر ٧(.

تکلیف 
 ـالف و ب طرحی تازه از انسان به صورت کارگاهی با استفاده از کاغذ شطرنجی و با توجه به ترکیب کلی تصویر 5  

شکسته رسم کنید.

تصویر ٧
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2ـ نقوش حیوانی
نقوش حیوانی به کار رفته در هنرهای سنتی ایران یکی از مجموعه های غنی طراحی است که در طول تاریخ 
مورد توجه طراحان و هنرمندان بوده است. در این نقوش نمونه های بسیاری از نقش های جانوران و پرندگان 

که به شیوه های مختلف، از جمله شکسته و انتزاعی به اجرا درآمده اند، وجود دارد )تصویر 9(.

تکالیف 
 تصویر 8 نمونه ای از طرح انسان است که یک بار قرینه آن تکرار شده است. این نقش را می توان در جهات کارگاهی

مختلف و به شیوه های قرینه سازی تکرار کرد.
1 این نقش را به عنوان یک حاشیه تکرار کنید.

2 این نقش را به صورت قرینه انعکاسی در جهات مختلف تکرار کنید تا به عنوان یک متن سطح وسیعی 
را بپوشاند.

تصویر ٨

تصویر 9
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حیوانات همیشه مورد توجه انسان بوده اند، گاهی به جهت تأمین منابع غذایی و مایحتاج زندگی و گاه به دلیل 
زیبایی و زمانی به عنوان نشانه ای از قدرت و نمادی از پدیده های طبیعی و مافوق طبیعت.

با  بوده، شامل نقوش حیواناتی است که  آنها رایج تر  از  از نقوش حیوانی نقوشی هستند که استفاده  برخی 
انسان ها برای  این حیوانات برای مردم سودمند هستند و  اهلی شده اند،  انسان ها زندگی می کنند و عموماً 
زندگی به آنها وابسته اند. از میان این حیوانات می توان به گوسفند، بز، گاو، سگ، خروس، مرغ، جوجه، اردک 

و… اشاره کرد )تصویر 10(.

تصویر 11

تصویر 10

گنجشک اسبگوسفند

لیوان سفالی، یکی از معروف ترین آثار سفالی به دست 
آمده از شوش است. نقوش مختلف هندسی و خلاصه 
طراحی شده  نمادین  و  زیبا  بسیار  آن  روی  بر  شده 

است )تصویر 11(.
روی این لیوان نقش یک بز وجود دارد. بدن این بز از 
دو مثلث تشکیل شده و در وسط شاخ  های دایره ای 
بالاتر  کمی  می شود.  دیده  گیاهی  نقوش  آن،  بلند 
بر روی نواری باریک نقش روباه دیده می شود که در 
حال دویدن است و بر روی ظرف تکرار شده است.

لبه بالایی ظرف با خطوطی عمودی تزیین شده، اما با 
کمی دقت متوجه می شویم که تصویر یک پرنده است 
که تکرار شده و با تأکید بر گردن بلند پرنده حالتی 

تزیینی یافته است.
از  قبل  اول  هزاره  تا  سوم  )هزاره  عیلامیان  دورۀ  از 
میلاد( آثار مختلفی به دست آمده که نقوش هندسی 
به کار رفته در آنها بیشتر مربوط به مهرهای مکشوفه 

از چغازنبیل است.
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برخی از نقوش حیوانی کمتر مورد استفاده قرار گرفته اند مانند نقوش حیواناتی از قبیل طاووس، قرقاول 
کبوتر، آهو و گوزن )تصویر 12(.

بخشی از نقوش شامل حیواناتی می شوند که خوی درندگی داشته و نمادی از قدرت هستند. این حیوانات 
معمولاً در گذشته، زندگی مردم را تهدید می کردند که از آن میان می توان به حیواناتی چون شیر، گرگ، 

روباه، عقاب، کفتار و… اشاره کرد )تصویر 13 و 14(.

تصویر 12

تصویر 13

تصویر 14
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3ـ نقوش گیاهی
در سیر تحول و تطور نقوش شکسته، گروهی از نقش ها برگرفته از گیاهان موجود در طبیعت است که هنرمند 

با توجه به ذهنیات خود و تغییر و تبدیل آنها نقش هایی تازه و بدیع را به وجود آورده است. 
نقش گل های هشت پر شاید یکی از متداول ترین نقوش گیاهی باشد که هنوز هم مورد استفاده هنرمندان 
است. پس از آن نمونه های دیگر چون گل نیلوفر آبی، نقش های مرغ و درخت که نمونه بسیار قدیمی آن از 
دوره ساسانی وجود دارد و در دوره های بعد نیز تکرار شده که نقش درخت آن احتمالاً همان »درخت زندگی« 
به کار  ایران  مناطق مختلف  از دستبافت های  بسیاری  در  هنوز هم  گیاهی شکسته  نقوش  نمونه های  است. 

می رود. )تصویرهای 15 تا 20( 

تصویر 16تصویر 15

تصویر 17
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تصویر ١8ـ نقوش گیاهی )نیلوفر آبی(

تصویر 19
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تأثیر زیادی داشته و دارند، چه به عنوان  گیاهان در زندگی مردم 
مصارف غذایی و دارویی و رنگی و چه به عنوان زیبایی و به همین دلیل 
نیز به تدریج قداست خاصی یافته و بر فرهنگ مردم تأثیر گذاشته اند.
انواع نقش بوته که بسیاری معتقدند از درخت سرو الهام گرفته شده 
در تعداد زیادی از هنرها به صورت های مختلف طراحی و اجرا شده 
است. درخت سرو که در مقابل باد سر خم کرده، در ترکیب های 
مختلفی توسط هنرمندان ابداع شده است که می توان به انواع بتُه 

چون بتُه جقه و ترمه اشاره کرد.

تصویر 20

تصویر 21

فعالیت 
نقش یک گیاه را به صورت هندسی شکسته رسم کنید.کارگاهی

4ـ نقوش برگرفته از سایر پدیده های طبیعی
علاوه بر نمونه های ذکر شده که اکثر آنها برگرفته از طبیعت است، در بسیاری از آثار، نقش هایی به چشم 
می خورد که در موضوعات گذشته جای نمی گیرند و به همین دلیل با عنوان سایر پدیده های طبیعی طبقه بندی 

می شود. نقش هایی چون ستاره، خورشید و ماه، موج دریا.
نقش ماه و خورشید از نمونه هایی است که در بررسی تاریخ هنر ایران 
و در دوره های مختلف مورد استفاده قرار گرفت و در هر دوره ای 

هنرمندان تغییراتی در آن به وجود آورده اند.
یکی از نقش های بسیار کهن، نقش گردونۀ خورشید است که از دوران 
باستان در هنر ایران و پس از دوره اسلامی به شکل های مختلف به کار 
از رشته های هنری استفاده  این نقش مایه در بسیاری  رفته است. 
شده، چه به شکل چهارگوش و شکسته و چه به صورت مدور که 
بیشتر در آجرکاری، کاشی کاری و همچنین فرش های منطقه فارس 

و بختیاری دیده می شود )تصویرهای 21 تا 26(.
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تصویر 22

تصویر 23
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تصویر 25 تصویر 24

تصویر 26
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5 ـ نقوش اشیا
در میان انواع نقوش شکسته، نقش هایی دیده می شود که با توجه به برداشت هنرمند از اشیای پیرامون 
خود طراحی شده است، نقش هایی که در برخی از نمونه ها، شیء موردنظر قابل تشخیص و در برخی 
دیگر شناسایی آنها دشوار است. برخی از این نقوش، از روی اشیای مورد استفاده در زندگی روزمره چون 
گلاب پاش و چراغ طراحی شده است. برخی نیز ابزارهای کار مانند چنگک، تبر، تپانچه و بعضی نقش هایی 

از اشیای تزیینی مانند عروسک است )تصویرهای 27 تا 36(.

تصویر 27 

تصویر 29

تصویر 32

تصویر 28

تصویر 30

تصویر 33

تصویر 31

بالف
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تصویر 36تصویر 35تصویر 34

فعالیت 
اشیای پیرامون خود را با دقت نگاه کنید و طرحی به صورت شکسته از آن رسم کنید و سپس طرح را کارگاهی

برای ایجاد یک نقش جدید گسترش دهید.
برای این کار مطابق تصویر زیر، نقشی شکسته از یک تبر یا یک پروانه دیده می شود که با تکرار آن نقش 
تازه ای به وجود آمده است. در این تصویر می بینید که چگونه با برداشت از طبیعت و ساده کردن آن، با 
استفاده از انواع قرینه سازی و تکرار نقش در جهت های مختلف، می توان نقوش متنوعی را طرح کرده و 

در یک حاشیه یا در یک سطح وسیع گسترش داد.

در تصویرهای 38ـ الف، ب و ج توجه کنید که با تغییراتی در نقش اصلی چگونه می توان نقش های تازه ای 
به دست آورد.

تصویر 37ـ نقش تبر که به قرینه انعکاسی بر محور دسته آن تکرار شده و نقشی از پروانه را به وجود آورده است.

الف

تصویر 38

جب
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نقش تصویر 40 می تواند یک پروانه باشد و یا تبری که از دو جهت نقش شده است. همین نقش در تکرار 
خود می تواند در یک حاشیه یا در یک سطح گسترده و تکرار شود و نقش تازه ای ایجاد کند.

نقوش تمام هندسی
این گروه از نقش ها نیز عموماً با الهام از طبیعت و برگرفته از آثار و اشیای طبیعی است، ولی چنان خلاصه 
و ساده شده است که تشخیص اینکه از چه شیء یا پدیدۀ طبیعی الهام گرفته شده بسیار مشکل می شود. 
هنرمند با تخیلات و ذوق و سلیقۀ خود نقوش طبیعی را چنان تغییر می دهد که نقشی مجرد از طبیعت 

را به وجود می آورد.
دسته ای از نقوش هندسی بسیار ساده، نقش هایی هستند که بر پایۀ نقش مثلث به وجود می آیند، مثلث هایی 
که به صورت های گوناگون کنار هم چیده می شوند و در ترکیب ها و رنگ های مختلف و متفاوت جلوه های 

دیگر می یابند. 

تصویر 39

تصویر 40

فعالیت 
با استفاده از مثلث نقوش مختلفی را طراحی کنید.کارگاهی

تصویر 41
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در طراحی نقوش و برای انتقال و تکرار نقش در یک سطح وسیع و گسترش آن هنرمندان معمولاً بخشی از 
یک نقش را طراحی می کنند و با تکرار آن با استفاده از انواع قرینه سازی، نقش واحدی را در سطحی وسیع 

گسترش می دهند. این نقش پایه را که تکرار می شود، »واگیره« می گویند )تصاویر 44 تا 47(.

تصویر 47 نقشی هندسی است که در قالی های کرمانشاه با نام نقش چراغ شهرت دارد.
این نقش ها معمولاً به صورت منفصل بر آثار اجرا می شوند اما می توان با تکرار آنها سطحی را پوشاند.

تصویر 43 تصویر 42

تصویر 45تصویر 44
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تصویر 47تصویر 46

فعالیت 
نقش های تمام هندسی اغلب گسترش پذیر هستند و با تغییر و تبدیل آنها می توان به نقش های تازه دست یافت.کارگاهی

در تصویر ٤8ـ الف نقشی کاملًا هندسی دیده می شود که با تکرار آن می توان نقوش جدیدی به دست 
آورد و یا با تغییراتی در آن به طرح های تازه رسید.

نقشی هندسی که چنانچه آن را به صورت قرینه تکرار نماییم، همان نقش های تکرار شدۀ پروانه به دست 
می آید اما همین نقش را چنانچه کمی تغییر دهیم نقش دیگری به دست می آید که در تکرار آن باز هم 

نقش های تازه تری به وجود خواهد آمد.
در تصویرهای ٤8ـ ب و ج چگونگی تغییر و تبدیل به نقش های تازه دیده می شود.

بالف

ج

تصویر 48
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با استفاده از نقش های زیر و تغییر در آن، نقشی تازه طراحی کنید.

تصویر 49 ـ نقوش حیوانی

پرندهجوجه

مرغابی

طاووس

خروس

مرغابی

روباهروباه

تکلیف 
یادگیری
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                      ارزشیابی شایستگی اجرای هندسه نقوش )نقوش شکسته(
تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد: ۷۶۳۱۳۲0۲۴كدپيمانه/پودمان گرافیکحرفه۷۶۳۱۳۲كد حرفه
سفارش  و  نياز  براساس  نرم افزاري  و  دستي  شيوه  به  هندسي  نقوش  اجراي 

چندرنگ يا  ت كرنگ  به صورت  مشتري  ٢ Lسطح صلاحيتكاربری تصویرپردازیوظيفه شغل ۷۶۳۱۳۲0۲كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی اجرای هندسه نقوشکار۷۶۳۱۳۲0۲۴1کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مرا حل کاررديف
مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

آماده سازی مقدمات کار و کارگاه1

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و 
کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، پرگار، کاتر، 
انواع خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، 
انواع رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع چسب  راپید یک بارمصرف،  اتود،  انواع مغزی  اتود،  انواع 
)کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و 
سایر نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه 
و تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پيكسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

برای ترسيم و  ابزار و تجهیزات  دانش و مهارت پذيرش سفارش، بستن قرارداد و آماده سازی 
هندسي نقوش  اجراي 

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

اجراي  و  ترسيم  برای  تجهیزات  و  ابزار  آماده سازی  و  قرارداد  بستن  سفارش،  پذيرش  مهارت 
هندسي 2نقوش 

1نمی تواند مقدمات کار و کارگاه را آماده کند.

آماده سازی نقش برای ترسیم2

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و 
کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، پرگار، کاتر، 
انواع خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، 
انواع رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع چسب  راپید یک بارمصرف،  اتود،  انواع مغزی  اتود،  انواع 
)کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و 
سایر نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه 
و تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پيكسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش ومهارت انتقال، پياده سازي و ترسيم  نقوش
3به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

2مهارت انتقال، پياده سازي و ترسيم  نقوش

1عدم مهارت در آماده سازی نقش برای ترسیم

اجراي نقوش3

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و 
کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، پرگار، کاتر، 
انواع خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، 
انواع رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع چسب  راپید یک بارمصرف،  اتود،  انواع مغزی  اتود،  انواع 
)کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و 
سایر نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه 
و تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پيكسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت بهك ارگيري نرم افزارهاي برداري در ترسيم نقوش
3بهره گیری از فناوری های نوین

2مهارت بهك ارگيري نرم افزارهاي برداري در ترسيم نقوش

1مهارت لازم برای اجرای صحیح نقوش را ندارد.

اصلاح نقوش و نهايي سازي سفارش4

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و 
کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، پرگار، کاتر، 
انواع خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، 
انواع رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع چسب  راپید یک بارمصرف،  اتود،  انواع مغزی  اتود،  انواع 
)کاغذی، کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و 
سایر نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه 
و تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پيكسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

از  بايگاني سند و خروجي گيري  دانش و مهارت اصلاح و نهايي سازي نقوش، ذخيره سازي و 
سند و ارسال

داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها
3

2مهارت اصلاح و نهايي سازي نقوش، ذخيره سازي و بايگاني سند و خروجي گيري از سند و ارسال

1نمی تواند نقوش را اصلاح و سفارش را نهایی سازی کند.

شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مدریت کار و یکفیت
رعایت  فایل ها،  نگهداری  در  امانت داری  به  باور  زمان،  مدیریت  جدید،  فناوری های  مدیریت 

کپی رایت 2حقوق 

1هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

بلی ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(

خیر 
توضیحات: 

معیار شایستگی انجام کار:
ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل ٢ و 4 و 5 )مراحل بحرانی(

ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 
ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار

تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام می شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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 �بسیاری از آثار سنتی و تاریخی ایرانی با تکرار نقش مایه ها تزیین شده اند.
 �نقش مایه کوچک ترین واحد مستقل در ساختار یک الگوواره )پترن( است.

 �الگوواره از تکرار قاعده مند یک نقش مایه در یک سطح ایجاد می شود.

 �ساخت نقش مایه به صورت دستی و نرم افزاری و ساخت پترن برای کاربردهای گوناگون در نرم افزار برداری

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  2 

ساخت نقش مایه
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نقش مایه

نقش مایه یا موتیف به یک عنصر تصویری یا ترکیبی از عناصر تصویری که در یک ترکیب بندی تکرار شود 
»نقش مایه« یا »موتیف« می گویند )تصاویر 50 و 51( که در هنرهای تزیینی کاربردی فراوان دارد. از این 
نقوش از گذشته تاکنون در تزیین بنا، حواشی لباس ها و منسوجات، زیورآلات، ظروف و غیره استفاده شده 

است )تصویر 52 و 53(.

تصویر 51 تصویر 50

تصویر 52

تصویر 53
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در ایران نیز از گذشته های دور این نقش ها حضور گسترده ای داشته اند )تصویر 54( و زینت بخش کاخ شاهان 
و جواهرات آنان تا زندگی عادی مردم و ظروف سفالی بوده اند.

تصویر 54

تصویر 56تصویر 55

از ویژگی های اصلی برخی از این گونه نقش ها می توان به تکثیر آنها به روش های گوناگون اشاره کرد. این گونه 
ظاهری  شکل  و  موضوع  مانند  هستند؛  دسته بندی  قابل  روش  چند  به  بصری  لحاظ  از  تزیینی  نقش های 
)ساختار(. نقش مایه ها از نظر موضوعی شامل نقوش جانوری، گیاهی، انسانی، اشیا و مظاهر طبیعت هستند. 

همچنین انواع نقش مایه ها از نظر شکل ظاهری در دو دستۀ فیگوراتیو و انتزاعی دسته بندی می شوند.
بیشترین نقش مایه ها از تصاویر انسان، حیوانات، گیاهان و نیز تلفیق آنها به دست آمده است )تصاوير 55 و 56(. 

نقش مایه های گیاهی در سراسر تاریخ رونق و کاربرد فراوان داشته است. این نقش مایه ها به دو شکل واقع گرا 
و انتزاعی در انواع هنرها و مصنوعات مانند فرش، تذهیب، کتیبه نگاری نگارگری و سفالینه ها استفاده شده 

است )تصاوير 57 تا 61(.
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تصویر 57

تصویر 59

تصویر 61

تصویر 58

تصویر 60
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نقش و تصویر، وسیله ای برای ارتباط 
انسان از دیرباز درصدد ارتباط با هم نوعان خود بوده و 
برای این امر از شیوه های گفتاری، ترسیمی و نمایشی 

به خوبی سود جسته است. 
به ویژه، ارتباطات ترسیمی یا به بیان جامع تر ـ ارتباطات 
ارتباط  برقراری  در  ویژه ای  نقش  همواره  ـ  تصویری 
میان انسان ها داشته است. با گذشت زمان، در مشرق 
زمین، برای نخستین بار سومریان موفق به ابداع خط 
میخی که اولین خط شناخته شده است گردیدند. این 
خط بنیان و اساسش همانا تصویر است )تصویر 63(.

فعالیت 
با خود به کلاس کارگاهی ایران را جست وجو کنید و تصاویر آن را  1 نقوش سنتی شهر خود یا سایر مناطق 

بیاورید. در گروه های دو یا سه نفره نقوش را دسته بندی کرده و درباره آن گفت وگو کنید. 
2 از میان نقش های موجود، نقش مورد علاقه خود را انتخاب کرده و سپس از طریق تکرار و تکثیر آن 

به سادگی یک نقش مایه جدید بسازید. 

بوده است. نکته رایج  اسلام  از  بعد  و  قبل  نقش مایه ها  انواع 
معماري  آثار  در  اسلام  از  بعد  آن  کاربرد  نوع  بیشترین 
و  کاشی کاری  خاتم کاری،  آجرکاری،  مانند  هنري  و 

منبت کاری مشاهده می گردد )تصوير 62(. 

تصویر62

تصویر 63
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دلیل نام گذاری این خط به خط میخی شبیه بودن آن به شکل میخ است. کاتبان خط میخی را با استفاده از 
ابزار نوک تیز بر لوح گلی به شیوه گود کردن می نوشتند. اصولاً این خط برای نوشتن روی سنگ و یا خشت 

ابداع شده است و شکل اجزای آن هماهنگ با این فرایند حکاکی بود.
تمدن های کهن با استفاده از نمادها سعی در بیان مفاهیم گوناگون داشته اند و شاید ابتدایی ترین مفاهیم 
تا  امر موجب گشت  این  است.  بوده  آتش  و  باد، خاک  آب،  عناصر چهارگانه  آنان  برای  عناصر  مهم ترین  و 
برای عناصر مهمی که در زندگی انسان همواره نقش و اهمیتی خاص داشته اند علامت هایی را در نظر گیرند 
به گونه ای که این نمادها حتی بر ظروف معمولی و ابزارآلاتی که روزانه از آنها استفاده می کردند، نقش و حک 

شدند )تصویر 64(.

انسان ها در طول زمان به تدریج فرا گرفتند که برای انتقال مفاهیم از طریق تصویر و یا نوشته اصل مهم و اساسی 
همان ساده پردازی در قالب شکل ظاهری نمادها است که موجب هرچه ساده و سهل تر شدن ارتباط می گردد. 

در سرزمین ما ایران نیز، از گذشته های بسیار دور )حدود 8000 سال پیش( علائم و نمادهایی بر دیواره 
غارهای میرملاس واقع در لرستان حک و نقش شده اند که خود بیانگر قدمت و جایگاه نماد در ایران می باشد. 
علاوه بر غارهای باستانی، نقوش ترسیم شده بر سفالینه های سیلک کاشان گواهی دیگر بر این مدعا است و 
اغلب نقش های موجود بر این ظروف با الهام از نقوش ساده هندسی و حیوانی می باشند که به رنگ قهوه ای 
تیره رنگ آمیزی شده اند. نکته جالب توجه در این گونه نمادها همانا تطبیق فن و شیوه ترسیم آنها با اصول و 

شیوه های ساده سازی در هنر گرافیک امروز است.
این نقوش، در طول تاریخ بر بناها، دست بافت ها، نگارگری ها و سایر هنرهای ظریف ایرانی نقش شده و هنر 
گرافیک ایران را تحت تأثیر خود قرار داده اند. در عصر حاضر ـ به خصوص از دهه چهل شمسی تاکنون ـ در 
جامعه ما، نشان های تصویری و نوشتاری رشدی پرشتاب همراه با نوآوری داشته اند که در داخل کشور و نیز 
جوامع بین المللی از اعتبار خاصی برخوردار است. بسیاری از هنرمندان به این امر به عنوان حرفه تخصصی 
خود می نگرند و همواره از هنر نیاکان گذشته جهت حفظ فرهنگ غنی ایرانی ـ اسلامی در آثار خود بهره مند 

می گردند که خود بیانگر غنای هنر کهن این سرزمین می باشد. 

تصویر 64
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ساده سازی نقوش 
بازنمایی می کنند.  را  ایده های عمیق تری  یا  اغلب تصاویری خلاصه و موجز هستند که معانی  نقش مایه ها 
نقش مایه های تصویری شامل تصاویر ساده یا پیچیده اشیا، گیاهان، پرندگان و انسان ها برای بیان معنا و ایجاد 
زیبایی و تزیین هستند. این نقش ها در نقاط مختلف ایران به واسطه تنوع فراوان فرهنگی و براساس جغرافیای 
خاص هر منطقه از گوناگونی و تنوع بسیار برخوردار هستند و منابعی سرشار و بی پایان برای خلق تصاویر 
به شمار می روند. برخی نقش ها از قابلیت های تزیینی بیشتری برخوردار هستند و برخی از آنها علاوه بر معانی 

مستقیم معانی نمادین را بازنمایی می کنند. 
و  سفالینه ها  زیورآلات،  دست بافته ها،  پیکره سازی،  مانند  ایرانی  دیداری  هنرهای  آثار  اغلب  در  ساده سازی 

است. رفته  به کار  تاکنون  دور  از گذشته های  معماری  و  آجرکاری  فلزکاری، 
ساده سازی به روش های گوناگونی امکان پذیر است و هر یک از این روش ها بیان یا لحن تصویری متفاوتی ارائه 
می دهد. مراحل ساده سازی بسته به اینکه نقش یا فیگور مورد نظر چه اندازه ساده یا پیچیده باشد، می تواند 
متفاوت باشد. حذف جزئیات، استفاده از خطوط اصلی تصویر و استفاده از شکل های هندسی و سايه نمايي1 از 

مهم ترین روش های ساده سازی تصاویر هستند )تصاویر 69 تا 74(.
Silhouette ـ١

فعالیت 
با راهنمایی هنرآموز خود درباره مفاهیم نمادها در تصاویر 65 تا 68 گفت وگو کنید.کارگاهی

تصویر 65

تصویر 67

تصویر 66

تصویر 68
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تصویر 70

تصویر 69

تصویر 71
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تصویر 72

تصویر 73

تصویر 74
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ساخت نقش مایه 
هر یک از نقوش به صورت منفرد می تواند یک نقش مایه باشد. همچنین براساس تعریف نقش مایه که ترکیبی 
از عناصر تصویری در یک ترکیب خاص است، می توان یک واحد یا نقش را به روش های متنوع به نقش مایه 
تبدیل کرد. تصاویر 76 تا 80 نمونه هایی از ساخت نقش مایه را به روش های قرینه سازی، انتقالی، شعاعی و 

ترکیبی نشان می دهد.

فعالیت 
یکی از نقوش گردآوری شده خود را انتخاب کرده و آن را مانند تصاویر 69 تا 74 در نرم افزار ترسیمی کارگاهی

ساده سازی کنید. 
با کدام یک از روش های بالا می توانید یکی از اشیا، موجودات یا تصاویر را ساده سازی کنید؟ با این روش 

از آن یک نقش بسازید. 

در طراحی نشانه دانشگاه تهران که توسط محسن مقدم انجام شده است و مرتضی ممیز آن را باز طراحی نکته
کرده است، از ساده سازی یکی از نقوش بومی و سنتی دوره ساسانیان استفاده شده است )تصویر 75(.

تصویر 75

تصویر 77 تصویر 76
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ب الف

تصویر 80تصویر 79

تصویر 78
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فعالیت 
با استفاده از نقش ساده سازی شده خود، با سه روش قرینه سازی، تکرار انتقالی و تکرار شعاعی آن چند کارگاهی

نقش مایه بسازید )تصاویر 81 تا 84(. 

تصویر 81

بالف

تصویر 84تصویر 83

تصویر 82
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ساخت الگوواره )پترن( 
گسترش نقش مایه ها در کادر یا محدوده بصری، کاربردهایی فراوان در هنرهای بصری و طراحی گرافیک از 
جمله کاغذ کادو، انواع طراحی بسته بندی، سطوح تزیینی و غیره دارد. گسترش یک نقش مایه در کادر از 
طریق روش های گوناگونی مانند شبکه سازی هندسی از طریق ترسیم خطوط راهنما به  شکل منظم و نامنظم 

امکان پذیر است. 
تکرار ساده یک نقش مایه 

با تنظیم فاصلۀ معین از یکدیگر در ردیف ها و ستون های متعدد )تصاویر 85 و 86( می توان الگوواره تولید کرد. 
 افزایش یا کاهش فواصل میان نقش مایه ها می تواند به تولید پترن های متنوعی منجر شود )تصویر 87 و 88(.

همچنین حذف فاصله میان نقش مایه ها می تواند موجب پیوند نقش مایه ها به یکدیگر شود )تصویر 89(.

تصویر 85

تصویر 86

تکلیف 
چند یادگیری ترکیبی  روش  براساس  اکنون  بسازید.  نقش  یک  دلخواه  جانور  یا  گیاه  شیء،  یک  از  استفاده  با 

بسازید. جدید  نقش مایه 
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تکرار آجری نقش مایه 
با جابه جایی نقش مایه ها در هر ردیف به اندازه نیم واحد ترکیبی از پترن ایجاد می شود که از چیدمان آجرها 

به طور سنتی تبعیت می کند )تصاویر 89 و 90(.

تصویر 89

تصویر 88تصویر 87
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تصویر 90

تصویر 91

با کاهش فواصل میان نقش مایه ها در هر یک از روش های بالا، زمینه یا فضای طرح فعال می شود و اشکال 
جدیدی از پترن پدیدار می شود )تصویر 91(.
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به کارگیری پترن در آثار هنرهای تجسمی به شیوه های گوناگون نکته
امکان پذیر است. تصاویر زیر نمونه هایی از کاربرد خلاق پترن را 
در آثار موریس اشر1 نشان می دهد. در برخی آثار او تفکیک نقش 

و زمینه از یکدیگر غیرممکن است )تصاویر 92 و 93(. 

تکرار شعاعی 
در این روش واحد نقش )نقش مایه( حول یک نقطه مرکزی یا کانونی در شبکه ای با زاویه های مشخص )مانند 

۱۵، ۳۰، ۴۵ و ۶۰ درجه( چرخش پیدا می کند )تصاویر 94 تا 96(. 

Maurits Corneils Escher ـ١

تصویر 93

تصویر 96 تصویر 95 تصویر 94

تصویر 92

فعالیت 
با استفاده از یکی از نقش مایه های خود، انواع روش های ساخت پترن در نرم افزار برداری )تصاویر 84 تا 91( کارگاهی

را تجربه کنید. 
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با تقسیم سطوح طرح به ردیف ها یا ستون ها، زمینۀ نکته
از  تقسیم می شود.  به دو سطح مثبت و منفی  پترن 
ایجاد  و  یکنواختی  از  پرهیز  برای  این روش می توان 

تنوع در طرح پترن استفاده کرد )تصویر 97(. 

تصویر 97

تکلیف 
برای یکی از نقش مایه های دلخواه خود به منظور طراحی یک کاغذ کادو در ابعاد 70 ×50 سانتی متر، یادگیری

یک پترن با دو رنگ تیره و روشن بسازید.
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                      ارزشیابی شایستگی ساخت نقش مایه
تاريخ ارزشيابي:شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: ۷۶۳۱۳۲0۲۴كدپيمانه/پودمان گرافكيحرفه :۷۶۳۱۳۲كد حرفه
ساخت نقش مايه به صورت دستي و نرم افزاري  و ساخت پترن براي كاربردهاي 

گوناگون در نرم افزار L2سطح صلاحيتکاربری تصویرپردازیوظيفه شغل: ۷۶۳۱۳۲0۲كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی ساخت نقش مايهکار۷۶۳۱۳۲0۲۴۲کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مرا حل کاررديف
مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

جست وجو و مطالعه براي يافتن 1
فرم هاي كليدي

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی 
و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، کاتر، انواع 
خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، انواع 
رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع 
اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، 
کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و سایر 
نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت جست وجو در منابع تصويري مختلف
استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

بهره گیری از فناوری های نوین
3

2مهارت جست وجو در منابع تصويري مختلف

1مهارت لازم در جست وجو و مطالعه براي يافتن فرم هاي كليدي را ندارد.

ساده سازي فرم2

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی 
و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، کاتر، انواع 
خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، انواع 
رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع 
اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، 
کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و سایر 
نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت ساده سازي تصاوير واقع گرا، اجرا در نرم افزار برداری و تعيين پالت رنگي مناسب
3داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها

2مهارت ساده سازي تصاوير واقع گرا، اجرا در نرم افزار برداری و تعيين پالت رنگي مناسب

1نمی تواند فرم ها را ساده سازی کند.

ساخت نقش مايه3

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی 
و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، کاتر، انواع 
خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، انواع 
رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع 
اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، 
کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و سایر 
نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت ساخت انواع نقش مايه در نرم افزار برداري و ساخت نمونه رنگي
3به کارگیری فناوری های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت ها

2مهارت ساخت انواع نقش مايه در نرم افزار برداري و ساخت نمونه رنگي

1مهارت لازم در ساخت نقش مايه و گسترش و تكرار عناصر براي توسعه آن را ندارد.

ساخت الگوواره )پترن(4

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی 
و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، کاتر، انواع 
خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، انواع 
رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع 
اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، 
کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و سایر 
نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت ساخت انواع پترن منظم و نامنظم در نرم افزار برداري
3استفاده از فناوری های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها

2مهارت ساخت انواع پترن منظم و نامنظم در نرم افزار برداري

1عدم مهارت در ساخت پترن منظم و نامنظم

نهايي سازي و ارائه5

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی 
و کالک(، انواع مقوا، کاربن )در رنگ های مختلف(، کاتر، انواع 
خط کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع پاک کن، محوکن، انواع 
رنگ ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، انواع 
اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، 
کالک و...(، ماژیک، قلم فلزی، قلم مو و کاردک، پالت و سایر 
نوشت ابزارها(، میز نور، میز و صندلی کار، چهارپایه، رایانه و 
تجهیزات جانبی، نرم افزارهاي ترسيمي )برداري و پكيسلي(، 
دیجیتال  چاپگر  کپی،  دستگاه  عکس،  ویرایش  نرم افزارهای 

)پرینتر( و جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت مناسب سازي پترن با كاربرد نهایی
و گرفتن خروجي مناسب براي كاربردها و زمينه هاي گوناگون

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق های آینده در کار
3

2مهارت مناسب سازي پترن با كاربرد نهایی

1و گرفتن خروجي مناسب براي كاربردها و زمينه هاي گوناگون
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شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مدریت کار وکیفیت

مدیریت فناوری‌های جدید، مدیریت زمان، باور به امانت‌داری در نگهداری فایل‌ها، رعایت حقوق 
2کپی‌رایت

1هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 

خیر 

توضیحات: 
معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل ٢ و 4 و 5 )مراحل بحرانی(
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیر فنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام می شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي 

ارزشيابي است. 
مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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در این پودمان هنرجویان »شایستگی بازپردازی تصویری« را کسب می کنند. بازپردازی 
تصویری فرایندی است که در آن هنرجویان با استفادۀ خلاقانه از تصویر )عکس، نوشتار، 
نقاشی، چاپ، یا هر عنصر تصویری دیگر( به روش برش، ترکیب، جابه جایی، تغییر، 
سازماندهی آنها تصاویری جدید با معنا و بیان جدیدی به وجود می آورند. دو روش 

بازپردازی تصویری در این پودمان آموزش داده می شود: تصویرپردازی و فتومونتاژ.

پودمان پنجم

بازپردازی تصویر

https://www.roshd.ir/1405-210650
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 روش های گوناگونی برای ایده پردازی تصویر وجود دارد؟
 ایده های تصویری نو حاصل ترکیبی جدید از تصاویر است؟

 ایده پردازی برای انتقال یک پیام مشخص در قالب یک ایدۀ تصویری براساس سفارش  مشتری زیر نظر 
طراح ارشد

آیا تا به حال پی برده اید

استاندارد عملکرد

واحد یادگیری  1 

ایده پردازی تصویری
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ایده پردازی تصویری
به این آثار )تصاویر 1 تا 6( با دقت نگاه کنید:

در هر کدام از این آثار چه تصاویری استفاده شده است؟ چه اندیشه و ایده ای باعث شکل گیری آنها شده است؟ 
هنرمند چگونه و با چه هدفی این آثار را خلق کرده است؟

تصویر 1

تصویر 4

تصویر 2

تصویر 5

تصویر 3

تصویر 6
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به عناصری که در این نشانه مورد استفاده قرار گرفته است )تصاویر 8 تا 10( توجه کنید:

تصویر 10 تصویر 9 تصویر 8

نقش مایۀ گل )تذهیب(:
سنتی،  گل های  فرم  از  استفاده 
ایرانی کاربرد دارد  که در تذهیب 
به  اسلیمی(  و  ختایی  )گل های 

ساده.  و  خلاصه  بسیار  شکلی 

به نشانۀ زیر توجه کنید )تصویر7(:
چه عناصری در آن می بینید؟  اجزای تشکیل دهندۀ آن را نام ببرید.

آیا می توانید بگویید طراح با خلق این ترکیب تصویری به چه موضوعی اشاره می کند؟

تصویر7

کرۀ زمین:
اقتباس از این آیکن )نقشَک( که 
زمین  کرۀ  از  نمادین  به صورت 

می گیرد. قرار  استفاده  مورد 

نصف کرۀ زمین:
زمین  کرۀ  نصف  از  استفاده 
به گونه ای بسیار ساده و نمادین و 

)نقشَک(. آیکن  به صورت 

تصویر ٧ نشانۀ شهرداری اصفهان است. طراح با استفاده از عناصر نمادین کرۀ زمین و نقش مایۀ اسلیمی، جملۀ 
)ضرب المثل( معروف »اصفهان، نصف جهان« را با ساده ترین اشکال ممکن به یک نشانۀ تصویری تبدیل کرده است 

و همچنین هویت، تاریخ و اصالت یک شهر را از طریق آن به صورتی گویا یادآوری کرده است.
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تصویر ١١

به تصویر11 نگاه کنید:
چه می بینید؟ اجزای تشکیل دهندۀ آن را نام ببرید. 

طراح با استفاده از چه عناصر و نمادهایی این تصویر را خلق کرده است؟ 
به دنبال چه معنا و مفهومی بوده و برای انتقال پیام خود چگونه عمل کرده است؟

همان طور که در این اثر مشاهده می کنید اجزای تشکیل دهندۀ آن عصای توان جویان و یک اسلحه است. با 
استفاده از دو تصویر مختلف تصویرهای 12 و 13 و ترکیب آنها، این پوستر خلق شده است. با ترکیب این دو 
تصویر مشاهده می کنیم که طراح تلاش کرده است که به شکلی کنایه آمیز و خلاقانه، جنگ را نکوهش کند 

و آسیب های آن را به تصویر بکشد.
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تصویر ١٣تصویر ١٢

طراح این اثر با زبانی ساده و قابل فهم برای همۀ مردم دنیا به یک مفهوم مهم اجتماعی مانند جنگ پرداخته 
است و به دنبال این هدف بوده که، به شکلی گویا، همگان را به این مسئله آگاه کند که جنگ و استفاده از 
سلاح می تواند پیامد هایی چون جراحت و آسیب های جبران نا پذیر انسانی داشته باشد از طریق این ایده ابعاد 

فاجعه آمیز جنگ به گونه ای سریع و اثرگذار در ذهن مخاطبین نقش می بندد.

پنج نمونه اثر طراحی گرافیک گوناگون بیابید که ایده های آن براساس تصاویر ایجاد شده باشد.
دربارۀ این آثار با هم کلاسی های خود گفت وگو کنید و چگونگی شکل گیری ایده های هر کدام را توصیف کنید.

فعالیت
 کارگاهی

هر تصویر یک فکر پنهان دارد
همان گونه که دیدیم یک اثر گرافیکی فقط ترکیب شکل ها و یا رنگ ها نیست.

بسیاری از آثار گرافیکی نتیجۀ یک ایده هستند، یا به عبارتی: ایده فکر یا سخنی مشخص است که با استفاده 
از تصاویر بیان شده است.

 هیچ اثر موفقی تصادفی نیست: در آثار گوناگون می بینیم که هر جزئی از تصویر دلایل خاص خود 
را دارد. هیچ خط، فرم و یا رنگی بی هدف انتخاب نمی شود. اگر اجزای یک اثر را از هم جدا کنیم، متوجه 

می شویم که هرکدام معنای خاصی دارند.
 ایده یعنی رابطۀ هوشمندانه بین اجزا: هر تصویر به تنهایی یک معنا دارد، اما وقتی کنار تصویر دیگری 

قرار می گیرد یک مفهوم تازه ساخته می شود. ایده یعنی ایجاد ارتباط جدید بین تصاویر گوناگون.
 قبل از طراحی باید فکر کرد، طراحی فقط اجرا نیست: تحلیل موضوع، انتخاب عناصر مناسب، پیدا 

کردن ارتباط مفهومی بین تضادها، مفاهیم و شکل های مختلف همه قبل از شروع طراحی اتفاق می افتد.
 زیبایی کافی نیست: یک اثر ممکن است زیبا باشد، اما اگر در آن ایدۀ مشخصی نباشد، ماندگار نمی شود 

)تصاویر 14 تا 17(.
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تصویر 15تصویر 14

تصویر 17تصویر 16

با نگاه کردن به هریک از آثار تصویرپردازانه در طراحی گرافیک می توان پرسش های زیر را مطرح کرد.
 موضوع اثر چیست؟

 از چه عناصر تصویری برای بیان آن موضوع استفاده شده است؟ 
 اگر هر یک از عناصر تصویری و اجزای آن حذف شود، آیا معنا و پیام اثر تغییری می کند؟

با پاسخ دادن به این پرسش ها می توان به ایدۀ اصلی اثر پی برد.

ساختار یک اثر ایده محور را می توان به صورت یک نمودار ترسیم کرد )نمودار 1(:

نمودار ١

ایده ارتباط هوشمندانهموضوع انتخاب عناصر و تصاویر مناسب
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اکنون یک نمونۀ تصویری از ایده پردازی را بررسی می کنیم )نمودار ٢ و تصویر ١٨(.

تصویر ١٨

نمودار 2

متوقف کردن کار 
کودکان

ایدهارتباط هوشمندانهانتخاب عناصر و تصاویر مناسبموضوع

تغییرات لازم برای 
نزدیک شدن فرم 
و حالت تصویر به 

همدیگر

تلفیق دقیق تصاویر.

ایجاد تعادل در 
رنگ ها.

انتخاب شعار خوب 
و مرتبط و قابل فهم 
و همچنین چیدمان 
مناسب آن با تصویر 

نهایی.

انتقاد از کار کردن 
کودکان

قابل درک بودن 
موضوع و مفهوم
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چرا ایده پردازی مهم است؟
بدون ایده پردازی، آثار طراحی گرافیک ممکن است کلیشه ای، نامفهوم، یا غیرجذاب باشند. در مقابل، یک 
ایدۀ خوب و خلاقانه می تواند ارتباط بهتری با مخاطب برقرار کند، مفهومی عمیق و قابل درک ارائه دهد، از 
نظر بصری جذاب و منحصر به فرد باشد و در نهایت حس و پیام مورد نظر را به درستی منتقل کند )نمودار 3(.

نمودار 3

در بیشتر مواقع ایده پردازی از مهارت های اجرایی مهم تر است. ایده پردازی در گرافیک، از محتوا و اطلاعاتی 
به دست می آید که درون موضوع مورد نظر ما وجود دارد. طراح گرافیک باید دربارۀ محتوا و پیام و مخاطب 
با مشتری گفت وگو کند و به دقت و با تمرکز زیاد از جنبه های گوناگون در مورد آن به مطالعه، جست وجو و 
تحقیق بپردازد تا بتواند به یک ایدۀ خاص و منحصر به فرد دست یابد. جمع آوری اطلاعات و جست وجوهای ما 
در مورد ایده باید وسیع و متنوع باشد، زیرا با ترکیب کردن و در کنار هم قرار دادن نتایج این جست وجوها 

است که می توان به یک ایدۀ تازه و جدید رسید.

ایده پردازی درست مانند استخراج از یک معدن است، باید با صبوری لایه به لایه پیش برویم تا به عمق برسیم 
و آن ایدۀ درخشانی که همۀ نیازهای یک اثر گرافیکی در درون آن وجود دارد را کشف و استخراج کنیم. 

نکته

انتقال دقیق
پیام مورد نظر

ارتباط بهتر
با مخاطب

مفهوم عمیق
 و قابل درک

ایدۀ خوب و 
خلاقانه

ازنظر بصری 
جذاب و

 منحصر به فرد

چه تعاریف دیگری از ایده پردازی به ذهن شما می رسد؟ دربارۀ آن در کارگاه با یکدیگر گفت وگو کنید. گفت و گو کنید

تکلیف 
آیا ایده پردازی فقط در حوزۀ طراحی گرافیک و خلق آثار تصویری وجود دارد؟ در مورد ایده پردازی در یادگیری

سایر فعالیت ها و مشاغل جست وجو کنید و نتایج حاصل از تلاش خود را در کارگاه به اشتراک بگذارید.
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)Brainstorming( بارش یا طوفان فکری
در میان انبوهی از روش های ایده پردازی، یک روش بسیار مهم در ایده پردازی تصویر در طراحی گرافیک وجود دارد که 
اغلب به صورت گروهی انجام می شود. در این روش ابتدا باید به کمک هنرآموز خود برای انجام یک پروژه )مثلاً طراحی 
پوستر( یک موضوع را انتخاب کنید. موضوع می تواند به صورت تک کلمه یا ترکیبی از کلمات و یا یک جمله باشد. در 
مورد مسائل گوناگون می توانید موضوعی را انتخاب کنید: یک موضوع فرهنگی، اجتماعی، علمی، سیاسی، تبلیغاتی و 

امثال آن.

نمودار ٤
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هنرآموز یا یکی از هنرجویان )که بتواند واضح و سریع بنویسد( موضوع مورد نظر را بر روی تابلوی )تختۀ( کلاس یادداشت 
کند؛ سپس کلمه یا کلماتی که در مورد آن موضوع به ذهنتان می رسد را به نوبت بگویید تا در اطراف کلمۀ اصلی یادداشت 
کند. این یک کار گروهی است و لازم است همۀ هنرجویان کلاس در آن مشارکت کنند و روند فکر کردن به موضوع را 
سرعت ببخشند )نمودار 4( و بدون محدودیت یا قضاوت، در مورد موضوع، هر کلمه ای که به ذهنشان می رسد 

را مطرح کنند.
هدف این است که فضایی ایجاد شود که، بدون نگرانی از اشتباه، آنچه به ذهن خطور می کند مطرح شود، 

حتی اگر ارتباط کمی با موضوع داشته باشد.
مراحل انجام بارش فکری

ایده ها و  ایده ها بدون قضاوت، ترکیب و گسترش  یا مسئله، ثبت همۀ  انتخاب موضوع  بارش فکری شامل 
)نمودار 5(. پردازش بصری می باشد  و  ایده  بهترین  انتخاب 

توجه کنید که در روش رسیدن به ایده، با استفاده از بارش فکری، هیچ نوع نگاهی و هیچ کلمه ای، در 
راستای موضوع، بد یا نادرست تلقی نمی شود. مهم این است که، از جوانب مختلف و از طریق اندیشۀ افراد 

مختلف، انبوهی از اطلاعات و داده های متنوع و بسیار گوناگون به دست بیاید. 
در نهایت تمامی یادداشت ها را بررسی و ارزیابی کنید و میان این کلمات و مفاهیم ارتباط خاص و تازه ای 

بیابید و از این طریق در نهایت بهترین و خلاقانه ترین ایده ها را برای اجرای پروژه انتخاب کنید.

نکته

نمودار ٥

ابتدا مشخص کنیدکه 
برای چه  ایده پردازی  قصد 
موضوع  دارید.  را  چیزی 
می تواند طراحی یک پوستر، 
یا  کتاب  یک  جلد  طرح 
آلبوم، خلق یک کار هنری و 
ساخت یک محصول جدید 
یا هر موضوع دیگری باشد. 

هر فکر یا کلمه ای که 
گروهتان  یا  شما  ذهن  به 
می رسد را یادداشت کنید. 
در این مرحله، هیچ ایده ای 
نیست.  نامناسب  یا  غلط 
و  عجیب  ایده های   حتی 
است  ممکن  غیر منتظره 
در آینده به یک ایدۀ عالی 

تبدیل شوند.

پس از نوشتن ایده های 
از  اولیه، سعی کنید برخی 
آنها را با یکدیگر ترکیب کنید 
یا توسعه دهید، ایجاد ارتباط 
بین  گوناگون  تلفیق های  و 
ایده های اولیه به شما کمک 
راه حل های  به  تا  می کند 

خلاقانه تری برسید.

حالا وقت آن است که، 
از بین ایده های نوشته شده، 
بهترین و مناسب ترین آنها 
را انتخاب کنید و روی آن 
نتیجۀ  تا به یک  کار کنید 
نهایی برسید. سعی کنید با 
طراحی های اولیه )اسکیس( 

ساده و سریع پیش بروید.

4
انتخاب بهترین ایده

 و پردازش بصری

3
ترکیب و

 گسترش ایده ها 

2
ثبت همه ایده ها
 بدون قضاوت

1
انتخاب موضوع

 یا مسئله
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مثال عملی از بارش فکری در طراحی گرافیک
فرض کنید شما می خواهید یک اثر طراحی گرافیک )پوستر، طرح جلد، بیلبورد و یا امثال آن( برای موضوع 

»خلیج فارس« طراحی کنید. روش بارش فکری و ثبت افکار به این صورت خواهد بود )نمودار 6(:

نمودار ٦
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برخی از مزایای روش بارش فکری )نمودار 7(:

نمودار ٧

افزایش خلاقیت
 و توانایی

 حل مسئله 

تولید ایده های
 متنوع در مدت

 زمان کوتاه 

تقویت کار گروهی و 
استفاده از

 نظرات مختلف

کاهش ترس
از ارائه ایده های جدید

 و نوآورانه

4 3 2 1

بارش فکری روشی ساده اما بسیار کارآمد برای ایده پردازی در هنر و طراحی گرافیک است. با تمرین و تکرار، 
می توانید مهارت خود را در آزاد کردن و رها سازی اندیشه در زمینه های گوناگون رشد بدهید و از طریق آن 

به ایده های بکر، تازه و خلاقانه ای دست پیدا کنید.

نتیجه گیری

فعالیت گروهی
انتخاب  به چند گروه مختلف تقسیم شوید و در مورد موضوعات مختلفی که  نظارت هنرآموز خود  با 

می کنید این تمرین را انجام داده و مراحل و نتیجۀ ایده پردازی خود را در کارگاه به اشتراک بگذارید.

داشتن یک دفترچه برای ثبت ایده ها یکی از مهم ترین راه ها برای ثبت افکار مختلف است که به انسجام 
ذهن و رشد ایده پردازی بسیار کمک می کند.

نکته

نقشۀ ذهنی1
نقشۀ ذهنی که در برخی مواقع به آن درخت ایده یابی می گویند یکی از ابزارهای معروف در مسیر ایده پردازی است. 
ترسیم نقشۀ ذهنی در ادامه و تکمیل طوفان فکری کمک می کند تا در کنار ایدۀ اصلی، افکار و مفاهیم و مسیر 
خلق اثر را به صورت بصری سازماندهی کرده و ارتباطات مابین مسائل پیش رو را با ساختاری منسجم و دقیق بهتر 

درک کنیم.

Mind Maping ـ1
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بارش فکری بیشتر بر تولید ایده های جدید و بدون محدودیت تمرکز دارد و نقشه ذهنی به عنوان یک 
ابزار برای ساماندهی بیشتر و دقیق تر ایده ها، جنبه های دیگر و شیوه های اجرایی اثر کاربرد فراوان دارد 

)نمودار 8(.

نکته

نقشه ذهنیبارش فکری

نمودار 8

مثال عملی از  نقشۀ ذهنی در طراحی گرافیک
در ادامۀ بارش فکری برای موضوع »خلیج فارس«، چگونگی شکل گیری نقشۀ ذهنی را به همراه پیش طرح های 

مختلف به صورت سریع و ساده در نمودار 9 مشاهده کنید.
سپس از میان نوشته هایی که به صورت پراکنده یادداشت کرده ایم، با توجه به موضوع، مناسب ترین بخش ها را 

انتخاب و مسیر رسیدن به ایده را به شیوه ای منظم و مرتب جدا می کنیم )نمودار 10 و تصویر 19(

در این روش، موضوع اصلی یا مفهومی خاص را در مرکز قرار می دهیم و سپس شاخه های مختلفی که نمایانگر 
کلمات یا مفاهیم مرتبط هستند را به تفکیک مشخص می کنیم. این روش به ما این امکان را می دهد که تمام 
ابعاد و زوایای مختلف یک موضوع را ببینیم و به گونه ای منسجم ایده هایمان را از منظرهای گوناگون بررسی 

کنیم و در یک نگاه کلی همه چیز را تحت نظر داشته باشیم.
در طراحی یک اثر تصویرپردازانه، می توان از این روش برای ایجاد ارتباط میان اجزایی مانند ایده، شعار )اسلوگان(، 
تکنیک، تایپوگرافی، فونت، رنگ ها، نمادها و مانند آنها بهره برداری کرد. این راه حل نه تنها در آثار طراحی گرافیک 
که در همۀ پروژه های هنری و کارهای پژوهشی، علمی، صنعتی، عمرانی و هر پروژۀ هدفمند دیگری بسیار رایج 

و کارآمد است.
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از میان جست و جو ها و ایده پردازی های گوناگونی که انجام داده ایم یکی را انتخاب کرده و به شکل دقیق تری 
به جزئیات آن می پردازیم و پس از آن با تکنیک مناسب اجرای نهایی را انجام می دهیم.

نمودار 9
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تصویر 19نمودار 10

استفاده از نقشۀ ذهنی چه کمکی می کند:
 نگاه همه جانبه به مسئله

 انسجام و سازماندهی حل مسئله
 نظم دادن به افکار و ایده ها

 مدیریت زمان و سرعت عمل
 تقسیم بندی وظایف در پروژه های گروهی

پوستر
 خلیج فارس

راهکارهای ایده پردازی تصویری 

برای ایده پردازی تصویری در طراحی گرافیک، راهکار های گوناگونی وجود دارد که با استفاده از آنها می توان 
به ایده های تازه و جذاب و منحصر به فرد رسید.

از بین آنها پنج روش مهم را که توسط طراحان بسیاری مورد استفاده قرار گرفته است، همراه با نمونۀ تصویری 
مرور و تمرین می کنیم:

1ـ استفاده از فضای مثبت و منفی یک تصویر
این یکی از مهم ترین و حرفه ای ترین روش های خلاقیت در رشتۀ گرافیک است. این روش سبب می شود فقط 
به »آنچه ترسیم می شود« توجه نکنیم، بلکه به »فضاهای خالی« هم به عنوان بخش مهمی از تصویر نگاه کنیم 

و آن را هم به عنوان جزء مهمی از طراحی در نظر بگیریم.

فعالیت گروهی
با کمک هنرآموز خود موضوعاتی که در بارش فکری به نتیجه رسانده اید را در قالب نقشۀ ذهنی ادامه دهید.

به چند گروه مختلف تقسیم شوید. زیرشاخه های مناسب را برای موضوعات خود به صورت نقشۀ ذهنی 
تعریف کنید و در انتها مراحل و نتایج ایده پردازی خود را در دفترچه ایده پردازی خود ثبت کرده و در کلاس 

به اشتراک بگذارید.

شعار )اسلوگان(: خلیج همیشگی فارش
ایده: اثر انگشت )شبیه موج دریا( و لنگر کشتی

فونت: فونت نشتعلیق
مخاطب: همه سنین ـ بین المللی

رنگ ها: فیروزه ای + اکُر + طلایی + مشکی
نمادها: سرستون های تخت جمشید
تایپوگرافی: ترکیب با خط نستعلیق

تکنیک ها: دیجیتال ـ وکتور
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فضا در تصویر شامل دو بخش اصلی است؛ فضای مثبت و فضای منفی. فضای مثبت شامل بخش هایی از 
تصویر است که شکل اصلی را می سازند )موضوع اصلی تصویر( و فضای منفی که شامل بخش های اطراف 
شکل می شود )فضای خالی یا پس زمینۀ تصویر(. در طراحی به شیوۀ خلاق، فضای منفی فقط »بخش خالی« 
تصویر نیست؛ بلکه قابلیت آن را دارد که شامل شکل یا موضوعی دیگر باشد. در ادامه نمونه هایی از روش 

»  ایده پردازی با استفاده از فضای مثبت و منفی یک تصویر« آورده شده اند )تصاویر 20 تا 28(.

تصویر 20

تصویر 23

تصویر 26

تصویر 21

تصویر 24

تصویر 27

تصویر 22

تصویر 25

تصویر 28
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۱ـ انتخاب موضوع
یک موضوع مشخص انتخاب کنید. مثلًا:

حفاظت از محیط زیست
صلح

مطالعه
امنیت

۲ـ طراحی شکل اصلی )فضای مثبت(
اکنون شکل اصلی را ساده و واضح طراحی کنید.

3ـ توجه به فضای خالی اطراف
به فضای خالی داخل یا اطراف شکل نگاه کنید:

آیا می توان این فضا را به شکل دیگری تبدیل کرد؟
آیا می توان مفهوم دوم را در این فضا پنهان کرد؟

۴ـ ساده سازی
در این روش، سادگی بسیار مهم است. جزئیات زیاد باعث از بین رفتن خوانایی فضای منفی می شود.

۵ ـ سیاه و سفید
بهتر است ابتدا طرح را با کنتراست بالا )تفاوت تیرگی و روشنی( امتحان کنید تا فضای مثبت و منفی 

واضح تر دیده شود.

فعالیت
 کارگاهی

2ـ بازی تصویری و مفهومی با کلمات 
حروف نوشتاری قابلیت های بسیاری دارند، مانند اینکه تغییر شکل پیدا کنند، به تصویر تبدیل شوند، با یک 
عنصر گرافیکی ترکیب شوند و حذف یا جایگزین شوند. در این روش، طراح با شکل حروف، ساختار کلمه و 

یا معنای آن بازی می کند تا یک پیام تصویری قوی و هوشمندانه بسازد.
در گرافیک، نوشته و تصویر دو عنصر اصلی هستند. وقتی این دو با هم ترکیب شوند:

و  نظر حرفه ای  اثر مورد  بیشتر دقت می کند،  و  ماندگارتر می شود و مخاطب مکث می کند  و  پیام قوی تر 
هوشمندانه به نظر می رسد و طرح از حالت سادۀ نوشتاری خارج می شود. این روش در ایده پردازی بسیاری 
از آثار طراحی گرافیک مانند پوستر، نشانه )لوگو(، نشانۀ نوشتاری، جلد کتاب و انواع تبلیغات کاربردهایی 

دارد. فراوان 
در ادامه نمونه هایی از روش ایده پردازی »بازی مفهومی و تصویری با کلمات« آورده شده اند )تصاویر ٢٩ تا 47(.

اول طرح را ساده بکشید، بعد به فضای خالی توجه کنید.
از پیچیده کردن فرم ها خودداری کنید.

کنتراست )تفاوت تیرگی و روشنی( را جدی بگیرید.
مطمئن شوید هر دو تصویر )مثبت و منفی( واضح و قابل تشخیص هستند.

از دیگران بخواهید طرح را ببینند و نظر بدهند. چنانچه شکل دوم سریع دیده نمی شود، آن را اصلاح کنید.

نکته
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تصویر 29

تصویر 32

تصویر 35

تصویر 38

تصویر 30

تصویر 33

تصویر 36

تصویر 39

تصویر 31

تصویر 34

تصویر 37

تصویر 40
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تصویر 42تصویر 41

تصویر 44

تصویر 46

تصویر 43

تصویر 45

تصویر 47
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۱ـ انتخاب یک کلمۀ فارسی مناسب
کلمه ای انتخاب کنید که مفهوم مشخصی داشته باشد، امکان بازی تصویری در آن وجود داشته باشد و 

حروف قابلیت تغییر داشته باشد.
مثلًا: خیال، عینک، خواب، جهان، ایران، روز، شب، زندگی و مانند آن.

۲ـ بررسی معنای کلمه
از خود بپرسید: این کلمه چه مفهومی دارد؟ چه نمادهایی به آن مرتبط است؟ آیا می توان بخشی از آن 

را تصویری کرد؟

۳ـ پیدا کردن حرف مناسب برای تغییر
به شکل حروف نگاه کنید: کدام بخش قابلیت تبدیل شدن به ایدۀ اصلی را دارد؟ کدام حرف می تواند حذف 

و جایگزین شود؟

۴ـ طراحی اتودهای مختلف
چند حالت مختلف طراحی کنید: ساده، اغراق شده، مینیمال، ترکیبی با تصویر کامل.

سعی کنید طرح شلوغ نشود و خوانایی کلمه حفظ شود.

فعالیت
 کارگاهی

برای ایده پردازی تصویری با استفاده از کلمات، انتخاب فونت یا تایپ فیس مناسب مسئله ای بسیار مهم 
و  به شکل دست نویس  امتحان کنید. گاه حتی  را  فونت های مختلف  ایده  برای هر  است  بهتر  است که 
فی البداهه و آزاد با ابزارهای گوناگون می توان ایده را به شکل های گوناگون آزمایش کرد و سپس آنها را 

بهتر و دقیق تر طراحی کرد.
 خوانایی کلمه نباید از بین برود و تغییر حروف باید با مفهوم کلمه هماهنگ باشد.

 از شلوغی و تزیینات اضافی پرهیز کنید.
 ابتدا با سیاه و سفید طراحی کنید تا فرم بهتر دیده شود.

نکته

3ـ ایده پردازی با نمادها و نشانه های معروف 
در طراحی گرافیک، سرعت انتقال پیام بسیار اهمیت دارد. نشانه ها و علائم شناخته شده در جهان )مانند علائم 
راهنمایی و رانندگی، علائم موسیقی، علامت های نوشتاری و نظایر آن( به واسطۀ سادگی و تکرار زیاد اغلب در 
ذهن بینندگان قابل فهم و جذاب هستند. با ایجاد تغییرهایی کوچک در برخی از این نشانه ها می توان برای 

خلق پیام یا معنایی عمیق تر بهره گرفت. 
در این روش، طراح از یک نماد، نشانۀ عمومی و یا علامتی آشنا استفاده می کند و با تغییر فرم یا ترکیب آن 
با عناصر بصری دیگر به  شیوه های خلاق، مفهومی تازه خلق می کند. آشنایی مخاطب با شکل نشانه یا نماد 

استفاده شده، نقشی مؤثر در درک آن دارد و موجب ادراک سریع تر پیام جدید می شود.
کاربرد این روش در طراحی پوسترهای اجتماعی، فرهنگی، طرح های مفهومی، تبلیغات، طراحی جلد مجله و 

مانند آنها می تواند به جذب و جلب هرچه بیشتر نگاه مخاطب کمک کند.
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تصویر 48

تصویر 51تصویر 50تصویر 49

تصویر 53 تصویر 52

در ادامه نمونه هایی از روش ایده پردازی »با نمادها و نشانه های معروف« آورده شده است )تصاویر 48 تا 56(:
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تصویر 55تصویر 54

علائم معروف این ویژگی را دارند:
جهانی و قابل فهم هستند.

 ساده هستند.
در ذهن مخاطب ثبت شده اند. 

با تغییری کوچک در آنها، پیام متفاوت و خاص ایجاد می شود.

نکته

فعالیت
۱ـ انتخاب موضوع اجتماعی یا فرهنگی کارگاهی

مثلًا: بحران آب، آلودگی پلاستیک، خشونت، مصرف گرایی، صلح
۲ـ انتخاب یک نشانۀ شناخته شده

نشانه هایی را انتخاب کنید که همه آن را می شناسند، مانند: علامت سؤال یا تعجب، علائم راهنمایی و 
رانندگی، علائم موسیقی، نماد قلب، علامت خروج، علامت بازیافت، مهره های شطرنج و مانند آنها.

۳ـ پیدا کردن ارتباط مفهومی
از خود بپرسید چه شباهت فرمی بین نشانه و موضوع من وجود دارد؟ آیا می توان بخشی از آن را به ایده 

تصویری تبدیل کرد؟ آیا می توان با یک تغییر کوچک، مفهوم جدید ساخت؟
۴ـ تغییر ساده و هوشمندانه

در این روش سادگی بسیار مهم است. اگر تغییر زیاد باشد، نشانه دیگر شناخته نمی شود.
تغییر باید هوشمندانه و حداقلی باشد، نه پیچیده و اغراق آمیز.

۵ ـ پیش طرح های مختلف
چند حالت مختلف طراحی کنید: تغییر جزئی، ترکیب دو نشانه، حذف بخشی از نشانه، جایگزینی بخشی 

از نشانه. سپس بررسی کنید کدام حالت پیام مورد نظر را واضح تر منتقل می کند.
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4ـ ایده پردازی با استفاده از ترکیب دو یا چند تصویر
این روش یکی از راه حل های خلاقانه و جذاب در طراحی گرافیک است که به طراح کمک می کند ذهن خود 

را از حالت تکراری خارج کند و به نتایج تازه و اثرگذار برسد.
با یکدیگر ترکیب شده اند، پرسش هایی دربارۀ مفهوم و معنای  هنگام نگاه کردن به دو تصویر متفاوت که 
تصویر در ذهن بیننده مطرح مي شود، مثلًا اینکه چه ارتباط معنایی میان تصاویر وجود دارد یا پیام کلی تصویر 
با یکدیگر به منظور خلق یک تصویر جدید به گونه ای که در دنیای واقعی پیرامون  چیست. ترکیب تصاویر 
ما سابقه نداشته باشد شیوه ای بسیار کارآمد در طراحی گرافیک است که به طراح کمک می کند به نتایجی 
تازه و مؤثرتر از تصاویر عادی در ایده پردازی دست یابد. تصاویر جدید به این روش اغلب جذاب و غیر عادی 
به نظر می رسند و توجه مخاطبین را به خود جلب می کنند. این روش همچنین در رشته هایی مانند طراحی 

کاریکاتور، نقاشی و تصویرسازی رایج است.
در این روش، هنرجو دو تصویر متفاوت را انتخاب می کند و آنها را به شکلی خلاقانه با هم ترکیب می کند تا 
یک تصویر جدید و معنادار بسازد. این دو تصویر می توانند از نظر موضوع، کاربرد یا مفهوم و حتی شکل با 

هم تفاوت داشته باشند.
مثال: ترکیب یک درخت با یک لامپ، ترکیب یک پرنده با یک ساعت، ترکیب یک کتاب با یک ساختمان. هدف 

این است که از دل این ترکیب، یک مفهوم تازه ایجاد شود.
نمونه هایی از روش ایده پردازی »با استفاده از ترکیب دو یا چند تصویر« آورده شده اند )تصاویر 56 تا 73(.

تصویر 57تصویر 56
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تصویر 58

تصویر 61

تصویر 59

تصویر 62

تصویر 60

تصویر 64تصویر 63

تصویر 67 تصویر 66 تصویر 65

تصویر 70تصویر 69تصویر 68
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تصویر 72 تصویر 73تصویر 71

۱ـ انتخاب دو تصویر
دو تصویر انتخاب کنید که یا کاملًا متفاوت باشند یا یک شباهت پنهان داشته باشند. بهتر است تصاویر ساده 

و قابل فهم باشند.
۲ـ بررسی ویژگی های هر تصویر

از خود بپرسید: این تصویر چه کاربردی دارد؟ چه احساسی منتقل می کند؟ نشانۀ چه چیزی است؟
به عنوان مثال لامپ به فکر و ایده اشاره دارد و درخت به رشد و زندگی

۳ـ پیدا کردن نقطۀ مشترک
به دنبال شباهت های ظاهری یا مفهومی بگردید:
شباهت در فرم )مثلًا گرد بودن؛ کشیده بودن(

شباهت در معنا )مثلًا هر دو بیانگر رشد یا زمان باشند(
۴ـ طراحی اتودهای اولیه

چند پیش طرح ساده از آنها تهیه کنید. لازم نیست کامل و تمیز باشند. فقط ایده ها را سریع روی کاغذ بیاورید.
۵ ـ انتخاب بهترین ایده و تکمیل آن

از بین پیش طرح ها، طرحی را انتخاب کنید که پیام واضح تر و ترکیب بصری جذاب و بهتری دارد و آن را 
کامل کنید.

فعالیت
 کارگاهی

 ترکیب باید خوانا و قابل فهم باشد.
 از شلوغی بیش از حد پرهیز کنید.

 تعادل و هماهنگی در تصویر را رعایت کنید.

نکته
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5 ـ شخصیت بخشی به اشیا و حیوانات
در طراحی گرافیک انتقال پیام، به ساده ترین و مؤثرترین شکل، یکی از اهداف اصلی است. وقتی یک شیء یا 
یک حیوان شخصیت پیدا می کند، مخاطب سریع تر با آن ارتباط برقرار می کند؛ پیام بهتر در ذهن می ماند؛ 

اثر جذاب تر و خلاقانه تر می شود و امکان طنز و اغراق بیشتر فراهم می شود.
در طراحی گرافیک استفاده از این روش برای ساخت کاراکترهای تبلیغاتی و برندینگ بسیار رایج است. کاربرد 
این روش در طراحی پوسترهای فرهنگی و اجتماعی، طراحی کاراکتر، تصویرسازی کتاب کودک، طراحی 
استیکر و بسته بندی، تبلیغات محیطی و... در جلب و جذب نگاه مخاطبین بسیار مؤثر است. نمونه هایی از 

ایده پردازی به روش »شخصیت بخشی به اشیا و حیوانات« آورده شده اند )تصویر 74 تا 81(.

تصویر 74

تصویر 77

تصویر 75

تصویر 78

تصویر 76

تصویر 79
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تصویر 81 تصویر 82تصویر 80

۱ـ انتخاب موضوع یا پیام
موضوعی برای انتقال پیام انتخاب کنید.

مثلًا: صرفه جویی در مصرف آب، تشویق به مطالعه، رعایت قوانین راهنمایی و رانندگی 
۲ـ انتخاب تصویر مناسب )شیء یا حیوان(

تصویر یک شیء یا حیوانی را انتخاب کنید که با پیام شما ارتباط داشته باشد.
مثلًا: برای صرفه جویی در آب: شیر آب، قطرۀ آب؛ برای مطالعه: کتاب، مداد

۳ـ دادن ویژگی انسانی
حالا به آن شیء یا حیوان ویژگی انسانی بدهید، چشم و دهان اضافه کنید، حالت چهره طراحی کنید، 

دست و پا بکشید، لباس یا وسیلۀ انسانی به آن بدهید.
به  را دعوت  با دست هایش مخاطب  ناراحت است چون آب هدر می رود. کتابی که  آبی که  قطرۀ  مثلًا: 

خواندن می کند.
۴ـ استفاده از اغراق

در گرافیک، اغراق باعث جذابیت بیشتر می شود.
مثلًا: مدادی که از شدت کار کردن عرق کرده است، سطلی که از زباله های زیاد خسته شده است.

۵ ـ پیش طرح های مختلف
بهتر است شخصیت خلق شده را با حالت های مختلف بدن و از زاویه های گوناگون بررسی و سپس بهترین 

و گویاترین حالت را انتخاب کنید.

فعالیت
 کارگاهی



251

پودمان پنجم :بازپردازی تصویر 

 طرح پیچیده یا نامفهوم نباشد.
 حالت چهره واضح و قابل فهم باشد.

 می توانید صرفاً به یک شیء خصوصیات انسانی و حیوانی و یا به یک حیوان خصوصیات انسانی بدهید، 
بدون اینکه برای موضوع یا انتقال پیام مشخصی باشد و از این طریق این تکنیک را تمرین و در آن مهارت 

لازم را کسب کنید.

نکته

مطالعۀ آزاد:
SCAMPER روش های ایده پردازی با تکنیک اسکَمپر

یکی از بهترین روش ها برای ایده پردازی، تکنیک SCAMPER است. این روش به ما کمک می کند تا 
با تغییرات مختلف روی یک ایده یا محصول، آن را بهبود بخشیده و به نتایج خلاقانه و جدید برسیم. از 
این روش در بسیاری از رشته ها همچون طراحی گرافیک، طراحی صنعتی، رشته های مهندسی، معماری، 

تبلیغات، حتی نوآوری های روزمره می توان استفاده کرد. 
تکنیک اسکمپر در ابتدا توسط یک مدیر تبلیغاتی آمریکایی به نام الکس آزبورن در سال 1953م مطرح شد. 

کلمه اسکمپر از 7 حرف تشکیل شده است که هر کدام از آنها از حروف اول این هفت مرحله گرفته شده است.
با تمرین این 7 روش، می توانیم ذهن خود را برای ایده پردازی بهتر آماده و آثار خلاقانه تری خلق کنیم. 

تکنیک اسکمپر بر پایۀ خلق ایده های جدید، به خصوص نگاه دوباره به چیزها و افکار قدیمی و ویرایش و 
اصلاح آنها؛ که در اطراف ما وجود دارند، شکل گرفته است.

از این تکنیک چه به صورت انفرادی و چه به صورت گروهی می توان استفاده نمود.
هفت روش تکنیک SCAMPER شامل موارد زیر است: 
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در ادامه هفت مرحلۀ اسکمپر را به صورت مثال تصویری و در قالب 
آیکونیک همراه ذکر توضیحات می بینیم.

با فرض اینکه موضوع را یک سیب در نظر بگیریم:

Substitute / 1ـ جایگزین کردن
در این روش، شما یک بخش از ایده یا محصول خود را با چیزی دیگر 
فرم،  رنگ،  مواد،  می تواند شامل  جایگزینی  این  می کنید.  جایگزین 

عملکرد یا حتی روش ساخت باشد.
مثال: به جای استفاده از چوب در طراحی یک صندلی، از پلاستیک 
بازیافتی استفاده کنیم. در طراحی پوستر، فونت دست نویس را با یک 

فونت دیجیتالی جایگزین کنیم.

Combine / 2ـ ترکیب کردن
در این روش، شما دو یا چند ایده را ترکیب می کنید تا یک محصول 

یا اثر جدید بسازید.
مثال: ترکیب دو تکنیک نقاشی مثل آبرنگ و مدادرنگی در یک اثر 
هنری؛ طراحی یک مبل که هم زمان به عنوان تختخواب هم استفاده 

شود.

Adapt / 3ـ انطباق دادن
اینجا شما یک ایده را از یک زمینۀ دیگر می گیرید و آن را با نیازهای 

جدید سازگار می کنید.
مثال: الهام گرفتن از طبیعت برای طراحی لباس؛

استفاده از طرح های سنتی ایرانی در طراحی مدرن یک پوستر.
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Modify / 4ـ تغییر دادن
در این روش، شما یک ویژگی را بزرگ تر، کوچک تر، کشیده تر و یا 

فشرده تر می کنید تا محصولی جدید بسازید.
برای  ضخیم  خیلی  یا  باریک  خیلی  خودکار  یک  ساخت  مثال: 
کاربردهای خاص؛ طراحی یک صندلی که ارتفاع آن قابل تغییر باشد.

Put to another use / 5 ـ استفاده در جای دیگر
پیدا  ایده  یا  محصول  یک  برای  جدیدی  کاربرد  شما  روش،  این  در 

می کنید.
مثال: استفاده از بطری های پلاستیکی برای ساخت گلدان؛ استفاده 

از یک تکه چوب به عنوان قاب عکس.

Eliminate / 6 ـ حذف کردن
پیام  با  طراحی  یک  می توان  غیرضروری  بخش هایی  با حذف  گاهی 

خاص داشت.
مثال: حذف دستگیره های اضافی از طراحی یک کیف و ساده سازی آن؛ 
حذف جزئیات غیرضروری در یک پوستر برای تمرکز روی پیام اصلی.

Rearrange-Reverse /7ـ بازچینی یا وارونه سازی
تغییر  را  آنها  جهت  یا  می کنید  جابه جا  را  اجزا  شما  روش،  این  در 

می دهید.
مثال: طراحی یک ماشین که فرمان آن در وسط باشد؛

طراحی یک کتاب که از آخر به اول خوانده شود.
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به یک مثال دیگر از تکنیک ایده پردازی اسکمپر توجه کنید. با فرض اینکه موضوع را یک صندلی در نظر 
بگیریم:

2ـ ترکیب کردن
Combine

3ـ انطباق دادن
Adapt

4ـ تغییر دادن 
Modify

5 ـ استفاده در جای دیگر
Put to another use

6 ـ حذف کردن 
Eliminate

1ـ جایگزین کردن
Substitute

7ـ بازچینی یا وارونه سازی
Rearrange-Reverse
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                       ارزشیابی شایستگی ایده پردازی تصویری
تاريخ ارزشيابي:شماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد: ۷۶۳۱۳۲0۲۵كدپيمانه/پودمان گرافیکحرفه :۷۶۳۱۳۲كد حرفه
براساس  ایده  تصویری  قالب یک  پیام مشخص در  انتقال یک  برای  ایده پردازی 

ارشد    نظر طراح  زير  سفارش مشتري  L2سطح صلاحيتكاربری تصویر پردازیوظيفه شغل: ۷۶۳۱۳۲0۲كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی ایده پردازی تصویریکار۷۶۳۱۳۲0۲۵1کد کار

ابزارهای شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(مراحل کاررديف
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

آماده سازي مقدمات پروژه 1
براساس سفارش

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع 
پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت گفت‌وگو با مدیر هنری و مطالعه تفهیم‌نامه
3آینده‌نگری دنیای کار

2مهارت گفت‌وگو با مدیر هنری و مطالعه تفهیم‌نامه

مهارت لازم برای آماده‌سازی مقدمات پروژه براساس سفارش را ندارد.
1

جست وجو2
و جمع آوری داده ها

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع 
پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

با موضوع  نمونه‌ها متناسب  اولویت‌بندی داده‌ها و  و  دانش و مهارت دسته‌بندی 
آنها بصری‌سازی  و  مستندسازی 

بهره‌گیری از فناوری‌های نوین
3

موضوع  با  متناسب  نمونه‌ها  و  داده‌ها  اولویت‌بندی  و  دسته‌بندی  مهارت 
آنها بصری‌سازی  و  2مستندسازی 

1عدم مهارت در جست‌وجو و جمع‌آوری داده‌ها

ایده یابی و ارائه نمونه ها3

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع 
پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

دانش و مهارت به‌کارگیری شیوه‌های ایده‌یابی، بصری‌سازی ایده‌ها و به کارگیری 
اشتراک گذاری روش های 

داشتن خلاقیت و نوآوری در انجام کارها
3

مهارت به‌کارگیری شیوه‌های ایده‌یابی، بصری‌سازی ایده‌ها و به کارگیری روش های 
2اشتراک گذاری

1عدم مهارت در ایده‌یابی و ارائه نمونه‌ها

انتخاب ایده برتر و تکنیک ٤
اجرایی مناسب

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع 
پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

اجرای  و  دیجیتالی(  و  )دستی  تصویرپردازی  تکنیک‌های  در  مهارت  و  دانش 
ایده با  متناسب  تصویری  جلوه‌های 

به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها
3

جلوه‌های  اجرای  و  دیجیتالی(  و  )دستی  تصویرپردازی  تکنیک‌های  در  مهارت 
ایده با  متناسب  2تصویری 

1نمی‌تواند ایده برتر و تکنیک اجرایی مناسب با آن را انتخاب کند.

اصلاح و ارائه نهایی ایده5

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
کاربن )در رنگ‌های مختلف(، کاتر، انواع خط‌کش و گونیا، شاسی، تراش، انواع 
پاک‌کن، محوکن، انواع رنگ‌ها و جوهرها، انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
ماژیک، قلم فلزی، قلم‌مو و کاردک، پالت و سایر نوشت‌ابزارها(، میز نور، میز و 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک لیست، 
نمونه کار، 
نمون  برگ 
ارزشیابی و...

و  تصویری  و  نوشتاری  سندهای  قالب  در  ایده  نهایی  ارائه‌  مهارت  و  دانش 
آنها بايگاني  و  ذخيره‌سازي 

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق‌های آینده در کار
3

ذخيره‌سازي  و  تصویری  و  نوشتاری  سندهای  قالب  در  ایده  نهایی  ارائه‌  مهارت 
آنها بايگاني  2و 

1مهارت لازم برای اصلاح و ارائه نهایی ایده را ندارد.

مدیریت فناوری‌های جدید، مدیریت زمان، باور به امانت‌داری در نگهداری فایل‌ها، شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مدریت کار و کیفیت
٢رعایت حقوق کپی‌رایت

١هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 

خیر 

توضیحات: 
١ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل ٢ و ٤ و ٥ )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار 

اساسي ارزشيابي است. 
ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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واحد یادگیری  2 

تصویرسازی با عکس )فتوکولاژ(

آيا تاكنون پي برده ايد
 چرا براي ارائة آثارمان نياز به تريكب تصاوير داريم؟ 

 ساختار تريكب تصاوير چيست؟
 چه هدفي در تريكب تصاوير وجود دارد؟

در این واحد یادگیری، هنرجویان با چهار فعالیت آموزشی آشنا می شوند:
1 تکه چسبانی

2 ترکیب عکس بخش اول
3 ترکیب عکس بخش دوم و

4 ترکیب عکس پیشرفته

استاندارد عملکرد
انجام و اجرای تلفیق چند عکس با نرم افزار های ویرایش تصویر برای کاربرد در آثار طراحی گرافیک
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مقدمه
تصویرسازی با ترکیب چند عکس رویکردی خلاقانه برای ایجاد ارتباطات ديداري است. در این رویکرد، عکس ها 
نه برای ثبت واقعیت، بلکه به مثابه ماده ای خام برای خلق یک مفهوم و یا یک روایت تازه به کار گرفته می شود. 
یکی از مهارت های مورد نیاز هنرجویان رشتة گرافیک آشنایی با نرم افزارهای تصويري جهت تبدیل چند عکس 

به زبان بصری برای بیان ایده های شخصی و اجتماعی است.

تصوير 83
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به اين تصاوير نگاه كنيد:

تصوير 85تصوير 84

تصوير 87تصوير 86

  به نظر شما براي خلق اين تصاوير از چه روشي استفاده شده است؟ 
  براي ساخت اين آثار چند عكس به کار رفته است؟  

 آيا براي خلق این تصویر ها، عكاسي شده است؟ يا صرفاً از عكس هاي آرشيوي استفاده شده است؟

بالف

تصوير 88
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 كي مجموعه عكس مانند تصویر 88 ـ الف براي خودتان ايجاد كنيد. اين مجموعه مي بايست شامل پوشه هايي 
از نحوة ايستادن، نشستن و حركتك ردن انسان هاي مختلف باشد. همچنين شامل پوشه هايي از تصاویر خانم ها، 
آقايان، كودكان، اشيايي مانند دوچرخه، توپ ورزشي، بشقاب و... و همچنين عكس هايي از جست وجوهاي 
باشد.  آرشيوي  تصاوير  همچنين  و  طبيعت  فضاي  يا  آتليه  در  توليدي  عكس هاي  مجازي،  فضاي  در  شما 
 در قدم بعدي دفترچة ايده براي خودتان تهيه كنيد. بهتر است دفترچة ايده از كاغذهاي بي خط و يا 
کاغذهای شطرنجي تشکیل شده باشد. در دفترچة ايده تان، نمونه آثار هنرمندان و يا ايده هاي خودتان 
از تصاوير چاپ شده در روزنامه ها، مجلات، بروشورها و كاتالوگ هاي  را بچسبانيد. همچنين مجموعه اي 

قديمي، كاغذي و يا رنگي را در دفترچة ايده بچسبانيد.

فعالیت
 کارگاهی

	 تصويرسازي با تريكب عكس چيست؟
تصویرسازی با استفاده از عکس رویکردی در ارتباطات بصری است که در آن عکس نه به عنوان ثبت صرف 
واقعیت بلکه به عنوان »مادة خام« برای ساخت یک »ايدة تصويري« يا »مفهوم تصويري« به کار می رود. در این 
روش، طراح یا تصویرساز با انتخاب، برش، ترکیب، دستکاری، نورپردازی مجدد و یا تلفیق چند عکس تصویری 
تازه خلق می کند که حامل پیام، روایت و یا ایده ای مشخص است. در این فرایند، عکس به ابزاری برای بیان 

تبدیل می شود و مفاهيم از طريق سازمان دهی و تريكب خلاقانة بصری ساخته می شود.
آغاز تصويرسازي با روش تريكب عكس

 ايده هايي كه امكان چسباندن و گردآوري آنها در دفترچۀ ایده نداريد به صورت متن كوتاه، واضح و با 
خطي خوش بنويسيد )تصویر 88 ـ ب(.

 برای تک تک صفحات دفترچة ایده، صبر و حوصله به خرج دهید. دفترچه های هنرمندان بزرگ در اواخر 
عمرشان، به عنوان نمونه هایی از فرایند کاری شان، موجود است و به فروش می رود و یا در موزه ها نگه داری 

می شود.

نکته

تصوير 90تصوير 89
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ریشه های خلق تصویر از طریق ترکیب عکس به اواسط قرن نوزدهم بازمی گردد، زمانی که عکاسان با تلفیق چند 
نگاتیو در تاریک خانه به ساخت آثاری پیچیده تر با تکنیک »چاپ ترکیبی« دست زدند. یکی از نمونه های اولیة 
این روش، آثار هنری پیچ رابینسون1 است. او با کنار هم قرار دادن چند نگاتیو مختلف صحنه هایی داستانی و 
تمثیلی )مانند اثر مشهورش، محو شدن( خلق کرد. این تجربه های پیشگامانه نشان داد که عکس می تواند فراتر 

از بازنمایی صرف واقعیت عمل کند و به ابزاری برای بیان تخیل هنرمند تبدیل شود )تصاویر 89 و 90(.
عكس  تريكب  با  تصويرسازي  روش  دادايسم2،  مانند  )آوانگارد(  پیشرو  جنبش های  با  هم زمان  ادامه،  در 
)فتومونتاژ( به عنوان رسانه ای انتقادی و مفهوم گرا گسترش یافت. هنرمندانی چون »هانا هوخ«3 با بریدن و 
ترکیب تصاویر چاپی، آثاری ساختند که پیام های اجتماعی و سیاسی داشت. در این دوره، عکس به ماده ای 

ثبت واقعیت. برای »ساخت معنا« تبدیل شد، نه صرفاً 
در میانۀ قرن بیستم، استفاده از ترکیب عکس وارد حوزه تبلیغات، پوستر و طراحی گرافیک شد و به ابزاری 
حرفه ای در ارتباطات بصری بدل گشت. با ظهور نرم افزارهای ويرايشگر تصوير، این شیوه وارد مرحله ای تازه 
شد، مرحله ای که در آن ترکیب، نورپردازی و اصلاح رنگ با دقت و کنترل بسیار بیشتری انجام می گیرد و 

مرز میان واقعیت و تصویر ساخته شده کمتر قابل تشخیص است.
امروزه تصويرسازي با تريكب عكس یکی از روش های رایج در طراحی گرافیک، تصویرسازی، تبلیغات، نشر و 
رسانه های دیجیتال است و همچنان بر همان اصول تاریخی ای استوار است که قبل از دنیای دیجیتال رایج 
بود. استفاده از عکس برای خلق تصویری تازه با معنایی فراتر از ثبت واقعیت روشن ترین هدف هنرمندان 

دیجیتال است.
١ـ تكه چسباني:

بر  تکیه  با  نرم افزار(  )بدون  تکه چسبانی  روش 
و  لایه بندی  )برش، چسباندن،  دستی  مهارت های 
ترکیب بصری( باعث می شود هنرجو مفاهیم پایه 
مثل ترکیب تصاویر و انتقال ایده را بهتر درک کند. 
در این بخش هنرجویان یاد می گیرند چگونه یک 
ترکیب چند عکس خلق  با  را  اثر هنری مفهومی 
نمایند. این سطح از آموزش بر تقویت خلاقیت های 
دستی و فکری، درک عناصر بصری )رنگ، شکل، 
بافت، کنتراست( و ساخت روایت از طریق مواد در 

دارد. تمرکز  دسترس 

		 Henry Peach Robinson ـ١  	 Dadaism ـ٢  	 Hannah Hochـ3

تصوير 91
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جالب است بدانيد كه هنوز روش تکه چسبانی بدون استفاده از نرم افزار بین هنرمندان رایج است. این مسير 
مانند تصوير 91، اثر هالي چستين1 باعث مي شود ذهن طراح آزادانه حركت كند و کشف های بصری تصادفی 

و آثاری با اصالت و شخصیت منحصربه فرد خلق گردد که در فضای دیجیتال به سختی قابل بازتولید است.
این تمرینات تجربه را ارتقا مي دهد و براي يادگيري نرم افزار و درک ماهیت لایه ها2 در جهان ديجيتال بسيار 
كاربردي است. بايد يادآور شد تمایز اصلی تکه چسبانی با فرایندهای رایانه ای در اين است كه معمولاً در روش 
دستی، بازگشت ناپذیر و مخرب است و طراح باید با خطاهای احتمالی و بافت های واقعی کنار بیاید که همین امر 
موجب افزایش بداهگی و خلاقيت می شود. در مقابل، کار با نرم افزارهایی مانند فتوشاپ بر پایۀ ویرایش غیرمخرب3 
نظیر استفاده از ماسک لایه ای4 استوار است که امکان کنترل نامحدودي را فراهم می کند. در واقع در روش ویرایش 

غیرمخرب طراح بدون نابودکردن تصویر به خلق اثر می پردازد.

		 Hollie Chastain ـ١  		 Layering ـ٢  		 Non-destructive ـ٣ LayerMask ـ٤

گرم کردن ذهن
همیشه قبل از شروع فعالیت اصلی کلاس، فعالیت مقدماتی برای گرم کردن ذهن خویش داشته باشید. از 
بین تصاویری که در مجلات، کتاب ها، کاتالوگ ها و غیره در اختیار دارید، نمونه هایی را انتخاب نمایید و 
آزادانه برش بزنید و روی میز بچینید. در این مرحله نیاز نیست تصاویر را بچسبانید، بلکه نیاز است بعد از 

چیدمانتان بحث گروهی کوتاهی داشته باشید.
مواد مورد نیاز:

مجله های قدیمی، روزنامه، بروشور، کاتالوگ عکس دار )منبع اصلی تصاویر(، کاغذ رنگی، کاغذ بافت دار، 
کاغذ دست ساز یا مقوای نازک، عکس های چاپی شخصی یا خانوادگی )اختیاری(، قیچی )تیز و دقیق(، 
کاتر، خط کش، چسب ماتیکی، چسب چوب رقیق شده برای پوشش نهایی، مقوا یا بوم کوچک به اندازۀ 
پیشنهادی مثلًا۳۰×۴۰ سانتی متر يا A3، مداد، پاک کن، ماژیک یا خودکار برای نوشتن متن )اختیاری(، 

مواد اضافی برای بافت مثل پارچۀکوچک، نخ، برگ خشک، فویل و نوار چسب رنگی )برای تنوع بافت(.

فعالیت
 کارگاهی

 در صورت عدم دسترسی به پرینتر، می توانيد از عکس هایی که در مجلات قدیمی منتشر شده اند استفاده 
نمایید.

 برای شروع کار از تصاویری که تصویرسازی، نقاشی و کارتون هستند استفاده نکنید.

نکته
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تصوير 92

به تصویر 92 نگاه کنید:
 کدام ترکیب ها جالب به نظر می رسد؟ چرا؟

 چگونه دو عنصر نامرتبط می توانند معنای جدیدی بسازند؟ 

تكه چسباني

برای خلق اولین ايده تان كيي از عكس هاي خود را به عنوان موضوع انتخاب كنيد و یک خودنگاره خلق 
نمایید. از مجله ها یا منابع آرشیوتان، رنگ ها و بافت ها را انتخاب کنید و ببرید يا پاره کنید. همچنين، 
بدون چسباندن، تكه ها را روی مقوا یا کاغذ بچینید و بررسی کنید چرا این چیدمان مناسب است؟ چه 

چیزهایی را می توانید تغییر دهید؟

فعالیت
 کارگاهی

تصوير 94تصوير 93
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 حداقل 2 قطعه و حداكثر 5 قطعه آماده کنید )شامل: چهره ها، اشیا، منظره، متن، بافت(.
 تصاویر را چندین بار جابه جا کنید تا ترکیب دلخواه پیدا شود )لایه بندی، هم پوشانی، تعادل بصری(.

 تنوع بافت و اندازه را رعایت کنید )کوچک/ بزرگ، صاف/ ناهموار(.
 گرفتن تأييديه از هنرآموز )مدیرهنری و کارفرما( جهت رفتن به قدم بعدي الزامی است.

 قطعات را از پس زمینه به پیش زمینه یا از مرکز به بیرون بچسبانید.
 از کمترین چسب استفاده کنید تا تکه ها چین نخورد و نتیجه را با برُس یا دست صاف کنید.

 لایه های متضاد ايجاد کنید )مثلًا از پارچه برای بافت استفاده کنید یا از بازی با کلمات تايپ شده برای 
تأکید مفهومی استفاده کنید(.

تصوير 95 

این  فراوانی در  از اهمیت   مهارت پیدا کردن در برش دقیق، چسباندن تمیز و لایه بندی هوشمندانه 
فعالیت برخوردار است.

لایه بندی  و  چین خوردگی  بدون  چسباندن  دقیق،  برش  برای  دستی  ابزارهای  از  صحیح  استفادة   
هوشمندانه، از اهداف این بخش است.

 برخی مواقع می توانید مرز برش ها را پنهان نکنید؛ آشکار بودن آنها بخشی از زیبایی تکه چسبانی است.
 ضعف ترکیب اغلب از کمبود تنوع مواد یا عدم آزمایش چیدمان اولیه ناشی می شود، نه کمبود مهارت.

نکته
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به چند نمونه از آثار هنرمندان که با شیوه فتوکولاژ انجام شده است توجه کنید:

تصوير 96 

تصوير 99 

تصوير 97 

تصوير 100 

تصوير 98 

تصوير 101 

تصوير 104تصوير 103تصوير 102
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٢ـ ترکیب عکس با رايانه )بخش اول(: برای خلق تصویر با استفاده 
از ترکیب عکس در رایانه، می بایست یکی از نرم افزارهای تريكبي مانند 
قالب  در  عکس  سه  یا  دو  ترکیب  با  و  نمایید  انتخاب  را  »فتوشاپ«1 
از  سطح  این  برسید.  منسجم  اما  تازه  تصویری  به  جداگانه  لایه های 
آموزش تمرکز بر درك مديريت »لایه«، »برش غیرمخرب )ماسک(« و 

بر جلوه های پیشرفته. نه  نور و رنگ« است،  اولیۀ  »هماهنگی 
به تصویر روبه رو دقت کنید:

در این روش یاد می گیرید چگونه با استفاده از چند تصویر یک تمرين 
استفادۀ صحیح  که  کرد  خواهید  درک  همچنین  بسازید.  تازه  ترکیبی 
تأثیر می گذارد  از لایه ها  )Layer( چقدر روی سرعت و دقت کار شما 
و همچنین استفاده از ماسک لایه ای به جای حذف مستقیم و تخریب 
عکس باعث حفظ عکس اصلی می شود. و در نهایت یاد می گیرید که 

چطور هماهنگی ابتدایی برای نور یا رنگ را ایجاد نمایید.
مواد و ابزار مورد نیاز: رایانة خانگي یا لپ تاپ، نرم افزار فتوشاپ، دو یا سه عکس با کیفیت مناسب )دست  کم 

با ابعاد بزرگ تر از ۲۰۰۰ پیکسل در هر ضلع(.

	  Adobe Photoshop ـ١

تصوير 105 

تصوير 107 تصوير 106 
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 می توانید با آوردن مدل به آتلیه و عکاسی از آن، تصاویر مورد علاقه تان را تهیه نمایید. 
 در این مرحله نیاز به دانش طراحی در سطح پیشرفته نیست ولی نیاز است شکل عناصر معلوم باشد.

 برای رفتن به مرحلة بعدی باید از کارفرما و مدیر هنری )که در اینجا نقش هر دو را هنرآموز به عهده 
گرفته است( تأییدیه بگیرید.

نکته

نگاهی به مجموعة عکس هایتان داشته باشید )تصویر 106(. از بین مجموعه تان دو تصویر متفاوت را انتخاب 
کنید و براساس تصاویر گنجینه تان، در دفترچة ایده )تصویر 107(، طرح های کوچک1 بکشید یا ایده تان را 

به صورت جملات کوتاه یادداشت کنید.
مثلًا: یک چهره با یک منظره ترکیب شود، یک شیء را با یک تکه از آسمان؛ پیکرة یک انسان با یک قطعة 

صنعتی. در قدم های اول بدون برش دقیق، فقط با قرار دادن لایه ها روی هم، چند ترکیب ساده بسازيد.
 هر کدام از ترکیب بندی ها چه مفهومی را منتقل می کند؟
 کدام یک از ترکیب ها عجیب تر ولی جذاب تر است؟ چرا؟

Thumbnail sketch ـ١

تصوير 109 تصوير 108

File> New  :1 ابتدا سند تازه اي ايجاد كنيد
2 ابعاد سند تازه را مشخص نمایید )تصویر 109(.
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 شما در این مرحله با دو مسئله آشنا می شوید. ابتدا ابعاد سند است که می تواند مثلاً 15 در 15 سانتی متر باشد 
و دومی Resolution است که می بایست تنظیم گردد. 

 ppi 300 باشد و برای صفحات چاپی ppi 150 عدد رزُلوشن برای صفحات وب می تواند بین 72 تا 
تعیین گردد.

نکته

3 مانند تصوير 110 تصاوير را بياوريد:
File> Open

تصوير 111 تصوير 110

که  بخشی  آن   ،Rectangular Marquee منوی  از  کنید.  انتخاب  را  سند(  همۀ  يا  )و  سند  از  بخشي   4
کنید.  انتخاب   110 تصوير  مانند  را  می خواهید 

 هم زمان دکمه های ctrl+A را بگیرید تا تمام صفحه انتخاب شود.
 با گرفتن هم زمان دکمه های ctrl+C از بخش انتخاب شده کپی گرفته و آن را در فضای موقت رایانه 

ذخیره نمایید.

نکته

5 در سندی که به تازگی ایجاد کرده اید با گرفتن هم زمان دکمه های ctrl+V فایل کپی شده را فراخوانی نمایید. 
تا این مرحله، مانند تصوير 111 بخشی از یک تصویر را به سند اصلی تان آورده اید.

6 ممکن است تصویری که فراخوانده اید بزرگ تر یا کوچک تر از سند اصلی باشد. بنابراین با گرفتن هم زمان 
دکمه های ctrl+T می توانید گزینة تغییر اندازه را فعال کرده و تصویرتان را به اندازه ای که می خواهید تعیین 

نمایید.
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برای اینکه سند شما به همراه لایه هایش ذخیره شود، از پسوند PSD یا Tiff استفاده کنید و اگر می خواهید 
سند شما با حجمی کمتر و تک لایه ذخیره گردد از پسوند JPG استفاده نمایید.

نکته

تصوير 113تصوير 112

7 با آوردن تصاویر بعدی از سندهای دیگر، می بایست جعبه ابزار لایه ها Layers را مانند تصوير 113 باز 
نگه داريد. شما با استفاده از این ابزار مشاهده خواهید کرد، چند لایه دارید؟ و کدام لایه بالاتر یا پایین تر از 

دیگری است؟
به منوی  برای ذخیره کردن سند اصلی  انتها  در   8
فایل بروید و گزینة ذخيره )Save( را انتخاب کنید 
شما  برای  ذخیره سازی  پنجرة  تصوير 114  مانند  تا 

باز شود.
پنجرة  در  كنيد.  توجه   114 تصوير  به  به دقت   9
دارد:  وجود  شما  برای  مهم  سؤال  سه  ذخیره سازی 
با چه  باشد؟  فایل شما چه  اسم  کنید؟  کجا ذخیره 

کنید؟ ذخیره  پسوندی 

تصوير 114

چرا در زمان ذخیره سازی، برخی از پسوندها، مانند JPG را پیدا نمی کنیم؟
فکر کنید و 
پاسخ دهید
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به چند نمونه از آثار هنرمندان که با شیوه فتوکولاژ انجام شده است توجه کنید:

تصوير 115

تصوير 120تصوير 119تصوير 118

تصوير 123تصوير 122تصوير 121

تصوير 117تصوير 116
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تصوير 124

تصوير 126

تصوير 125

تصوير 127

1 سند تازه ایجاد کنید.
2 عکس های مورد نظر خویش را در سند تازه بیاورید.

3 همان طور که در تصویر 124 می بینید فضای سفید اضافه ای در لایة آچار وجود دارد. بنابراین در جعبة 
لایه ها، روی گزینة ماسک )در پایین جعبه( کلیک کنید تا این گزینه مانند تصویر 125 ظاهر و فعال شود.

ترکیب عکس )بخش دوم(: 
در فعالیت قبلی یاد گرفتیم چگونه فایل ها را با ساده ترین روش ترکیب و سندها را ذخیره نماییم. در ادامه یاد 
می گیریم که فتوشاپ امکاناتی ایجاد نموده تا آثار ترکیبی تر و پیچیده تری به دست بیاوریم. در این فعالیت 

یاد می گیریم چگونه ماسک کردن )Mask( امکان ویرایش چند مرحله ای را می دهد. 
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لایة ماسک چه کاری انجام می دهد؟
در لایة ماسک شما با دو رنگ سیاه و سفید سر و کار خواهید داشت. رنگ سیاه تصویر به صورت موقت تصویر 
اصلی را پاک میك ند و رنگ سفید تصویر آن را به شکل اصلی خویش بازمی گرداند. بنابراین گزینة ماسک 

باعث می شود تصویر اصلی تخریب نشود و در هر مرحله ای از کار بتوانید به مرحلة قبلی بازگردید.

هرگز تصویر اصلی را با پاک کن )Eraser tool( پاک نکنید و امکان بازگشت به تصویر اصلی را حفظ کنید. نکته

 Magic( 4 چون زمينه در لاةي آچار سفيد است، بهترين گزینه براي انتخاب تصویر اصلی ابزار عصای جادویی
wand tool( است )تصوير 127(.

5 همان طور که در تصویر 128 می بینید، پس از انتخاب زمينة سفيد رنگ، برروي لاةي ماسك در جعبه ابزار 
لايه ها اشاره نماييد، گزینة سطل رنگ )paint bucket( را انتخاب كنيد و با رنگ آميزي بخش اضافی را بردارید.

 معمولاً ابزار سطل رنگ در بخش گزینة gradient مخفی می شود.
 شما می توانید با گرفتن هم زمان دکمه های Alt+Backspace به شکل میان برُ کار رنگ آمیزی را انجام 

دهید.
 با گرفتن هم زمان دکمه های ctrl+D می توانید بخش انتخاب شده را غیرفعال نمایید و به کار خویش 

ادامه دهید.

نکته

تصوير 129تصوير 128
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6 با نگاهی به تصویر 128 متوجه خواهید شد در لایة پایینی تصویرتان نیاز است بخش سر انسان حذف شود 
تا به نتیجة نهایی نزدیک شوید. بنابراین مانند تصویر 129 روی لایۀ مورد نظر کلیک نمایید. سپس گزینة 

کمند چندضلعی گونه )Polygonal lasso( را انتخاب نمایید. 

 در حین کار با ابزارهای فتوشاپ این امکان را دارید تا با گرفتن هم زمان دکمه های + + ctrl یا - +ctrl به 
تصویر نزدیک تر یا دورتر شوید.

 در حین فعالیت می توانید با گرفتن اسپیس گزینة دست را فعال و سند را جابه جا کنید.

نکته

برای گرفتن تأیید نهایی باید کارفرما و مدیرهنری )که در اینجا نقش هر دو را هنرآموز به عهده دارد( اشکالات و 
اصلاحات تصویر را مشخص نمايد و شما با تصحیح اصلاحات و جلب رضایت ایشان پروژه را تحویل دهید.

نکته

آچار  ctrl+T شكل  گرفتن  با  تصوير 130  مانند   7
لبه هاي  با  تصوير  لبه هاي  تا  كنيد  بزرگ  آن قدر  را 

كند. پيدا  تناسب  پيراهن 

تصوير 130
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نمونه آثار هنرمندان:

تصوير 131

تصوير 136تصوير 135تصوير 134

تصوير 133تصوير 132

تصوير 139 تصوير 138 تصوير 137
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معیار ارزیابی:
جهت بررسي آثار خلق شده در اين كارگاه، مي بايست گزينه هاي ذيل جهت ارزيابي مورد توجه قرار گيرد:

 تنوع طرح های اولیة کاغذی: 4 نمره
 درک صحیح لایه و ماسك: 5 نمره

 انسجام بصری اولیه: 5 نمره
 وضوح مفهوم: 4 نمره

 نظم فایل و نام گذاری سندها: 2 نمره

3ـ ترکیب عکس پیشرفته
با  امروزه،  است.  کرده  ارائه  تصاویر  ویرایش  و  خلق  جهت  را  بهتری  روش های  فتوشاپ،  تازه تر  نسخه های 
در همة  و روش  پایه  ولیکن  یافته اند  نیز  بیشتری  این روش ها سهولت  ابزارهای هوش مصنوعی،  پیشرفت 
آنها یکسان هستند. به طور مثال، شما هنرجویان عزیز می بایست یاد بگیرید که چگونه به مسئلة باورپذیری، 
کنترل نور، رنگ و... بپردازید. در تصویرسازی یا عکس به مسئلة هماهنگی پیشرفتۀ نور و سایه باید توجه 
داشته باشید به اصلاح پرسپکتیو و مقیاس توجه می کنید؛ رنگ را به صورت یکپارچه کنترل می نمایید؛ به 
نکات مهم در پردازش عمق فضایی می پردازید و حال و هوای تصویر یکی از مسائل قابل توجه برای شما 
خواهد بود. همة این نکات در فضای آموزشی محدود قابل تجربه نیست و امید است هنرجویان با تکیه بر تلاش 

شخصی به مهارت بیشتر از سطح کلاس دست یابند.

تصوير 140
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به تصویر 140 دقت کنید:
 چرا برخی تکه چسبانی های دیجیتال واقعی به نظر می رسند و برخی مصنوعی؟

 تصویر فیگورهای مناسب چگونه تهیه می شوند؟
 چگونه با مدیریت نور باعث باورپذیری شویم؟

 چگونه می توان یک داستان را در یک قاب واحد روایت کرد؟

تصوير 142تصوير 141

 اجرای یک سفارش با هماهنگی کارفرما و مدیرهنری )هنرآموز( شکل می گیرد و ادامه مراحل کار با 
تأیید ایده اولیه امکان پذیر است.

 در دفترچة ایده، طرح های کوچک بکشید یا ایده تان را به صورت جملات کوتاه یادداشت کنید )تصویر 142(.
 برای انتخاب عکس هایتان می توانید با آوردن مدل در آتلیة عکاسی عکس هایی تازه تر بگیرید. 

 برای تهیه عکس، می توانید با جست وجو در اینترنت و یا کمک گرفتن از هوش مصنوعی به تصاویری تازه 
برسید. توجه داشته باشید که رسیدن به تصویر در اینترنت به معنی این است که از صاحب عکس اجازه 

رسمی بگیرید.
 پیش طرح های زیادی طراحی کنید و هیچ گاه با اولین ایده به سراغ اجرای کار نروید.

ایده هایتان را در  با این حال  با موضوع اصلی نداشته باشد.  ارتباط زیادی  ایده های شما   ممکن است 
دفترچة ایده ثبت کنید.

نکته

1 ایده ای را برای خلق پروژه تان انتخاب کنید، موضوعاتی مثل بحران محیط زیست، حفاظت از میهنمان 
ایران، تبلیغ یک کالا و...، مانند تصاوير 141 و 142  . در تصاوير آرشيوي جست وجو كنيد و در دفترچه تان 

كنيد. ايده پردازي 



276

2 سند تازه ایجاد کنید )تصوير 143(، عکس پس زمینه را در سند تازه بیاورید و در مکان مناسب قرار دهید.
3 در این مرحله، باز هم می خواهیم بخشی از تصویر را با روش ماسک کردن حذف کنیم. ولي اين دفعه مانند 
تصویر 144 با انتخاب گزینة قلم )Pen( سطحی که می خواهید باقی بماند را انتخاب کنید. گزینة قلم کمک 
می کند تا خطوط گرد را انتخاب کنید و حتی بعد از ترسیم خط، شکل خط کشی را تغییر داده یا حذف کنید.

تصوير 144تصوير 143

در زمان کار با قلم، در بخش تنظیمات بالای نرم افزار، گزینة مسير )Path( را انتخاب کنید. نکته

4 بعد از اتمام خط کشی، همان طور که در تصویر 145 می بینید، روی صفحه کلیک راست نمایید و گزینة 
ایجاد ماسک برُداری )Create vector mask( را انتخاب کنید.

5 همان طور که در تصویر 146 مشاهده می کنید، گزینة ماسک در لایة پس زمینه فعال شد و همچنین بخش 
اضافه در سند اصلي حذف گردید.

تصوير 146تصوير 145
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تصوير 148تصوير 147

توجه داشته باشید که در نرم افزارهای مختلف از جمله فتوشاپ روش های گوناگونی برای ماسک تصویر 
وجود دارد.

نکته

6 برای ایجاد تصویر آسمان به جای استفاده از عکس می توان گزینة قلم مو )Brush( را استفاده کرد )تصویر 
147(. رنگ آبی را در بخش پالت انتخاب کنید و رنگ آمیزی نمایید. آسمان خلق شد.

تصوير 150تصوير 149

7 همان طورك ه در تصویر 148 می بینید، برای درست کردن یک دیوار می توانید لایه ای تازه ایجاد کنید و 
از جعبه ابزارها، چهارضلعي )Rectangular Marquee(، مربعی را انتخاب و با ابزار سطل رنگ رنگ آمیزی 

نمایید تا نمایی از دیوار به وجود بیاورید.

8 همان طور که در تصویر 149 مشاهده می کنید برای ترسیم دیوارهای سمت چپ و راست نیاز دارید با گزینة 
Polygonal lasso و در لایه هایی جداگانه پرسپکتیو دیوارها را طراحی و رنگ آمیزی نمایید.
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تصوير 152تصوير 151

ترسیم پرسپکتیو، به معنی نمایش دوری و نزدیکی )عمق نمایی(، نیازمند دانش فنی لازم است. نکته

9 به منظور واقع نمایی بیشتر تصویر همانند تصویر 152 با گزینة کمند چندضلعی گونه برای دیوار لبه ایجاد 
کنید و آن را رنگ آمیزی نمایید سپس با ابزار قلم مو زیر دیوار سايه ایجاد کنید.

باید توجه داشت که پردازش جزئیات در تصویر نهایی به واقع نمایی بیشتر طرح کمک می کند پس هرچه به 
هماهنگی نور و سایه و دیگر عناصر تصویر، بپردازیم کیفیت اثر تصویرسازی بهتر می شود.

نکته

تصوير 154تصوير 153
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تصوير 156تصوير 155

11 اکنون زمان آن است که تصویر انسان به سند اصلی منتقل شود. همان طور که در تصویر 155 می بینید 
این عکس در آتلیه عکاسی شده تا با يكفيت مناسب تري استفاده شود. 

 )Pen( 12 به تصویر 155 توجه کنید. معمولاً برای دوربرُ کردن و ماسک کردن تصاویر اصلی از گزینة قلم
استفاده می کنند. پس با دقت تصویر انسان را دوربرُ کنید.

10 دو تصویر مختلف از آسمان و تصویری از زمین، درخت های نخل و بخشی از دریا را در دو لایة مختلف در 
سند اصلی وارد کنید. همان طور که در تصویر 153 و 154 می بینید، ابتدا باید جای تصویر را مشخص نمایید 

و سپس گزینة ماسک را فعال و بخش های اضافه را با ابزار قلم مو و يا سطل رنگ حذف کنید.

تصوير 158تصوير 157

امروزه با پیشرفت های هوش مصنوعی در دوربرُی تصاویر و دقت و کیفیت آنها می توانید راه های تازه تری را 
تجربه نمایید. فقط توجه کنید که دور تا دور تصویرتان با كمك هوش مصنوعي به خوبی حذف و نهایی گردند. 

نکته
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تصوير 160تصوير 159

13 در بیشتر مواقع بعد از دوربرُی متوجه خواهید شد لبه های فیگور تیز هستند. یکی از راه های نرم کردن لبه ها 
 )Feather( این است که بعد از مرحلة انتخاب تصویر، کلیک راست کنید و مانند تصویر 157 گزینة محو شدن
به رزولوشن تصویر مقادیر  یاد می گیرید نسبت  به تجربه  باز می شود که شما  ای  نمایید. پنجره  انتخاب  را 

مناسبی برای محوشدگی لبه ها انتخاب کنید و تصویر را واقعی تر جلوه دهید )تصویر 158(.

14 همان گونه كه در تصوير 159 مشاهده ميك نيد، كار در مراحل پاياني است و شما می توانید چند پرنده، 
درخت نخل و... هم اضافه نمایید تا تصویر جذاب تر شود. 

15 با نگاهي دقیق تر به تصویر 160 درميي ابيد باید سایة چتر روی فیگور تصوير شود. بنابراین در لایه ای 
جداگانه، با ابزار قلم مانند تصویر 160 به شکل تقریبی سایة چتر را روی فیگور مشخص نمایید.

تصوير 162تصوير 161
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16 مانند تصویر 161 کلیک راست کنید و گزینة تبديل منطقة انتخابي )Make selection( را فعال کنید.
 Feather بخش  در  می توانید  شما  و  می شود  باز  تازه ای  پنجرة  می بینید  تصویر 162  در  همان طور که   17

بگیرید. بالا  بسیار  را  عدد  این  پیشنهاد می کنیم  کنید.  را مشخص  لبه ها  radius عدد گرد شدن 

تصوير 164تصوير 163

18 مانند شکل 162 از داخل جعبة لايه ها، گزینة Multiply را انتخاب کنید.
19 همان طورك ه در تصویر 162 مشاهده ميك نيد، با استفاده از روش ماسک و گزینة قلم مو، بخش های اضافه 

را کم کنید و سایه ای لطیف روی فیگور ايجاد نمایید. 

تصوير 166تصوير 165

20 همان طورك ه در تصویر 165 مي بينيد، در لایه ای پایین تر، برای فیگور و چتر هم سايه اي به وجود بياوريد.

بهتر است هنگام استفاده از قلم مو، شفافيت را تا 20 درصد کم کنید تا سایه ها لطیف شوند. نکته
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تصوير 168تصوير 167

نکته بعد از ایجاد هر تغییر با گرفتن هم زمان دکمه های ctrl+S، فايل را ذخیره نماید.

21 پس از تأييد كارفرما و در مرحلة نهایی کردن، می بایست تصویر از نظر کنتراست و رنگ کنترل شود. 
بنابراین، برای تنظیم کنتراست های نور و سایه، مانند تصوير 167 به بخش تصوير )Image( و بخش تنظيمات 
Adjusment برويد و گزينه هاي مختلف از جمله گزینة روشنايي یا کنتراست )Brightness/Contrast( را 

امتحان كنيد. 

22 همچنين برای تنظیم رنگ، وارد بخش تصوير و بخش تنظيمات Adjusment شويد و گزینة فام يا اشباع 
رنگ Hue/Saturation را انتخاب نماييد )تصویر 168(.

تصوير 170تصوير 169
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23 فام رنگ Hue همان نوع رنگ و خود رنگ محسوب می شود مانند رنگ قرمز؛ آبی، سبز )تصویر 169(. 
بیشتر  رنگ  ببرید، شدت  راست  به سمت  را  بازو  است. هر چقدر  رنگی  Saturation همان خلوص  اشباع 

مي شود.  خاکستری تر  موردنظر  رنگ  به سمت چپ حرکت کند  بازو  چقدر  هر  و  می شود 
ميزان روشنايي Lightness نور تصوير را برای شما کم و زیاد می کند.

تصوير 172تصوير 171

24 به بالاترین لایۀ تصویر برويد. هم زمان دکمه های ctrl+Shift+Alt+E را بگیرید تا فتوشاپ لایه ای از مجموع 
فعالیت های شما را به خط كند. 

 )camera raw filter( شوید و گزینة فیلترهای عکس خام )Filter( 25 براساس تصویر 172 وارد بخش فیلتر
را انتخاب نمایید. در این بخش قرار است به کل سند فیلتری یکنواخت بدهید تا بافتی یکنواخت در کل 

تصویر ایجاد شود.

 با توجه به اینکه در اين فعاليت هم از عکس های اینترنتی استفاده کرده اید و هم از عکس های آتلیه ای 
و نیز با توجه به اینکه کیفیت تصاویر با یکدیگر بسیار تفاوت دارند، نیاز است تا به وسیلة یکی از فیلترهای 

فتوشاپ، بافتی كيسان ایجاد کنید تا نتیجه ای یکدست و واقعی تر پدید آید.
اگر  و  استفاده کنید   Tiff یا   PSD از پسوند  به همراه لایه هایش ذخیره شود،  اینکه سند شما   برای 

می خواهید سند شما با حجمی کمتر و تک لایه ذخیره گردد از پسوند JPG استفاده نمایید.

نکته
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 به نمونه های آثار هنرمندان، آثاری که با روش فتومونتاژ پدید آمده اند، توجه کنید.

تصوير 173

تصوير 176

تصوير 179

تصوير 181

تصوير 180

تصوير 178تصوير 177

تصوير 175تصوير 174
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                       ارزشیابی شایستگی تصویرسازی با عکس )فتوکولاژ(
تاريخ ارزشيابي:شماره ملینام و نام خانوادگي

 ـگرافیکحرفه :۷۶۳۱۳۲كد حرفه استاندارد عملکرد: ۷۶۳۱۳۲0۲۵كدپيمانه/پودمان فتو 
انجام و اجرای تلفیق چند عکس با نرم افزارهای ویرایش تصویر برای کاربرد در 

گرافیکی آثار  L2سطح صلاحيتكاربری تصویرپردازیوظيفه شغل: ۷۶۳۱۳۲0۲كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی تصویرسازی با عکس )فتوکولاژ(کار۷۶۳۱۳۲0۲۵۲کد کار

ابزارهای شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، زمان، مکان و ...(مراحل کاررديف
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره کسب 

شده 

آماده سازی مقدمات پروژه براساس 1
سفارش

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
انواع  تراش،  و گونیا، شاسی،  انواع خط‌کش  کاتر،  )در رنگ‌های مختلف(،  کاربن 
انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(،  انواع رنگ‌ها و جوهرها،  پاک‌کن، محوکن، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
و  نور، میز  نوشت‌ابزارها(، میز  پالت و سایر  و کاردک،  قلم‌مو  فلزی،  قلم  ماژیک، 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، نمونه 
کار، نمون‌ برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت گفت وگو با مدیر هنری/طراح ارشد، جست وجوی نمونه های موجود و مطالعه‌ 
تفهیم نامه

داشتن خلاقیت و نوآوری و دیدن افق‌های آینده در کار
3

و مطالعه‌  نمونه های موجود  ارشد، جست وجوی  با مدیر هنری/طراح  مهارت گفت وگو 
تفهیم نامه

2

1نمی‌تواند مقدمات پروژه براساس سفارش را آماده کند.

جست وجو، تهیه و دسته بندی 2
عکس های مورد نیاز

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
انواع  تراش،  و گونیا، شاسی،  انواع خط‌کش  کاتر،  )در رنگ‌های مختلف(،  کاربن 
انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(،  انواع رنگ‌ها و جوهرها،  پاک‌کن، محوکن، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
و  نور، میز  نوشت‌ابزارها(، میز  پالت و سایر  و کاردک،  قلم‌مو  فلزی،  قلم  ماژیک، 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، نمونه 
کار، نمون‌ برگ 

ارزشیابی و...

هوش  توسط  عکس  تولید  یا  جست‌وجو  نیاز،  مورد  سوژه  از  عکاسی  مهارت  و  دانش 
آنها دسته‌بندی  و  مصنوعی 

بهره‌گیری از فناوری‌های نوین
3

مصنوعی  هوش  توسط  عکس  تولید  یا  نیاز، جست‌وجو  مورد  سوژه  از  عکاسی  مهارت 
آنها دسته‌بندی  و 

2

1نمی‌تواند عکس‌های مورد نیاز را جست‌وجو، تهیه و دسته‌بندی کند.

آماده سازی تصاویر3
و پیش طرح اولیه

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
انواع  تراش،  و گونیا، شاسی،  انواع خط‌کش  کاتر،  )در رنگ‌های مختلف(،  کاربن 
انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(،  انواع رنگ‌ها و جوهرها،  پاک‌کن، محوکن، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
و  نور، میز  نوشت‌ابزارها(، میز  پالت و سایر  و کاردک،  قلم‌مو  فلزی،  قلم  ماژیک، 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، نمونه 
کار، نمون‌ برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت کار با نرم‌افزار ویرایش تصویر)فتوشاپ(، جداسازی سوژه و تلفیق تصاویر 
مناسب و ایجاد جلوه‌های تصویری

به‌کارگیری فناوری‌های مدرن، سرعت عمل، خلاقیت و نوآوری در فعالیت‌ها
3

مهارت کار با نرم‌افزار ویرایش تصویر)فتوشاپ(، جداسازی سوژه و تلفیق تصاویر مناسب 
و ایجاد جلوه‌های تصویری

2

1نمی‌تواند تصاویر و پیش‌طرح اولیه را آماده‌سازی کند.

ارائه، گزینش، ویرایش٤
و پردازش نهایی تصویر

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
انواع  تراش،  و گونیا، شاسی،  انواع خط‌کش  کاتر،  )در رنگ‌های مختلف(،  کاربن 
انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(،  انواع رنگ‌ها و جوهرها،  پاک‌کن، محوکن، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
و  نور، میز  نوشت‌ابزارها(، میز  پالت و سایر  و کاردک،  قلم‌مو  فلزی،  قلم  ماژیک، 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، نمونه 
کار، نمون‌ برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت دسته‌بندی و اولویت‌دهی نمونه‌های قابل ارائه، ویرایش عکس و اجرای 
تکنیک‌های فتومونتاژ، فتومنیوپولیشن و فتوادیشن

استفاده از فناوری‌های نوین، داشتن خلاقیت و سرعت عمل در انجام کارها
3

اجرای  و  عکس  ویرایش  ارائه،  قابل  نمونه‌های  اولویت‌دهی  و  دسته‌بندی  مهارت 
فتوادیشن و  فتومنیوپولیشن  فتومونتاژ،  تکنیک‌های 

2

عدم مهارت در ارائه، گزینش، ویرایش
و پردازش نهایی تصویر

1

اصلاح و تحویل نهایی5

مكان: کارگاه گرافیک
ابزار و تجهيزات: ابزارهای دستی )انواع کاغذ )تحریر، پوستی و کالک(، انواع مقوا، 
انواع  تراش،  و گونیا، شاسی،  انواع خط‌کش  کاتر،  )در رنگ‌های مختلف(،  کاربن 
انواع مداد )گرافیتی، زغالی و رنگی(،  انواع رنگ‌ها و جوهرها،  پاک‌کن، محوکن، 
انواع اتود، انواع مغزی اتود، راپید یک‌بارمصرف، انواع چسب )کاغذی، کالک و...(، 
و  نور، میز  نوشت‌ابزارها(، میز  پالت و سایر  و کاردک،  قلم‌مو  فلزی،  قلم  ماژیک، 
صندلی کار، چهارپایه، رایانه و تجهیزات جانبی، نرم‌افزارهاي ترسيمي )برداري و 
پكيسلي(، نرم‌افزارهای ویرایش عکس، دستگاه کپی، چاپگر دیجیتال )پرینتر( و 

جوهر پرینتر، اسکنر و آرشیوهای تصویری

مشاهده، 
چک‌لیست، نمونه 
کار، نمون‌ برگ 

ارزشیابی و...

دانش و مهارت اصلاح، ویرایش و تنظیم استانداردهای سند تصویری، گرفتن خروجی در 
قالب متعارف یا درخواستی و ذخیره‌سازی و بایگانی آن

آینده‌نگری دنیای کار
3

مهارت اصلاح، ویرایش و تنظیم استانداردهای سند تصویری، گرفتن خروجی در قالب 
متعارف یا درخواستی و ذخیره‌سازی و بایگانی آن

2

1مهارت لازم در اصلاح و تحویل نهایی تصویر را ندارد.

فایل‌ها، شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش:  مدیریت کار و کیفیت نگهداری  در  امانت‌داری  به  باور  زمان،  مدیریت  جدید،  فناوری‌های  مدیریت 
کپی‌رایت حقوق  رعایت 

٢

١هریک از موارد بالا رعایت نشود، شایستگی غیرفنی احراز نخواهد شد.

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی 

خیر 

توضیحات: 
١ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل ٢ و ٤ و ٥ )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 

ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها
ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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 �سند برنامه درسی رشتۀ گرافیک، 1404، دفتر برنامه ریزی و تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش
 �سند برنامه درسی کاربری تصویرپردازی )1405( دفتر برنامه ریزی و تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای 

و کاردانش
 ـگرافیک )1404(، پایه دهم ـ   �کتاب درسی ساخت تصویر، چاپ و حروف نگاری کد 210595، رشتۀ فتو 

دفتر برنامه ریزی و تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش
 �کتاب درسی کارگاه طراحی نقوش سنتی )1(، رشته های صنایع دستی، چاپ دستی و مرمت آثار فرهنگی، 

1387، کد 359/77، دفتر برنامه ریزی و تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش
دفتر  ـ  دهم  پایه   ،)1404(  ـگرافیک  فتو  رشتۀ   ،210593 کد  منظره،  و  پرسنل  عکاسی  درسی   �کتاب 

کاردانش و  فنی و حرفه ای  درسی  کتاب های  تألیف  و  برنامه ریزی 
 �کتاب درسی دستیار عکاسی کد 210597، رشته عکاسی )1405( پایه دهم ـ دفتر برنامه ریزی و تألیف 

کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش
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