
شکل  1ـ 4ـ نقشه کشی فرش با رایانه

فصل 4

نقشه کشی رایانه ای فرش
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و  نرم افزارها  در  كه  خاصي  ويژگي هاي  مي دهند.  انجام  جديد  فناوري هاي  با  را  كارها  از  بسياري  امروزه 
سيستم هاي ديجيتالي گنجانده شده است، موجب گردیده، که افراد در حوزۀ شغل و كار خود آن را فرا گرفته 
و به شكل مناسب به كار گيرند. در زمینۀ نقشه كشي فرش نيز نرم افزارهاي خاصی تعریف و ساخته شده اند كه 
با سرعت بخشيدن به كار نقشه كشي، صرفه جويي در منابع و امكان تغيير در هر مرحله كار را فراهم می سازد.

واحد یادگیری 4 : شایستگی  نقشهك شي رايانه اي فرش

آيا نرم افزارهاي نقشه كشي فرش را ديده ايد؟ تاکنون برايتان پيش آمده است كه با يكي از آنها كار كنيد؟ فكر 
مي كنيد كار با اين نرم افزارها سخت و مشكل است؟ آيا هر كس كه بتواند با رايانه كار كند، مي تواند اينگونه 
نرم افزارها را نيز به كار بگيرد؟ فكر مي كنيد در مقايسه با نقشه كشي دستي اين نرم افزار چه امكانات جديدي 

را براي شما فراهم مي سازد؟
نقشه كشي  براي  نرم افزار خاصي  اولیه،  بيشتر در زمان و محاسبات  براي صرفه جويي هر چه  اين فصل  در 
فرش طراحي شده است كه همراه با آموزش محتواي درسي این فصل مي توانيد از آن بهره مند شويد. نام اين 
نرم افزار »رجینه« است و امكان محاسبه و جداسازي  اجزاء و حاشيه از متن را برای شما فراهم مي سازد . 
همچنين مي توانيد ابعاد و اندازه صفحۀ مورد نياز نقشۀ خود را بر اساس استانداردهاي رايج در نقشه فرش 

ايراني به صورتي دقيق و بسيار سريع ايجاد كنيد.

استاندارد
 عملکرد

انتقال طرح به رايانه و تبديل آن به نقشۀ فرش با  استفاده از ابزار و امكانات 
برنامۀ طراحي و نقشه كشي رايانه اي
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ابزار و مواد مصرفی تجهیزات کارگاهی

طرح نقشهمیز نور و صندلی قابل تنظیم

نقشه رنگ آمیزی شدهرایانه

اسکنر

پرینتر

راپیدوگراف

مداد، پاک کن و مداد تراش، چسب  نواری و سوزن 
ته گرد، کاغذ پوستی و کاغذ کالک ... خط کش، گونیا، پرگار و ابزارهای برش کاغذ
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تــصاویر  در     : پیکسل  تعریف   
ساختاری  جزء  کوچک ترین  دیجیتالی 
می گویند.  »پکیسل1«  را  تصویر  یک 
در مباحث مربوط به گرافیک و تصویر، 
نقــطه نیـز نامیـده مـی شـود و آن را 
کوچک ترین جزء تشیکل دهندة تصویر 

نیز می خوانند.

.
 تعريف و مفهوم رِزولوشِن :  رزولوشــن2 بــراي اندازه گيــري هــر چیــزی، معيــار و مقياس هــاي مشــخصي 
به صــورت اســتاندارد تعريــف و تبییــن شــده اســت؛ مثــاً بــراي اندازه گيــري فاصلــۀ موجــود بيــن دو نقطــه 
ــري وزن،  ــراي اندازه گي ــر اســتفاده مي شــود. ب ــر و كيلومت ــر، ســانتي متر، مت ــد ميلي مت ــي مانن از واحدهاي
از معيارهــاي گــرم و كيلوگــرم اســتفاده مي گــردد. بــراي اندازه گيــري و تعييــن كيفيــت عكــس و تصاويــر 
 Dot per inch اســتفاده مي شــود.  ايــن عبــارت گرفتــه شــده از »Dpi« ديجيتالــي نيــز از معيــاری بــه نــام
)تعــداد نقطــه در واحد اينــچ( اســت؛ بــه عبارتــی حــروف اول ايــن ســه كلمــه، »نمــاد انــدازه و مقــدار كيفيــت 

تصاويــر ديجيتالــي« یــا »  رِزولوشِــن تصاویــر« اســت.
همان طور که در تعریف پکیسل گفته شد، هر يك از تصاوير ديجيتالي، از تعداد بسيار زيادي نقطه یا پکیسل 
تشكيل شده است. هر چه تعداد  اين نقطه ها بيشتر باشد، كيفيت آن تصوير هم بهتر خواهد بود؛ به عنوان 
مثال: چنانچه در يك  اينچ از يك تصوير، 150 نقطه وجود داشته باشد؛ و در ي كاينچ از تصوير ديگري، 200 
نقطه وجود داشته باشد، پس تصوير دوم از نظر كيفيت، بهتر از تصوير اول خواهد بود. به همين علت در 
      ،150 Dpi :اعدادی نوشته می شوند؛ مانند ،)Dpi(کنار علامتِ واحد كيفيت یا رزولوشنِ تصاوير ديجيتالي

.300 Dpi يا   200 Dpi

Pixel 1ـ
2ـ Resolution ـ به معنای وضوح؛ دقت؛ تفیکک پذیری

آشنایی با اصطلاحات رایانه )کامپیوتر(

شکل 4ـ 4ـ  پیکسل کوچک ترین جزء یک تصویر دیجیتالی است.
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شکل 5 ـ 4ـ فایل هایی با فرمت های مختلف

لازم به ذكر است که تصاوير ديجيتالي، از نقطه هايي به شكل مربع، تشكيل مي شوند؛ در حالی که در دنیای 
واقعی، نقطه به شکل دایره های کوچک و ریز تصور می شود. مربع بودن پکیسل ها، باعث گرديده كه بتوان 

نقشه هاي فرش را در محیط های نرم افزاری مانند فتوشاپ، طراحي و ترسيم نمود.

 تعريف و مفهوم فرُمت:    فرمت1 كه ترجمه فارسي آن قالب يا پيكربندي مي باشد، عبارت است از چگونگي در 
كنار هم قرار گرفتن اطلاعات، در حافظه رايانه. فرمت هاي رايج براي اسكن كردن نقشه هاي فرش عبارت اند  از:  

.4 Bitmap یا bmp 3 و JPEG  2 و TIFF

 مفهوم فايل: :  واژۀ فایل5 به یک واحد منفرد مانند یک سند متنی، یک تصویر، یک کلیپ ویدئویی و یا یک 
آهنگ اشاره دارد. با توجه به نوع كاربرد فايل ها، فرمت هاي مختلف و متفاوتي براي آنها تعريف شده است 

)تصویر 5 ـ4(.

1ـ format ـ قالب، قالب سازی، دسته بندی هر نوع آرایش اطلاعات، به نوعی که قرار است ذخیره یا نمایش داده شوند. 
 ـ tag image format قالبی برای ذخیره سازی تصاویر در رایانه می باشد. این فرمت می تواند تصاویر بسیار بزرگ را با میلیون ها رنگ با بیشترین  2

یکفیت با فشرده سازی اطلاعات آن را ذخیره سازی کند.
3ـ Joint Photographic Experts Group که به صورت مخفف(JPEG) نوشته می شود ـ جی‌پی‌ئی‌جی نام یک استاندارد متداول در رایانه، برای 

فشرده‌سازی از دسته پرونده‌های گرافکیی است. این نام برای سادگی به صورت جِی‌پگِ نیز خوانده می‌شود.
4ـ فرمتی است که در سه حالت رنگی، طیف سیاه و سفید، و همچنین سیاه و سفید مطلق نمایش داده می شود. ساختار ساده و مشخصی 
دارد و پیاده سازی آن برای برنامه نویس ها خیلی ساده می باشد، به همین جهت تقریباً همه نرم افزارهای نمایشگر و ویرایشگر تصویری آن را 

پشتیبانی میک نند.
File 5  ـ
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برای  معمولاً  است.  رایانه  در حافظه  فایل ها  و محل ذخیره سازی  پوشه  معنای  به  فولدر1   مفهوم فولدر:  
می شود.  ساخته  مشخص  نام های  با  متعددی  فولدرهای  مختلف،  فایل های  و  اطلاعات  دسته بندی 

Folder  ـ 1

شکل 6  ـ 4ـ فولدر یا پوشه برای دسته بندی فایل ها به کار می رود. گاهی در یک پوشه اصلی چند پوشه دیگری نیز قرار می دهند.

نرم افزارهاي نقشه كشي فرش، ابزارهاي اصلاح ابعاد و اندازه

امروزه رايانه به همراه سخت افزار و نرم افزارهاي مختلف و متعددي، روند كارها و امور مرتبط با نقشه هاي فرش 
را سريع تر كرده است. يكي از خدمات مهم علم و صنعت رايانه ذخیره سازی نمونه هاي مختلف طراحي ها و 
نقشه هاي فرش است كه با استفاده از دستگاه اسكنر آنها را به صورت ديجيتالي در آورده، ذخيره سازي مي كنند 

و از آن براي چاپ از دستگاه هاي چاپگر استفاده مي شود.
نرم افزارهاي  از  امروزه  مي شود.  مشاهده  فرش  نقاشي  و  طراحي  هنر  در  رايانه  از  استفاده  كاربرد  بيشترين 
تخصصي مختلف و متعددي براي طراحي و رنگ آميزي نقشه هاي فرش استفاده می شود؛ اما در بين تمام 
آنها، برنامۀ فتوشاپ )Adobe Photoshop( عموميت بيشتري دارد و اغلب هنرمندان و دست انداركاران از آن 

مي كنند. استفاده 
فتوشاپ نرم افزاري است كه صفحات ايجاد شده در آن به صورت شطرنجي است، يعني كوچ كترين نقطۀ رنگ 

نرم افزار
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در آن به شكل مربع بوده و از تكرار اين مربع هاي رنگي طرح ها و نقوش ایجاد می شود.

 روش های نقشه کشی فرش با نرم افزار فتوشاپ

1 نسخه ورچین کردن نقشه؛
2 رنگ و نقطه کردن طراحی های خطی؛

3 رنگ و نقطه کردن نقشه های دستی،
4 تبدیل عکس و تصاویر )منظره، چهره و پرتره انسان، تابلو نقاشی و... ( به نقشه فرش،

 1ـ نسخه ورچین کردن نقشه

1 ـ 1 محاسبه تعداد خانه های شطرنجی در نقشة اصلی
ابتدا تعداد خانه های نقشه را براساس رج شمار آن محاسبه و مشخص کنید. به عنوان مثال: 

 نقشه ای برای یک فرش ترکی باف به ابعاد 2 در 3 متر با رج شمار 45 موجود است، تعداد خانه های شطرنجی 
نقشه را در طول و عرض آن محاسبه کنید )نقشه فرش به صورت یک چهارم اجرا شده است(.

تبدیل واحد متر به واحد سانتی متر  200 = 100 × 2 

تعداد گره ذرعی در عرض فرش= گره ذرعی منطقه بافت فرش ÷ عرض نقشه )به سانتی متر(
200 ÷ 7 = 28/57

تعداد خانه های نقشه در عرض فرش = عدد رج شمار × تعداد گره ذرعی
28/57 × 45 = 1285/7

شکل 7ـ 4ـ بخشی از یک نقشۀ رایانه ای فرش
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همین عملیات برای محاسبه تعداد خانه های نقشه در طول آن، تکرار میک نیم.
3 × 100 = 300

300 ÷ 7 = 42/85
42/85 × 45 = 1928/57

چون نقشه به صورت یک چهارم اجرا می شود، پس اندازه طول و عرض آن 100 در 150 سانتی متر خواهد 
بود، به همین دلیل هم باید تعداد خانه های نقشه در عرض و طول آن را، تقسیم بر دو کنیم.

تعداد خانه های نقشة یک چهارم در عرض     →   642/85 = 2 ÷ 1285/7
آن را گرد می کنیم      ←   645
تعداد خانه های نقشة یک چهارم در طول     →   967/5 = 2 ÷ 1935
آن را گرد می کنیم      ←  965

با توجه به حل مسئله فوق، صفحه ای باید در نرم افزار فتوشاپ ساخته شود، که عرض و طول آن 645 خانه 
یا پکیسل در 965 خانه یا پکیسل، به اندازة 100 در 150 سانتی متر باشد.

معرفی نرم افزار »رَجینه«

حال برای انجام محاسبات فوق می توانیم از یک نرم افزار به نام »رَجینه« استفاده کنیم. کار با این 
نرم افزار بسیار آسان و راحت خواهد بود.

برای استفاده از این نرم افزار به اطلاعات زیر نیاز است: 
ـ اندازه عرض فرش؛
ـ اندازه طول فرش؛

ـ عدد رج شمار فرش؛
ـ واحد شمارش رج شمار یا اندازه گره ذرعی )فارسی باف 6/5، ترکی باف 7، کرمان 6/75 و فرش 

ماشینی 10 سانتی متر( 
ـ نوع نقشه )سراسری، یک دوم و یا یک چهارم(

ـ مشخصات دیگری از قبیل نوع حاشةی فرش که در مراحل تخصصی تر به آن نیاز می باشد، و چگونگی 
آن تأثیری در محاسبات نخواهد داشت.

با توجه به مسئله فوق، این اندازه ها عبارت اند از: عرض فرش، 200 سانتی متر ـ طول فرش، 300 سانتی مترـ 
رج شمار فرش 45ـ گره ذرعی، 7سانتی متر ـ  نوع نقشه، یک چهارم 
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روش کار با نرم افزار » رَجینه«

)Rajineh( شکل 8 ـ 4ـ نرم افزار رجینه

 نرم افزار را فعال کنید؛
 اعداد طول، عرض و رج شمار فرش را در محل های تعیین شده وارد کنید؛

 نوع بافت فرش، نوع نقشه و نوع حاشیه نقشه را انتخاب کنید؛
 سپس روی گزینۀ »محاسبه« کلیک کنید؛

نرم افزار رَجینه به نسبت داده هایی که در آن وارد می شود، می تواند اندازه عرض و طول نقشه و تعداد 
پکیسل ها در عرض و طول نقشه را تعیین کند. علاوه بر آن تعداد گره ذرعی در عرض و طول نقشه را به 

همراه رزولوشن )DPI( صفحه در نرم افزار فتوشاپ را مشخص میک ند.
در قسمت پایین نرم افزار رَجینه جدولی مشاهده می شود که تعیینک ننده اندازه حاشیه به نسبت عرض 

نقشه است.
در این جدول اجزاء تشیکل دهنده حاشیه به تفیکک مشخص شده است.

 اجزاء حاشیه و اندازه هایی که برای آنها تعیین شده است، نسبی بوده و طراح می تواند با توجه به طرح 
نقشه آنها را تغییر دهد.
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رج شمار 45 در 7 سانتیمتر

سانتی متر
سانتی متر
سانتی متر

شکل 9ـ 4ـ تعیین اندازه نقشه، در نرم افزار رجینه

شکل10ـ 4ـ اعلام نتیجۀ محاسبات اندازه و مشخصات نقشۀ درخواست شده، توسط نرم افزار رجینه

می توانید این اعداد را یادداشت و یا چاپ )Print( کنید.
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تجربه و
 عمل

1 مسئله ای که قبلًا مطرح شد، با نرم افزار رجینه محاسبه کنید.
2 با راهنمایی معلم خود، چند مسئله در مورد ابعاد و خصوصیات نقشه های فرش، مطرح و سپس آنها را به 

روش دستی محاسبه کنید.
3 مسئله های مطرح شده را با کمک نرم افزار رجینه محاسبه نمایید.

عدد رزولوشنی که توسط این نرم افزار اعلام می شود، به شما کمک خواهد کرد که ابعاد و اندازه صفحه ای که 
در نرم افزار فتوشاپ ایجاد میک نید، درست باشد. تطبیق رزولوشن اعلام شده توسط رجینه، با عدد رزولوشن 

صفحه ساخته شده در فتوشاپ، گویای درستی و صحت کار شما خواهد بود.

توجه کنید

2 ـ 1  ایجاد صفحه سفید در نرم افزار فتوشاپ
مراحل ایجاد یک صفحه در این نرم افزار به این ترتیب انجام می شود:

 1  Icon روی  کار  این  )برای  کنید.  فعال  را  فتوشاپ  نرم افزار   1
کنید(.  کلیک  دوبار  نرم افزار 

انتخاب   File از منوی افزار، گزینه New  را  باز شدن نرم  از  2 بعد 
12ـ4( و  11ـ4  کنید.  )شکل 

1– علامت

File/New      :آدرس
Ctrl+N   :کلیدهای میانبر

شکل 11ـ 4ـ منوي نرم افزار فتوشاپ

)File( در فهرست فایل New شکل 12ـ 4ـ گزینه
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در هر یک از لیست های فتوشاپ گزینه های متعددی وجود دارد که برخی از آنان در نقشهک شی فرش کاربرد 
دارد که به موقع در مورد آنها توضیح داده خواهد شد. در لیست File )فایل( گزینه اول آن )New( می باشد 

که به معنی جدید است و منظور از آن ایجاد یک صفحه جدید خواهد بود. 
در مقابل هر یک از این گزینه ها، کلید واژه مخفف آنها نوشته شده است. برای New کلید واژه N  کاربرد 
دارد. یعنی با گرفتن کلید کنترل )Ctrl( و فشردن کلید حرف N روی صفحه کلید1، پنجره مخصوص به آن 

باز خواهد شد و نیازی به حرکت دادن ماوس و باز کردن لیست File نخواهد بود.

 فراگیری این کلید واژه ها موجب سرعت عمل در اجرای کار خواهد شد.

Keyboard ـ 1

 (New( شکل 13ـ 4ـ پنجره

توجه کنید
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New شکل 14ـ 4ـ  اجزاء پنجره

 روش استفاده از پنجره New و تنظیم ابعاد و اندازه برای صفحۀ مورد درخواست

 New تنظيمات و ترتيب ورود اطلاعات براي درخواست صفحۀ جديد در پنجرۀ 

1 نوشتن )تايپ( اسم طرح؛
2 تعيين واحد اندازه و مقياس )Pixle پيكسل، Inches  اينچ، Cm سانتي متر، mm ميلي متر و... (؛

3 نوشتن اعداد مربوط به تعداد پيكسل )گره( در عرض و طول نقشه؛
4 تعيين نوع رنگ ) كه براي شروع بايد RGB Color باشد(؛ 

5 تعيين رنگ زمينه صفحه كه براي رنگ سفيد، آن را روي وضعيت White قرار مي دهند؛
.OK 6 تأييد تنظيمات انجام شده با کلیک کردن روی دکمۀ
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پس از تأیید)OK( در این پنجره )New(، يك صفحه سفيد در محيط نرم افزار فتوشاپ باز خواهد شد. روي 
نوار مربوط به اين صفحه، نام پروژه و نوع رنگ بندی )Color Mode( آن نوشته شده است. 

 New شکل 15ـ 4ـ نمونه اطلاعات و تنظيمات انجام شده در پنجره

شکل 16ـ 4ـ مشخصات صفحۀ  ایجاد شده در نوار بالای صفحه مشاهده می شود.
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)1 Resize 3  ـ 1  تنظيم اندازه صفحه با مقياس سانتي متر )مقیاس کردن نقشه یا
در منوي Image، گزينه Image Size را انتخاب كنيد 

)شکل 17ـ4( پنجره اي باز خواهد شد. 
در  كه  تصويري  یا  صفحه  اندازه  و  ابعاد  پنجره  اين 
فتوشاپ باز شده است را نشان مي دهد )شکل 18ـ4(. 
در  اين پنجره می توان، ابعاد و اندازه صفحه یا تصويری 
که هم اکنون در محیط فتوشاپ باز است را تغییر داد.

1- مقیاس کردن، تبدیل اندازه	

Image / Image Size  :آدرس
Alt+Ctrl+I   :کلیدهای میانبر

Image در فهرست Image Size شکل 17ـ 4ـ گزینه
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شکل 18ـ 4ـ پنجره Image Size و بخش های قابل تنظیم آن

شکل 19ـ 4ـ پنجره Image Size در ورژن های پایین تر فتوشاپ 

در نسخه های قدیمی تر فتوشاپ پنجرۀ Image size مطابق با شکل 19ـ4 می باشد.
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1 تيك مربوط به Resample را برداشته و غیر فعال کنید.
2 واحدهاي اندازۀ طول و عرض صفحه را روي سانتي متر )Centimeters( قرار دهيد. 

3 فقط کیی از اندازه های عرض )Width( و یا طول )Height( نقشه را وارد كنيد )هر کدام را که تغییر دهید 
موارد دیگر به همان نسبت تغییر خواهد کرد(. 

4 پس از اطمينان از اطلاعات وارد شده آن را تأييد )OK( كنيد.

براي تنظيم اندازۀ صفحۀ باز شده و تبديل ابعاد آن به سانتي متر مراحل زير را به ترتيب انجام دهيد:

Image Size شکل 20ـ 4ـ تنظیم ابعاد صفحه در پنجره

 شایان ذكر است كه عدد مربوط به رزولوشن )Resolution(  كه نشان دهندۀ تعداد پكيسل در واحد 
سانتي متر يا  اينچ مي باشد، به صورت خودکار تنظيم خواهد شد.

 این عدد با عدد رزولوشنی که در محاسبات نرم افزار »رجینه« تعیین شده است باید برابر باشد.
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4  ـ 1  ذخیره سازی1 فایل در حافظه رایانه

Ctrl + S :کلید مخفف             File/ Save :آدرس
پس از ایجاد صفحه ای جدید، باید آن را با نام و مشخصات معینی 
در یک حافظه ذخیره سازی کرد، تا در صورت بسته شدن صفحه 2 

یا بسته شدن نرم افزار3، این صفحه از بین نرود.
برای ذخیره سازی صفحه ای که برای اولین بار در نرم افزار ساخته شده است، از منوی File گزینه Save را 
انتخاب میک نیم. )و یا از کلیدهای مخفف Ctrl + S استفاده میک نیم(. چون این صفحه قرار است برای اولین 

بار ذخیره سازی شود، پنجره ای با عنوان …Save As باز خواهد شد )شکل 21ـ4(.

Save ـ 1
 Close ـ 2
  Exit ـ3

 File/ Save :آدرس
Ctrl + S :کلید مخفف 

شکل 21ـ 4ـ تعیین فرمت فایل، نام گذاری فایل و محل ذخیره سازی آن
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شکل 22ـ 4ـ تعیین محل 
حافظه )پارتیشن( و پوشه 
)فولدر( و نام فایل و فرمت 
آن در پنجره ذخیره سازی 

Save As

این پنجره از بخش های متعددی تشیکل شده است که عبارت اند از: قسمت تعیین نشانی ذخیره سازی، محل 
نام گذاری،  بخش تعیین فُرمت فایل و محلی برای مشخص کردن پوشه ذخیره سازی فایل.

تجربه و
 عمل

برای نقشهک شی از فرش های زیر، صفحاتی در فتوشاپ ایجاد کرده و ضمن نام گذاری برای هر نقشه، در یک 
فولدر به نام خودتان با فرمت Tiff ذخیره سازی کنید.

الف( فرشی به ابعاد 150 سانتی متر در 200 سانتی متر ، 140 رگ )فارسی باف( با طرح محرابی؛ 
ب(  فرشی به ابعاد 1 در 1/5 متر ، 55 رج )ترکی باف( با طرح لچک ترنج.

راهنمایی: ابتدا نرم افزار »رجینه« را فعال، اندازه ها و مشخصات را واردک   نید. نتیجۀ محاسبات را روی آن 
یاداشت کنید. نرم افزار فتوشاپ را فعال و صفحات مورد نظر را ایجاد کنید. 

رزولوشن تعیین   شده در نرم افزار  »رجینه« را با رزولوشن هر یک از صفحات در پنجرۀ Image Size تطبیق  دهید. 
درصورت کیسان بودن این اعداد با کیدیگر ، عملیاتی که انجام داده اید صحیح می باشد.

نوع طرح خواسته شده برای نقشه، در اندازۀ نقشه تأثیر مستقیم دارد.

مراحل ذخیره سازی را به ترتیب زیر انجام دهید:
1ـ نام صفحه را در قسمت File name بررسی کنید، در صورت نیاز آن را اصلاح کنید.

2ـ قالب و فرمت صفحه را در قسمت Format و یا Save as type تعیین کنید.
3ـ محل ذخیره شدن صفحه را تعیین کنید.

4ـ روی علامت Save کلیک کنید.
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5    ـ 1  انتخاب مداد از درون جعبه ابزار
در جعبه ابزار فتوشاپ، ابزارهایی مانند مداد، قلم مو، 
سطل رنگ و پاکک ن وجود دارد )شكل 23ـ4(. مداد 
فرش،  نقشۀ  طراحی  در  که  است  ابزاری  مهم ترین 

می شود. استفاده 
قابلیت و کارایی هر یک از این ابزارها را می توان به 

تناسب نیاز تغییر داده و تنظیم نمود. 
پس از انتخاب مداد، ابتدا ضخامت نوک مداد و سپس 

رنگ آن تعیین می شود. 

 تنظیم و تعیین ضخامت نوک مداد

پس از انتخاب مداد، نوار تنظیمات1 در بالای میزکار 
انجام  برای  )شكل24ـ4(.  می گردد  فعال  فتوشاپ 

دهید: انجام  ترتیب  به  ذیل  مراحل  تنظیمات 
1 اندازه نوک مداد را روی عدد یک قرار دهید.

انتخاب  را   Normal وضعيت   Mode گزينۀ  در   2
. كنيد

3 گزينۀ Opacity برابر با 100%  باشد. 
4 گزينۀ Auto Erase را غيرفعال كنيد.

Option Palete ـ 1

B :کلید میانبربرای انتخاب ابزار مداد
کلیدهای میانبر برای جابجایی مداد

Shift+B  :با قلم مو

شکل 23ـ 4ـ محل قرارگیری ابزارهای رنگ آمیزی )مداد و 
قلم مو( در جعبه ابزار

Option شکل 24ـ 4ـ تنظیمات مداد در نوار
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تجربه و
 عمل

تمرین زیر را انجام داده و تکرار کنید.
 ابزار مداد را از درون جعبه ابزار انتخاب کنید.

 اندازه نوک مداد را روی یک پکیسل )pixel 1( قرار دهید.
 در Option Palete تنظیمات دیگر را انجام دهید.

 معرفي پالت رنگ و روش انتخاب رنگ و تريكب رنگ

در پايين پالت ابزار، شكل دو مربع وجود دارد. این مربع ها، نشان دهندة رنگ هاي انتخابي براي 
رنگ آميزي مي باشند )شكل25ـ4(.  اين مربع ها، ظرف هاي رنگ ميز كار فتوشاپ هستند. مربع 
بالايي، رنگ فعال را نشان مي دهد. هر رنگي كه در  اين ظرف ديده شود، ابزارهاي رنگ آميزي 
مانند مداد از همان رنگ استفاده مي كنند. مربع پايينی، ظرف رنگ دوم را نشان مي دهد، كه براي 

استفاده از آن رنگ، باید جاي آنها را جابه جا كرد.

شکل 25ـ 4ـ محل قرارگیری ظرف های رنگ در پالت ابزار

براي جابه جايي ظرف هاي رنگ مي توان به دو روش عمل كرد:
1 روي علامت فلش بالاي ظرف هاي رنگ كليك كنيد؛ 

2 روي كليد X  در صفحه کلید، ضربه بزنيد.

و  سیاه  کوچک  مربع  دو 
سفید نیز بالای ظرف های 
با  می شوند.  دیده  رنگ 
آنها،  روی  کردن  کلیک 
این  در  موجود  رنگ های 
و سفید  سیاه  به  ظروف، 

می شوند. تبدیل 
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اين پالت از چهار بخش عمده تشيكل شده  است:
1 بخش تركيب رنگ كه به شكل مربع در سمت چپ پالت قرار دارد؛
2 بخش مياني كه براي انتخاب رنگ مایۀ اصلي )رنگ خام( مي باشد؛

3 كادر نمايش رنگ انتخاب شده؛
4 محل درج و نمایش میزان و مقدار درصد تریکب رنگ ها با کیدیگر.

6    ـ 1  انتخاب رنگ
اولين بار كه نرم افزار فتوشاپ باز مي شود، رنگ هاي موجود در ظروف رنگ، سياه و سفيد هستند. براي انتخاب 
رنگ هاي ديگر بايد روي يكي از ظرف ها كليك كرد. البته روي هر ظرف كه كليك شود، رنگ درون همان 

ظرف تغییر خواهد کرد.
با كليك كردن روي ظرف رنگ، پالت مخصوص ساخت رنگ، فعال خواهد شد.

شکل 26ـ 4ـ پالت رنگ
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1 بخش تركيب رنگ به شكل مربع در سمت چپ 
از گوشه هاي آن چهار  و در هر يك  دارد  قرار  پالت 

مي شود: ديده  رنگ 
 الف( گوشۀ بالا سمت چپ كه مخصوص رنگ سفيد 

است؛
ب( گوشه پايين سمت چپ كه مخصوص رنگ سياه 

است؛ 
ج( گوشه بالا سمت راست كه رنگ اصلي و خام در 

قرار مي گيرد؛ آن 
د( گوشه سمت راست پايين كه تركيب رنگ سياه با 

رنگ اصلي را نشان مي دهد.

بیانگر  نوعی  به  كه  مياني  بخش   2
است  ثانویه  و  اصلی  رنگ های  چرخۀ 
استفاده  اصلي  رنگ  انتخاب  براي  و 
می شود. در اين قسمت نشانگری وجود 
دارد كه با بالا و پايين كردن آن محدوده 

میک نند. مشخص  را  اصلي  رنگ 

3 كادر نمايش رنگ که از دو بخش تشكيل شده است: 
بخش پایین نشان دهندۀ رنگ موجود در ظرف رنگ 
انتخاب شده جدید  رنگ  نشان دهندۀ  بالایی  بخش  و 

است.          

شکل 27ـ 4ـ بخش ترکیب و انتخاب در پالت رنگ

شکل 29ـ 4ـ چرخه رنگ که نشان دهنده سه رنگ اصلی و شکل 28ـ4ـ بخش تعیین محدوده رنگ
رنگ های ترکیبی است

شکل 30ـ 4ـ کادر نمایش رنگ جدید و رنگ موجود در ظرف رنگ
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همان گونه که در تصویر زیر می بینید، رنگی که در ظرف رنگ دیده می شود، در نیمۀ پایین این کادر  نیز 
قابل مشاهده است و در نیمه بالایی کادر هم همان رنگی دیده می شود که از پالت رنگ انتخاب شده است.

قرار گرفتن این دو رنگ در کنار کیدیگر برای این است که وقتی 
رنگی نزدیک به رنگ قبل انتخاب می شود، امکان مقایسۀ بین آن 

دو رنگ وجود داشته باشد.

شکل 32ـ 4ـ تطبیق رنگ )جدید( زرد متمایل به نارنجی با 
رنگ )موجود در ظرف( زرد روشن

شکل 31ـ 4ـ پالت ساخت رنگ و چگونگی نمایش رنگ موجود در ظرف جعبه ابزار و رنگ انتخابی جدید
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با یک حرف و نشانی  4 در سمت راست پایین این پالت، محل درج و نمایش اعدادی است که هر کدام 
مشخص شده است. به طور کلی این اعداد مقدار درصد تریکب رنگ های مختلف را با کیدیگر نشان می دهند.

تمرین زیر را به ترتیب انجام داده و چندین بار تکرار کنید:
 دو رنگ متفاوت را با استفاده از پالت رنگ در ظرف رنگ نرم افزار قرار دهید.

 در زمان انتخاب رنگ به درجه چرخه رنگ )H(، اعداد مقابل R، G و B و همچنین درصدهای مقابل      
Y، M ، C و K را  مشاهده و بررسی نمایید. با تغییر دادن این اعداد به تغییر رنگ توجه نمایید.

« و استفاده از کلید »X«، تمرینات جابه جایی رنگ در ظروف   با استفاده از علامت جابه جایی رنگ »
رنگ را انجام دهید.

7    ـ 1  مشخص کردن محل حاشیه های باریک و حاشیه پهن روی صفحه نقشه
درس را با یک مثال آغاز میک نیم:

 در نظر است که یک نقشه به ابعاد 1 در 2 متر با طرح لچک ترنج و با رج شمار 60 گره اجرا نمایید.
1 ابتدا محاسبات را انجام می دهیم.

 الف( طبق محاسبات اندازۀ کامل نقشه برابر است با 857 در 1714 پکیسل؛
 ب( این نقشه چون طرح لچک  ترنج دارد پس روش اجرای آن به صورت یک چهارم انجام خواهد شد 

که اندازۀ یک چهارم نقشه برابر است با  430 در 860 پکیسل.
2 یک صفحه به ابعاد 430 در 860 پکیسل ایجاد کرده و با نام »نقشه لچک ترنج« در حافظه رایانه ذخیره 

می نماییم.
3 مداد را انتخاب و نوک آن را روی یک پکیسل تنظیم میک نیم.

4 دو رنگ خام سبز و زرد فسفری را برای ظرف های رنگ انتخاب میک نیم.

مقدار ترکیب رنگ در 
Lab Color فرمت

مقدار ترکیب رنگ 
CMYK در فرمت

درجۀ قرارگیری در چرخۀ رنگ

درصد افزایش رنگ سفید به رنگ ها

درصد افزایش رنگ سیاه به رنگ ها

مقدار رنگ و ترکیب آنها در 
RGB فرمت

کد رنگ

تجربه و
 عمل

شکل 33ـ 4ـ محل نمایش و ترکیب رنگ ها به صورت مقدار عددی و درصد
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 از درون پالت رنگ سبز را انتخاب میک نیم. برای اینکه رنگ سبز انتخابی کاملًا خام باشد، اعداد روبه روی 
حروف R و B  را صفر کنید و در مقابل حرف G، عدد 255 ، تایپ و سپس تأیید )OK( میک نیم. 

ب( انتخاب رنگ برای ظرف دوم )رنگ مورد نظر زرد خام فسفری(:
 روی ظرف دوم رنگ کلیک کرده تا پالت رنگ باز شود.

 روش انتخاب رنگ برای ظروف رنگ

الف( انتخاب رنگ برای ظرف اول)رنگ مورد نظر سبز خام فسفری(: 
 روی ظرف اول رنگ را کلیک میک نیم تا پالت رنگ باز شود.

شکل 34ـ 4ـ ساخت رنگ سبز فام RGB با شماره 255
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 از درون پالت، رنگ زرد را انتخاب میک نیم. برای اینکه رنگ زرد انتخابی کاملًا خام باشد عدد روبروی حرف 
B را صفر کرده و در روبروی حروف R  و G عدد 255 تایپ و سپس تأیید )OK ( میک نیم.

 تعیین محل حاشیه روی صفحه

                   :)Zoom( معرفی ابزار بزرگنما
 ابتدا ابزار بزرگ نما یا همان ذره بین )Zoom( را از 

جعبه ابزار انتخاب کنید )شكل36ـ4(.

شکل 36ـ 4ـ ابزار بزرگ نما در وضعیت بزرگ کردن تصویر

شکل 35ـ 4ـ ساخت رنگ زرد فام RGB با ترکیب رنگ های قرمز 255 و سبز 255

Z :کلید میانبر



118

شکل 37ـ 4ـ ابزار بزرگ نما در وضعیت بزرگ کردن تصویر

 )Opstions( تنظیمات  نوار  در   
بزرگ نمایی  حالت  در  را  ابزار  وضعیت 

دهید. قرار   )+(

ابزار بزرگ نما را در گوشه سمت راست 
پایین صفحه قرار داده و کلیک نمایید. 
با هر بار کلیک کردن صفحه نزدیک تر 
تکرار  بار  چندین  را  کار  این  می آید. 
بزرگ نمایی  حد  آخرین  به  تا  کنید 
 )+( علامت  وضعیت  این  در  برسد. 
روی ابزار حذف می شود و این به نشانه 
بزرگ نمایی حداکثری صفحه می باشد.

شکل 38ـ 4ـ ابزار بزرگ نما در وضعیت 
نهایت بزرگ نمایی و عدم امکان بزرگ تر 

کردن تصویر

 ابزار مداد را انتخاب کنید. 
رنگ  ـ  پکیسل   1  : مداد  نوک  )اندازۀ 

خام( سبز  دوم:  رنگ  خام،  زرد  اول: 
 از گوشه سمت راست پایین صفحه، 
تعداد  به  زرد  رنگ  با  39ـ4 (  )شكل 

کنید.  نقطه گذاری  پکیسل  پانزده 

شکل 39ـ 4ـ روش نقطه گذاری گوشۀ 
صفحه برای شمارش و علامت گذاری
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 ظروف رنگ ها را با حرف X یا علامت  جابه جا و رنگ سبز را فعالک نید. 
 شانزدهمین پکیسل را با رنگ سبز نقطه گذاریک نید.

از نقطۀ شانزدهم تا انتهای سمت چپ صفحه، یک خط مستقیم ترسیم کنید )شکل 40ـ4(.
 مجدداً از همان نقطه )نقطۀ شانزدهم( یک خط مستقیم به سمت بالا تا لبه صفحه ترسیم کنید. )شکل 

40ـ4(

شکل 40ـ 4ـ ترسیم خطوط محدوده ساده بافی روی نقشه                               شکل 41ـ 4ـ رسم حمیل به ضخامت سه نقطه

 ترسیم میل )حمیل(

با فاصلۀ یک نقطه )یک پکیسل(، خط دوم را به موازات خط اول ترسیم کنید. به  این ترتیب، حمیلی ترسیم 
می شود که ضخامت آن سه نقطه خواهد بود )شکل 41ـ4(. 

چنانچه ضخامت حمیل دو نقطه باشد، خط دوم را در کنار خط اول ترسیم کنید. در چنین شرایطی بهتر است 
که رنگ خط دوم با رنگ خط اول متفاوت باشد. پیشنهاد می شود برای ترسیم خط دوم، از رنگ فیروزه ای 
فام استفاده کنید. برای ساخت این رنگ، از تریکب دو رنگ سبز )Green. 255( و آبی )Blue. 255( استفاده 

کنید )شکل 42ـ4(.
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E :کلید میانبر

شکل 42ـ 4ـ رسم حمیل به ضخامت 2 نقطه

شکل 43ـ 4ـ ساخت رنگ فیروزه ای فام RGB با ترکیب سبز 255 و آبی 255

توجه کنید
را   »Shift« کلید  نقطه،  اولین  روی  کلیک  از  پس  عمودی،  و  افقی  مستقیم  و  صاف  خطوط  ترسیم  برای 
نگه داشته، با حرکت ماوس خط مورد نظر را رسم کنید. نگه داشتن کلید Shift موجب ترسیم خطوط صاف 

و یکنواخت خواهد شد.
پاک کن     ابزار  از  خطوط،  و  نقطه ها  کردن  پاک  برای  گرفت،  صورت  اشتباهی  نقطه گذاری ها  در  چنانچه 

استفاده کنید.  )Eraser tool (

)Eraser( ابزار پاک​کن 

ابزار برای پاک کردن خط، نقطه و لکه​های رنگ استفاده می​شود. و روش  این 
تنظیمات  نوار  از  استفاده  با  اما  است،  معمولی  کن  پاک​ مداد  انند  م آن  عملکرد 

داد.  تغییر  را  آن  عملکرد  و  اندازه  ی توان  م  ،)Option(
 در نقشه کشی فرش، بهترین وضعیت برای پاک​کن  Block  )بلوک( است.

تنظیم ابزار »پاک​کن« (Eraser) در نوار تنظیمات:
پس از انتخاب ابزار »پاک​کن«، نوار تنظیمات )Option Palete(، در بالای میزکار فتوشاپ فعال می گردد 

)شکل 44ـ4(. 
برای تغییر و تنظیم وضعیت »پاک​کن«، مراحل زیر را به ترتیب انجام دهید:

در زیر مجموعه Mode، گزینه Block را انتخاب كنيد.
روی نوار تنظیمات، علامت تیک )ü( مقابل Eraser to history را برداشته و آن را غيرفعال كنيد.
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شکل 44ـ 4ـ محل قرار گرفتن ابزار پاک​کن و نوار تنظیمات آن

)باز گرداندن پاک شده ها(
انتخاب وضعیت های قلم مو، مداد 

و بلوک برای ابزار »پاک کن«

محل قرارگیری ابزار »پاک کن« 
در جعبه ابزار

     )History( اصلاح خطا و اشتباهات با استفاده از پالت ثبت تاریخچه 

از زیر مجموعه​های موجود در منوی Window، پالت 
History است )شکل45ـ4(. ظاهر این پالت همانند 
عملیاتی  نشانگر  پالت،  این  باشد.  می​  Layers پالت 
است که برروی یک پروژه انجام می​شود، و به نوعی 
بیانگر تاریخچة کارهایی است که روی یک پروژه انجام 

می​شود )شکل   46ـ4(. 

History شکل  45ـ 4ـ پالت
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Window تاریخچه(  از منوی( History شکل  46ـ 4ـ فعال سازی پالت

البته تعداد عملیات های ثبت شده در این پالت، محدود می​باشد و از طریق پنجره تنظیمات ساختاری فتوشاپ، 
امکان تغییر و کم و زیاد کردن تعداد عملیات ها وجود دارد )شکل 47ـ4(. 

از طریق آدرس زیر می​توان پنجره تنظیمات را فعال کرد.
  Edit/ Preferences/ Performance   ...................................  Ctrl+K کلیدهای مخفف

شکل 47ـ 4ـ پالت تنظیماتِ ساختاری فتوشاپ که با کلیدهای Ctrl+K فعال می​شود.
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به هر ترتیب پالت History، می​تواند در حذف اشتباهات به کاربران فتوشاپ کمک فراوانی کند. با یک مثال 
روش استفاده از این پالت را توضیح می​دهیم. 

 History فرض کنید، شما درحال نقطه کردن یک طرح هستید، و فعلًا هفت نقطه را رنگ کرده اید. اگر پالت
باز باشد، خواهید دید که هر نقطه ای که روی صفحه می​گذارید، یک ردیف هم در این پالت اضافه می​شود، 

یعنی هفت ردیف با علامت مداد در پالت به وجود آمده است )شکل 48ـ4(.

History شکل  48ـ 4ـ نمایش تعداد دفعات استفاده از ابزار مداد در پالت

اگر ابزار کار را عوض کنید و ابزار پاکک​ن را بردارید و کیی از نقطه​ها را پاکک​نید، خواهید دید که در این 
پالت، یک ردیف با علامت پاکک​ن برای پاک کردن نقطه به وجود می​آید )شکل 49ـ4(.

History شکل 49ـ 4ـ نمایش ابزار​های مداد و پاک​کن در پالت
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اگر بخواهید پنج نقطه آخر پاک شوند، باید پنج ردیف مربوط به نقطه​های آخر را، از پایین به بالا شمارش 
کرده و روی ردیف ششم کلیک کنید )یعنی یک ردیف بالاتر از نقطه پنجم(.

 استفاده از کلیدهای میانبر 

برای سرعت بخشیدن بهک ار می​توانید از کلیدهای Ctrl+Z استفاده کنید. با زدن این کلیدها آخرین عملکرد 
شما باز خواهد گشت. اگر آخرین عملکردتان گذاشتن یک نقطه روی صفحه باشد، آن نقطه پاک خواهد شد. 
و اگر آخرین عملکرد شما رسم یک خط باشد، آن خط پاک خواهد شد. اگر مجدداً کلیدهای Ctrl+Z را بزنید، 

آن نقطه و یا آن خط دوباره باز خواهند گشت.
اگر بخواهید چند عملیات به عقب بازگردید، باید از کلیدهای میانبر Alt+Ctrl+Z استفاده کنید. با هربار زدن 

این کلیدها یک مرحله به عقب بازخواهید گشت. 

حال اگر بخواهید که نقطه پاک شده، دوباره بازگردد. باید روی ردیف مربوط به آخرین نقطه )یک ردیف بالاتر 
از ردیف پاکک ن(، کلیک کنید)شکل 50  ـ4(. 

History شکل 50ـ 4 – بازگرداندن یک عملیات از طریق پالت
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با راهنمایی و مشورت معلم خود برای یکی از صفحاتی که در نرم​افزار ایجاد کرده​اید، مطابق تصویر 
زیر، حاشیه مناسب ترسیم کنید. 

مراحل کار: یک نقشه با طرح​های هندسی و ساده انتخاب کنید.
 کیی از صفحاتی که توسط نرم​افزار ساخته​اید را انتخاب کنید. )در صورت لزوم می​توانید یک صفحه جدید 

مطابق با نقشه ای که انتخاب کرده​اید، بسازید(.
 مطابق با تصویر زیر برای صفحه خود حاشیه ترسیم کنید.

 اجزاء حاشیه را با راهنمایی معلم خود به بخش های مساوی تقسیم کنید.

در طی مراحل انجام کار ذخیره سازی )Ctrl+S( را فراموش نکنید.

تجربه و
 عمل

 ـ 4ـ خط کشی و اجرای تقسیمات اولیه در صفحه مربوط به نقشه فرش در فتوشاپ شکل 51 
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 .)Ctrl+S(در پایان هر مرحله، ذخیره سازی کنید 

8    ـ 1  ترسیم و رنگ آمیزی نقوش
ترسیم نقشه فرش در نرم​افزار فتوشاپ  همانند نقطه کردن طرح روی کاغذ شطرنجی است. با این تفاوت که 

در نرم​افزار، روند کار با سرعت بیشتر انجام می​شود و اشتباهات را می​توان به سرعت اصلاح نمود.

شکل  52ـ4 – نمونه یک نقش در حاشیه باریک
عکس فوق مربوط به حاشیه باریک یک فرش است. اگر بخواهید آن را در نرم​افزار فتوشاپ به صورت حاشیه ای 

برای یک نقشه رایانه اجرا کنید، مراحل کار به شرح ذیل خواهد بود:
الف( شمارش تعداد خانه​های عمودی و افقی شطرنجی مربوط به نقش )تعداد خانه​های شطرنجی برابر با 13 

در 33 می باشد(. 
ب( باز کردن صفحۀ نقشه در نرم​افزار فتوشاپ 

ج( علامت گذاری پکیسل های عمودی افقی با کیی از رنگ های فام روی صفحه نقشه دیجیتالی )برای شمارش 
راحت تر نقطه ها، بهتر است آنها را به صورت یک در میان رنگ آمیزی کنید(.

 

شکل 53  ـ 4ـ تعیین محدودۀ طرح با نقطه گذاری

توجه کنید
با رنگ​های خالص زرد، سبز،  ترسیم میل​ها )حمیل​ها(  اولیه در  باشید که خطوط  توجه داشته 

باشد. بنفش  یا  و  فیروزه ای 
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د( تعریف رنگ برای ظرف رنگ نرم​افزار )در تصویر مورد نظر خط اطراف نقش، سیاه می​باشد(. 
هـ( انتخاب ابزار مداد. 

و( نسخه برداری و اجرای طرح در محیط نرم​افزار به صورت نقطه شمار، که طی دو مرحله انجام می​شود.

1(  نقطه کردن خطوط محیطی

شکل 54  ـ 4ـ نقطه کردن خطوط محیطی طرح

2( رنگ کردن پیکسل​های داخل طرح
  

شکل 55  ـ 4ـ رنگ کردن اجزاء طرح                               شکل 56  ـ 4ـ طرح تکمیل شده در محیط فتوشاپ

چگونه می​توان این نقش را به صورت دقیق در حاشیه یک نقشه به صورت قرینه و پشت و رو اجرا کرد؟
کدامی ک از حاشیه​های زیر بهتر و مناسب تر است.

شکل 57  ـ 4ـ ایجاد یک حاشیه با ترکیب یک نقش

بحث و 
گفت وگو
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تجربه و
 عمل

در نرم​افزار فتوشاپ و با اقتباس از تصاویر فوق و یا نمونه​های دیگر، برای یک نقشه کامل »حاشیه باریک« 
ترسیم کنید.

 درنظر داشته باشید که بخش هایی از نقشه از اهمیت بسیار زیادی برخوردار هست. 
الف( گوشه حاشیه )محلی که نقش از حالت عمودی با زاویه 90 درجه به حالت افقی چرخش میک​ند(، 

مهم ترین بخش از طراحی برای حاشیه فرش می​باشد.
ب( خط قرینه حاشیه )محلی که نقشه باید به صورت عمودی و یا افقی قرینه شود(.

2ـ رنگ و نقطه کردن طراحی​های خطی

1    ـ 2  راپیدی کردن طرح مدادی نقشه

برای تبدیل طرح مدادی به نقشه فرش در رایانه، باید ابتدا آن را با قلم راپیدوگراف روی کاغذ کالک یا کاغذ 
سفید ترسیم کرد. انجام این کار همانند انتقال طرح مدادی روی کاغذ شطرنجی است؛ با این تفاوت که به جای 
کاغذ شطرنجی طرح روی کاغذ کالک یا کاغذ سفید منتقل می​شود و دیگر اینکه برای ترسیم خطوط از قلم 

راپیدوگراف استفاده می شود. 
1    ـ 1    ـ 2  تشريح اهميت و اصول راپيدي كردن

 تعریف قلم راپید 
قلم راپید یا راپيدوگراف ابزاري است كه نوك آنها به صورت استوانه اي و گرد است و داراي مخزن پلاستيكي 
مجزايي براي مركب مي باشد )شکل 58ـ4(. در گذشته از اين نوع قلم​ها براي كپي كردن و ترسيم نقشه​هاي 

فني و دقيق استفاده مي شد.

شکل  58  ـ 4ـ قلم راپیدوگراف

فیلم 18
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 خصوصیات قلم راپید
این قلم​ها دارای توانایی ترسیم خطوطی کینواخت با ضخامت​های استاندارد هستند. ضخامت خط هر قلم با 
شماره ای که روی آن نوشته شده است، مشخص می​گردد. واحد شماره گذاری این قلم​ها بر اساس میلی متر 
می​باشد. مثلًا قلم 0/1 خطی با ضخامت 0/1 میلی متر و قلم شماره 1 خطی با ضخامت 1 میلی متر ترسیم 

میک ند.
 کاربرد قلم​های راپید

ترسیم  زمینه  در  ابزار  اصلی ترین  راپیدوگراف جزو  های  قلم​ نقشهک شی،  نرم افزارهای  و  رایانه  ورود  از  قبل 
نقشه های دقیق معماری و صنعتی بوده است. طراحان، تصويرگران و گرافيست​ها نیز از آنها براي انجام امور 

طراحي، مباني، تصويرسازي، طراحي نشان و آرم و اجراي آثار گرافيكي استفاده مي كنند.

2    ـ 1    ـ 2  روش آماده سازی و استفاده از قلم راپید
برای پركردن مخزن رنگ اين قلم​ها، باید از قطره چكان يا ظرف​هاي مخصوص مركب استفاده کرد.

شکل 59  ـ 4ـ مراحل ریختن مرکب در مخزن راپیدوگراف

١ـ باز کردن اجزاء راپید و جداسازی مخزن مرکب

٤ـ بستن دسته روی قلم٣ـ اتصال سرقلم به مخزن مرکب٢ـ ریختن مرکب مخصوص درون مخزن قلم

البته امروزه قلم​های راپید یک بار مصرف، نیز تولید شده و در بازار موجود است. در شرایطی که قلم راپیدوگراف، 
در دسترس نباشد، می​توان از این قلم​ها استفاده نمود.

طرز استفاده از راپید و اسکنر فیلم 19 
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ــراي اينكــه  ــد، ب ــات طراحــي كردن ــا تمــام جزئي ــس از اينكــه طــرح خــود را ب ــرش، پ طراحــان نقشــه ف
بتواننــد آن را بــه صــورت يــك نقشــه ديجيتالــي ذخيره ســازي كننــد، ابتــدا طــرح مــدادی را بــه وســیله 

ــد. ــدون شــطرنجي اجــرا مي كنن ــا كاغذهــاي ســفيد و ب ــك ي ــد، روي كاغــذ كال ــم راپي قل

شکل 60  ـ 4ـ قلم راپید یکبار مصرف

شکل  61  ـ 4ـ راپیدی کردن طرح روی کاغذ کالک

 دليل راپيدي كردن طراحي نقشه، اين است كه پس از اسكن كردن آن، 
تصويري كاملًا شفاف و يكنواخت به دست مي آيد.
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در حین طراحي، ریختن براده​هاي مداد روی کاغذ، باعث لكه دار شدن کاغذ مي شود. ضمناً جای خطوط پاك 
شده روي كاغذ، نیز باقي خواهد ماند، به طوری که در اسكن تصویر، اين اثرات كاملًا مشخص خواهند شد. 

 هرچه لکه و اثرات اضافی در تصویر بیشتر باشد مراحل عملیات نقطه کردن و 
رنگ آمیزی دیجیتالی آنها نیز سخت تر می شود.

62  ـ 4ـ طرح راپيدي شده
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پياده كردن طرح با راپيد يا روان نويس

  بــراي راپيــدي كــردن نقشــه​هاي فــرش، بهتــر اســت كــه 
از قلــم راپيــد بــا شــماره 0/5 اســتفاده شــود.

ــدی  ــور راپی ــی به منظ ــس معمول ــراد از روان نوی ــی اف   برخ
ــرا  ــن کار اشــتباه اســت. زی کــردن اســتفاده میک​ننــد، کــه ای
ــوده و  ــت نب ــس، کینواخ ــوط روان نوی ــگ خط ــت و رن ضخام

ــود.   ــاد می​ش ــم و زی ــام کار، ک ــن انج درحی

ــت تمــام انجــام  ــا دق  لازم اســت راپيــدي كــردن نقشــه، ب
ــه  ــه، ب ــه كار در رايان ــهولت ادام ــي و س ــون راحت ــود. چ ش

ــتگي دارد. ــدي بس ــه راپي ــزي نقش ــت و تمي ظراف

تجربه و
 عمل

 طرز استفاده از راپيد
 كاغذ كالك را روي طرح قرار داده و بر روي سطح ميز به كمك چسب نواري مخصوص كالك تثبيت كنيد.

 قلم راپيد را چند بار به آرامي تكان دهيد تا قطره مركب از نوك آن خارج شود. 
 روي يك كاغذ باطله چند خط بكشيد تا از خروج يكنواخت مركب و عملكرد راپيد اطمينان حاصل نماييد.

 تمام خطوط طرح را با راپید مجدداً ترسیم کنید.
به هنگام كار با قلم راپيد بايد نوک آن نسبت به سطح کاغذ كاملًا عمود باشد.

شکل  63  ـ 4ـ روش گرفتن قلم راپیدوگراف در دست

با راهنمایی و مشورت معلم خود، طرح 
یک نقشه را راپیدی کنید.
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اسکن کردن تصاویر و نقشه ها

2    ـ 2  اسکن کردن طرح​ها و نقشه​ها

 تشريح دستگاه تصویربرداری دیجیتالی و قالب های ذخيره سازي و مفهوم کیفیت
برای  است  سیله‌ای  و اسکنر1   : اسِکَنِر دستگاه   
اسکنر شكل  کاغذی.  اد  اسن از  الی  دیجیت تصویربرداری 
و سيستمي مانند دستگاه فتوکپی دارد. اسکنرها کیی از 
انواع دستگاه‌های ورودی اطلاعات به رايانه هستند که به 
دلیل کاربردهای وسیع و متفاوتشان، از تنوع و گستردگی 
و  اثر انگشت  اسکنر  ال،  مث برای   . برخوردارند بسیاری 
اسکنر چهره و یا حتی انواعی از اسکنرها که برای بررسی 
مغز و قسمت های مختلف بدن استفاده می شوند و نقش 
بسزایی در شاخۀ پزشکی دارند. اسکنرهای تصویر نیز، 
کیی از انواع آنهاست که برای انتقال تصاویر، متن و یا 

دست نوشته‌ها به رایانه، برای ذخیره و یا ویرایش آنها، استفاده می شوند. این اسکنرها نیز به نوبه خود دارای انواع 
متفاوتی هستند که از میان آنها، اسکنرهای صفحه تخت )مسطح(، به دلیل قیمت مناسب، یکفیت مطلوب و 

آنهاست. استفاده راحت، رایج ترین نوع 
اسکنرها در ابعاد مشخصي ساخته مي شوند. ابعاد معمولی و رایج اين دستگاه ها عبارتند از A3  و  A4 كه 
رایانه ای   کنندۀ خدمات  ارائه  در شرکت های  اما  می شود.  استفاده   A4 اندازه از  اداری  محیط های  اکثر  در 

ابعاد و یکفیت تصویربرداری بهتر استفاده می شود.  با  اسکنرهایی 

به عنوان  را  یا تصویر در حال اسکن  رای تهیۀ یک تصویر دیجیتال، متن  ب  تصوير ديجيتالي2: اسکنر 
مجموعه‌ای از نقاط در نظر می‌گیرد، سپس این نقطه ها را به کدهای صفر)0( و ي ك)1( تبدیل میک ند. به 
این ترتیب، تصویر به مجموعه‌ای از صفرها و ي كها تبدیل می‌شود که به آن تصویر دیجیتال می‌گویند و قابل 
انتقال به رایانه و ذخیره سازی آن هستند. سپس سیستم رایانه این کدهای صفر و یک را به کمک تجهیزات 

سخت افزاری و نرم افزاری خود به صورت تصویر به نمایش در می آورد.

Scanner 1ـ

2ـ Bitmap ـ نقــش بیتــی، طــرح بیتــی،  تصویــر بیتــی ـ تصویــر گرافکیــی نمایــش داده شــده به صــورت آرایشی افتــه از مقادیــر معیــن، 
ــیکل  ــفید تش ــه س ــر روی زمین ــیاه ب ــای س ــی از مربع ه ــر بیت ــک تصوی ــس ی ــد پ ــیاه باش ــر س ــفید و 1 بیانگ ــر س ــر 0 بیانگ ــاً  اگ مث
ــه  ــوان ب ــی را می ت ــام دارد. تصویرهــای بیت ــک پکیســل ن ــا ی ــک ســلول ی ــرای آن عــددی وجــود دارد ی ــه ب شده اســت. هــر نقطــه ای ک
ــر  ــن تصاوی ــا ای ــوان در آن محیط ه ــا نمی ت ــرد ام ــال ک ــی ارس ــای صفحه آرای ــا و برنامه ه ــد واژه پردازه ــردی مانن ــای کارب ــایر برنامه ه س
ــرای  ــر را ب ــا امــکان دخــل و تصــرف در ایــن تصاوی ــد یــک برنامــۀ گرافکیــی ماننــد فتوشــاپ داشته باشــید ت را ویرایــش کــرد، بلکــه بای

شــما فراهــم آورد.

شکل  64  ـ 4ـ اسکنر معمولی

فیلم 20 
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 روش کار با اسکنرهای کوچک 

و  متصل  رایانه  به  اسکنر  است  لازم  هرک اری  از  قبل   
معرفی گردد )برای اتصال اسکنر به رایانه از افراد متخصص 

بگیرید(. کمک  رایانه ای  سیستم های 

اکنون که اسکنر را به کامپیوتر متصل 
نموده و نرم افزار آن را نصب نموده‌اید، 
خواهیم  آن  از  استفاده  اصول  به 
پرداخت. به احتمال زیاد همراه با اسکنر 
ویرایش  و  اسکن  مخصوص  برنامه‌های 
که  آن‌جایی  از  اما  دارد.  وجود  عکس 
انواع زیادی  برنامه‌های اسکن  اسکنر و 
همراه  که  اسکن  نرم‌افزار  از  دارند، 
می‌شود،  نصب  ویندوز  نسخه‌های  با 
استفاده میک‌نیم. چنانچه این نرم افزار 
نشده  نصب  شما  سیستم  ویندوز  روی 
در  شده  مطرح  اصول  می‌توانید  است، 
این درس را آموخته و در نرم‌افزارهای 

دیگر، همانند آن عمل کنید.

 مراحل اسکن کردن 
 اسکنر را روشن کنید؛

روی  را  نظر  مورد  نقشۀ  یا  تصویر   
قرار دهید  اسکنر  شیشه ای  صفحۀ 
صفحه  روی  به گونه ای  باید  )تصویر 
اسکنر قرار بگیرد که طرف طرح دار به 
سمت اسکنر باشد(. زوایای تصویر را با 
سپس  و  نمایید  تنظیم  اسکنر  زوایای 

ببندید؛ را  اسکنر  درپوش 
 Windows Fax بــرروی گزینــه All Programs رایانــه، ســپس منــوی )Start( از طریــق منــوی اســتارت 
ــا Scan a document or picture کلیــک کنیــد )شــکل65  ـ4(. پنجــره اســکنر فعــال خواهــد  and Scan ی

شــد )شــکل66  ـ4(.

Start شکل  65  ـ 4ـ جستجوی نرم افزار در منوی

شکل 66  ـ 4ـ پنجرۀ مخصوص اسکنر در ویندوز به نام 
Windows Fax and Scan



نقشه  کشی رایانه ای فرش

135

 روی دکمــۀ 1New Scan در بــالا و گوشــه ســمت چــپ، کلیــک کنیــد. کادر New Scan پدیــدار 
می‌شــود )شــکل 67  ـ4(. در بــالای کادر می‌توانیــد نــام اســکنر را مشــاهده نماییــد.

 بر روی دکمه 2Preview کلیک نمایید. اسکنر فعال شده و تصویر قرار گرفته بر روی صفحه خود را به 
نمایش در می آورد.

دکمۀ  روی  کلیک  با  می‌توانید  باشد  متصل  کامپیوتر  به  اسکنر  یک  از  بیش  که  صورتی  در  نکته: 
کنید. انتخاب  را  دیگر  اسکنر  یک   3Change

در این پنجره، چندین گزینه وجود دارد که امکان انتخاب وضعیت​های مختلفی را فراهم می​آورند.

1ـ اسکن کردن جدید
2ـ پیش نمایش ـ قبلاً رویت‌ کردن

3ـ تغییر دادن

New Scan ـ 4ـ پنجره  شکل  67  
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ــه  ــد. گزین ــن میک​نن ــود، تعیی ــکن ش ــت اس ــرار اس ــه ق ــزی را ک ــوع چی ــش ن ــن بخ Profile  1 : در ای
ــام  ــی انج ــورت رنگ ــکن به ص ــه اس ــت ک ــای آن اس ــه به معن ــن گزین ــد، ای ــرض آن  Photo 1می‌باش پیش‌ف
ــه صــورت ســیاه ســفید انجــام می‌شــود.  ــه دیگــر 2Documents اســت کــه اســکن ب خواهــد شــد. گزین

 از گزینه Documents می‌توان برای اسکن کردن سندهای متنی، و یا ایجاد یک نسخه سیاه و 
سفید از یک عکس رنگی استفاده کرد. انتخاب Documents عموماً موجب ایجاد فایل‌های کم حجم‌تر 

خواهد شد.

 اگر رنگی بودن اسکن اهمیتی ندارد، گزینه Documents را انتخاب کنید.

3Source 2 : بعضــی از اســکنرها دارای Document feather بــوده و قادرنــد، چندیــن ســند و تصویــر را بــا 
مشــخصات مختلــف بــه طــور هم زمــان اســکن نماینــد، بنابرایــن اگــر اســکنر بــه چنــد روش عمــل اســکن 
ــکنرهای  ــورد اس ــا در م ــد. ام ــر دهی ــت را تغیی ــوی Source وضعی ــد در من ــد، می‌توانی ــام می‌ده را انج

معمولــی در ایــن گزینــه تنهــا وضعیــت Flatbed 4  وجــود دارد.

5Color format  3: قبــاً گفتــه شــد کــه بــا انتخــاب Photo از منــوی Profile تصویــر بــه صــورت رنگــی 
اســکن خواهــد شــد و چنانچــه Documents را انتخــاب کنیــد تصویــر بــه صــورت ســیاه و ســفید اســکن 
می​شــود. حــال چنانچــه تصویــر شــما یــک ســند متنــی امــا بــا خطــوط و نوشــته​های رنگــی باشــد، بایــد 
پــس از انتخــاب Documents در منــوی Profile، گزینــه Color را نیــز در منــوی Color format انتخــاب 
کنیــد و یــا امــکان دارد کــه بخواهیــد یــک عکــس رنگــی بــا یکفیــت خــوب، امــا به صــورت ســیاه و ســفید 
اســکن نماییــد، بایــد پــس از انتخــاب گزینــه Photo از منــوی Profile، گزینــه Gryscale را نیــز در منــوی 

Color format انتخــاب کنیــد.

1ـ عکس و تصویر
2ـ سند متنی به صورت تایپ شده یا دستنویس

3ـ منبع‌ ، منشأ
4ـ مسطح ـ تخت

Color, Gryscale, Black and White :5ـ نوع رنگ بندی مثل
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1File type 4: در ایــن گزینــه می​توانیــد ســاختار دیجیتالــی تصویــر را بعــد از اســکن مشــخص و تعییــن 
ــای  ــرم افزاره ــترک در ن ــج و مش ــاختارهای رای ــا س ــر را ب ــد تصاوی ــکنرها می​توانن ــولاً اس ــد. معم نمایی
 .Bitmap ــا ــد از BMP JPEG, GIF, PNG, TIFF, ی ــاختارها عبارتن ــن س ــد. ای ــکن نماین ــی اس گرافکی
هریــک از ایــن ســاختارها یکفیــت مشــخصی خواهنــد داشــت و بــرای کارهــای متفاوتی اســتفاده می شــوند. 
مهم تریــن بحــث و تفاوتــی کــه بیــن ایــن ســاختارها وجــود دارد مقــدار حجــم آنــان می​باشــد. اگــر حجــم 
ــا کمی​مشــکل و ســختی انجــام خواهــد  ــزار و کار روی آن ب ــاد باشــد، بازکــردن آن در نرم اف ــری زی تصوی
ــوند،  ــرا می​ش ــی و اج ــی طراح ــبتاً بزرگ ــاد نس ــرش در ابع ــه​های ف ــه نقش ــه آنک ــه ب ــا توج ــال ب ــد. ح ش
بهتــر اســت کــه بــرای اســکن نقشــه و طراحی​هــای مرتبــط بــا فــرش از قالبــی اســتفاده شــود کــه حجــم 

کمتــری را اشــغال نمایــد. 

 برای اسکن تصاویر و نقشه​های فرش مناسب ترین ساختار، BMP یا Bitmap می​باشد.

 : Bitmap ویژگی​های ساختار
  یکفیت بالای تصویر

  حجم کم فایل
  سهولت در شطرنجی کردن تصویر به صورت نقشه فرش

هر  دارد،  زیادی  تأثیر  فایل  حجم  همچنین  و  تصویر  یکفیت  روی  رزولوشن   :  )Resolution) 2DPI   5
بالاتر باشد داده‌های بیش‌تری از عکس اسکن می‌شوند و به همان میزان حجم فایل بیشتر  چه رزولوشن‌ 
خواهد  شد، واحد رزولوشن DPI مخففDot per inch به معنی تعداد نقطه در اینچ می‌باشد، هر چه تعداد نقاط 
بیشتر باشد رزولوشن افزایش میی‌ابد، اگر می‌خواهید فایل اسکن شده برای اهداف زیادی قابل استفاده باشد، 
۳۰۰DPI برای شروع مناسب است، با این رزولوشن، اگر تصویر اسکن شده را چاپ کنید، یکفیت مناسبی 

خواهد داشت.
 با توجه به اینکه در نقشهک شی فرش از رزولوشن​های بالا استفاده نمیک​نند، توصیه می‌شود که با 

رزولوشن 100 اسکن کنید.

کنترل  می‌توانید،  آنها  به  مربوط  لغزنده‌های  از  استفاده  با   :4Contrast و   3Brightsness گزینه​های   6
بیشتری برروی رنگ و شدت تیرگی و روشنایی تصاویر داشته باشید.

JPEG, GIF, BMP, TIFF :1ـ نوع ساختار فایل مثل
2ـ وضوح ، دقت ، تفیکک پذیری و یکفیت تصویر )که این امر مرتبط است با تعداد پکیسل​های آن تصویر در هر اینچ یا سانتی متر( 

3ـ مغایرت‌ ، اختلاف، تباین و مقابله‌

4ـ پیش نمایش ـ فعلًا رؤیت‌ کردن‌
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این  در  است  بهتر  و  داشت  نخواهند  زیادی  تأثیر چندان  گزینه،  دو  این  که  باشید  داشته  توجه   
تنظیمات، تغییری ایجاد نکرده و بعد از اسکن، توسط نرم‌افزارهای مخصوص ویرایش عکس، مانند 

فتوشاپ، تنظیمات دلخواه را انجام دهید.

 برای اینکه تأثیر این دو گزینه را بر روی تصویر ملاحظه نمایید، پس از هر تغییر بر روی دکمۀ 
1Preview کلیک کنید.

 
 همان‌طور که متوجه شده‌اید، با هربار تغییر در تنظیمات اسکنر، باید برای دیدن تغییرات انجام 

شده، مجدداً روی Preview کلیک کنید.

 با کلیک کردن دکمه Preview ، تصویری که روی صفحه اسکنر قرار داده اید، نمایش داده می​شود.)شکل 
69ـ4(

1 ـ ویژگی ها ، خصوصیات

New Scan شکل  68  ـ 4ـ کلیدهای رایج در پنجره

) Preview( شکل  69  ـ 4ـ نمایش تمام صفحه اسکنر در وضعیت پیش نمایش



نقشه  کشی رایانه ای فرش

139

در وضعیت پیش نمایش)Preview( تمام صفحه اسکنر، در محدوده نقطه چین دیده می شود. 
اسکنر  اینکه  از  قبل  است،  بهتر  بنابراین  اسکن خواهد شد.  است که  آن بخشی  نشان دهنده  نقطه‌چین،  خط 
عملیات اصلی اسکن را انجام دهد، منطقه اسکن را تا لبه​های تصویر محدود کنید. برای این کار اشاره‌گر ماوس را 
روی لبه‌های نقطه‌چین قرار داده و تا آن قسمت از تصویر که می​خواهید اسکن شود، حرکت دهید. )شکل 70ـ4(

شکل  70ـ 4ـ انتخاب محدوده مورد نظر از تصویر، در پنجره پیش نمایش قبل از فرمان اسکن

 پس از آنکه تمام گزینه‌ها را تنظیم کردید، می‌توانید روی دکمه Scan کلیک نمایید)شکل 71ـ4(.

شکل  71ـ 4ـ اجرای فرمان اسکن بعد از انجام تنظیمات مورد نظر
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اکنون اسکنر کار خود را آغاز نموده و تمام تنظیمات انجام شده را درنظر می‌گیرد، پس از اتمام کار اسکنر، 
تصویر اسکن شده در پنجره اصلی برنامه به نمایش در   می‌آید.

شکل  72ـ 4ـ انتخاب گزینۀ View برای نمایش فایل اسکن شده در نرم افزارهای مخصوص نمایش عکس و تصاویر

 برای مشاهده بهتر و بررسی دقیق طرح و یا تصویر اسکن شده، روی نام فایل اسکن شده در کادر 
بالای برنامه راست کلیک نمایید، در فهرستی که باز می​شود، گزینه View را انتخاب کنید )شکل 
 " Nero MediaHome Viewer "72ـ4(. کیی از نرم افزارهای مخصوص نمایش عکس و تصویر مانند
باز خواهد شد و فایل مورد نظر را نمایش می​دهد)شکل73ـ4(. حال می​توانید این فایل را به هر نسبت 

که لازم باشد، بزرگ کرده و جزئیات آن را بررسی نمایید.
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Nero MediaHome Viewer شکل  73ـ 4ـ بررسی جزئیات طرح اسکن شده در نرم افزار

هنگامیک​ه از دیگر نرم‌افزارهای اسکن استفاده میک‌نید، احتمالاً پیش از ذخیره شدن فایل، از کاربر خواسته می‌شود 
تا محل ذخیرة فایل بر روی کامپیوتر را انتخاب نماید. اما در برنامة Windows Fax and Scan اینگونه نیست. این 
نرم افزار فایل اسکن شده را در پوشه ای به نام Scanned Documents ذخیره سازی میک​ند. چنانچه بخواهید از این 

فایل کپی برداری کرده و در محل دیگری و با نام دیگری ذخیره سازی کنید، باید طبق مراحل زیر عمل نمایید:
گزینة  باز می​شود،  که  فهرستی  در  نمایید.  کلیک  راست  اسکن شده  فایل  نام  روی  برنامه،  بالای  کادر  در 

Save  As را انتخاب کنید)شکل 74ـ4(.

شکل  74ـ 4ـ انتخاب گزینه Save as برای کپی برداری و ذخیره سازی مجدد فایل اسکن شده
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با انتخاب این گزینه، پنجرة Save as باز خواهد شد )شکل 75ـ4(. در این پنجره می توانید محل ذخیره سازی، 
نام و فرمت جدیدی برای فایل مشخص کرده و سپس ذخیره کنید.

شکل  75ـ 4ـ پنجرۀ مخصوص Save As و مراحل ذخیره سازی مجدد

 پس از تعیین محل ذخیره سازی و نام گذاری فایل، فرمت مناسبی را برای آن انتخاب، سپس روی 
دکمة Save  کلیک کنید.
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 طرح راپیدی را روی اسکنر قرار دهید )مراقب باشید خطوط عمودی و یا افقی طرح، کاملًا در موازات 
لبه های اسکنر باشند(. 

 این طرح را با فرمت​ها و ساختار و یکفیت​های پیشنهادی در جدول زیر، اسکن کنید.
 سپس تمام تصاویر اسکن شده را در یک پوشه به نام خودتان ذخیره سازی کنید.

 در قسمت ملاحظات جدول، مقدار حجم و یکفیت تصویری هر فایل را یادداشت نمایید.

 Color
FormatFile typeResolutionنام فایل

ملاحظات

کیفیت تصویرحجم فایل

Color

BMP
300
150
50

JPEG
300
150
50

TIF
300
150
50

Grayscale

BMP
300
150
50

JPEG
300
150
50

TIF
300
150
50

 Black and
White

BMP
300
150
50

JPEG
300
150
50

TIF
300
150
50

تجربه و
 عمل

شکل 76ـ 4ـ جدول مقایسه حجم و کیفیت تصاویر اسکن شده با فرمت و رزولوشن​های مختلف
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 برای مشخص کردن حجم فایل هایی که ذخیره کرده اید، باید روی هر یک از فایل ها را کلیک راست کرده 
و از درون فهرستی که باز می شود، گزینۀ 1Properties را انتخاب کنید )شکل 77ـ4(. پنجره ای باز خواهد 
شد. در این پنجره می توان مشخصات آن فایل را از قبیل نام، فرمت، حجم و حتی آدرس ذخیره شدن آن 

مشاهده کرد)شکل 78ـ4(.

  1ـ ویژگی ها، خصوصیات

شکل  77ـ 4ـ گزینه Properties در فهرستی که با راست کلیک روی فایل​ها باز می شود.

شکل  78 ـ 4ـ پنجره Properties ، نشان دهندة مشخصات یک فایل
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 بهترین فرمت و ساختار تصویری برای تبدیل طرح های راپیدی نقشه، فرمت        
Black and White با پسوندBitmap( BMP( می​باشد.  

اسکن کردن طراحی​های بزرگ
 A4  و A3 اغلب طراحی های نقشة فرش، دارای طول و عرضی هستند که چندین برابر از صفحات اسکنرهای

بزرگ تر هستند. در چنین حالتی دو راه برای اسکن آنها وجود دارد: 
الف( استفاده از اسکنرهای بزرگ: این اسکنرها می توانند، کاغذهایی با عرض بیش از 90 سانتی متر را 
اسکن نمایند. پس باید وظیفة اسکن کردن را به مراکز و دفاتری که مجهز به این نوع تجهیزات هستند، واگذار 
نمود. البته توجه داشته باشید که معمولاً اغلب دفاتر فنی که سفارشات اسکن را انجام می دهند، فایل های 
اسکن شده را با مشخصات DPI ـJPEG format ـ RGB Color 200 ذخیره سازی و تحویل مشتری خواهند 

داد. پس در زمان مراجعه به این دفاتر، فرمت و قالب مورد نظر خود را به  آنان تذکر دهید.
ب( استفاده از اسکنرهای معمولی: در این حالت باید طرح نقشه را به بخش های کوچک تری تقسیم 
نمود. به عنوان مثال: اگر طراحی شما دارای ابعاد 200 در 150 سانتی متر است، و اسکنری که در اختیار 

دارید، A4 می باشد، باید آن طراحی را به قطعاتی معادل A4 تقسیم کنید )شکل 79ـ4(.

شکل  79 ـ 4 ـ تقسیم بندی یک نقشه به بخش های کوچک تر قبل از اسکن کردن

برای تقسیم یک طراحی و یا یک نقشه به بخش های کوچک تر، با ترسیم خطوط عمودی و افقی، در پشت 
از  با استفاده  با این خطوط و  کاغذ نقشه، تقسیم بندی را مشخص و شماره گذاری میک​نند. سپس مطابق 

خطک ش فلزی و کاتر، آن را به قسمت های کوچک تر برش می​زنند.
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چنانچه امکان تا زدن نقشه وجود داشته باشد، بهتر آن است که نقشه را برش نزنیم.
قطعات برش خوردة نقشه، براساس شماره گذاری انجام شده در پشت آنها، به نوبت اسکن می شوند.

 خطوط برش باید کاملًا صاف و بدون انحنا باشد.
 قرار گرفتن قطعات نقشه روی اسکنر، باید به یک سمت مشخص باشد.

 اسکن تمام قطعات باید با یک فرمت و یک رزولوشن انجام شود.

در مورد سؤالات زیر با یکدیگر بحث و گفت و گو کنید:
1 به نظر شما دلیل اصلی شماره گذاری بخش های یک طراحی یا یک نقشة برش خورده و همچنین اسکن 

کردن آنها براساس این شماره ها چیست و چه تأثیر و کاربردی خواهد داشت؟ 
2 اگر طراحی و یا نقشه ای به صورت امانت در اختیار ما قرار گرفته باشد و به همین دلیل امکان برش آن را 

نداشته باشیم، چگونه می توان آن را با یک اسکنر کوچک اسکن کرد؟
3 آیا می توان با استفاده از دوربین های دیجیتال و یا موبایل از نقشه های فرش عکس برداری کرد و آن تصاویر 

را به فتوشاپ منتقل نمود؟

1 با راهنمایی معلم خود، در گروه​های دو نفره، یک طراحی بزرگ را به قطعات A4 تقسیم بندی و شماره گذاری 
کنید، سپس آن را برش بزنید.

2 قطعات طراحی را به ترتیب با فرمت و رزولوشن کیسان، اسکن نمایید. 
3 فایل​های اسکن شده را به ترتیب با شماره​های مشخص، به صورت 001 – 002 – 003 و ...  نام گذاری و 

در یک پوشة جداگانه ذخیره کنید.
4 با استفاده از دوربین دیجیتال و یا موبایل از نقشه های فرش عکس برداری کنید. سپس با انتقال آن تصاویر 

به رایانه آنها را ذخیره نمایید.

بحث و 
گفت وگو

تجربه و
 عمل
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3    ـ 2  بررسی و رفع اشکالات احتمالی طراحی اسکن شده

پس از اسکن کردن طرح راپیدی، باید در فتوشاپ باز کرده، اصلاح نمایید.
باز کردن تصویر در محیط فتوشاپ

1 نرم افزار فتوشاپ را فعال کنید.
 Open برای باز کردن تصویر دیجیتالی باید ابتدا به آدرس محل ذخیره سازی آن تصویر وارد شویم. پنجره
تصویر  ذخیره شدن  محل  آورد.  می​ فراهم  ما  برای  را  رایانه  حافظه  مختلف  های  بخش​ به  دسترسی  امکان 

می تواند، حافظه اصلی رایانه1، لوح فشرده2و یا حافظه قابل حمل3 باشد. 
از منوی File گزینه 4Open را انتخاب کنید)شکل 80ـ4(. پنجره Open در محیط فتوشاپ فعال می​شود 

)شکل 81ـ4(.

  Hard Disc(HDD( 1ـ

  DVD و CD 2ـ

Flash Memory 3ـ
4ـ کلید میانبر آن Ctrl+O می​باشد.

File از منوی  Open شکل  80  ـ 4ـ انتخاب گزینه
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Open انتخاب حافظه و کلیک روی گزینه ،Computer شکل  81  ـ 4ـ ورود به  بخش

2 حافظه ای که فایل نقشه را در آن ذخیره کرده ایم، باز میک​نیم. پوشه​های موجود در آن نمایان می​شوند 
)شکل 82ـ4(.

شکل  82  ـ 4ـ باز کردن پوشه ای که فایل تصویر در آن ذخیره شده است.

3 پوشه ای که فایل تصویر نقشه در آن ذخیره شده است را مشخص کرده و باز میک​نیم. فایل​های مختلفی 
که در این پوشه ذخیره شده اند، مشاهده می​شوند. فایل نقشه را انتخاب و روی گزینة Open کلیک میک​نیم 

)شکل 83  ـ4(.
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تصویر در محیط فتوشاپ باز خواهد شد. اکنون می‌توانید در نرم افزار فتوشاپ، تغییرات دلخواه را برروی این 
تصویر انجام دهید.

و  اشکال  دچار  اسکنر،  های  دستگاه​ نرم افزاری  و  سخت افزاری  مشلاکت  به دلیل  شده  اسکن  تصاویر  اغلب 
ایرادهایی می​شوند که برخی از آنها را در محیط فتوشاپ، می توان برطرف نمود؛ برخی هم که قابل اصلاح 

نیستند، باید مراقب باشیم در حین اجرای رنگ و نقطه کردن برطرف نماییم.

از جمله این اشکالات می​توان به موارد ذیل اشاره کرد:
الف( کشیدگی نقشه؛

ب( کج بودن کادر تصویر اسکن شده؛
ج( حذف یک یا دو ردیف از پکیسل های تصویر؛

د( عدم هماهنگی رنگ های تصویر دیجیتالی با اصل نقشه.

شکل 83  ـ 4ـ انتخاب فایل تصویر و باز کردن آن

اصلاح انواع اشکالات طراحی اسکن شده فیلم 21
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شکل  84  ـ 4ـ کشیدگی در تصویر اسکن شده به دلیل عدم هماهنگی در فرمت نمایش تصویر در رایانه

روش و اصول رفع معایب تصاویر دیجیتالی

با رایانه شخصی ما پدید  الف( کشیدگی نقشه: ) اغلب در فرمت اسکنرهای بزرگ و عدم تناسب آنها 
می آید.( در این حالت طول و عرض نقشه، متناسب با نقشه اصلی نخواهد بود و به نظر می​رسد که پکیسل های 

نقشه، دچار کشیدگی شده و به مستطیل تبدیل شده اند)شکل 84  ـ4(.

این نوع ایراد در تصاویری که با فرمت Bitmap اسکن شده باشند، پدید می آید. حال چنانچه تصویری که در 
محیط فتوشاپ باز کرده اید، از نظر طول یا عرض دچار کشیدگی شده باشد، ابتدا وارد منوی View شوید و 

علامت ""  مقابل گزینه Pixel Aspect Ratio Correction را بردارید)شکل 85  ـ4(.

View شکل  85  ـ 4ـ اصلاح حالت نمایش پیکسل در منوی
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زیر  وارد   ،  View منوی  از  نبود،  فعال   "" Pixel Aspect Ratio Correction علامت  مقابل  در  چنانچه 
مجموعة Pixel Aspect Ratio شوید؛ و گزینة Square را انتخاب کنید )شکل 86  ـ4(.

View در منوی  Square شکل  86  ـ 4ـ انتخاب گزینه

ب( کج بودن کادر تصویر اسکن شده: ) این ایراد به شخص اسکن کننده مربوط می شود. چون طرح و 
نقشه را درست روی صفحه اسکنر قرار نداده است شکل 87  ـ4 .( برخی از این اشکالات مربوط به روش اسکن 
کردن است. اگر شرایط اسکن مجدد وجود دارد، باید طرح یا نقشه را دوباره اسکن نمود. اگر این شرایط چنین 

نبود، باید ایرادات را در نرم افزار فتوشاپ برطرف کرد.

شکل  87  ـ 4ـ اشکال در نحوه قراردادن تصویر روی صفحه اسکنر

برای اصلاح تصاویری که کادربندی مناسبی ندارند، 
باید از ابزار Crop استفاده کرد)شکل 88  ـ4(.
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شکل  88  ـ 4ـ Crop tool ابزار اصلاح کادر تصاویر

 Crop  جزو اولین گروه از ابزارها است. 
 کلید فعال سازی آن حرف »C« می​باشد. 

 این ابزار امکان چرخش ، تغییر و جابه جایی کادر تصویر را فراهم 
می​سازد.

 درصورتی که تصویر با فرمت Bitmap و در قالب Black & White اسکن شده باشد، امکان اصلاح 
کادر آن با ابزار Crop وجود ندارد. پس باید ابتدا آن را از حالت Bitmap خارج کنیم و قالب دیگری برای 

آن در نظر بگیریم.
با توجه به اینکه قرار است این نقشه رنگ آمیزی شود، بهتر خواهد بود از ابتدا آن را در قالب RGB قرار 

دهیم.

 مراحل تغییر فرمت تصاویر در محیط فتوشاپ 

نوشته شده  تصویر  و مشخصات  نام  تصویر،  کادر  بالای  کنید.  باز  فتوشاپ  میزکار  روی  را  نقشه  تصویر   
است)شکل 89   ـ4(.

شکل  89  ـ 4ـ مشخص بودن نام و فرمت تصویر، در بالای کادر آنها
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 از منویImage  گزینة Mode را انتخاب کنید. در زیر مجموعة Mode، مقابل برخی از گزینه​ها علامت 
 دیده می​شود )شکل 90ـ4(. این علامت نشان می​دهد که تصویر مورد نظر دارای چه فرمتی می​باشد.

Image از زیر مجموعة Mode شکل  90ـ 4ـ بررسی وضعیت فرمت تصویر دیجیتالی ، در گزینۀ

 برای تغییر فرمت Bitmap، ابتدا گزینه Grayscale را انتخاب کنید )شکل 91ـ4(. 

شکل  91ـ 4ـ  انتخاب گزینۀ Grayscale و فعال شدن بقیة قالب​های رنگی

اگر با انتخاب این گزینه پنجره کوچکی به اسم Grayscale باز شد، عدد مقابل Size ratio را روی عدد یک 
بگذارید )شکل 92ـ4(.
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Grayscale به  Bitmap شکل  92ـ 4ـ پنجره تنظیم درجات خاکستری در زمان تبدیل فرمت

با انتخاب این قالب از رنگ بندی، گزینه​های دیگر در فهرست Mode فعال می​شوند. 
 مجدداً وارد لیست شده و گزینة RGB Color را انتخاب کنید )شکل 93ـ4(.

شکل  93ـ 4ـ انتخاب گزینه RGB Color برای قالب رنگ بندی تصویر

با تغییر فرمت نقشه ازBitmap  به Grayscale و سپس بهRGB Color ، علاوه بر آن که امکان استفاده از 
ابزار Crop در اصلاح کادر آن به وجود می​آید، امکان استفاده از رنگ​های متنوع در تصویر نیز پدید خواهد آمد. 

 اگر تصویر با فرمت​های دیگری به غیر از )Bitmap (Black & White اسکن شده باشد، با یک بار 
ورود به فهرست Mode می​توان قالب رنگی RGB را انتخاب کرد.

(Save as) .فایل​هایی که فرمت آنها را تغییر داده اید، با نام جدید ذخیره سازی کنید 

Crop  عمود کردن کادر تصویر با ابزار 

 پس از انتخاب ابزار Crop، کادر اطراف تصویر، فعال می​شود )شکل 94ـ4(. با استفاده از اشاره گر ماوس 
می​توان، کادربندی تصویر را به طرفین چرخانده و یا کادربندی را باز و بسته کرد )شکل 95ـ4(.
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شکل  94ـ 4ـ فعال شدن کادر 
Crop با انتخاب ابزار آن

Crop شکل  95ـ 4ـ عملکرد ابزار
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مراحل تنظیم کادر تصویر به این ترتیب می​باشد:
الف( چرخاندن کادر و اصلاح حالت عمودی و افقی تصویر: ابتدا »  اشاره گر« ماوس را از بیرون تصویر، 
به گوشه کادر نزدیک میک​نیم. شکل »  اشاره گر« به شکل فلِشَ خمیده تغییر خواهد کرد )شکل 94ـ4(. در 
این حالت با نگه داشتن کلید چپ ماوس، می​توانیم کادر تصویر را بچرخانیم. وقتی اضلاع تصویر، به حالت 

عمودی و افقی کامل قرار گرفت، کلید ماوس را رها میک​نیم.
ب( اصلاح اندازه کادر تصویر و حذف بخش​های اضافی آن: اشاره گر ماوس را روی نقطه وسط اضلاع 
عمودی قرار داده و با نگه داشتن کلید چپ ماوس، ضلع عمودی تصویر را به طرف داخل و یا بیرون حرکت 
داده و آن را تنظیم میک​نیم )شکل 95ـ4(. سپس همین مراحل را برای تنظیم اضلاع افقی بالا و پایین تصویر 

انجام می​دهیم.

 برای ثبت و تأیید تغییرات انجام شده توسط ابزار Crop، روی کلید Enter )8( ضربه بزنید.
و یا روی این نشانه )( در نوار Option را کلیک کنید. 

 برای لغو و انصراف از تغییراتی که توسط ابزار Crop صورت گرفته است، روی کلید Esc  ضربه بزنید. 
و یا روی این نشانه ) X ( در نوار Option را کلیک کنید.

برای بازگشت به حالت اولیه و شروع مجدد توسط ابزار Crop، روی کلید BackSpace ضربه بزنید. و 
یا روی نشانه )( در نوار Option را کلیک کنید.

Option در نوار Crop شکل  96 ـ4ـ علامت​های تأیید، انصراف و بازگشت ابزار

ج( حذف یک یا دو ردیف از پیکسل های تصویر: )این ایراد مربوط به اسکنرهای کوچک می​باشد، که در 
حین تصویربرداری با DPI بالاتر از 200، گاهی در انتقال اطلاعات دچار وقفه می شوند.( در این نوع مواقع 
یک یا دو ردیف از پکیسل های افقی تصویر حذف می​شوند. البته در نقشه​های شطرنجی فرش و همچنین 

در طرح​های راپیدی که با فرمت Bitmap اسکن شده اند، به راحتی قابل تشخیص می​باشند )شکل 97ـ4(.
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شکل  97ـ 4ـ حذف یک یا چند ردیف از پیکسل ها به دلیل اختلال در انتقال اطلاعات توسط اسکنر

در چنین مواقعی دو روش برای حل این مشکل وجود دارد:
1 اسکن مجدد تصویر با DPI پایین تر؛ 

2 اصلاح تصویر در نرم افزار فتوشاپ؛

در مورد روش اول باید تأیکد نمود، اگر تصویر اسکن شده مربوط به نقشه​ها، عکس و تصاویر رنگی است، بهتر 
است که عملیات اسکن مجدد تکرار شود. زیرا اصلاح تصاویر رنگی بسیار وقت گیر خواهد بود و مراحل انجام 
آن متعدد و پیچیده می باشد. اما اگر تصویر اسکن شده متعلق به طراحی​های راپیدی است که به صورت سیاه 

و سفید و با فرمت Bitmap اسکن شده اند، اصلاح آنها در نرم افزار فتوشاپ آسان تر می​باشد.
د( عدم هماهنگی رنگ های تصویر دیجیتالی با اصل نقشه: )این ایراد مربوط به عدم هماهنگی رنگ 

مونیتور با فرمت ذخیره سازی تصویر دیجیتالی است.( باید برای رفع آن به متخصصین رایانه مراجعه کرد.

1 فایل​های طراحی که اسکن کرده اید را به ترتیب در نرم افزار فتوشاپ، باز کرده و اشکالات آنها را با راهنمایی 
معلم خود، برطرف نمایید.

2 فایل​هایی که ایرادات آنها را برطرف نموده اید، با نام جدید در یک پوشه ذخیره سازی )Save as( کنید.

تجربه و
 عمل
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)Resize( 4    ـ 2  مقیاس کردن نقشه
یادآوری: مقیاس کردن از همان روشی استفاده میک​ند که برای تعیین رج شمار و انتخاب کاغذ نقشه در 

نقشهک شی دستی بهک ار می​رود. یعنی باید محاسبه کرد که طراحی اصلی برای چه رج شماری و با چه طول 
و عرضی اجرا شده است و یا نقشه ای که طرح آن را استخراج کرده ایم، دارای چه رج شماری است؟ 

مثال: اگر طرح مورد نظر را از نقشه ای با ابعاد 100 در 150 سانتی متر که روی کاغذ 160 اجرا شده است، 
استخراج کرده باشیم، پس ابعاد کل نقشة دیجیتالی نیز باید برابر با آن نقشه و رج شمار آن نیز 40 باشد. 

اگر طرح نقشه، در قطعات کوچک تر تقسیم و سپس اسکن شده است. اندازه هر قطعه با رج شمار 40 باید 
محاسبه و تنظیم شود. 

در مورد سؤال زیر با یکدیگر بحث و گفت و گو کنید:
 چرا واحد رج شمار در توضیحات فوق 6/5 سانتی متر در نظر گرفته شده است؟

مراحل مقیاس کردن
اول ـ از منوی Image، گزینة Image Size را انتخاب کنید. )در پنجره Image Size ابعاد و رزولوشن نقشه 

را نمایش می​دهد )شکل 98ـ4(.

بحث و 
گفت وگو

Image Size شکل 98ـ 4ـ نمایش طول، عرض و رزولوشن در پنجره

دوم ـ تعداد پکیسل​ها در عرض و طول نقشه را با توجه به رج شمار نقشة اصلی، محاسبه کنید.
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سوم ـ در پنجره Image Size گزینة Resample را فعال کرده، 
واحد مقیاس را روی پکیسل قراردهید. عدد پکیسل های عرض و 

یا عدد پکیسل​های طول را وارد کرده و تأیید کنید)شکل 99ـ4(.

Image Size شکل 99ـ 4ـ تنظیم تعداد پیکسل​های طول و عرض نقشه در پنجره

را   Resample و  کرده  باز  را   Image Size ة  پنجر مجدداً   
غیرفعال، و عدد عرض نقشه را به سانتی متر وارد کنید )عرض این 

نقشه 22 سانتی متر می​باشد(. 
 با وارد کردن عدد عرض نقشه، اندازه طول و مقدار رزولوشن به 

نسبت عرض نقشه، تغییر خواهد کرد.

Image Size شکل 100ـ 4ـ تنظیم طول و عرض نقشه به سانتی متر در پنجره

 اکنون اندازة پکیسل​های نقشه، برابر با خانه​های شطرنجی در نقشة اصلی می​باشد و می​توانید آن را 
برای مراحل رنگ و نقطه کردن ذخیره کنید.
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1ـ مسئله زیر را حل کنید:
نقشه ای با ابعاد 100 در 150 سانتی متر، روی کاغذ 50 رج موجود است، اگر طرح راپیدی آن را استخراج 

کرده و بخواهیم با یک اسکنر A4 ، آن را اسکن کنیم، 
ـ این طراحی باید به چند قسمت مساوی تقسیم شود تا روی صفحه اسکنر قرار بگیرد؟ 

ـ برای مقیاس کردن هر یک از آنها در فتوشاپ، تعداد پکیسل​های طول و عرض آنها چقدر خواهد بود؟

٢ـ با راهنمایی معلم خود، طراحی​های راپیدی را اسکن کرده و سپس در محیط فتوشاپ آنها را 
با نقشه اصلی مقیاس کنید.

تجربه و
 عمل

5    ـ 2  ساخت صفحة نقشه و آماده سازی آن برای رنگ و نقطه کردن
نقطهک  ردن  و  رنگ  رسد.  می​ آن  خطوط  کردن  به نقطه  نوبت  طرح،  دیجیتالی  تصاویر  معایب  رفع  از  پس 
طراحی های نقشه طی چند گام و مرحله صورت می​گیرد که اولین گام آن ساخت یک صفحه به اندازه نقشة 

اصلی و با همان رج شمار می​باشد.

  
مراحل ساخت و آماده سازی صفحه برای نقشه 
ـ ساخت صفحه برای نقشه از طریق پنجره  New؛

ـ مقیاس کردن صفحه با نقشة اصلی از طریق پنجره 
Image Size؛

ـ ترسیم تقسیمات اولیه روی صفحه )تعیین حاشیه و 
اجزای آن( )شکل 101ـ4(.

شکل 101ـ 4ـ ترسیم خطوط حمیل در صفحه اصلی نقشه
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6    ـ 2  انتقال قطعات نقشه به صفحه اصلی و چیدمان آنها
تصاویر مربوط به قطعات نقشه را براساس شماره و ترتیب به نوبت باز کنید و به صفحه بزرگی که ساخته اید 
انتقال دهید. برای انتقال تصاویر باید ابتدا آنها را کپی کرده و در صفحه جدید، بازسازی کنید. این مرحله از 

کار طبق مراتب زیر انجام می​گردد:
 تصویر نقشه را در وضعیت انتخاب قرار دهید؛

از منوی Select )انتخاب(، گزینه All را انتخاب کنید، و یا از کلیدهای میانبر Ctrl+A استفاده کنید. 
تمام تصویر در وضعیت انتخاب قرار خواهد گرفت.

ایجاد یک نقطه چین چشمک زن در اطراف کادر تصویر است )شکل  انتخاب،  نشانة فعال شدن حالت   
102ـ4(.

مراحل چیدمان قطعات نقشۀ دیجیتالی به صفحۀ اصلی فیلم 22

شکل 102 ـ4ـ قرار گرفتن یک تصویر در وضعیت انتخاب

 تصویر را کپی کنید.
 Ctrl+C را انتخاب کنید. یا از کلیدهای میانبر Copy گزینة Edit برای کپی کردن  از منوی

استفادهک نید.

 تصویر را در صفحۀ بزرگ بازسازی کنید.
برای بازسازی تصویر کپی شده، ابتدا وارد صفحه اصلی شوید )که در اینجا باید وارد همان صفحه بزرگی شوید 
که برای نقشه ساخته اید(. سپس از منوی Edit گزینة Paste را انتخاب کنید. و یا اینکه از کلیدهای میانبر 

Ctrl+V استفاده کنید. تصویری که کپی کرده اید، در این صفحه بازسازی خواهد شد )شکل 103ـ4(. 

این مراحل را به ترتیب برای تمام قطعات نقشه انجام دهید.
به عبارتی، روی هر تصویر، ابتدا کلیدهای Ctrl+A و بعد کلیدهای Ctrl+C را بزنید. سپس وارد صفحه بزرگ 

نقشه شوید، و کلیدهایCtrl+V را بزنید. تصویر آن بخش از نقشه، در این صفحه بازسازی خواهد شد.
پس از اینکه هر صفحه را وارد صفحة اصلی کردید، آن را در جای خود قرار دهید.
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شکل 103ـ 4ـ چیدمان قطعات نقشه در صفحة اصلی

یک  تصاویر،  این  از  هریک  بازسازی  با 
شد  خواهد  ایجاد  صفحه  این  در  لایه 
)شکل 104ـ4(. به عبارت دیگر هر یک 
از قطعات نقشه، مستقل از دیگر قطعات 
می​باشد و می​توان روی هر یک از این 
قطعات، عملیات مستقلی را انجام داد. 
مثلًا اگر لازم باشد، می​توان قسمتی از 
ا هر قطعه  ی یک قطعه را حذف کرد و 
یک  از  شود  می​ حتی  نمود.  جابه جا  را 

قطعه کپی برداری و تکثیر کرد.

شکل 104ـ 4ـ پالت لایه​ها و نمایش تعداد لایه​های موجود در تصویر

با تـوجه بـه اینـکه قطعات در لایـه​های 
مجزایی قرار می​گیرند، برای کار کردن 
روی آنها، ابتدا باید لایه ای که این قطعه 
در آن قرار دارد را پیدا کرد و فعال نمود.
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پالت Layers )لایه​ها( و روش استفاده از آن
برای فعال سازی این پالت از منوی Window، گزینة Layers را انتخاب کنید. یا از کلید F7 برای باز و بسته 

کردن آن می توانید استفاده کنید.
در این پالت وضعیت لایه​های یک تصویر نشان داده می​شود. هر تصویری که در فتوشاپ باز شود، پالت لایه ها، 

نشان می دهد که این تصویر از چند لایه تشیکل شده است.

شکل 105ـ 4ـ تصویر از یک لایه تشکیل 
شده  است.

      شکل 106ـ 4ـ در اجرای کار گرافیکی، 
در تصویر چندین لایه اضافه شده است.

برای کار روی هر لایه، باید آن لایه را از طریق پالت لایه​ها، فعال کرد. 
گاهی تعداد لایه​های یک پروژه آن چنان زیاد می​شود، که پیدا کردن آن در پالت لایه​ها، بسیار مشکل خواهد 
شد. در چنین شرایطی نشانگر ماوس را روی همان بخش از تصویر قرار داده و راست کلیک کنید، فهرست 
کوچکی باز خواهد شد؛ نام لایه ای که در زیر اشاره گر ماوس قرار دارد، پدیدار خواهد شد، روی نام لایه کلیک 
کنید، لاةی مورد نظر فعال شده و می توانید آن را حرکت داده و جابه جا کنید. برای انتخاب سریع تر لایه 
می توانید با استفاده از ابزار Move و گرفتن کلید Ctrl، روی لایۀ مورد نظر کلیک کنید. و یا اینکه در منوی 
Option مربوط به ابزار Move ، تیک مربوط به گزینۀ Auto select را فعال کنید. در این صورت با این ابزار 

بر روی هر لایه ای که کلیک شود، آن لایه انتخاب خواهد شد.
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7    ـ 2  روش ایجاد لایة شفاف روی صفحه نقشه
همانطور که در طراحی دستی با قرار دادن کاغذ پوستی روی طرح، خطوط مرتب و منظمی ​را از طراحی 
از طراحی​ها، یک لاةی شفاف روی طرح اصلی قرار  برای نسخه برداری  نیز  استخراج میک​نند، در فتوشاپ 

می دهند و خطوط را روی آن لایه ترسیم میک​نند. برای ایجاد لاةی شفاف باید از پالت لایه​ها کمک گرفت.
 .)F7 در حالتی که نقشه، روی میزکار فتوشاپ باز است، پالت لایه​ها را فعال کنید )کلید 

شکل 107ـ 4ـ پالت لایه​ها و علامت​های 
موجود در پایین آن

شکل 108ـ 4ـ ایجاد لایه شفاف 
روی تمام لایه​ها

در پایین پالت Layers چند علامت 
دیده می​شود. 

 تصویر سطل زباله، برای حذف 
لایه استفاده می​شود. 

 شکل یک ورق کاغذ تا خورده، 
برای ساخت لاةی شفاف و همچنین 
برای کپی برداری از لایه​های موجود 

در پالت کاربرد دارد. 
برای  که  شه  پو ک  ی شکل   
گروه بندی لایه​ها  استفاده می گردد.

و علامت​های دیگری که در نقشهک شی 
فرش، کاربردی ندارند.

ابتدا  شفاف،  لایۀ  ساخت  ی  برا  ـ 

بالاترین لایه را انتخاب کنید. سپس 
 ،) روی علامت کاغذ تا خورده )
کلیک کنید. یک لایه شفاف، بالای 
ایجاد  کرده اید،  انتخاب  ه  ـ ک ای  لایه 

می شود.

تغییری  هیچ  لایه  این  ایجاد  با   
در شکل ظاهری نقشه پدید نخواهد 
آمد. اما وجود این لایه، تنها از طریق 

پالت لایه​ها مشخص می​شود.



نقشه  کشی رایانه ای فرش

165

شكل 109ـ 4ـ ايجاد لايه در تصوير

به نظر شما، چرا برای ایجاد لایة شفاف، ابتدا بالاترین لایه را در پالت Layers انتخاب می​کنیم؟ بحث و 
گفت وگو

8    ـ 2  بازسازی و نقطه کردن خطوط طرح
پس از چیدمان قطعات نقشه در صفحه اصلی، نوبت به اصلاح خطوط و تغییر رنگ آنها می​رسد. فعلًا خطوط 
طرح که به صورت سیاه و همراه با نقطه​های خاکستری دیده می​شوند. سیاه بودن رنگ این خطوط به دلیل 
اند. نقاط  با فرمت Bitmap و به صورت Black and White، اسکن شده  آن است که این قطعات نقشه 
خاکستری در اطراف آن هم به دلیل تغییر فرمت و همچنین مقیاس کردن قطعات نقشه با نقشة اصلی پدید 

آمده اند. 
در این مرحله باید با استفاده از ابزار مداد که نوک آن یک پکیسل می​باشد و با یک یا چند رنگ فام و شاخص، 

خطوط طرح را بازسازی کرد. 
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مراحل تغییر رنگ خطوط طرح
اصولاً سه روش برای تغییر رنگ خطوط طرح نقشه وجود دارد، که هرکدام از این روش​ها درجای خود دارای 

اهمیت است. اینکه در چه زمانی باید از کدام روش استفاده نمود، به شرایط اجرای کار بستگی دارد.

 :)Pencil Tool( استفاده از ابزار مداد )روش اول
مراحل رنگ آمیزی خطوط با ابزار مداد: 

الف( انتخاب ابزار مداد و تنظیم کردن آن: با انتخاب این ابزار، از طریق منوی Option Tools، عدد 1 برای 
ضخامت نوک آن و در قسمت Mode وضعیت Normal و گزینه %100 را برای Opacity انتخاب میک​نیم. 

ب( انتخاب رنگ مورد نظر برای ظرف رنگ: به طور معمول، خطوط طراحی​های فرش را ابتدا با رنگ​های 
فام، رنگ آمیزی میک​نند. دلیل استفاده از این نوع رنگ هم این است که با رنگ آمیزی نقوش، این خطوط 
قابل تشخیص باشند و تغییر رنگ آنها نیز راحت تر انجام شود. به این ترتیب باید یک یا دو رنگ فام، برای 

ظرف​های رنگ انتخاب شود. 
با کلیک کردن روی ظرف رنگ، پالت رنگ فعال می​شود. کد رنگ G:255( 00ffffـ B:255( را برای ظرف اول 
رنگ و کد رنگ R:255( ff00ffـ B:255( برای ظرف رنگ دوم انتخاب کنید. این دو رنگ از رنگ​های خالص 

و قابل تفیکک از دیگر رنگ​ها می​باشند.
ج( رنگ آمیزی خطوط طرح: با استفاده از ابزار مداد، روی خطوط که تشیکل شده از نقطه​های سیاه و 

خاکستری می​باشند، رنگ آمیزی کنید )شکل 110ـ4(.
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شکل 110ـ 4ـ رنگ آمیزی 
پیکسل​های خطوط طرح، با 
ابزار مداد و رنگ​های فام

شکل 111ـ 4ـ ترسیم مجدد خطوط با 
رنگ های فام و حذف نقطه های اضافی

در این روش باید پکیسل​های خطوط، با نقطه گذاری مجدد، رنگ آمیزی شوند. البته باید توجه داشت که 
در حین رنگ آمیزی، ایراداتی مشاهده خواهد شد که باید آنها را برطرف نمود. مثلًا برخی از پکیسل​ها نباید 
رنگ آمیزی شوند. در پایان کار با کلیک کردن روی علامت چشم در لایه زیرین، لایه​های طرح را خاموش 

کنید. از این طریق خطوطی که در لایه شفاف ترسیم کرده اید، به خوبی مشاهده می​شوند )شکل 111ـ4(. 
چنانچه در حین طراحی، لازم شود که خطوط یا نقطه​هایی را پاک کنید، از ابزار پاکک ن )Eraser( استفاده 

نمایید.
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 لازمۀ اجرای این روش، صبر و حوصله است. 
 مهم ترین مزیت این روش، تشخیص پکیسل​های اشتباه و حذف آنها در حین کار می​باشد. 

 همیشه از فایل​های خود، نسخه پشتیبان تهیه کنید.

خود را در محیط کار فرض کنید، تهیه کردن یا نکردن نسخۀ پشتیبان از فایل های خود را با دیگر 
هملاکسی های خود در گروه بررسی کرده و نتایج احتمالی هر کدام را روی برگه ای بنویسید.

1 با راهنمایی هنرآموز خود: 
 از طراحی اسکن شده، نسخه پشتیبان تهیه کنید. 

 لایه شفاف روی آنها بسازید و با استفاده از ابزار مداد، خطوط آن را با رنگ فام نسخه برداری کنید.
 اصول و قواعد نقطه کردن خطوط طرح و نقوش نقشه فرش را با دقت، اجرا کنید. 
2 برای قطعات نقشه، صفحه اصلی ساخته و سپس آنها را با نقشه اصلی مقیاس کنید.

 تقسیمات نقشه را با رسم خطوط حمیل مشخص کنید. 
 قطعات نقشه را در صفحه اصلی چیدمان کنید.

 با ساخت لایه شفاف روی لایه​های نقشه، خطوط آن را بازسازی نمایید.

تجربه و
 عمل

بحث و 
گفت وگو
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روش دوم( استفاده از ابزارهای انتخاب و رنگ آمیزی سریع

الف( انتخاب خطوط طراحی: برای تغییر رنگ خطوط، باید تمام نقطه​ها و خطوط تصویر که به رنگ سیاه 
هستند، انتخاب شوند. بعد از آن می​توان با یک دستور، رنگ آنها را تغییر داد. برای انتخاب رنگ، می​توان از 

ابزاری به اسم Magic Wand که به عصای جادویی شهرت دارد، استفاده کرد.
1  ابزار Magic Wand )عصای جادویی( را از جعبه ابزار انتخاب کنید. در نوار تنظیمات)Option(، علامت های 
 مربوط به گزینه​هایalias ـ Anti  و Contiguous و Sample All Layers را بردارید. و عدد32 را برای 

Tolerance بگذارید )شکل 112ـ4(.

Option و تنظیمات آن در نوار Magic Wand شکل  112ـ 4ـ ابزار

2 ابزار Magic Wand را روی خطوط طرح برده و کلیک کنید. تمام این خطوط در حالت انتخاب قرار می گیرند.

نوار  در  نشوند،  انتخاب  سیاه،  های  نقطه​ و  تمام خطوط   ،Magic Wand ابزار  از  استفاده  در  اگر   
تنظیمات علامت مقابل Contiguous، را بردارید و این گزینه را غیرفعال کنید. 

 00ffff ب( انتخاب رنگ مناسب برای خطوط: روی ظرف رنگ در جعبه ابزار کلیک کنید. کدهای رنگ
)G:255ـ B:255( و ff00ff )R:255ـ B:255( را برای ظروف رنگ انتخاب کنید. 

ج( تغییر رنگ خطوط: به دو روش می​توانید، تمام خطوط انتخاب شده را رنگ آمیزی کنید.
1 استفاده از ابزار سطل رنگ )Paint Bucket( که با کلید حرف G فعال می​شود. با این ابزار می​توانید، 

محدودة انتخاب شده را با یک بار کلیک کردن، رنگ آمیزی کنید.
2 استفاده از گزینه Fill در زیر مجموعة منوی Edit )یا استفاده از کلیدهای Shift + F5(. در این روش 

پنجره ای با نام Fill، باز خواهد شد )شکل 113ـ4(. 
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در این پنجره شما امکان انتخاب رنگ موردنظر، برای رنگ آمیزی بخش​های انتخاب شده را خواهید داشت. 
در قسمت Use امکان انتخاب رنگ​های موجود در ظروف رنگ وجود دارد. 

اگر می​خواهید رنگ ظرف اول، استفاده شود، باید گزینة Foreground Color را انتخاب کنید. و اگر بخواهید 
که رنگ ظرف دوم استفاده گردد، باید گزینة Background Color انتخاب شود. در غیر این صورت گزینة 

Color… را انتخاب کنید، که در این حالت پالت رنگ فعال شده و می​توان رنگ دیگری را انتخاب نمود.

 توجه داشته باشید که گزینه Opacity روی عدد %100 باشد.

شکل 113ـ 4ـ پنجره Fill ، مخصوص رنگ آمیزی یکنواخت محدوده​های انتخاب شده

تجربه و
1 با راهنمایی معلم خود، از طراحی اسکن شده، نسخه پشتیبان تهیه کنید، سپس با استفاده از ابزار  عمل

Magic Wand، خطوط مشکی آن را در وضعیت انتخاب قرار دهید.
2 با استفاده از پنجره Fill ، رنگ خطوط انتخاب شده را به رنگ فام تغییر دهید.

در مورد سؤالات زیر با یکدیگر بحث و گفت و گو کنید:
1 در روش​هایی که برای تغییر رنگ خطوط طراحی​ها آموخته اید، سرعت عمل کدام روش بیشتر است؟

2 در کدام روش معایب خطوط، بهتر دیده می​شود؟
3 آیا می​توان این روش​ها را با کیدیگر تریکب نمود؟ چگونه؟

بحث و 
گفت وگو
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9    ـ 2  رنگ آمیزی نقوش و زمینة نقشه
الف( تهیة جدول رنگ اختصاصی: در هر فرش تعداد محدود و معینی از رنگ، استفاده شده است. در 
انتخاب رنگ نقشة فرش، قواعد و اصول خاصی حاکم است. که فرهنگ بومی ​و منطقه ای، آداب و سنن و 
مبانی رنگ، بخشی از این قواعد را تشکیل می​دهند. اساتید نقشه کشی، در انتخاب و استفاده از رنگ​ها به 
تجربیات خود متکی هستند. آنان گاهی یک نقشه را با رنگ بندی​های متفاوتی، نقاشی می​کنند. اما در جریان 

نسخه برداری و بازسازی یک نقشه، باید رنگ بندی آن نیز با تقلید از نقشة اصلی صورت پذیرد.
در نسخه برداری کامپیوتری نیز، باید رنگ​ها براساس نقشه اصلی انتخاب و استفاده شود. بهترین روش برای 
آماده سازی جدول رنگ، انتخاب مستقیم رنگ از روی تصویر اسکن شده نقشه و حتی تصویر دیجیتالی فرش 

می​باشد. 
برای ذخیره سازی نمونه​های رنگ از نقشه​های فرش، دو روش وجود دارد. 1ـ ساخت جدول رنگ 2ـ ساخت 

پالت اختصاصی رنگ 
1ـ ساخت جدول رنگ: منظور از جدول رنگ، صفحه ای است که در آن نمونه​های رنگ به کار رفته در یک 

نقشه، گذاشته شده است.
ـ ابتدا یک صفحة سفید به ابعاد تقریبی 5 در 15 سانتی متر، در فتوشاپ بسازید و آن را ذخیره کنید. 

ـ قسمتی از نقشة فرش که تمام یا اکثر رنگ​های فرش در آن به کار رفته است را اسکن کرده و در فتوشاپ 
باز کنید.

 برای اینکه هر دو تصویر، در میزکار فتوشاپ کنار یکدیگر قرار بگیرند، از منوی Window ، در 
فهرست Arrange گزینة up Horizontal-2 را انتخاب کنید)شکل 114ـ4(.

شکل 114ـ 4ـ انتخاب وضعیت up Horizontal ــ 2 ، برای نمایش هم زمان دو تصویر در فتوشاپ
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 صفحه ای که برای جدول رنگ ساخته اید، فعال کنید، سپس ابزار چهارگوش )Marquee Tool(، را انتخاب 
کنید. )این ابزار می​تواند، محدوده​هایی به شکل مربع یا مستطیل را در یک صفحه فعال کند(. با این ابزار یک 

مربع به ابعاد تقریبی 1 در 1 سانتی متر، در صفحه ای که ساخته اید، ایجاد کنید.
 روی تصویر نقشه کلیک کنید تا فعال شود. ابزار قطره چکان)Eyedropper Tool( را انتخاب کنید. قطره 
چکان را روی کیی از رنگ​های نقشة اسکن شده، قرار داده و کلیک نمایید )شکل 115ـ4(. رنگ آن قسمت 
داخل ظرف رنگ فتوشاپ ریخته می​شود. می​توانید با جابه جایی ظرف رنگ، رنگ دیگری نیز انتخاب و درون 
ظرف دوم بریزید. با این کار توانسته اید، دو رنگ بهک اررفته در نقشه فرش را تفیکک و داخل ظرف​های رنگ 

فتوشاپ داشته باشید.

شکل 115ـ 4ـ انتخاب رنگ از تصویر دیجیتالی یک نقشه قدیمی، در محیط فتوشاپ

 مجدداً صفحه ای که برای جدول رنگ ساخته اید، فعال کنید، ابزار سطل رنگ )Paint Bucket Tool( را 
انتخاب کنید. با آن در داخل محدودة مربع تعیین شده، رنگ بریزید)شکل 116ـ4(. 

 سطل رنگ نیز همانند ابزار مداد، از همان رنگی که در ظرف رنگ دیده می​شود، استفاده میک​ند.
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شکل 116ـ 4ـ استفاده از سطل رنگ، برای رنگ آمیزی داخل محدوده​های انتخاب شده

 با ابزار انتخاب )Marquee Tool(، یک کادر مربع دیگر تعیین کنید.
 مجدداً سطل رنگ را بردارید، با استفاده از کلیدX  ظروف رنگ را جابه جا کنید. و در محدوده مربع، رنگ 

دوم را بریزید. 
 ابزار قطره چکان را برداشته و دو رنگ دیگر را از داخل تصویر نقشه، انتخاب کنید.

 مراحل قبل را تا انتخاب تمام رنگ​های نقشه تکرار کنید.
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با این روش می​توانید، از رنگ​های یک نقشة دستی نمونه برداری کرده و در یک صفحه ذخیره سازی کنید.

 با راهنمایی معلم خود، برای نقشه​های دستی که در اختیار دارید، جدول رنگ تهیه و با نامگذاری مناسب، 
آنها را در یک پوشه ذخیره کنید.

شکل 117ـ 4ـ ساخت جدول رنگ، با اقتباس از یک نقشة قدیمی

تجربه و
 عمل
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روش استفاده از جدول رنگ در رنگ آمیزی نقشه​های فرش

نقشه ای را که خطوط آن اصلاح و رنگ آمیزی شده است، در محیط فتوشاپ باز میک​نیم. برای رنگ آمیزی 
فضای داخلی نقوش، می​توان از ابزار سطل رنگ استفاده کرد. اما پیش از آن باید رنگ هر بخش را در ظرف 
باید علاوه بر نقشة خطی، صفحه جدول رنگ آن نیز در محیط  رنگ فتوشاپ آماده کرد. به همین دلیل 

فتوشاپ، باز شود.

 برای اینکه هر دو تصویر، در میزکار فتوشاپ کنار کیدیگر قرار بگیرند، از منوی Window، در 
فهرست Arrange گزینة up Horizontal را انتخاب کنید.

 مراحل رنگ آمیزی نقشه

 نقشة اصلی را در مقابل خود قرار دهید )شکل 118ـ4(.

شکل 118ـ 4ـ بخشی از یک نقشه فرش که به روش دستی کار شده است.

 تصویر خطی و جدول رنگ نقشه را در محیط فتوشاپ باز کنید)شکل 119ـ4(. 

مراحل رنگ آمیزی نقشه فرش فیلم 23
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شکل 119ـ 4ـ نمایش هم زمان دو تصویر در میزکار فتوشاپ

 با استفاده از ابزار قطره چکان یک یا دو رنگ از صفحه جدول رنگ، برای ظروف رنگ فتوشاپ انتخاب کنید.
 سپس روی صفحه نقشه، کلیک کنید تا در وضعیت فعال قرار بگیرد. هر کدام از رنگ​های داخل ظروف 

رنگ را با استفاده از ابزار سطل رنگ و یا مداد )مطابق با رنگ​های نقشة اصلی(، در نقشه استفاده کنید.

شکل 120ـ 4ـ رنگ آمیزی نقشة خطی با استفاده از جدول رنگ )از پیش ساخته شده(، مطابق با نقشة اصلی
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 برای انتخاب رنگ جدید، روی صفحه جدول رنگ کلیک کنید تا فعال شود، سپس با قطره چکان، 
رنگ مورد نظر را از روی آن انتخاب کنید. دوباره به صفحه نقشه باز گردید و با استفاده از سطل رنگ 

و یا ابزار مداد، آن را رنگ آمیزی کنید.

2ـ ساخت پالت رنگ اختصاصی: روش ساخت پالت رنگ، با روش ساخت جداول رنگ مشابهت دارد. اما 
پالت​های رنگ حجم کمتری داشته و استفاده از آنها سریع تر و اصولی تر خواهد بود.

 روش کار:
1 تصویر نقشه را روی میزکار فتوشاپ باز کنید.

2 پالت رنگ اختصاصی )Swatches( را از طریق منوی Window ، فعال کنید. 

)Swatches( شکل 121ـ 4ـ پالت رنگ اختصاصی

صفحة این پالت از دو بخش تشیکل شده است. بخش فوقانی، که به صورت یک نوار افقی، رنگ​های استفاده شده را 
نمایش می​دهد. و صفحه اصلی پالت، که رنگ​های مورد نیاز در آن قرار می​گیرد. این پالت دارای فهرستی است که 

وضعیت پالت و فعالیت​های رنگ سازی را از طریق آن تنظیم میک​نند)شکل 121ـ4(.
 Show Recent Colors برای خاموش کردن نوار رنگ​های استفاده شده، باید فهرست عملیاتی پالت را باز کرد و گزینة

را غیرفعال نمود.



178

3 رنگ​های موجود در پالت را حذف کنید.

شکل 122ـ 4ـ پالت رنگ اختصاصی، قبل و بعد از حذف رنگ​های داخل آن

ماوس  نشانگر  جایگزین  قیچی  علامت  دهید؛  فشار  را   Alt کلید  پالت،  داخل  های  رنگ​ کردن  برای حذف 
خواهد شد. در همین وضعیت روی رنگ​های داخل پالت، به ترتیب کلیک کنید. رنگ​ها حذف خواهند شد 

)شکل 122ـ4(.
با حذف رنگ​های پالت، شرایط برای ایجاد یک پالت کاملًا اختصاصی فراهم می​شود. 

4 با استفاده از ابزار قطره چکان، رنگ​های داخل نقشة فرش را انتخاب کنید. سپس نشانگر ماوس را روی پالت 
رنگ قرار داده )نشانگر تبدیل به سطل رنگ خواهد شد( و کلیک کنید. رنگی که با استفاده از قطره چکان 

انتخاب کرده اید، درون پالت قرار خواهد گرفت.
به همین ترتیب تمام رنگ​های داخل نقشه را انتخاب و درون پالت بگذارید.

 Save 5 پالت رنگ را ذخیره سازی کنید. برای ذخیره سازی پالت فهرست تنظیمات آن را باز کنید و گزینة
Swatches را انتخاب کنید.

 
 برای پالت​های رنگ، نام و عناوینی انتخاب کنید که با نقشة فرش آن، ارتباط داشته باشد. مثل: 

افشان اصفهان

تجربه و
 عمل

با راهنمایی هنرآموز خود، برای نقشه​های دستی که در اختیار دارید، پالت رنگ اختصاصی تهیه و با نامگذاری 
مناسب، آنها را در یک پوشه ذخیره کنید.
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 روش استفاده از پالت رنگ اختصاصی

1 نقشه مورد نظر را در فتوشاپ باز کنید.
2 پالت رنگ اختصاصی )Swatches( را فعال کنید. چنانچه نمونه رنگ​هایی داخل آن موجود است، آنها را 

حذف کنید.
3 فهرست تنظیمات پالت را باز کنید. گزینة Load Swatches را انتخاب کنید )شکل 123ـ4(.

)Swatches( شکل 123ـ 4ـ فعال کردن پالت رنگ اختصاصی

شکل 121ـ 4ـ انتخاب فایل رنگ 
از پنجره Load برای پالت رنگ 
اختصاصی

پنجرۀ Load باز خواهد شد. 
پالت رنگ مربوط به نقشة 
مورد نظر را انتخاب کنید 

4ـ(. )شکل 124
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شکل 126ـ 4ـ روش لیست کردن رنگ​ها در پالت Swatchesشکل 125ـ 4ـ فعال شدن پالت رنگ اختصاصی

رنگ​هایی که درون این فایل ذخیره شده اند، داخل پالت رنگ )Swatches( فعال خواهند شد )شکل 125ـ4(.
برای ایجاد نظم و ترتیب قرارگیری رنگ​ها در پالت، فهرست تنظیمات پالت را باز کرده و کیی از گزینه​های
Small List و Large List را انتخاب کنید. با این روش، رنگ​ها در صفحه پالت به صورت عمودی و مطابق با 

شماره نمایش داده می​شوند.
4 با اقتباس از نقشة اصلی، رنگ مورد نظر را از درون پالت انتخاب کرده و در رنگ آمیزی نقشه، استفادهک نید.



نقشه  کشی رایانه ای فرش

181

)Swatches( شکل 127ـ 4ـ رنگ آمیزی نقشه با استفاده از پالت رنگ اختصاصی

بحث و 
مزایای استفاده از پالت رنگ اختصاصی )Swatches(، در رنگ آمیزی نقشه​های فرش چیست؟گفت وگو

با راهنمایی و هدایت هنرآموز خود، در رنگ آمیزی نقشه فرش، از پالت رنگ اختصاصی استفاده کنید. تجربه و
 عمل



182

فیلم 24

3ـ رنگ و نقطه کردن نقشه​های دستی در رایانه

معمولاً نقشه​هایی که به روش دستی، رنگ آمیزی شده اند، مربوط به سال​های قبل بوده و اغلب آنان روی 
زمینه​های چوبی، مقوایی و گاهی نیز روی پارچه چسبانده شده اند. شرایط بد و نامطلوب در نگهداری آنها، 
باعث بروز صدمات و آسیب​های زیادی به آنان شده است. اما اکثر این نقشه​ها، دارای طرح، نقش و رنگ​های 
ویژه و منحصر به فردی هستند که نسخه برداری و بازسازی آنها، خدمت بزرگی به فرهنگ و هنر این سرزمین 

محسوب خواهد شد.

 از نقشه​های قدیمی​که دارای ارزش فرهنگی و تاریخی هستند، مراقبت کنید!

مراحل نسخه برداری از نقشه​های دستی در رایانه
1    ـ 3 اسکن کردن نقشه

bmp (Bitmap) فرمت اسکن 
 Color قالب رنگ 

Dpi / Pixel 200 یکفیت 
نقشه​های قدیمیک​ه به صورت دستی کار شده اند، معمولاً در قطعات کوچک تر برش خورده و روی تخته، فیبر، 
مقوا و گاهی روی پارچه چسبانده شده اند. به همین دلیل امکان اسکن کردن آنها با اسکنرهای قطع بزرگ 
وجود ندارد. در چنین شرایطی می​توان از اسکنرهای معمولی که دارای صفحه ای تخت هستند، استفاده کرد. 

 نکاتی که باید برای اسکن کردن نقشه​های قدیمی​که روی تخته، مقوا و یا پارچه چسبانده 
شده اند، مورد توجه قرار داد:

 قطعات نقشه را شماره گذاری کرده و به ترتیب اسکن کنید.
 جهت قرارگیری قطعات نقشه روی اسکنر، همگی به یک سمت باشد.

 کادر نقشه، کاملًا مطابق با صفحة اسکنر باشد.
 فرمت، قالب رنگ و یکفیت تمام قطعات، مشابه کیدیگر باشد.

در چه صورتی می​توان یک نقشه، را )برای اسکنک ردن( به قطعات مناسب تقسیم بندی کرده و برش داد؟ بحث و 
گفت وگو
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تجربه و
 عمل

یک نقشه را که روی تخته یا مقوا چسبانده شده است، اسکن کنید.

2    ـ 3 کنترل رنگ  ، کنتراست و اصلاح معایب تصویر دیجیتالی نقشه 

 تصویر را در میزکار فتوشاپ باز کنید.
 کادر تصویر را بررسی کنید. اگر حالت کادر تصویر درجهت عمودی قرار گرفته است، مطابق با تصویر زیر، 
از آدرس Image در زیر مجموعه Image Rotation، گزینة Clockwise °90 )گردش 90 درجه در جهت 
گردش عقربه ساعت( و یا Conter Clockwise °90 )گردش 90 درجه خلاف گردش عقربه ساعت(، انتخاب 

کنید. تصویر به حالت افقی قرار خواهد گرفت.

اگر کادر تصویر کج می​باشد و یا کادر اضافی دارد، آن را مطابق تصاویر زیر، با استفاده از ابزار Crop برطرف 
کنید.

شکل 128ـ 4ـ اصلاح قرارگیری کادر تصویر از عمودی به حالت افقی
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 رنگ تصویر را کنترل کنید. 
معمولاً نقشه​های دستی، بعد از اسکن 

نیاز به تنظیم رنگ دارند. 
برای تنظیـم شـدت یا کنتـراست 
 Image نـور و تیـرگی، از منوی
 ،Adjustments مجموعة  زیر  و 
گزینة Levels… را انتخابک نید. 
پنجره ای به نام Levels باز خواهد 

شد )شکل134ـ4(.

شکل 133 ـ4

شکل 132 ـ4

شکل 131 ـ4

شکل 130 ـ4 شکل 129 ـ4

  9ـ پنجره Levels مخصوص  شکل 134 
تنظیم شدت نور و تیرگی تصاویر
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شکل 135ـ 4ـ پنجره Color Balance مخصوص تنظیم رنگ تصاویر

3    ـ 3 اتصال قطعات نقشه به یکدیگر و ایجاد یک نقشة کامل
به منظور ایجاد هماهنگی در رنگ آمیزی و نقطهک ردن، باید قطعات نقشه که به صورت مجزا و جداگانه اسکن 

شده اند، در میزکار فتوشاپ مجدداً به کیدیگر متصل شوند. مراحل انجام کار به این ترتیب می​باشد:
ابعاد  از برش، دارای  نقشه مورد نظر قبل  اگر  1    ـ 3    ـ 3   ایجاد یک صفحه به اندازة نقشة اصلی: 
قطعات  این  مجدد  اتصال  برای  باید  است،  کار شده  کاغذ 160 رگ  روی  و  سانتی متر  در150   100

شود.  ایجاد  سانتی متر   150 در   100 به اندازه  صفحه  یک  فتوشاپ(،  )در  نرم افزاری  به صورت 
 پیشنهاد می​شود اندازه صفحه را از هر طرف دو سانتی متر، بزرگ تر از ابعاد واقعی در نظر بگیرید. )بزرگ تر کردن 
صفحه برای علامت گذاری​های بعدی مورد استفاده قرار خواهد گرفت.( پس صفحه ای که ایجاد میک نید، برابر با 

104 در 154 سانتی متر خواهد بود.
 رزولوشن صفحه، باید مطابق با رزولوشن نقشة اسکن شده باشد. اگر قطعات نقشه با رزولوشن 200 پکیسل 

بر اینچ، اسکن شده اند، رزولوشن این صفحه نیز باید برابر با Pixel/Inch 200 باشد.
 قالب رنگ صفحه، RGB Color باشد.

در پالت Levels، می​توانید میزان تیرگی و نور تصویر را تغییر داده و تنظیم نمایید. هرکدام از حالت​های نور 
و تیرگی، عدد و شماره ای را نشان می​دهند؛ می​توانید از این اعداد برای کینواختی در تنظیم قطعات دیگر 

نقشه، استفاده کنید.
برای تنظیم رنگ تصویر، از منوی Image و زیر مجموعة Adjustments، گزینة Color Balance را انتخاب 

کنید. پنجره ای با همین نام، باز خواهد شد )شکل 135ـ4(.
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New 136ـ 4ـ پنجره

 پس از ایجاد صفحه، خط کش میزکار فتوشاپ را فعال کنید. 

 از منوی View گزینه Rulers را انتخاب کنید. )یا از کلیدهای میانبر Ctrl+R استفاده کنید.(

 ابزار ذره بین )Zoom( را انتخاب کنید. روی گوشه سمت چپ ـ بالای صفحه ـ چند بار کلیک کنید. 
صفحه را به نهایت بزرگ نمایی برسانید. در این حالت اعداد روی نوار خطک ش کاملًا مشخص خواهد شد.

 با ابزار حرکت )Move(، از روی نوار خطک ش، خط راهنما را گرفته و روی عدد دو سانتی متر عمودی و 
یک خط راهنما نیز از نوار خطک ش افقی )بالای صفحه( برداشته و روی عدد دو سانتی متر افقی قرار دهید. 
همین خطوط راهنما نیز در گوشة پایین صفحه ـ سمت راست ـ قرار دهید )شکل 137ـ4(. به این ترتیب 

صفحة ایجاد شده با خطوط راهنما کادربندی می​شود. 
 محدوده وسط صفحه، اندازه اصلی نقشه خواهد بود )شکل 138ـ4(.



نقشه  کشی رایانه ای فرش

187

شکل 137ـ 4ـ قرار دادن خطوط راهنما با فاصله دو سانتی متر در اطراف صفحه 

شکل 138ـ 4ـ کادربندی صفحه با خطوط راهنما
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2    ـ 3    ـ 3   انتقال تصاویر مربوط به قطعات نقشه روی صفحه بزرگ و چیدمان آنها: با روش کپی 
قطعات نقشه و بازسازی آنها در صفحه اصلی، تصاویر اسکن شده را به ترتیب به صفحه اصلی انتقال دهید.

یادآوری

 بازک ردن تصویر قطعات نقشه و استفاده از کلیدهای Ctrl+A برای انتخاب کل تصویر؛
 استفاده از کلیدهای Ctrl+C برای کپیک ردن تصویر؛

 وارد شدن به صفحة اصلی و استفاده از کلیدهای Ctrl+V برای بازسازی تصویر کپی شده؛
 جابه جایی و چیدمان قطعات نقشه در صفحه اصلی؛

شکل 139ـ 4ـ قرارگیری قطعات نقشه در یک صفحه
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 Layers شکل 140ـ 4ـ لایه​های ایجاد شده برای هر تصویر در پالت

برای جابه جایی هر قطعه از نقشه، ابتدا باید آن را انتخاب کرد. برای انتخاب هر یک از قطعات نقشه می​توان 
با کلیکک ردن روی لاةی آن قطعه، در پالت لایه​ها، آن را در وضعیت فعال قرار داد. 

روش دیگر این است که نشانگر ماوس را روی همان تصویر برده و راستک لیک کرد، فهرستی باز خواهد شد. 
از درون این فهرست، نام لاةی مورد نظر را انتخاب کنید.
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تصویر زیر حاشیه ای را نشان می​دهد که به دلیل برعکس بودن کیی از قسمت​های آن، نقش حاشیه دچار 
مشکل شده است. این قسمت از حاشیه باید 180 درجه چرخش کند. 

شکل 141ـ 4ـ انتخاب لایه، با راست کلیک روی تصویر و انتخاب نام آن لایه 

شکل 142ـ 4ـ وجود اشکال در لایه​ها 
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 پس از انتخاب لاةی مورد نظر، از منوی Edit در زیر مجموعة Transform، گزینة Rotate 180 را انتخاب 
کنید .

روش دیگر اینکه از کلیدهای میانبر Ctrl+T استفاده کنید، یک کادر در اطراف لاةی تصویر فعال خواهد شد. 
روی تصویر، راستک لیک کنید، فهرستی باز خواهد شد. در این فهرست وضعیت چرخاندن 180 درجه )180 

Rotate( را انتخاب میک نیم.

شکل 143ـ 4ـ چرخاندن لایه
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 # حذف بخش​های اضافی در لایه​ها

چنانچه لایه ای، بخش اضافی و زایدی باشد، باید آن بخش را حذف کرد. برای حذف قسمت​های اضافی در 
یک لایه، ابتدا لایه را انتخاب و فعال کنید. سپس با کیی از ابزارهای انتخاب مانند: Marquee Tool و یا 
Polygonal Lasso، قسمت اضافی لایه را انتخاب کرده و برای فرمان حذف، از کلید Delete استفادهک نید. 

شکل 144ـ 4ـ استفاده از ابزارهای انتخاب برای مشخص کردن محدوده​های اضافی و زاید لایه

.  چیدمان لایه​ها 
با انتخاب هر یک از لایه​ها و جابه جا کردن آنها می​توانیم، چیدمان درست نقشه را انجام دهیم.

پس از اطمینان از وضعیت قرارگیری لایه​ها در کنار کیدیگر و تکمیل شدن نقشه، باید لایه​ها را به کیدیگر 
متصل کرد.

 اتصال لایه به یکدیگر

برای جلوگیری از جابه جایی لایه​ها، آنها را به کیدیگر چسبانده و تبدیل به یک لایه میک​نند. در این خصوص 
چند روش وجود دارد. 

اول( زنجیر کردن لایه​ها به یکدیگر: کلید کنترل را گرفته، در پالت Layers، روی لایه​ها کلیک کرده تا همه 
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آنها انتخاب شوند. سپس در فهرست پالت لایه​ها، با انتخاب گزینه Link Layers، تمام لایه​هایی که انتخاب 
 ،Unlink Layers شده اند به کیدیگر زنجیر می​شوند. در صورت لزوم می​توان، این زنجیر را مجدداً از طریق

بازک رد. 
دوم( قفل کردن لایه​ها: بالای پالت Layers، علامتی شبیه به قفل وجود دارد، و در حالتی که یک یا 
چندین لایه انتخاب شده اند، اگر روی این علامت قفل کلیک شود، انجام هر نوع فعالیتی روی آن لایه​ها 

باید دوباره روی آن قفل کلیک کرد.  غیرممکن می​شود. برای فعال سازی مجدد لایه​ها، 
سوم( چسباندن و یکی کردن لایه​ها: پس از انتخاب لایه​ها، روی آنها راست کلیک کرده، فهرستی باز 
می شود؛ با انتخاب گزینه Merge Layers، لایه​های انتخاب شده با کیدیگر تلفیق شده و یک لایه را تشیکل 
می​دهند. چنانچه در این فهرست گزینه Flatten Image انتخاب شود، تمامی​ لایه​ها )چه انتخاب شده باشند 
و چه نشده باشند( به کیدیگر متصل شده و به یک لایه تبدیل می​شوند. چنانچه در این وضعیت ذخیره شود، 

دیگر امکان جداسازی لایه​ها وجود نخواهد داشت.
معمولاً از Flatten Image در مرحلة پایانی کار و برای تهةی نسخه قابل چاپ استفاده میک​نند.

شکل  145ـ 4ـ روش​های اتصال موقت، قفل کردن و تلفیق لایه​ها
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PSD ذخیره سازی با فرمت 

فرمت PSD مخصوص نرم افزار فتوشاپ می​باشد. فایل​هایی که از چند لایه تشیکل شده اند، با این فرمت 
ذخیره سازی می​شوند. چنانچه برای ذخیره سازی فرمت دیگری )مانند JPEG( انتخاب شود، لایه​های آن به 

کیدیگر متصل شده و در یک لایه ذخیره می​شوند.
اگر در ادامه کار به لایه​های فایل نیاز داشته باشید، باید آن را با فرمت PSD ذخیره سازی کنید.

 به نظر شما تفاوت عمدة فرمت PSD با دیگر فرمت​هایی که در فتوشاپ ذخیره سازی می​شوند، چیست؟ 
 به غیر از فرمت PSD، در کدام فرمت تصویر را می​توان به صورت لایه دار ذخیره سازی کرد؟

 به چه روشی می​توان، یک فایل را با نام و فرمت​های مختلف، ذخیره سازی کرد؟

4    ـ 3 مقیاس کردن نقشة اسکن شده 

روش تنظیم رزولوشن )تعداد خانه​های شطرنجی نقشه در عرض و طول نقشه( و ابعاد نقشة اسکن شده، مانند 
روشی است که در درس​های قبل گفته شد. 

نقشه ای که موضوع این درس می​باشد، روی کاغذی با شماره 160 اجرا شده است. نقشه به صورت یک چهارم 
بوده و اندازه واقعی آن 100 در 150 سانتی متر است. به عبارتی فرشی که براساس این نقشه بافته شود، 

دارای ابعاد 200 در 300 سانتی متر خواهد بود.
با توجه به توضیحات فوق، برای تنظیم ابعاد و تعداد پکیسل​های عرض و طول نقشه، مراحل زیر به ترتیب 

انجام می​شود:
اول:

 تعیین رج شمار نقشه اصلی و محاسبه تعداد خانه​های شطرنجی آن در عرض و طول نقشه؛

یادآوری

 رج شمار نقشه: 40 = 4 × 160
 تعداد خانه​های شطرنجی در عرض نقشه: 615 =40 × 15/38   → 15/38 = 6/5 ÷ 100

 تعداد خانه​های شطرنجی در طول نقشه: 920 = 40 × 23   → 23 = 6/5 ÷150

بحث و 
گفت وگو
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Image Size شکل 146ـ 4ـ نمایش طول، عرض و رزولوشن در پنجره

دوم:
 بررسی اندازه دقیق نقشه دیجیتالی، در نرم افزار فتوشاپ؛ 

 محاسبه تعداد پکیسل​ها در عرض و طول نقشه دیجیتالی؛ 

 رج شمار نقشه:   40 
 تعداد پکیسل​ها در عرض نقشه:  640 = 104 سانتی متر 

 تعداد پکیسل​ها درطول نقشه: )گرد میک​نیم 948 (  947/6= 154 سانتی متر

نتیجه: نقشه دیجیتالی مورد نظر )با ابعاد 104 در 154 سانتی متر(، باید تعداد پکیسل​های عرض و طول آن 
به 640 در 948 پکیسل، تنظیم شود. 

 در نرم افزار رجینه برای نقشه​های فارسی باف با رج شمار 40، عدد رزولوشن 15/63 پکیسل در اینچ 
)6/15 پکیسل در سانتی متر( اعلام می​شود.

سوم :
 Image size تنظیم تعداد پکیسل​های عرض و طول نقشه از طریق پنجره 
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 مجدداً پنجرة Image Size را باز کرده و Resample را غیرفعال، 
و عدد مربوط عرض نقشه را به سانتی متر وارد کنید )عرض این نقشه 

104 سانتی متر می​باشد(.
ü با وارد کردن عدد عرض نقشه، اندازه طول و مقدار رزولوشن به 

نسبت عرض نقشه، تغییر خواهند کرد.

Image Size شکل 147ـ 4ـ تنظیم تعداد پیکسل​های طول و عرض نقشه در پنجره

Image Size شکل 148ـ 4ـ تنظیم طول و عرض نقشه به سانتی متر در پنجره
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این تغییرات، رزولوشن صفحه به همان مقداری که توسط نرم افزار رجینه محاسبه شده بود،   با 
شد. خواهد  تبدیل 

 اکنون اندازة پکیسل​های نقشه، برابر با خانه​های شطرنجی در کاغذ 160 خواهد بود و می​توانید از هم اکنون، 
این نقشه را در فتوشاپ رنگ و نقطه کنید.

5    ـ 3 ایجاد لایة شفاف روی نقشه و ترسیم خطوط حمیل )میل​های نقشه(

برای آنکه در نسخه برداری و بازسازی نقوش، راحت تر 
ایجاد  صفحه  روی  شفاف  لاةی  یک  ابتدا  شود،  عمل 
میک​نند. به این ترتیب تمام خطوط، رنگ آمیزی​ها و 
نقطهک ردن​ها روی این لاةی شفاف انجام خواهد شد و 
در صورت بروز اشکال، به اصل تصویر لطمه ای وارد 

نمی​شود.
ـ ایجاد لایة شفاف روی صفحه نقشه:

با کلیک کردن روی علامت ساخت لایه جدید )/( در 
پالت لایه​ها، یک لاةی شفاف روی لایه​ها ایجاد خواهد 

شد.

شکل 149ـ 4ـ ساخت لایه شفاف روی لایه​های دیگر
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 ساخت پالت رنگ اختصاصی 

همانطور که قبلاً توضیح داده شد، پالت رنگ اختصاصی را باز کنید. رنگ​های موجود در آن را حذف نمایید. 
با استفاده از قطره چکان رنگ​های نقشه را به نوبت انتخاب و درون پالت رنگ قرار دهید. در پایان پالت را 

ذخیره سازی کنید.

  رسم حمیل )میل( 

 ابزار مداد را انتخاب کنید. اندازه نوک مداد یک پکیسل و رنگ درون ظروف مطابق با رنگ حمیل​های 
انتخاب کنید. نقشه، از درون پالت رنگ اختصاصی، 
 از طریق پالت لایه​ها، لاةی شفاف را انتخاب کنید.

 با استفاده از ابزار بزرگنما، محل تقاطع خطوط عمودی و افقی حاشیه را بزرگ کنید. و خطوط عمودی و 
افقی حمیل​ها را ترسیم کنید.

شکل 150ـ 4ـ ترسیم حمیل​ها و نقطه شمار کردن نقوش زنجیره

 با کم کردن درصد Opacity، )بالای پالت لایه​ها(، شدت وضوح لایه​های نقشه را کم کنید. رنگ گذاری 
و خطوطی که ترسیم میک​نید، قابل تشخیص باشد.
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پس از رسم خطوط و حمیل​های حاشیه و متن، نوبت به رسم خطوط محیطی نقوش می​رسد. روش رنگ و 
نقطهک ردن این قبیل نقشه​ها، مانند نقطه شمار و نسخه ورچینی در روش دستی است.

 دقت، آرامش، صبر و حوصله، رمز موفقیت در نقشه کشی فرش می​باشد.

1 تصویر صفحۀ بعد مربوط به نقشة گلدانی است که به چهار قطعه تقسیم شده است )شکل 152ـ4(. هر یک 
از این قطعات را جداگانه اسکن نمایید. طبق مراحل ذیل این نقشه را بازسازی و نسخه برداری کنید. 

 روی میزکار فتوشاپ، آنها را در یک صفحه قرار داده و به کیدیگر بچسبانید.
 براساس رنگ​هایی که در این نقشه بهک ار رفته است، پالت رنگ اختصاصی آن را ساخته و با نام »گل 

و گلدان« ذخیره کنید.
 اندازه کامل نقشه را در فتوشاپ بررسی و سپس پکیسل​های آن را با رج شمار 30 گره در 7 سانتی متر، 

محاسبه و تنظیم کنید.
 در لایه ای شفاف، آن را رنگ و نقطه کنید. )برای رنگ آمیزی از رنگ​های پالت رنگ اختصاصی »گل و 

گلدان استفاده کنید.(
 فایل نقشه را با نام گل و گلدان در فرمت PSD ذخیره سازی کنید.

2 با راهنمایی و هدایت معلم خود، کیی از نقشه​های منطقه محل سکونت خود را انتخاب و در فتوشاپ، رنگ 
و نقطه کنید.

تجربه و
 عمل

شکل 151ـ 4ـ قسمت هاي رنگ شده كه كاملا قابل تشخيص است 
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شکل 152ـ 4ـ نقشة گلدانی
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4ـ تبدیل عکس و تصویر )منظره، چهره و پرتره انسان، تابلو نقاشی و ... ( به نقشه فرش

کیی از ساده ترین روش​های نقشهک شی رایانه ای، تبدیل یک عکس و تصویر به نقشة فرش می​باشد. در این 
روش نیازی به رنگ و نقطهک ردن نیست، مگر اینکه بخواهیم در آن دخل و تصرفی داشته باشیم. مثلًا اطراف 
تصویر را یک حاشیه اضافه کنیم و یا تعداد رنگ​های آن را محدود و یا تغییر دهیم. اما به طور کلی، تبدیل 

یک عکس به نقشه، تنها با مقیاسک ردن تصویر و تغییر رزولوشن به نسبت ابعاد آن صورت می​گیرد. 

شکل 154ـ 4ـ قسمتی از تصویر سبدگل، بعداز شطرنجی شدنشکل 153ـ 4ـ تصویر سبدگل قبل از شطرنجی شدن

 مراحل و روش تبدیل عکس به نقشة فرش

1ـ باز کردن تصویر در میزکار فتوشاپ و اصلاح رنگ آن
تصویر مورد نظر را در میزکار فتوشاپ باز کرده، چنانچه از نظر کادربندی و یکفیت رنگ و کنتراست، تیرگی 

و روشنایی، نیاز به تنظیم داشته باشد، با ابزارها و امکانات فتوشاپ آن را اصلاح میک​نیم.
			 

شکل 156ـ 4ـ اصلاح کنتراست رنگ تصویرشکل 155ـ 4ـ اصلاح تونالیته رنگ تصویر

فیلم 25 
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2ـ اصلاح ابعاد و اندازه تصویر
در پنجرة Image Size، طول و عرض تصویر را بررسی میک​نیم. چنانچه ابعاد تصویر نیاز به تغییر داشته 
باشد، گزینه Resample را غیر فعال کرده تا رزولوشن تصویر تغییر نکند. اما باید تناسب بین طول و عرض 

تصویر را حفظ کرد. 

Image Size شکل 157ـ 4ـ تغییر اندازه تصویر در پنجره

برای آنکه تناسب تصویر در حین تغییر اندازة آن حفظ شود، باید علامت زنجیر بین گزینه​های طول و عرض 
در پنجرة Image Size فعال باشد.

3ـ تعیین رنگ بندی نقشه
هرچند که امروزه تنوع رنگ بندی الیاف فرش بسیار زیاد شده است، اما به هر حال محدودیت​هایی در آن 
وجود دارد. برای تبدیل عکس و تصاویر رنگی به نقشة فرش، می​توان تعداد رنگ​های آن را کنترل و تعیین 
نمود. بالاترین یکفیت رنگ در تصاویر به عدد 256 رنگ می​رسد. در قالی و فرش​های نفیس تعداد رنگ​
های بهک ارگرفته شده بسیار کمتر از این عدد می باشد. در فرش​های سنتی تعداد رنگ​ها اغلب کمتر از 10 
رنگ می باشد. با پیشرفت تکنولوژی در صنعت رنگرزی الیاف، تنوع رنگ بندی و تونالیته​های رنگ افزایش 
یافته است و امروزه می​توان فرش​هایی با تنوع رنگ بیشتری مشاهده نمود. اما هر چه تعداد رنگ​های مصرفی 
در یک نقشه بیشتر باشد، بافندگان کمتری می​توانند آن را ببافند، زیرا تشخیص نوع رنگ در خانه​های نقشه 
برای آنان مشکل می​شود. گذشته از آن تهةی الیاف با تونالیته مختلف هزینه بردار است. به همین علت در 

رنگ بندی تابلوها باید دقت کرده و آنها را با تنوع رنگ کمتری طراحی نمود.
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برای تعیین رنگ یک عکس یا تصویر، باید قالب رنگ آن را به قالب رنگ Indexed Color، تغییر داد. برای 
انجام این کار از فهرست Mode در منوی Image، گزینة Indexed Color را انتخاب میک​نیم.

شکل 158ـ 4ـ پنجره Indexed Color و امکان تعیین تعداد رنگ در تصویر

در پنجره Indexed Color، امکان تعیین تعداد رنگ در تصویر وجود دارد. در حالت پیش فرض، تعداد 256 
رنگ برای تصویری که از حالت RGB به این قالب رنگ تبدیل می​شود، در نظر گرفته شده است. اما می​توان 

تعداد رنگ را کمتر و محدودتر کرد.

4ـ محاسبة رج شمار نقشه و مقیاس کردن تصویر
برای تصویر فوق  به عنوان مثال  ابعاد کلی فرش را مشخص کنید.  با توجه به سفارش مشتری، رج شمار و 

الی 55 سانتی متر در نظر گرفته شده است. ابعاد 50  باف و  رج شمار 45 ترکی 
با احتساب اعداد فوق، تعداد 321 پکیسل در عرض 50 سانتی متری نقشه وجود دارد. با استفاده از پنجره 
ابعاد تصویر با عرض 50 سانتی متر، تعداد پکیسل​های آن را تنظیم  Image Size، بعد از تغییر و تنظیم 

میک نیم.
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Image Size شکل 159ـ 4ـ مقیاس کردن تصویر در پنجره

شکل 160ـ 4ـ تنظیم ابعاد تصویر، پس از تعیین تعداد پیکسل​های آن
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پس از مقیاس کردن تصویر، آن را با ابزار Zoom، بزرگ کنید، رنگ برخی از پکیسل​ها باید اصلاح شود. 
در این خصوص با صبر و شیکبایی، رج به رج تصویر را بررسی کنید. پکیسل​هایی که رنگ آنها مفهوم خاصی 

ندارند را پیدا کرده و رنگ آنها را مطابق با پکیسل​های همجوار آنها تغییر دهید.

شکل 161ـ 4ـ پیکسل​هایی که باید رنگ آنها اصلاح شوند.

 تصویر یک منظره و یک پرتره را به نقشة فرش تبدیل کنید.
 پژوهش کنید، در منطقه شما ، فرش​هایی که بافته می​شوند، معمولاً دارای چند رنگ الیاف هستند؟

تجربه و
 عمل
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شناخت قالب رنگی ایندکس )Indexed Color( و روش استفاده از آن

 Bitmap و RGB Color، CMYK Color، Grayscale در محیط فتوشاپ، قالب​های مختلفی از قبیل
برای نمایش و رنگ بندی تصاویر وجود دارد. هریک از این قالب​ها، خصوصیات و ویژگی خاص خود را دارند. 
مثلًا در قالب RGB Color، میلیون​ها طیف رنگی وجود دارد؛ در حالی که در قالب Bitmap تعداد رنگ​ها 
صرفاً به دو رنگ سیاه و سفید محدود می شوند. گذشته از این، هر قالب رنگی کاربردی خاص نیز دارند. قالب 
CMYK Color برای خروجی گرفتن در صنعت چاپ استفاده می​شود و RGB Color برای نمایش تصاویر 
از طریق مونیتور تعریف شده است. در این میان قالب رنگی Indexed Color برای زمانی استفاده می​گردد 

که بخواهند، تصویری را با چند رنگ محدود و از قبل تعیین شده، طراحی و اجرا نمایند.
ارتباط قالب Indexed Color با نقشهک شی فرش بسیار نزدیک و مناسب است. همان طور که می​دانید، برای 
نقشهک شی فرش به روش دستی، رنگ​ها را مقداری بیشتر از نیاز، تریکب و آماده میک​نند تا در رنگ نقشه 
اختلاف پدید نیاید، و بافندگان نیز الیاف​های رنگی را مقداری بیشتر از نیاز خود، تهیه میک​نند تا در بافت 
فرش تغییر رنگ ایجاد نشود. به همین دلیل در طراحی و نقاشی دیجیتالی نیز برای جلوگیری از بروز اختلاف 
رنگ، باید از تکنیک و روش​های مناسبی استفاده کرد. کیی از این روش​های ساخت پالت رنگ اختصاصی 
بود، که قبلًا به آن پرداخته شد. روش دیگر ایجاد شرایطی است که حتی اگر به اشتباه رنگی متفاوت از دیگر 
رنگ​ها، وارد آن صفحه شود، خود به خود آن رنگ تغییر کرده و به نزدیک ترین رنگ موجود در صفحه تبدیل 
گردد. مثلًا اگر در یک نقشه، رنگ آبی خالص استفاده شده باشد، هر طیف دیگر از رنگ آبی که وارد این 
صفحه شود، به آبی خالص تبدیل خواهد شد. چنین شرایطی در قالب Indexed Color تعریف شده است.

 روش استفاده از قالب Indexed Color در نقشه کشی فرش

1 پس از اتمام کار رنگ آمیزی نقشه، لایه​های اضافی را حذف نمایید.
 ،Mode در زیر مجموعه Image 2 در حالیک ه تصویر، روی میزکار فتوشاپ باز می​باشد، از طریق منوی

گزینه Indexed Color را انتخاب کنید )شکل 162ـ4(.
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Mode و زیر مجموعۀ  Image از طریق منوی ، Indexed Color به RGB شکل 162ـ 4ـ تغییر فرمت نقشه از

روی پنجرة Indexed Color ، تعداد رنگ​هایی که 
برای این صفحه ثبت خواهد شد، نشان داده می​شود. 
چنانچه این عدد با تعداد رنگ​هایی که در پالت رنگ 
فهرست شده اند، برابر باشد، این تبدیل قالب صحیح 
خواهد بود. اگر این عدد کمتر از تعداد رنگ​ها باشد، 
به این معناست که از همة رنگ​های پالت در صفحه 
نقطه گذاری نشده است. حال اگر این عدد، بیشتر از 
تعداد رنگ​های پالت باشد، به این معناست که رنگ 
یا رنگ​های اضافی در صفحه وجود دارد و باید آنها را 

یافته و پاک کنیم.

شکل  163ـ 4ـ نمایش تعداد رنگ​های فعلی نقشه در پالت 
 Indexed Color
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 قالب Indexed Color فقط روی صفحاتی که فاقد لایه می​باشند )Background(، قابل اجراست. 
در صورتیک ه بخواهیم نقشه را در چند لایه اجرا کنیم، امکان استفاده از این قالب ممکن نیست. 

پس از آنکه نقشه به Indexed Color تبدیل شد، پالت رنگ آن را از طریق آدرس زیر باز میک​نیم:
Image/Mode/Color Table

در این پالت رنگ، نمونه رنگ​هایی که در نقشه بهک ار رفته است، مشاهده می​شود. رنگ​های مشابهی که 
در نقشه بهک ار رفته اند، همان رنگ​هایی هستند که در پالت Indexed Color نمایش داده می شود. )شکل 
164ـ4(. این رنگ​ها باید شناسایی شده و به رنگی که در پالت رنگ اختصاصی تعریف شده است، تبدیل شوند.

Color Table شکل 164ـ 4ـ نمایش نمونه​های رنگ بکار رفته در نقشه توسط

برای شناسایی رنگ​های اضافی، قطره چکان روی پالت را انتخاب کرده و روی کیی از رنگ​های داخل پالت 
کلیک کنید )شکل 165ـ4(.
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شکل 165ـ 4ـ مشخص شدن پیکسل​هایی که دارای رنگ متفاوتی هستند.

با این عمل مشاهده خواهید کرد که پکیسل یا پکیسل​هایی که همرنگ آن نمونة رنگی هستند، خالی از رنگ 
می​شوند. حالا می​توان با رنگی که در پالت رنگ اختصاصی وجود دارد، این پکیسل​ها را رنگ آمیزی کرد.

برای رنگ آمیزی سریع این پکیسل​ها، ابزار عصای جادویی )Magic Wand( را انتخاب کنید. 

 دقت کنید که گزینة Contiguous در منوی تنظیمات این ابزار غیر فعال باشد.

با ابزار عصای جادویی داخل کیی از پکیسل​های بدون رنگ، کلیک کنید. تمام پکیسل​های بدون رنگ انتخاب 
خواهند شد.

شکل 166ـ 4ـ انتخاب پیکسل​های بدون رنگ با ابزار عصای جادویی
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ابتدا رنگ اصلی را از داخل پالت رنگ اختصاصی انتخاب کنید. سپس از منوی Edit ، گزینة Fill را انتخاب 
کنید، پنجره Fill باز خواهد شد )شکل 167ـ4(.

فهرست پنجره را باز کرده و گزینة Foreground Color را انتخاب کنید. )منظور رنگ داخل ظرف بالایی 
می باشد، که قبلًا از طریق پالت رنگ اختصاصی انتخاب کرده ایم.( با تأیید این انتخاب، رنگ مورد نظر در 

داخل پکیسل​های انتخاب شده، قرار می​گیرد.

شکل 167ـ 4ـ آماده سازی پنجره Fill ، برای ریختن رنگ در پیکسل​های انتخاب شده

این عملیات را برای تمام رنگ​های اضافی درون پالت Color Table، تکرار کنید.
 ،Image/ Mode برای اینکه متوجه شوید چه تعداد از رنگ​های داخل نقشه، همسان سازی شده اند. از طریق
 Indexed تبدیل کرده و مجدداً از طریق همین آدرس، قالب رنگ نقشه را به RGB قالب رنگ نقشه را به
Color، باز گردانید. در پنجرة Indexed Color، و درون پالت Color Table، تعداد رنگ​ها را بررسی نمایید.
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شکل 168ـ 4ـ کم شدن تعداد رنگ​های 
Color Table مشابه درون پالت

در نهایت با تبدیل قالب رنگ نقشه به Indexed Color، تعداد رنگ​هایی که در پنجره و پالت رنگ آن نمایش 
داده می شود، با رنگ​های داخل پالت رنگ اختصاصی برابر خواهد بود. در چنین حالتی مطمئن خواهید شد 

که هیچ رنگ اضافی در نقشه بهک ار نرفته است )شکل 169ـ4(.

 این عملیات را با صبر و شیکبایی تکرار 
کنید. تا تمام رنگ​های اضافی همسان سازی 

شوند .

شکل 169ـ 4ـ برابر بودن تعداد رنگ​های پنجره و پالت Indexed Color با پالت رنگ اختصاصی نقشه

تجربه و
 نقشه​هایی که در درس​های قبل، رنگ و نقطه کرده اید، به Indexed Color تبدیل کنید و رنگ​های آنها  عمل

را همسان سازی نمایید.
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روش شطرنجی کردن نقشه​ها

پس از رنگ و نقطهک ردن نقشه​ها، باید پکیسل​های آنها را با خطوط شطرنجی از کیدیگر تفیکک نمود. این 
عمل باعث می شود. که بافندگان بتوانند خانه​های نقشه را همانند نقشه​هایی که با دست رنگ آمیزی می​شوند، 

شمارش کرده و فرش را ببافند.

 ساخت صفحه شطرنجی

 ،File یک صفحه به ابعاد 100 در 100 پکیسل با زمینة شفاف بسازید. برای ساخت این صفحه، از منوی
گزینة New را انتخاب میک​نیم. واحد اندازه را روی پکیسل قرار داده و برای طول و عرض عدد 100 را وارد 

کرده و رنگ زمینه صفحه را Transparent )شفاف( انتخاب میک​نیم )شکل 170ـ4(.

New شکل 170ـ 4ـ پنجره

به  را  اطراف صفحه  باید  ابتدا  ایجاد خواهد شد.  به صورت شفاف  پکیسل  در 100  ابعاد 100  به  صفحه ای 
ضخامت یک پکیسل خطی ترسیم کنیم. برای ترسیم خط هم می​توان از ابزار مداد استفاده کرد و هم می​توان 

با فرمان Ctrl+A، تمام محیط صفحه را انتخاب کرد، سپس از منوی Edit گزینة Storke را انتخاب نمود.
با انتخاب گزینة Storke، پنجره تنظیمات آن باز می​شود. اندازه ضخامت خط را روی عدد یک قرار دهید. 
ترسیم  شده  انتخاب  محدوده  داخل  در  Inside، خط  گزینة  انتخاب  با  و  کنید.  انتخاب  سیاه  را  آن  رنگ 

خواهد  شد )شکل 171ـ4(.

فیلم 26 
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با تأیید تنظیمات انجام شده، در اطراف صفحه، خطی 
به رنگ سیاه و با ضخامت یک پکیسل ایجاد خواهد شد.
با استفاده از ابزار مداد، با فاصله هر ده پکیسل، یک خط 
به صورت عمودی و یک خط به صورت افقی ترسیم کنید. 
به این ترتیب صفحه به صد مربع کوچک تقسیم می​شود 

)شکل 172ـ4(.

شکل 171ـ 4ـ پنجره فرمان Storke برای ترسیم خط در اطراف صفحه

شکل 172ـ 4ـ صفحه شطرنجی

انتخاب کنید. پنجره کوچکی برای  با ایجاد این صفحه، از طریق منوی Edit، گزینة Define Pattern را 
نام گذاری آن باز خواهد شد. می​توانید نام شطرنجی را برای آن تایپ کرده و تأیید کنید )شکل 173ـ4(.
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شکل 173ـ 4ـ تبدیل صفحه شطرنجی به Pattern )بافت و جنسیت(

از این طریق، این شطرنجی در پالت Pattern فتوشاپ ذخیره خواهد شد. می​توانید برای شطرنجیک ردن تمام 
نقشه​ها از آن استفاده کنید.

تجربه و
 با استفاده از آموزش​های کتاب، یک صفحه شطرنجی ساخته و آن را به Pattern تبدیل کنید. عمل

روش انتقال شطرنجی روی نقشه​های فرش

انتقال شطرنجی روی نقشه​های دیجیتالی فرش، طی چند مرحله انجام می​شود.
1ـ تغییر اندازه نقشه

ابتدا نقشه را در میزکار فتوشاپ باز کرده و از طریق پنجرة Image Size، تعداد پکیسل​های آن را ده برابر 
میک​نیم. روش کار همانند روش مقیاسک ردن نقشه می​باشد )شکل 174ـ4(. 

 Indexed توجه داشته باشید که این را عملیات زمانی انجام دهید که پیش از آن قالب رنگی نقشه به 
Color تبدیل و تمام رنگ​های نقشه، همسان سازی شده باشند.
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Image Size شکل 174ـ 4ـ ده برابر کردن تعداد پیکسل​های طول و عرض نقشه در پنجره

انتخاب  را پکیسل  اندازه  و واحد  فعال کرده  را   Resample Image Size، گزینة  پنجره  باز شدن  از  پس 
میک نیم. سپس با اضافه کردن یک صفر به عدد پکیسل طول یا عرض، تعداد پکیسل​های طول و عرض نقشه 

را ده برابر میک​نیم.
با این روش هر یک از پکیسل​های نقشة فرش، به صد پکیسل تبدیل خواهد شد )شکل 175ـ4(.

شکل 175ـ 4ـ تبدیل یک پیکسل به صد پیکسل پس از افزایش ده برابری تعداد پیکسل​های طول و عرض نقشه
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RGB 2ـ تغییر قالب رنگ نقشه به
با تغییر قالب رنگ نقشه به RGB، امکان افزودن شطرنجی روی آن فراهم می​شود. چون در قالب ایندکس 
امکان اضافه کردن لایه روی نقشه وجود ندارد. پس از طریق منوی Image/ Mode قالب رنگ نقشه را به 

RGB تغییر می​دهیم.

3ـ اضافه کردن شطرنجی روی نقشه
برای اضافه کردن شطرنجی روی نقشه دو روش وجود دارد. کیی اینکه ابتدا یک لاةی شفاف روی نقشه ایجاد 
کنیم، سپس طرح شطرنجی را در این لایه به وجود آوریم. دوم اینکه طرح شطرنجی را مستقیماً روی نقشه 

منتقل کنیم.
روش اول مزایایی دارد، از جمله اینکه امکان تغییر رنگ نقشه از ما گرفته نمی​شود. و هر لحظه که تصمیم 
بگیریم می​توانیم، لاةی شطرنجی را حذف کرده و سایز نقشه را به حالت پکیسلی برگردانیم و در رنگ آن 
دخل و تصرف کنیم. اما در روش دوم بعد از ذخیره سازی فایل امکان حذف شطرنجی وجود نخواهد داشت.
پس برای انتقال شطرنجی روی نقشه، ابتدا از طریق پالت لایه​ها، یک لاةی شفاف روی نقشه ایجاد میک​نیم.

 Pattern به جای رنگ، وضعیت Fill را انتخاب میک​نیم. در پنجره Fill گزینة Edit سپس از طریق منوی
را انتخاب کرده و از درون فهرست Pattern، شطرنجی که قبلًا ساخته و ذخیره کرده ایم، انتخاب می​نماییم 

)شکل 176ـ4(.

 Fill شکل 176ـ 4ـ انتخاب شطرنجی در پنجره
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با تأیید تنظیمات انجام شده در این پنجره، طرح شطرنجی روی تمام نقشه فرش، قرار خواهد گرفت )شکل های 
177ـ4 و 178ـ4(.

شکل 177ـ 4ـ نقشۀ گل و گلدان



218

شکل 178ـ 4ـ نقشه گل و گلدان

تجربه و یک نقشه رنگ و نقطه شده را شطرنجی کنید.
 عمل
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ارزشیابی شایستگی نقشه کشی رایانه ای

شرح کار:
گوشه و یک واگیره حاشیه طرح ذرع و نیم با رج شمار 40

استاندارد عملکرد: 
انتقال طرح به رایانه و تبدیل آن به نقشه فرش با استفاده از ابزار و امکانات برنامه طراحی و نقشهک شی رایانه ای

شاخص ها:
اجزا و عناصر نقشه فرش در اندازه و نسبت دقیق قالی ذرع و نیم با رج شمار 40 بدون شکست خطوط و بدون بهم ریختگی رنگی با فرمت 

مناسب اجرا شود.

شرایط انجام کار:      

مکان: کارگاه نقشهک شی
زمان: 90 دقیقه 

ابزار و تجهیزات: 
راپید و روان نویس، میز نقشهک شی، میز نور، اسکنر، رایانه و میز و صندلی کار با رایانه

معیار شایستگی: 

نمره هنرجوحداقل نمره قبولی از 3 مرحله کارردیف
2آمادهک ردن طرح برای انتقال به رایانه1
2انتقال طرح به رایانه2
2اصلاح اندازه و ابعاد و خطوط طرح در رایانه3
2رنگ و نقطه نقشه در رایانه4
2جدولک شی نقشه5
2آماده سازی نقشه برای چاپ6

شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش:
2مدیریت یکفیت

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی، 2 می باشد.
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